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Introduccion

Actualmente podemos estar conectados constantemente a Internet
gracias a los nuevos dispositivos moviles, es muy comun que la
gente comparta informacion de su dia a dia.

El objetivo del aplicativo que se val a desarrollar es el siguiente:

¢ Compartir informacion a cerca de los souvenirs gue se adguieren
durante las vacaciones

¢ Conocer los establecimientos gue esten mejor Valorados
9 Conocer ell precior de determinades objetes

¢ Compartirinformacion
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Objetivos

Los principales objetivos de este PFC son:

¢ Aplicar conjuntamente los conocimientos
obtenidos durante la carrera

¢ Estudiar las diferentes alternativas para el
desarrollo de aplicaciones moviles
multiplataforma
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Metodologia

Se ha usado una metodologia en
cascada clasica

¢ Necesaria una planificacion: muy
FIguUresa debide a la estricta fiecha de
entrega

¢ La documentacion) de paltida de una
etapal es el productorde salidarde la
elapal aRtERION
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Fases desarrollo

Toma de requerimientos
- Documentacion de los requisitos de la aplicacion
- Guiones
Casos de uso
Casos de uso detallados
Disefio interficie grafica
Wireframes
Seleccidon framework / entorno de trabajo
Diseno prototipo
Pruebas de uso del prototipo con usuarios
Diseno aplicativo
- Diseno de la arquitectura
- Disefo del modelo de datos
Implementacion
Pruebas QA

Lineas de futuro
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Planificacion

La planificacion de las fases del proyecto es la siguiente:

mayo 2 junio 2012

x
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Cisefo intecficie grafica
16 dias ; '

Toma de requerimientos
& dias
Disef c- aplicativo

20 dias

Implementacicn
14 dias
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Puntos a tener en cuenta (1)

¢ La interficie grafica es la parte mas
delicada del aplicativo, debe adaptarse a
diferentes tamanos de pantalla

¢ Facilidad de use V. adaptada a las
costumpres de; los usuarios mopile

¢ Dispositivos moViles conl rECURSOS
IMItades

¢ \/elocidadl deracceso al lnternet limitada
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Puntos a tener en cuenta (Il)

¢ Diseno de la aplicacion orientada a la
facil escalabilidad, la aplicacion
puede contener mucha informacion y

MUCROS UsUaries pueden usarla a la
\VEZ
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Arquitectura (I)

Sistemna Cliente
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Arguitectura (I1)

¢ Dos sistemas: cliente y servidor
¢ Patron MVVC en ambos sistemas

¢ Comunicacion REST usando mensajes
codificados enl fermator JSON.

¢ Comunicacion con base de datos usando
Uina capa de;abstraccion pala facilitar
Uit oS! Camibios) deé; sistema gestor de
PaSES de; daties
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Arquitectura (II1)

¢ Sistema cliente:

— Javascript

— PhoneGap 1.4.1

— Senchalouch 2.0.1
¢ Sistema Servidor

Apache2
PHP 5.3

Framewerks Symieny2
Doectrine2 como: capal de abstraccion con BD
9 B2SE de aates
— Mysgl 5.1
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Implementacion (1)

PhoneGap se ha usado unicamente como:
¢ Contenedor de la aplicacion HTML
¢ API de acceso a la camara y GPS dell dispositivo

I3 interficie de usuario se ha desarfollade usando €l
[rameEwWok Javascript SENCRaNIoUEH

¥ Framework MY/ G javasehipt
¢ Compatible con nNaVvegadores Con Mmoo WebKilt

¢ Interiiciesiimplementacas totalmente en
JaVasClH P GCSS

Desalrellerdertunraplicativermoenile
multiplataierme




Implementacion (I1)

Para usar los servicios de Google Maps se ha usado la API
javascript v3. Se han usadol los siguientes servicios:

maps, genera la interficie principal de:la aplicacion donde
se muestra la lista de establecimientos

static maps, se usa en la ficha detalle de un
stablecimiento para gemerar una imagen estatica de un
MapPa CENtrada en Unasi Coordenacdas

directionsService, es Usado para implementar |3
funcionalidad "como llegar

geoCoder, es usado en el proceso de anadir un NUeEVo
estabIeC|m|ento Selle pide all ustarior que Indigue emn un
mapal la posicion V. ell API nos! devuelve; lar direccion postal
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Evolucion del diseno
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Dificultades encontradas

¢ Documentacion mcompletady con falles, se ha
tenido que recurrir a fores de usuario
constantemente

¢ Bugs no documentados en Senchalouch y
PheneGap

¢ Difiicultadl paral realizar las pruebas), les
emuladores son extremadamente Ientos

¢ NUla eExpeEriEncia en desarrolles pararaplicativos
moVilEs Y pocal ExPEriEncia comor usuario) la
INtErficie grafica hal tenidor quie  ser Fevisada
constantemente inclusor despues de haber
ealizador U pProtetipo
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Errores conocidos

Despues de las diferentes fases de pruebas se han
encontrado algunos problemas que no han podido
ser solucionados:

¢ Incompatible coni algunas; versiones de Android,
No es Un problema del aplicativoe: sino de;la
combinacion de PhoneGap: v Android

¢ Sl el dispesitive tiene poca memoria RAM
dispeniie; el aplicativorSerreinicia al captural:
fotografias

¢ Interficie para anadil prodUlctos) con demasiados
INPULS PUEEE SE POCO; USabIE EN dISPOSItiVes Com
pantallast peECUEN2S
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Lineas de futuro

Como linea de futuro la principal prioridad deberia ser la de
intentar crear una comunidad alrededor de |la aplicacion:

Registro de usuarios

Diferentes ranking| de usuarios mas activos, mejores
productos, productos mas vistoes, etc

Mensajeria interna entre usuarios
Integracion con las redes sociales mas activas dell momento

\/ersion| offline, /' tablet / webr adaptada allos recursos del
dispositivo
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Conclusiones

¢ Se ha aplicado de forma satisfactoria los
conocimientos que se han Ido adguiriendo por

separado en las diferentes asignaturas de la
carrera

¢ Investigacion de |as diferentes opciones! para
desarrollar aplicacienes! mobJe multiplataliorma

— Aplicatives basadoes en ATML no son hivall para
aplicativos natives) en cuante a rendimiento

— Documentacion muy: pobre V conflusa

— Sensacion de; que los frameworks multiplataformar estan
en una fase muy: pecer maduia

= SEjtienen querealizartajustes para tener Ui codige
multiplataiernia; MUMErESOS BUGS Y Eroblemas alFpePAl:
2l aplicacion en elrsimulador delBlackbErrY
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Producto final

LLa aplicacion se puede probar online desde un navegador compatible como
Chrome en:

nttpE//ec2-46-157-57-12 1 eu-west-1.compute.amazonaws. comy.

El fichero instalable para dispositivos Android esta disponible en:

RtERE//ECc2=46=1 57 =57/ -1Z1F el=WeESt=
I complteramazonawsrcomyAowMuchbiadYouPaysapk

El codigo fuente se puede descargar enilos, siguientes enlaces:

nieees //de2=46=1157=57= 12 1 dizWasi=il corriotita 2l a0 pzs . corm/allsnts fzln

nttes //ae2=406=1157=-57=12 | ;ai=wasi= L corpgtita zlelziZanz s, o /sanvicdor, relr
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