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Dedicatoriai agraiments.

Estic a punt de finalitzar aguest projecte de Enginyer Técnic Informatic de Gestio, que
vaig comencar fa molts anys. Vaig tenir que deixar aparcat els estudis durant uns anys i
ara aquesta meta llunyana de treure’'m la carrera es més a prop que mai. Per tot aixo
agraeixo alameva dona per portar les tasques de la casa endavant, per aguantar-me els
meus mals de cap, per no poder sortir a donar un tomb i sobretot perque em va

convencer per fer-hoi m’harecolzat en tot moment.

Gracies Montse.
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Resum.

El trebal thecartok.com es un projecte de disseny i implementacio fent Gs de la
tecnologia J2EE. Es una eina que gestiona la llista de la compra que a diari fan les
persones al's supermercats.

L' aplicacio té la part privada que només gestiona I’administrador de la web a on
gestiona €ls usuaris, els supermercats i €ls productes de les llistes estructurats en

familiesi seccions per fer més facil e trobar un producte en concret al's usuaris.

En lapart publica, previ registre, trobem:

- Lesdadesdel’ usuari registrat.

- El catdleg de les llistes que harealitzat |’ usuari, amb varies opcions, com afegir
productes, modificar productes, eliminar llista, etc.

- Redlitzar la compra, amb un simple gest de pitjar un bot6 tindra e producte
marcat com comprat i aixi fer lacompraamb lallista.

- Crear unallistanova

- Ajuntar doslistes del cataleg per anar a comprar tot a mateix supermercat.

AreadeTreball: J2EE

Paraules clau:
Java, J2EE, Struts 2, Tiles 2, Hibernate 3, MV C, patrons de disseny, MySQL, JSP, CSS.
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Capitol 1, Introduccio.

1.1 Descripci6 del projecte.

El projecte triat per redlitzar el TFC es la creacié d’ una aplicacio que permeti gestionar

lallista de la compraque lamajoria de la gent porta en un paperet al's supermercats.

Aquesta aplicacio té una part privada gestionada per un administrador. Aquest
administrador s encarrega de gestionar tots el's recursos que necessita |’ usuari per poder
utilitzar la aplicacid web. Gestiona els usuaris, €l's productes per familiesi seccionsi els
supermercats.

Cada usuari registrat te opcié a modificar les seves dades personals. Tenir un historic de
llistes de compres, donant d’alta noves llistes, modificar-les i també les pot esborrar.
Preparar la compra i anar a fer la compra ara sera més senzill. A més aquestes llistes
tenen un distintiu que es & supermercat a on es compren certs productes. Si per
gualsevol cosa o problema sha de tenir que fer dos llistes de compres de dos
supermercats diferents en el mateix es té I’opcid d guntar aquestes dues llistes en una
novallista.

Altra cosa important i que la aplicacio dona també es I’opcié de poder guardar les
guantitats de cada producte que es compra per tal de tenir controlar que mai et falti resa
la despensa de casa.

Per tal de realitzar la compra, com quasi tothom té mobils amb accés a Internet Ilavors
es molt facil estar ala cuina fent la llista nova o actualitzant una del catdleg i després
anar a supermercat i amb una simple pitjada a la pantalla anar marcant els productes
gue es van comprant.

1.2 Justificaci6é del projecte

Les persones cada setmana, cada mes, cada X temps tenen que anar a fer la compra

d’ aiments, productes per la llar, productes de netgja, etc per la llar. Aquesta tasca
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comportatenir que fer unallistaalallar i després anar afer lacompraa supermercat. |
guan s acaba de realitzar |la compra a supermercat € paperet esta arrugat i marcat, i en

aquestes condicions aquest paperet no serveix per afer atracompra.

Llavors per redlitzar una mica més senzill que no tinguem que estar fent una llista cada
setmana pots agafar amb € teu mobil i amb una llista ja feta anteriorment repassar €ls
productes necessaris esborrant o afegint productes nous a la llista. Sempre es podra

crear unallista nova.

Amb aguest projecte es pretén reduir e temps de fer la llista i de fer la compra al

supermercat.

1.3 Objectius.

1.3.1 Objectiusgenerals.

L’ objectiu principa de fer aquest projecte en J2EE es la de coneixer millor € |lenguatge
JAVA, i en concret adquirir els coneixements suficients per realitzar aplicacions web
amb la tecnologia J2EE i tot e que implica J2EE (servidors webs, frameworks,
components de negoci EJB, JSP para la capa de presentacid, etc) mitjancant I’analisi,
disseny i implementacid d’ una aplicaci basada en aquesta arquitectura.

1.3.2 Objectius especifics.

Com objectius especifics es té e repte que porta e desenvolupament d’ una aplicacio
web empresaria en Java J2EE, entendre €l procés i aprendre sobre les seglients

tecnologies:

Java: llenguage de programacio principal .

Netbeans: entorn de treball

Presentacio al client: Tiles, JSP, estils CSS, HTML.

Struts2: einade suport per a desenvolupament web, amb e patro MV C.
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Hibernate: eina de mapeig objecte- relacional (ORM) per € mapeig entre una base de
dades relacional i e mode d’ objectes d’ una aplicacio.

Glassfish: servidor d’ aplicacio

MySQL : Base de dades JDBC

1.4 Planificacio del projecte.

1.4.1 PAC1: Pladetreball, data d’ entrega 14/03/2012

En aguesta primera fase del projecte es tria e projecte, s explica e funcionament del
projecte, els objectius, la justificacio de per que s ha triat €l projecte i es planifica es
tasques arealitzar en €l projecte.

- Triadel projecte

- Descripcio del projecte
- Justificacié del projecte
- Planificacio Fites

- Diagrama de Gantt

- Documentacid

1.4.2 PAC2: Analis y disseny, data d’ entrega 19/04/2012

Per tal de poder desenvolupar la aplicaci6 web sha anditzar la informacié del
funcionament per donar la millor resposta en la aplicaci6 web. Amb aguests
requeriments identificats (diagrames de casos d'us i actors, de classes, entitat-relacio) es
defineixen les funcionaditats i €l disseny que donara la aplicacié web i un cop es tenen
les funcionalitats es crea la interficie grafica, un prototip. Aquest prototip, mostra com
sera la aplicacio web un cop estigui finalitzada. | es dissenya la base de dades del
projecte.

També es fa un andisis de I’entorn de treball. Quines eines i tecnologies caldran

utilitzar per reaitzar €l projecte amb éxit.
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- Andlis d’ entorns de treball
- Fase d’ andlisis

- Andisisde I’ arquitectura
- Diagramade casos d'usi actors
- Diagramade classes
- Diagrama Entitat-Relacié
- Disseny
- Planificacio de les funcionalitats
- Disseny de I’ estructura del projecte
- Disseny pantalles, interficie grafica
- Disseny de la base de dades

- Documentacid

1.4.3 PAC3: Implementaci6, data d’ entrega 04/06/2012

Arribat a aguest punt, estem quasi a equador del projecte. Ara es quan es comenga a
fabricar la aplicacio web.

En aguesta fase, s'han d’instal -lar els entorns i tecnologies necessaries per redlitzar la
aplicacio. Lainformacio obtinguda en la fase anterior, com son la estructura de la web,
els menus, el contingut de cada apartat, la base de dades i €ls diferents diagrames son €
punt de partida per aredlitzar totala programacio de la aplicacié amb éxit.

- Instal -laci6 entorn de treball
- Implementacio del projecte
- Implementaci6 de la base de dades
- Implementaci6 del codi del projecte
- Implementacio de lainterficie gréfica

- Documentaci 6.
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1.4.4 PAC4: Memoriai Presentacio Projecte, data d’entrega 18/06/2012

En aguesta Ultima fase s ha de realitzar un joc de probes per obtenir el resultat correcte
del funcionament de la aplicacio web. Redactar la memoria del projecte i realitzar una
presentacio del projecte a on s'expliqui en que consisteix € projecte y com s ha
realitzat.

- Comprovacio6 del funcionament final
- Redacci6 de lamemoria
- Elaboraci6 de la Presentaci6
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1.5 Diagrama de Gantt
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Figura 1. Diagrama de Gantt
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1.6 Productes obtinguts

Els productes obtinguts com aresultat d’ aquest treball fi de carrera son:

- Una aplicaci6 web basada en J2EE amb persisténciaen unaBBDD MySQL.

- Un script delaBBDD per poder crear la base de dades. Amb dades incloses de
probes.

- Un document de lamemoriadel projecte.

- Una presentaci6 del producte que ofereix un resum del projecte.

- Un fitxer proyecte.war per poder distribuir la aplicacio.

1.7 Descripci6 dels capitols de la memoria.

Capitol 2: esredlitza un analisis de I’entorn de treball. Quin programari fara falta per
redlitzar la aplicacié web. Analisis de la arquitectura del projecte, les accions que
podran fer els usuaris amb els casos d'us i els diagrames d'us d’ aguests actors i els

diagrames per les relacions que hi haura entre les entitats de la aplicacio.
Capitol 3: es defineixen les funcionalitats de la aplicacié i € disseny de la estructura
del projecte segons e programari escollit. Disseny de les pantales de la interficie

graficai disseny de labase de dades per |a persisténcia de | es dades.

Capitol 4: es redlitza la implementacié de la aplicaci6 web. ES prenen decisions
importants per la correctaimplementacié i unaguiade lainstal-laci6 del programari.

Capitol 5: valoracié economicadel projecte.

Capitol 6: Millores pensades durant € procés de realitzacio del projecte que podrien
millorar la usabilitat de la aplicacio web.

Capitol 7: Conclusions ddl projecte.
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Capitol 2. Analisis.

2.1 Analisisd’entorns de treball

Per tal de poder realitzar la aplicacié web necessitarem les seglients eines o tecnologies.
IDE

Com a IDE per redlitzar la programacio en Java amb la resta de tecnol ogies necessaries

s utilitza Netbeans 7.1 en la seva darrera versio.

Servidor d’aplicacions Web

Per a servidor d'aplicacions web s utilitza Glassfish 3.1.1. S'ha escollit per la seva
integracio en lainstallacié amb el IDE. També té una bona consola d’ administracio per
apoder redlitzar les connexions necessaries amb hibernate i mysqgl.

Paquetsde JAVA

Sinstallen tots els paguets necessaris de Java com & JAVA 6 EE SDK, Maguina
virtual Java etc per tal de poder programar i executar |’ aplicacio web java.

Frameworks

Struts2: necessari per poder redlitzar e control de les peticions que fa e client en la
web, processar aquesta peticid i retornar un resultat a client.

Hibernate 3: encarregat de redlitzar la connexio o transformacié entre el's objectes d’ una
programaci6 en java a atributs d’ una base de dades relacional .
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Gestio de base de dades.

S utilitzara mysgl 5.1 com a sistema de gestio de la base de dades per la seva gran

utilitzacio per ser un gran estandard per les bases de dades relacionals.

Altrestecnologies.

HTML: es el llenguatge principal per areaitzar una pagina web.

JSP: és una tecnologia Java que ens permet generar contingut dinamic para la aplicacié
web en formade documents HTML, XML o atrestipus.

Tiles 2: es un marc de plantilles dissenyat per a ssmplificar el desenvolupament de
interficies web d’ usuari de aplicacions web.

CSS Son fulles d’estil en cascada que ens permet crear pagines web d’ una manera més
exacta que amb el HTML. Es poden fer moltes configuracions que amb HTML no es
podrien, com incloure marges, imatges a fons dels HTML, tipus de lletres, borders,
ombres, colors, ....

Software addicional.

Microsoft Office 2003 per realitzar la documentacio.

Gantt Project per redlitzar la programaci6 de les tasques del projecte.
ArgoUML per redlitzar els diagrames necessaris.
Fireworks CS5 per realitzar € disseny web i tractament d’imatges.

Dreamweaver CS5 per reditzar la programacio de les pagines webs que € client veura.
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2.2 Fasesd’'analisis

2.2.1 Analisisdela arquitectura

L’ arquitectura la podem veure des de dos perspectives o nivells. A nivell de
programador i anivell del usuari.

Nivell del Programador
El desenvolupament de la aplicacié web es fa mitjancant J2EE. Una aplicacié que
segueix un dels patrons més utilitzats en Java per aplicacions Web, € patr6 MVC. El

patr6 de disseny model-vista-controlador (MVC) estaformat per 3 capes:

La capa moddl: formada pels components que controlen les dades que s utilitzen a la

aplicacio.
Lavista: son els components que presenten les dades al client.

El controlador: son els components de la gestié y coordinacio de les activitats del

3

S'haescollit aquest patrd per les avantatges que té. Una d’ aquestes avantatges es que no

modd i lavista

Controlador

Ezplorador Web

Figura 2. Arquitectura del projecte

hi ha processament dintre de la capa de presentacio (vista), per tant la part grafica és
independent de la logica de la aplicacio. Aquesta separacié afavoreix € treball entre
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programadors i dissenyadors. Altra avantatge és que té nomeés un punt d entrada de les
peticions del client en la aplicacio.

Nivell d’' usuari

Tenim la seglient seqliencia:

i <> EF O T < N

Figura 3. Sequiencia d’ utilitzaci6 aplicacié web

L’ usuari mitjancant Internet s'identificara en la aplicacio web que estainstal -lada en un
servidor d aplicacions, en e nostre cas Glassfish, i les dades que utilitza la aplicacio
estan guardades en e gestor de bases de dades MySQL.

2.2.2 Diagrama de casosd’Usi actors.

Un casd Us és una descripcio dels passos o les activitats que s han de fer per dur a
terme agun proces. Els personatges o entitatsque participaran enun cas d'Us es

denominen actors.

En & context d’enginyeria del programari, un cas d (s és una sequiencia d’interaccions
gquees desenvoluparanentre un sSistemai  €ls seus actorsen resposta a
un esdeveniment que iniciaun actor principal sobre e propi sistema. Els diagrames de
casos d’'us mostren larelaci6 entre els actorsi els casos d’ Us en un sistema.

Actors

Basicament el's actors de la aplicaci son €l's seglents:

Convidat: és un usuari que no esta registrat i només pot obtenir informacié sobre

I’ aplicacié. Utilitat de la aplicacio.
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Usuari: és|’usuari registrat en laaplicacid i I’ actor principal. Realitzara les seves Ilistes
de compra, tindra un cataleg de llistes, anira a realitzar la compra amb les seves llistes i

podra modificar els productes d’ aguestes |listes de la compra.

Administrador: I’usuari administrador realitza totes les tasques de manteniment de la
aplicacié, més concretament el manteniment de les taules de secci6, familia, productes,
supermercats i usuaris. La gestio dels usuaris de I’ administrador es basa en la eliminacio
d’un usuari o € bloqueig.

Casosd’us.

Cassos d’ Us convidat

PRESENTACIO APLICACIO
REGISTRAR-SE

Figura 4.Casd’ususuari convidat

CONVIDAT



J2EE \ Leonildo Juarez Alvarez
TEC- TheCartOk Consultor:Salvador Campo Mazarico

Cassos d' Us usuari

PRESENTACIO APLICACIO

INICIAR SESSIO

TANCAR SESSIO

DADES PERSONALS

CATALEG MARKETS

<<include>>

CREAR LLISTA

<<include>>

USUARI CATALEG PRODUCTES

<<include>>

AJUNTAR LLISTES ———-—-

REALITZAR COMPRA

Figura 5. Casd’Ususuari registrat
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Cassos d’ is administrador

INICIAR SESSIO
TANCAR SESSIO

GESTIO USUARIS

<<include>>

MOD/ESB USUARI < === CATALEG USUARIS

ADMINISTRADOR

ALTA PRODUCTE

GESTIO PRODUCTES <<extend>

CATALEG PRODUCTES

GESTIO MARKETS

<<extend>> ~~o

~

CATALEG MARKETS

Figura 6. Casd’ Gsusuari administrador
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2.2.3 Descripcio contextual dels casos d’us.

Actor principa Convidat, Usuari, Administrador

Pre condicio Cap

Post condicié Cap

Cassos d' Us relacionats Cap

Escenari principal El convidat,!’usuari i I’administrador de la aplicacio

poden veure la presentacid de la aplicacié. Es la
paginad’inici delaaplicacio aon s explicala utilitat
delaaplicacio.

Flux alternatiu cap

Actor principa Convidat

Pre condicio Cap

Post condicié Usuari nou registrat alaaplicacié

Cassos d' Us relacionats Cap

Escenari principal El convidat indicales seves dades personals.

Laaplicacio registra un nou usuari.

Flux alternatiu Si hi ha error perqué l'usuari ja existeix en la
aplicacio, la mateix aplicacio permetra que e
convidat modifiqui les dades per a registrar-se amb
altre usuari.

Actor principal Usuari, Administrador

Pre condicio Estar registrat

Post condicio L'usuari o administrador han iniciat sessio a la
aplicacio.

Cassos d' Us relacionats Cap
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Escenari principal L’ usuari o administrador indica € seu nom usuari i
contrasenya.

L'aplicacio verifica s les dades introduides son
correctes.
Flux alternatiu Si I’usuari 0 administrador no han posat be les dades

per iniciar sessi6 I’ aplicacié mostra un error.

Actor principal Usuari, Administrador

Pre condicio L'usuari o administrador han de haver iniciat la
sessio.

Post condicié Es surt de la aplicacio

Cassos d' Us relacionats Cap

Escenari principal Des de qualsevol apartat de la aplicacié hi ha el boto

logout per tancar sessié i la aplicacio sortira a la
pagina principal, la pagina de presentacié de la
aplicacio.

Flux alternatiu Cap

Actor principa Usuari
Pre condicio L’usuari hade haver iniciat la sessio.
Post condici6 L'usuari modifica o consulta les seves dades

personals, (el nom d'usuari no es pot modificar)
Cassos d' Us relacionats Cap
Escenari principal L’ aplicaci6 mostra en una pantalla totes les dades de
I"usuari, amb la possibilitat de modificar qualsevol
d’ elles menys e nom d'usuari. Si es modifica la
contrasenya la aplicacié obligara atornar ainiciar la
sessio.

Flux alternatiu cap
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Actor principa Usuari

Pre condicio L’ usuari ha de haver iniciat sessio

Post condicio Escreaunallistanova

Cassos d' Us relacionats cap

Escenari principal L’ aplicacio mostra una pantalla per acrear un allista
de compra.

Esposael nom delallista.
Es cerca el supermercat per aguesta llista.
Flux alternatiu cap

Actor principa Usuari

Pre condicio L’ usuari ha de haver iniciat sessi6

Post condicié cap

Cassos d' Us relacionats Modificar llista

Escenari principal L’ aplicacio mostra una pantalla a on I’usuari amb

totes lesllistes de |’ usuari.
De cada llista pot afegir productes, modificar
productes de la llista, modificar les dades la llista i
esborrar lallista

Flux alternatiu Si I"usuari no te llistes es mostrara un missatge que
ni hi hallistes.

Actor principal Usuari

Pre condicio L’ usuari ha de haver iniciat sessio

Post condicié Lallista seleccionada queda modificada

Cassos d' Us relacionats Catdeg llistes

Escenari principal Un cop seleccionada la llista en €l catdleg de llistes

es té opcié a modificar € nom de la llista i €
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supermercat de lallista.

Flux alternatiu Si es seleccionen les dues mateixes llistes es donara
un missatge d’ error informant sobre que es repetiran
les dades.

Actor principa Usuari

Pre condicio L’ usuari ha de haver iniciat sessio

Post condicié cap

Cassos d' Us relacionats Catdeg Llistes

Escenari principal L'aplicaci6 mostra una pantalla a on [|'usuari

selecciona té dos cercadors de llistes, per les dos
llistes a gjuntar.
Després te varis parametres a configurar.
| per dltim només ca guntar les dos llistes
seleccionades en una de nova, amb & seu nom i
supermercat.

Flux alternatiu

Actor principa Usuari

Pre condicio L’ usuari ha de haver iniciat sessio

Post condici6 cap

Cassos d' Us relacionats Catdeg llistes

Escenari principal L'aplicaci6 mostra una pantalla a on [|'usuari

seleccionalallista per afer lacompra.
L’ usuari anira marcant el's productes que vagi posant
al carret de la compra.
Un cop I'usuari hagi acabat la compra pot donar la
[lista per terminada.

Flux alternatiu
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Actor principa

Pre condicio

Post condicio

Cassos d' Us relacionats

Escenari principal

Flux aternatiu

Administrador
L’ administrador ha de haver iniciat sessi6

cap
Cap

L'aplicaci6 mostra una pantala amb la llista
d'usuaris.

L’ administrador podra bloquejar un usuari.

L’ administrador podra eliminar un usuari.

Actor principal

Pre condicio

Post condicio

Cassos d' Us relacionats

Escenari principal

Flux aternatiu

Administrador
L’ administrador ha de haver iniciat sessi6

cap

cap
Els productes pertanyen a una familia i una familia

pertany a una seccio.

L’ administrador primer ha de introduir les seccions.
Després I'administrador ha d'introduir les families
de cada secci6.

| per dltim I'administrador ha d'introduir els
productes de cada familia.

Si introdueix un nom de seccio, familia o producte
gue ja existeixi a la base de dades donara un
missatge informant del error.
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2.2.4 Diagrama de classes.

USUARIO

idusuario : int
nombre : char
login : char

pass : char
email : char
telefono : int
direccion : char
poblacion : char
cp:int

activo : booleano

Leonildo Juarez Alvarez
TEC- TheCartOk Consultor:Salvador Campo Mazarico

LISTA

2.2.4 Diagrama Entitat-Relacio.

USUARIO

idusuario : int
nombre : char
login : char

pass : char
email : char
telefono : int
direccion : char
poblacion : char
cp:int

activo : booleano

idlista : int

nombre : char
idmarket : int
idusuario : int
fecha : date
realizada : boolean

LISTAP SECCION

idlistap : int idseccion : int 1

idlista : int nombre : char ‘—

idproducto : int

cantidad : int 1>

comprado : boolean

posProducto : int FAMILIA
idfamilia : int
idseccion : int

nombre : char

VAN

PRODUCTO

0.*

1

MARKET

idmarket : int
nombre : char
direccion : char
poblacion : char
cp:int

idproducto : int
nombre : char

H

LISTA

idlista : int
nombre : char

idfamilia : int ™
marca : char
Figura 7. Diagrama de classes
LISTAP SECCION
idlistap : int idseccion : int 1
idlista : int nombre : char -
idproducto : int
cantidad : int L
comprado : boolean
posProducto : int FAMILIA
idfamilia : int
idseccion : int

idmarket : int
idusuario : int
fecha : date
realizada : boolean

nombre : char

/N
|

PRODUCTO

0.

1

MARKET

idmarket : int
nombre : char
direccion : char
poblacion : char
cp:int

idproducto : int
nombre : char
idfamilia : int
marca : char

¥

Figura 8. Diagrama Entitat-Relacio
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Capitol 3. Disseny

3.1 Planificacio de les funcionalitats

L’ usuari (entenent sempre per un usuari registrat), ha de poder gestionar una llista a
complet i el que es e mésimportant per el que s hafet laaplicacio es per poder reditzar

la compra.

L’ usuari hade poder:
- Crear unallista
- Modificar unallista (productesi el supermercat)
- Esborrar Ilistes
- Ajuntar llistes.

- | el mésimportant, realitzar compres d’ una forma comoda, rapidai senzilla.

L’ administrador per e seu costat, ha de realitzar tot e manteniment per a que I’ usuari
no tingui cap problema.

L’ administrador ha de mantenir i alimentar de dades correctes |a aplicacio.
Hade fer la gestio dels usuaris, productesi markets:

- Modificacio i baixa (esborrat) dels usuaris.

- Alta, modificacio i baixa (esborrat) dels productes.

- Alta, modificacio i baixa (esborrat) dels markets.

3.2 Disseny del’estructura del projecte

Per a la creaci6 de la aplicaci6 web amb la arquitectura MVC s utilitzara s
frameworks de Struts2 i Hibernate amésde HTML, CSS, JSP, Tiles 21 MySQL.
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3.2.1 Struts 2

El framework Struts 2 es la fusié de dos frameworks: per un costat Struts amb noves
capacitats i per I’ altre Webwork 2, aquest darrer desenvolupat per proporcionar un fort
desacoblament entre les capes de la aplicacié.

Model

Action 1
Action 2 ‘—.

FilterDispatcher

Actionlnvocation
Interceptor 1

Interceptor 2

Interceptor n

Vista,

ISP, HTML.,

‘ CSS, Tiles 2

Figura 9. Estructura de funcionament de Struts 2

En la figura es mostra la estructura MVC que segueix Struts 2, i les seves
caracteristiques dels components es detallen a continuaci 6:

Filter Dispatcher

El FilterDispatcher es el component que representa el punt d’entrada a la aplicacio.
Totes les peticions del client arriben a FilterDispatcher a on s analitzen les peticions
amb |’ gjuda del s fitxer struts.xml per saber I’ acci6 a executar.

ActionProxy

Quan es té determinada I'accié passa a actionProxy i aquest emmagatzema la
informaci6 de la peticio del client en un objecte Actionlnvocation.
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I nter ceptors
El seglient pas després d’ emmagatzemar la peticié en € Actionlnvocation es donar €l
control als interceptors.

Els interceptors sdn una cadena d objectes que realitzen tasgues pre-processament
previs a la execucio de la accié i post-processament dels resultats generats per les

classes d’accié. Sempre amb lesindicacions del fitxer de configuracio struts.xml.

Action
Els action s encarreguen del processament de les peticions del client.

Struts.xml

En aquest fitxer esregistren i configuren els diversos components de la aplicacié.

3.2.2. Hibernate

Hibernate és una eina de Mapeig Objecte-Relacional (ORM) que facilita el mapeig dels
atributs entre una base de dades relacional i € model d objecte d'una aplicacié
mitjancant fitxers XML o anotacions en el beans.

Hibernate permet a la aplicacio manipular les dades de la base de dades operand sobre
objectes, amb totes les caracteristiques de la POO. Una de les avantatges d’ utilitzar el
framework Hibernate es poder canviar de motor de base de dades gracies a la seva
independeéncia del tipus de SGBD, alliberant al desenvolupador del maneig manua de
les dades.

3.2.3MySQL

Es e gestor que s'utilitzara per a la base de dades relacional, molt utilitzar en
aplicacions web.
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3.24JSP

JSP es un acronim de Java Server Pages, una tecnologia orientada a crear pagines web

dindmiques amb programacio en Java.

Les pagines JSP estan compostes de codi HTML/XML mesclat amb etiquetes especias
I trocos de codi java.

S utilitzara aguesta tecnologia, juntament amb HTML, CSS i Tiles 2, per generar les
vistes de cara a client i les vistes dels resultats de les peticions que fa el client en la
aplicacié web.

3.25HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) és € llenguatge predominant per la elaboracio
de pagines web. Usat per determinar I'estructura i e contingut en format text i
complementar amb imatges. La seva programacio es fa amb etiquetes d'inici i fi de
determinats camps o regions per tal de fer la estructura de qualsevol pagina web.

3.26 CSS

CSS o Cascading Style Sheets son fulles d’ estil en cascada. Es un llenguatge d’ estil que
descriu com es presentara el codi HTML.

327TILES2

Es un marc de plantilles dissenyat per a simplificar € desenvolupament de interficies
web d'usuari de aplicacions web.

El disseny de la estructura en queda com el seglient esquema:
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BD
MySQL

Hibernate
Struts 2

JSP, HTML
CS85, Tiles 2

Figura 10. Estructurafinal del projecte

3.4 Disseny de la base de dades

SECCION

PK-idseccion : int
USUARIO nombre : char
PK-idusuario : int

login : char J;
pass :int LISTA

poblacion : char
cp:int

fecha : date
realizada : boolean

FK-idproducto : int
cantidad : int
comprado : boolean
posProducto : int

PRODUCTO

FAMILIA
nombre : char PK-idlista : int i ilia i
omail - char nombre : char TSI EE_;SZTS;; Ir:r:t
tglefor.m sint B D FK-idmarket : int PK-idlistap : int nombre : char.
direccion : char FK-idusuario : int —D FK-idlista - int :

ql PK-idproducto : int

nombre : char
FK-idfamilia : int
marca : char

37

MARKET

PK-idmarket : int
nombre : char
direccion : char
poblacion : char
cp :int

Figura 11. Diagrama de la bases de dades
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3.5 Disseny de pantalles. Interficie grafica.

R

the@iok.ﬁorn ——

registrarse

[,Quiép no lleva un papelito para realizar la
@Jr"’- compra al supermercado?
=
the@okmm te soluciona el problema para no tener que llevar
nunca mas esos molestos papelitos.
oronng
Mediante esta aplicacion puedes levar siempre contigo tu lista
de la compra en el bolsillo. De una forma facil y sencilla 1{
revisa los productos que te hacen falta en y cuando lle

supermercado desde tu propio maévil con acceso a internet haz la
compra tacilmente.

La aplicacion guarda un historial de listas de compr:
=——  Obtén un catilogo de tus listas de compra. de las cuales
=k
s1 quieres repetir alguna solo tendras que seleccionarla.

Y sieres de los que compras en varios supermercados pero no te

tiempo a hacer la compra en los dos supermercados
tienes la opeion de poder juntar dos listas cualquie
y realizar tu compra.

registrate

Figura 12. Pantalla presentacio aplicacio

R

the@okm R

registrarse

REGISTRO DE USUARIO NUEY

Nombre:

Usuario

Email

Direceidn

\ \
\ \
Contrasefia ‘ ‘
\ \
\ \
\ \

Poblacién:

Figura 13. Pantalla deregistre delsusuaris
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Sesicn iniciada: Leo Juarez
Logout

DATOS PERSONALES CATALOGO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA JUNTAR LISTAS

Datos Catalogo Realizar
personales Listas Compra

Crear Juntar
Lista Listas

Figura 14. Pantalla benvinguda delsusuarisregistrats

the@iok.ﬁorn

DATOS PERSONALES CATALOGO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA  JUNTAR LISTAS

Sesién iniriads; Leo Juatez
Logout

DATOS PERSONALES DE USUARIO

S
Mombre: ‘Leu Juarez ‘
Usuario 1 |
Contrasefia: ‘- ‘
Ermal | mimailg@mimail.com |
Teléfono:
Direccién: |calle 5 |
Poblacién: ‘espar’\a ‘

Cédigo Postal: (43100

Figura 15. Pantalla dades personals de |’ usuari registrat

Sesicn iniciada: Leo Juarez
Logout

the%iokmrn

DATOS PERSONALES CATALOGO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA JUNTAR LISTAS

CATALOGO DELISTAS
NOMBRE LISTA MARKET FECHA FINALIZAD A
ceeece Mercadona Tarragona 130812 @ =% =2 ke
Lista con Datos Eroski 12f06/12 « 58 = =
s Mercadona Tarragona 1306012 @ Y g <

Figura 16. Pantalla cataleg de llistes de la compra
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Sesicn iniciada: Leo Juarez
Logout

GO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LIS JUNTAR LISTAS

PRODUCTOS DELA LISTA
Lista |ccceec | Producto Cantidad
5
Market: ‘Marcadnna Tarragona | Macarrones 2 =
Coca-cola 3 m
Hest 2 |
SELECCIONAR eetea =
| | Nestea 4 =
Seccion: |Behidas

— Coca-cola 2 =
acarrones 2 m
Spaguetiis 2 =1
Farnilia: |Eeh\das sfAlcohol | A Nestea 3 =
HMestea 3 »
SELECCIONAR LOS PRODUCTOS Spaguettis 3 <
% 2 2
Producto: |Neslea | acarrones £
Nestea 2 =

Cantidad: ]
Afiadir el producto a la lista

Figura 17. Pantalla afegir productesa unallista

Sesién iniriads; Leo Juatez
Logout

DATOS PERSONALES GO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA  JUNTAR LISTAS

Lista: |L|sla |

Market: [Mercadona Tarragona |

PRODUCTOS DELA LISTA
Producto Cantidad
Macarrones 2 = ke
Coca-cola 3 . ==
HNestea 2 & (=9
HNestea 4 | = S
Coca-tola 2 = ke
Macarrones 2 . ==
Spaguettis 2 & (=9
HNestea 3 | = S
HNestea 3 = ke
Spaguettis 5 . ==
Macarrones 2 & (=9
HNestea 2 | = S

Figura 18. Pantalla modificar productesdelallista dela compra
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Sesicn iniciada: Leo Juarez
Logout

DATOS PERSONALES “ATALOGO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA JUNTAR LISTAS
ACTUALIZAR LA LISA
Market: ‘Mercaduna Tarragona | A

Marleet: ‘Marcadnna Tarragona ‘

Nombre ‘cccccc ‘

Actualizar

Figura 19. Pantalla modificar dades principals delallista dela compra

Sesicn iniciada: Leo Juarez
Logout

the%iokmrn

DATOS PERSONALES ALOGO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA JUNTAR LISTAS

PRODUCTOS DE L4 LISTA

Producte Cantidad
Macarrones
Coca-cola
Hestea
HNestea

Coca-tola

Spaguettis
HNestea
Nestea
Spaguettis

2
3
2
4
2
Macarrones 2
2
3
3
5
Macarrones 2

2

000880000 CES

Nestea

Lista Realizada

Figura 20. Pantalla per arealitzar lacompradelallista

Sesién iniriads; Leo Juatez
Logout

the@okm

DATOS PERSONALES OGO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LISTA  JUNTAR LISTAS

SELECCIONA EL MARKET

Market: ‘Emskl ‘ A

NOMBRE DE LA NUEVA LISTA

Mombre: |Lista nueva ]

Guardar lista

Figura 21. Pantalla per crear unallista
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Sesitn iniciada: Leo Juarez

the%iokmrn

GO LISTAS REALIZAR COMPRA CREAR LIS

SELECCIONA LA LISTA SELECCIONA LA LISTA
NOMBRE LISTA MARKET FECHA NOMBRE LISTA MARKET FECHA
ceceee Mercadona Tarragona 13/06/12 % ceceoe Mercadona Tarragona 13/06/12 L‘:é
Lista con Datos Eroskd 13006112 &R Lista cen Datos Erocki 130612 &R
rror

T

Mercadena Tarragona 13006112 &R Mercadona Tarragona 1306112 &h

LISTA SELECCIONADA

LISTA SELECCIONADA

Lista ‘Lista 1 ‘

Lista: |Lisla 2 |

Market: [Erski |

Market: [Mercadona Tarragona |

SELECCIONA FL MARKET

Market: [Eroski

\ BN

NOMBRE DE LA NUEVA LISTA

Mombre: ‘Nueva lista ‘

Guardar lista

Figura 22. Pantalla per ajuntar dosllistesdela compra

Sesidm indeiada; Adinistrador

the%iok.corn

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE

GESTION FAM.

GESTION PRODUCTOS

Gestion Gestion

Gestion
Usuarios Markets

Secciones

Getidn Getion
Familias Productos

Figura 23. Pantalla de benvinguda de I’administrador
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Sesisn inicieds: Administrador
Logout

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE GESTION FAM GESTION PRODUCTOS
NOMBRE USUARTO ACTIVO
Leo Juarez 1 [V 4 =
Administrador  admin &7 <
Usuario user @ <

Figura 24. Pantalla de gestié delsusuaris

Sesin inicieds: Administrador
Logout

the%iokmrn

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE! ES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

LISTADO DELOS MARKETS
NOMBRE DIRECCION POBLACION CP.
Eroski vidal barracquer tatragona 43001 &4 S
Mercadona Vilaseca port Halley Vilazeca 43105 &2 Pk
Carrefour Pol. Les Gabarres Tarragona 43110 &2 i
Mercadona Tarragona montoliu Tarragona 43002 &4 P
Corttes Inglés rambla Tatragona 43003 &2 S

Figura 25. Pantalla de gesti6 dels super mer cats

Sesin inicieds: Administrador
Logout

the%iokmrn

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE! ES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

NOMBRE DEL MARKET NUEVO

Mombre [ |

Direccidn: ‘ ‘

Poblacion: | |

Listar Markets

Figura 26. Pantalla per afegir un super mercat
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Sesin inicieds: Administrador
Logout

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SEC GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

Mombre |Eroski |
Direccidn; ‘wda\ barraguer ‘
Poblacién:  [tarragona |

Cédige Postal: 43001

Figura 27. Pantalla per modificar un super mercat

the@okm

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SEC

Sesién inirisda; Adiristrador
Logout

GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

Alimentos = fm
Eebidas 2 =
Cosmeticos p= e
Hogar 2 Pt
Bricolage = fm

Figura 28. Pantalla de gestio de les seccions de les families

Sesién inirisda; Adsiristrador
Logout

the@okm

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SECCIONES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

NOMBRE DE LA SECCION NUEVA

Nombre: ‘ ‘

Listar Secciones

Figura 29. Pantalla per afegir una seccio

Sesin inicieds: Administrador
Logout

the%iok.aorn

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SECCIONES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

Wombre: Alimentas |

Actualizar

Figura 30. Pantalla per modificar una seccié
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Sesin inicieds: Administrador
Logout

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE! ] GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

LISTADO DELAS FAMILIAS
SECCION FAMILIA
Eebidas Eebidas sfAlcohol 2. fa
Alimentos Pastas L) ke
Hogar Limpieza & tm
Eebidas Eebidas Alcoholicas =3 fam
Alimentos Conservas 2. fa
Alimentos Congelados L) ke
Bricolage Luces & fadm
Bricclage Herramientas =3 fam
Hogar Decoracién 2. fa

Figura 31. Pantalla de gestio de les families dels productes

Sesin inicieds: Administrador
Logout

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE! GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

Seccidn: | RSN Y

MBRE DE LA FAMILIA NUEVA

Mombre: | |

Listar Familias

Figura 32. Pantalla per afegir una familia.

Sesién inirisda; Adiristrador
Logout

the@okm

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SECCIONES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

Seccién: [Bebidas |

l,
&

Alimentos
Bebidas
Cosmeticos

Hogar

LLELL

Bricolage

Mombre: Bebidas s/Alcohol

Actualizar
Cancelar

Figura 33. Pantalla per modificar una familia.
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Sesin inicieds: Administrador
Logout

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SE! ] GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

LISTADO DE LOS PRODUCTOS
FAMILIA PRODUCTO
Eebidas s/Alcohol Mestea 2. fa
Pastag IMacarrones L) ke
Pastas Spaguettis & tm
Bebidas s/Alcohol Coca-cola =3 fam

Figura 34. Pantalla de gesti6 dels productes.

Sesién inrisda; Adinistrado
Logout

the@okm

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SECCIONES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

Farmilia ‘ ‘

&

Bebidas s/Alcohol
Pastas

Limpieza

Bebidas Alccholicas
Conservas
Congelados

Luces

Herramientas

PEEEEREE G

Decoracién

RE DEL NUEVO PRODUCTO

Mombre: ‘

Listar Productos

Figura 35. Pantalla per afegir un producte.

Sesién inrisda; Adinistrado
Logout

the@iok.ﬁorn

GESTION USUARIO GESTIONS MARKETS GESTION SECCIONES GESTION FAMILIAS GESTION PRODUCTOS

ALIZAR EL PRODUCTO

Seccitn: |F’aslas

L
&

Bebidas stAlcohol
Dastas

Limpieza

Bebidas Alcohelicas
Conservas
Congelados

Luces

Herramientas

LLELELLEL L

Decoracién

Nombre: | Macarones

Actualizar

Figura 36. Pantalla per modificar un producte.
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Capitol 4. Implementacio.

4.1 Estructura del Projecte

=@

=103 ‘Web Pages

#-03) META-INF

EI[EI Yista
. ; . IEJ Farmilia
Aquest projecte es basa en € patr6 mode - vista — BB Lista
controlador, per tant tenim la seglient estructura de projecte: I Market
[E] Producko
[E] Seccion
META-INF: aqui tenim €l fitxer context.xml que te la ruta &) Usuario
del projecte. HB WEB-INF
> tiles.
E web ,xml
Vista: en aguesta carpeta es guarden totes les vistes del B0 s
H-T) images
projecte en subcarpetes segons els apartats que té la aplicacio -~ baseLayout.isp
web. [ body.jsp
@ bodwAdmin.jsp
@ bodvlser.jsp
WEB-INF: en aguesta carpeta tenim €ls fitxer de (] error.jsp
configuracio tiles i web.xml. El fitxer tiles.xml controlaa on - .
@ header. jsp
es carreguen les diferents vistes de la aplicacié. | € fitxer [ headerReq.jsp
web.xml es |’ encarregat de mangjar les peticions dels usuaris @ fe= i
@ menuadmin, jsp
mitjancant filtres. [ menuBlank.jsp
@ menulser.jsp
@ officesss.jsp
Css. en aguesta carpeta tenim les fulles d'estils que | portada.isp
S utilitzen en les vistes. ~{] registrado.jsp
@ reqistra. jsp
=L@ Source Packages
Images: guardarem agui totes les imatges necessaries per la =[] <paquete predsterminado>
L, @] hibernate.cfg.xml
aplicacio. skruts, xml
-] controller
D . , , , L , - model.dao
esprés tenim un seguit de fitxer amb extensio jsp a l’arrel -
-5 model.entities

del projecte que son el fitxer principals de la aplicacio,
(menus, capcaleres, peus, etc), que no son els definitius de la
aplicacio.

(@ Libraries

=1

o ILg) Configuration Files

Figura 37. Estructurafitxer projecte

Dintre dels paguets e primer que trobem a pagquet predeterminat son els fitxer de

configuracié de hibernate i struts. El fitxer de hibernate conté les configuracions
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necessaries per accedir-hi a la base de dades de mysqgl. | € fitxer struts conté tots els

actions, tot € que la aplicacio hade fer segons les peticions del usuari.

Controller: en aquest pagquet tenim les classes controladores o |es classes actions, estem
implementat el patr6 MV C.

Model.dao: aquest paquet guardarem les classes de servels, les que s encarregaran de
realitzar €l accés alabase de dades.

Model .entities: en aguest pagquet tenim les entitats, els POJO’s.

Libraries: en aguesta carpeta tenim totes les Ilibreries necessaries per usar Hibernate ,
les anotacions d' Hibernate, Struts i Tiles.

Configuration Files: agrupaci6 delsfitxer de configuracio importants.
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4.2 Llibreries necessaries pel projecte.

E—J@ Libraries
i Driver My3QL JIDBC - mysql-connector-java-5. 1, 13-bin, jar
i Skruks? - commons-beanutils-1.8.0.jar

i Skruks2 - commons-chain-1.2.jar

i Skruks? - commons-fileupload-1.2.2 jar

i Skruks? - commaons-io-2.0.1.jar

i Skruks2 - cormons-lang3-3. 1.jar

i SkruksZ - commons-logging-1.1.1.jar

i Skruks2 - commons-validator-1.3,1.jar

i StruksZ - Freemarker-2,3,19,jar

i Skruks2 - ognl-3,0.5.jar

i Skruks2 - struks2-core-2.3,3.jar

i SkruksZ - sowork-core-2,3.3 jar

w8 Hbernate JPA - anth-2.7.6.jar

i Hibernate JPA - asm.jar

i Hibernate JPA - asm-attrs., jar

&8 Hbernate P4 - cglib-2,1.3 jar

i Hibernate JP4 - commons-collections-2,1. 1.jar
i Hibernate JPA - org-apache-commons-logging. jar
%5 Hibernate P4 - doméi-1.6.1.jar

i Hibernate P4 - eheache-1.2,3jar

%5 Hibernats P4 - jdbc2_0-stdext. jar

#-F Hibernate P4 - fta.jar

i Hibernate JP4 - hibernated.jar

i Hibernate JP4 - hibernate-tools, jar

i Hibernate JP4 - hibernate-annotations, jar
i Hibernate JP& - hibernate-commons-annokations, jar
i Hibernate JP4 - hibernate-entitymanager , jar
i Hibernate JPA - javassist. jar

i Hibernate JPA - ejb3-persistence jar

i Tiles 2 - commons-digester-1.58.1.jar

i Tiles 2 - struksz-tiles-plugin-2.1.6.jar

#- B Ties 2 - tiles-api-2.1.2.5ar

i Tiles 2 - tiles-compat-2.1.2.jar

i Tiles 2 - tiles-core-2.1.2.jar

W Tiles 2 - tles-jsp-2.1.2. jar

i Tiles 2 - tiles-serviet-2, 1.2 jar

El_] JDK 1.7 (predeterminada)

GlassFish Server 3.1.1

Figura 38. Llibreriesdel projecte

En primer lloc tenim lallibreriadel driver MySQL JDBC per tal de poder redlitzar totes
les operacions necessaries amb la base de dades MySQL. Llibreries necessaries de
Struts 2 per poder reditzar € patré6 model — vista— controlador.

Les llibreries Hibernate JPA que conté les llibreries de Hibernate més les llibreries
necessaries per utilitzar anotacions als POJO’s. Despreés tenim les llibreries necessaries
de Tiles, per a control de lainterficie grafica, € JDK actual, en € nostre casel 1.7 i les
[libreries del servidor d’ aplicacions Glassfish.
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4.3 Decisions presses en aquesta fase del projecte.

4.3.1 Arquitectura Modeldriven

Aquesta arquitectura s utilitza perque es molt Util a I’hora de poder recollir les dades
dels formularis. EI Modeldriven ens permet relacionar els camps d’un formulari d’ una
pagina HTML o JSP amb els atributs dels objectes que tenim definits al projecte.
Aquests objectes son les entitats, 0 POJO’s.

4.3.2 Hibernate Annotations

Per controlar la persisténcia s utilitza e ORM Hibernate. Per0 per a utilitzar aquest
ORM i controlar la persistencia a la base de dades MySQL es pot fer amb anotacions o

amb fitxer XML. Laopcio triada es per anotacions.

Quan es té que mantenir varis fitxer XML amb informaci6 del que volem persistir tenim
gue fer un manteniment dels POJO’s (classes Java), I’ estructura de la base de dates i €ls
fitxer XML que estableixen les correspondencies (fitxer de enginyeriainversa) i tot aixo

es unafeinada per a qualsevol canvi que hi hagi en laaplicacio.

Llavors s'ha optat per les anotacions, que amb les llibreries adequades tenim una forma
meés senzilla de mantenir la nostra aplicacié. Les anotacions comencen per @ just abans
de les declaracions de les classes o camps. Amb aquestes anotacions marquem les claus
primaries, correspondencies, etc. Les anotacions d’'Hibernate son independents del IDE
i estan disponibles des de Javab.

4.3.3 Creaci6 dela base de dades.

Per a poder crear la base de dades, aprofitant la definicio dels POJO’s amb Hibernate
Annotations i amb les opcions d Hibernate <property name="hbm2ddl.auto">
create</property>i <mapping class="model .entities.Seccion"/> per a cadascunade les
entitats que tinguem, aconseguim crear |’ estructura de la base de dades MySQL sense
saber res de base de dades a partir de les classes definides. L’ avantatge principal que té

aquest metode es que no hi haura problemes de noms de taules, noms de camps,
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connexions, etc. entre els POJO's i la seva correspondéencia amb la base de dades. La

base de dades es genera a partir dels nostres POJO’s.

4.3.4 Accésalabase de dades.

Per aredlitzar |’ accés a la base de dades per comprovar que la persisténcia es realitza es
tenien dues opcions, SQLyog i € propi IDE Netbeans. S ha realitzar mitjancant aquest
altim per la comoditat de tenir-lo integrat en €l IDE.

Laseva configuracio es la seglient:

- Primer esregistrael servidor MySQL en el apartat de prestacions del IDE.

Proyectos Archivos IPrestaciones x]

__ idber Habilitar Depuracion ) por orisién]
E]"-@ ervicios Deshabilitar depuracidn
EI--- Servidores

"GD GlassFish Server 3.1.1

EII---P'%I Constructores de Hudson

EJ---@ Reportes Trackers

Figura 39. Registre servidor MySQL Netbeans

- Després siniciael Servidor MySQL

Proyectos rnrchivns IPrestaciones x]
=& Bases de datos

[i T
[i 1z
-3 co
" it Detener ot omisian]

E]---.@, Servici Caneckar

E—]--- Sepvid Desconectar

& & pela  Suprimiv

E]---% Const Actualizar

[]...ﬁ Report  Ejecutar la herramienta de administracidn
Propiedades. ..

Figura 40. Iniciar servidor MySQL en Netbeans
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- Es crea una base de dades.

Proyectos anchivus IPrestaciunes XI &
- & Bases de datos

w-[d Java i
@ Conkl Liciar
.. jdbc:  Detener omisian]
[]---@ Servicios|  Conectar

EI Servidore  Desconectar

--(‘:bGlass Suptrinmir

[]---% Construc.  Actualizar

D"' Reportes  Ejecutar la herramienta de administracién

Propiedades...

Figura 41. Crear la base de dades a Netbeans

- Es configura una nova conexio la a base de dades mysql

Proyectos Archivos [ Prestaciones x]
BE
__ [i ion de base de datos. ..

" [i 4 Reqistrar servidor MySQL. ..

# 2

__ i Habilitar Depuracion &ma por omision]
EJ-"& Sary|  Deshabilitar depuracidn

E—]--- Servidores
--(":DGIassFish Serwer 3.1.1
E]---% Constructores de Hudson
-G Reportes Trackers

Figura 42. Realizar connexié amb la base de dades a Netbeans

- Ara ja tenim fet e connector i si obrim & connector tenim les taules a on podrem

consultar que la persistenciaes faci correctament.

Proyectos Archivos TPrestaciDnes x]
58

-- [i Servidor MySQL en localhost: 3306 [root]
[i Java DB

[E:I Controladores

EI jdbeimysgl i flocalhost: 33067520 [root en Siskema por omisian]
@-E information_schema

= mysql

& performance_schema

E—JE s2h

El_l Tablas

E Farnilia

&[] secrion

_| Vistas

_| Procedimientos

F-E test

H-E thecartok

Figura 43. Estructura de la base de dades a Netbeans



J2EE D O Leonildo Juarez Alvarez
TEC- TheCartOk Consultor:Salvador Campo Mazarico

4.3.6 Part Opcional

S'han realitzat totes les configuracions per a que I’ aplicacié web sigui accessible des de

el domini www.thecartok.com. S ha configurat uns dns dinamics amb €l servei gratuit

de www.no-ip.org obtenint una direccié dinamica ljuarez.no-ip.org e qua sha

configurat a domini i podem accedir des de qualsevol lloc del mon ala aplicacié web.
L’ alotjament actuament esta a un servidor particular a casa, perd quan es trobi la

millor solucio en allotjaments es posara en un de public.

4.4. Guiad’instal lacio programari i maquinari utilitzat.

Per areditzar e projecte s hafet servir e seglient programari:

4.4.1JDK 1.7.0

4{) Java

—
Per a fer la instalacio hem de tenir instalat € JDK i la maquina virtual de java, en €

nostres castenim instalar el JDK 1.7.0 descarregat de laweb.

http://www.oracl e.com/technetwork/javaljavase/downl oads/j ava-se-j dk-7-downl oad-
432154.html

Java SE Development Kit 7

You must accept the Oracle Binary Code License Aqreement for Java SE to download this
software.

Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE;
vou may now download this software.

Product / File Description File Size Download

Linux x86 - RPM Installer 7728 MB ¥ jdk-7linux-i586.rpm

Linux 86 - Compressed Binary 9217 MB ¥ jok-7-linux-i586.tar.qz
Linux x64 - RPM Installer T7.91MB ¥ jdk-F-linux-x64.rpm

Linux ¥64 - Compressed Binary 9057 MB #® jdk-7-linux-x64.tar.gz
Solaris x86 - Compressed Packages 15474 MB & jdk-T-solaris-i586.tar.7
Solaris %86 - Compressed Binary 94.75 MB ¥ jok-7-solaris-i586.tar.qz
Solaris SPARC - Campressed Packages 157.81 MB # jdk-7-solaris-sparc.tar.Z
Solaris SPARC - Compressed Binary 9948 ME #® jdk-7-solaris-sparc.tar.az
Solaris SPARC B4-hit- Compressed Packages 16.28 MB & jdk-T-solaris-sparcv.tar.?
Solaris SPARCG B4-hit- Compressed Binary 12,38 MB ¥ jdk-7-solaris-sparcv9.tar.gz
Solatis x64 - Compressed Packages 14.66 MB ¥ jdk-7-solaris-x64.tar.Z
Solariz x64 - Compressed Binary 939 MB #® jdk-7-solaris-x64.tar.qz
Windows x86 79.45 MB ¥ jk-7-windows-i586.exe
Windows x64 B0.25 MB ¥ jok-7-windows-x64.exe

Figura 44. Descarga JKD 7


http://www.thecartok.com
http://www.no-ip.org
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4.4.2 Netbeans|DE 7.1.1

http://netbeans.ora/downloads/7.1.1/

Descarga de paquetes NetBeans 1IDE l?ll'l Idiomas aportados por la

[ dad

Tecnologias * Java SE Java EE C/C++ PHP all
&) MetBeans Platform SDK L] L] L]
L) Java SE L] . .
) Java F¥ L] L] L]
L) Java EE L] L]
&) Java ME L]
&) Java Card™ 3 Connected L]
B CioH+ L] L]
Z Groovy L]
2 PHP . .
Servidores incluidos

2 GlassFish Server Open Source Edition 3.1.2 . .
&) Apache Torncat 7.0.22 L] L]

Commis| (Gomiss ) (_owios ) (o) (o)
Libre, 81 MB | Libre, 174 MB | Libre, S4 MB  Libre, 52 M3 Libre, 263 MB

Figura 45. Descarrega del | DE Netbeans

Descarreguem la versié de Java EE i fem instalacié de Netbeans 7.1.1 amb e Servidor
d’ aplicacions GlassFish Server Open Source Edition 3.1.2.

4.4.3 GlassFish 3.1.1

GlassFish

N o

http://glassfish.java.net/es/

Descarregat i instal-lat amb €l IDE Netbeans. En la instal-lacié del Netbeans hi ha un

moment que ens demana quin servidor d’aplicacions volem installar, seleccionem
Glassfish.


http://netbeans.org/downloads/7.1.1/
http://glassfish.java.net/es/
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4.4.4 MySQL Comunity Server 5.5.23

R

Mysal

http://dev.mysal.com/downl oads/mysql

TR T —— | =)

/e (GA) Releases | Development Releasas

MySQL Community Server 5.5.23

Figura 46. Descarrega del server de MySQL

Descarreguem i fem lainstal -lacié amb la seglient configuracié.

Acceptem elstermes delallicenciai instal-lem.

Un cop acabada lainstal laci6, realitzem la configuracid de forma seglient:
Activem laopci6 “Launch the MySQL Instance Configuration Wizard”
Opci6 “Detailed Configuration”

Opci6 Developer Maching’

Opci6 “Multifuncional Dabase”

Opci6 “Manual Setting”, aon posem € maxim d’ usuaris.

Add firewall exception for this port

Definim la contrasenya per al’ usuari “root”

Esperem aque s executin el's processos i acaba €l proceés.


http://dev.mysql.com/downloads/mysql
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445 Struts2.3.4

Struts’

http://struts.apache.org

Descarreguem de la web struts 2 i ens fem una biblioteca propia amb les Ilibreries
necessariesi afegim labiblioteca de llibreries a nostre projecte.

4.4.6 Hibernate 3.2.5

#)HIBERNATE

http://www.hibernate.org

El Hibernate instal-lem e que ve adjunt amb el IDE Netbeans. Encara que despres
cambiem la biblioteca de llibreries de Hibernate per la de Hibernate JPA, es fa la
instal-lacio del IDE amb Hibernate perque d’ aguesta formaja ens crea €l projecte quasi

amb tots e s fitxers de configuracié com el context.xml, struts.xml i web.xml.

447 Tiles2.2.2
Apache

2Tiles

http://tiles.apache.or

Descarreguem de la web de Tiles 2 e paguet sencer i agafem les llibreries que
necessitem per afer lanostra biblioteca de Tiles per afegir-ho a nostre projecte.

4.4.8 GanttProject 2.5

ANTTS>
project

http://www.ganttproject.biz/



http://struts.apache.org
http://www.hibernate.org
http://tiles.apache.org/
http://www.ganttproject.biz/
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Software per elabores els diagrames UML que necessitem per reditzar € projecte.
Diagrames de classes, entitat-relacio, base de dades etc.

4.4.8 Office2003

m. Microsof;v
.1 Office

2003

S hautilitzat €l officen 2003 per realitzar totala documentacio necessaria del projecte.

4.49 Navegadorsweb.

G: @ Internet Explorer8

Google Chrome

Els navegadors utilitzar son principament Google Chrome versio 19.0.1084.52m i

Internet Explorer 8.

4.4.11 Maquinari utilitzat per realitzar e projecte.
AMD Athlon Dual Core 2.21GHz, 3GB RAM amb Windows XP SP3

Capitol 5. Valoracié economica.

5.1 Creacio dela aplicacio web.

L’ aplicacio s’ hacreat en 111 dies.
- Pladetreball 15 dies.

- Andlisisi disseny 36 dies.

- Implementaci6 46 dies.

- Memoriai presentacio projecte 14 dies.
S'ha treballat més a's caps de setmana i as dies de festa demanats al treball que a la

resta perd fent una mitja s'ha dedicat una mitjana de 3 hores diaries. Amb 20€

aproximadament que pot cobrar un programador junior estem parlant que € cost de
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realitzar €l projecte és de 2220 euros. S ha de tenir en compta que dins aquest temps hi
ha hagut |a corba d’ aprenentatge que ha estat elevada.

5.2 Domini

El domini estaregistrat a www.dondominio.com amb un cost de 7.95 euros/any.

5.3 Allotjament

Laprincipal opcio i que te les caracteristiques que necessitem es la seglient empresa:

OXXUS.Ner

http://www.oxxus.net/java-hosting/gl assfish-hostin

Altres opcions d’ allotjament
- Empres que té suport per a J2EE en € seu alotjament amb dos plans de 165 i 260

€uros.

100% Satisfaction

Guaranteed

p

http://www.hostingpro.cl/hosting/tabl acomparaci onhosting.asp

- Tenim varis plans d allotjament des de 76 euros anuals fins els 320 euros depenent de
les caracteristiques que necessitem.

anwe

Webhosting and domains names

http://www.anw.es/alojamiento web/comparativa.html



http://www.dondominio.com
http://www.oxxus.net/java-hosting/glassfish-hosting
http://www.hostingpro.cl/hosting/tablacomparacionhosting.asp
http://www.anw.es/alojamiento_web/comparativa.html
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Capitol 6. Milloresdel projecte.
- Redlitzar una aplicacié Android i iOS per enllagar-la amb la aplicacié web i fer més
comoda la compra.

- Que els usuaris puguin afegir preus als productes de la sevallista de la compra.

- Amb els preus introduits poder obtenir a on I’hi costaria menys la seva llista de la
compra.

- Verificacio de totes les dades introduides per I'usuari en la aplicacio mitjancant les

vistes.

- Impressi6 de lallista de la compra en un paper de mida reduida con si fos lallista que

fem ama

Capitol 7. Conclusio del projecte.

Aquest projecte ha estat un repte que m'’he proposat fer perqué vull arribar a ser un
programador de J2EE. Es la primera vegada que he desenvolupat una aplicacio amb
tantes tecnologies juntes.

El desenvolupament d' aquesta aplicacio web ha estat complicat. Perd tota aquesta
complicacio ha estat degut ala mancade tempsi la elevada corba d’ aprenentatge.

A banda de tots els problemes, estic orgull6s d' haver fet un projecte sencer, de tenir la
capacitat de comencar practicament des de zero i aprendre a manejar |es tecnologies que

calen per implementar una aplicacio J2EE i arribar a final amb una aplicacié funcional .
Estic content amb €l resultat del treball que he realitzat. Hi havaries millores afer, i que

aniré fent. Perque es un projecte que vull portar a usuari final, I’ usuari de laweb i vull
gue sigui una aplicacio que el's usuaris utilitzin.



car
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| per ultim, dono les gracies als consultors i professors d aquesta i altres assignatures
per |’ gjuda donada durant aguests anys.

Gracies.
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Glossari.

BBDD
CSS
EJB
JPA
IDE
JEE
JDBC
JDK
JSP
MVC
MySQL
ORM
POO
POJO

TFC
Thecartok
UML
XML

Base de dades

Cascade Style Sheets

Enterprise Java Beans

Java Persitence Api

Integrated Devel opment environment
Java 2 Entrepise Edition

Java Database Connectivity

Java Devel opment Kit

Java Sever Pages

Modelo — Vista— Controlador

Sistema de gestio de bases de dades relacionals
Object Relational-Mapping

Programacio orientada a objectes

Plain Old Java Objects. (entitats o classes)
Software Devolopment Kit

Treball Fi de Carrera

Nom del projecte (La comprabona)
Unified Modeling Language

Extensible Markup Language
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Enllagos web.

http://es.wikipedia.org

http://www.javatutoriales.com
http://www.roseindia.net/

http://holamundojava.bl ogspot.com.es

http://viralpatel .net/blogs
http://docs.jboss.ora/hibernate/core/3.5/reference/es-ES/html/

http://commons.wikimedia.org/wiki/Crystal Clear
http://mundogeek.net/archivos/2009/02/13/eti guetas-struts-2/
http://code.googl e.com/p/cemicursoj 2ee/wiki/Struts2

Llibres.

Struts 2 in Action Ediciones Anaya Multimedia (Brown, Davisi Scott)
Struts 22 Edici6 Actualitzada Antonio J. Martin Sierraed. Ra-Ma
Java 2 Interface graficai aplicaciones parainternet 32 Edicié Fco. Ceballos ed. RaMa
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