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Resum

La conjuncié de metodologies educatives de immersid i videojocs esta comengant
a donar fruits. Apareixen cada dia noves aplicacions i funcionalitats, des de la
millora de les capacitats cognitives de les persones majors fins a I'adquisicié de
noves habilitats de la poblacid. A més, recentment, s’ha ampliat I’'escenari amb la
inclusi6 de xarxes socials, ara aquests treballs es fan acompanyats per altres
persones que en situacions similars comparteixen experiéncies i coneixements.

En aquest marc una de les necessitats basiques es la de gestionar la propia
imatge, en un entorn virtual on la preséncia es pura informaci6 cal, mes que mai,
cuidar allo que es mostra I'entorn, allo que no només forma part de I'usuari sin6
gue també defineix la interficie entre 'usuari i I'entorn social.

Aqguest treball presenta una forma de gestionar el perfil dels usuaris de I'aplicacié
gestora de videojocs educatius en xarxa k-Pax. Paral-lelament al desenvolupament
del codi es realitza la documentacio de gran part de la plataforma existent, de les
accions necessaries per poder tenir-la en mode local i es mostren algunes guies
per futurs desenvolupaments.
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Capitol I. Introduccio i objectius

Introduccio

En els Ultims anys s’ha arribat a assolir un nivell d’Us generalitzat de les xarxes
socials. Aquest fenomen esta canviant tant la forma de comunicacié entre usuaris
com la forma de desenvolupament de programari. En el present treball es proposa
una forma de fer servir aquesta situacido per oferir videojocs educatius que es
recolzen en les plataformes com a eina de formacié i dels que s’espera
contribueixin a potenciar encara més els beneficis que s’extreuen d’aquestes eines.

Degut a l'atractiu que suposen els sistemes un grup d’investigadors de la UOC ha
posat en marxa aquesta iniciativa i proposen als alumnes que ho desitgin
col-laborar aportant les seves solucions en els treballs de final de carrera. Aquest
vol ser un d’aquests projectes, enllagant amb alld ja realitzat, generant noves
funcionalitats, intentant servir de base per futurs treballs.

Objectius

L'objectiu del Projecte Final de Carrera es la realitzacié del disseny i implementacié
d’'una ampliacié de les capacitats suportades i ofertes per la plataforma de gestio
de videojocs educatius K-Pax.

El sistema ha de recollir les peticions client i donar-lis servei comunicant-se amb la
infraestructura del servidor Elgg que recolza a la plataforma, retornant el resultat
de la interaccio al client originant del procés.

Per assolir aquest objectiu s’ha escollit la realitzacié de “Un servei que permeti
configurar el perfil del jugador per K-Pax, i els plugins corresponents per Elgg”
seguint les recomanacions dels professors.

Quan a la tecnologia per la realitzacié s’ha escollit fer servir Java en la generacio
dels serveis i PHP en l'apartat dels plugin seguint les tecnologies emprades per les
plataformes corresponents.

Lliurables previstos

Els lliurables previstos en aquest Projecte final de carrera son:
Un Pla de Treball amb la planificacié de tasques previstes per assolir els objectius.

El Producte, consistent en els desenvolupaments del serveis per K-Pax i plugins
per Elgg i la seva documentacié associada.

La memoria que sintetitzara el treball realitzat, incorporara tota la informacio
precisa per comprendre la solucié aportada aixi com la metodologia que s’ha fet
servir i els detalls del procediment.



Marc temporal

El termini establert per I'entrega dels elements resultants del Projecte Final de
Carrera es el 18 de juny de 2012. La planificacio elaborada per aquest projecte
presenta un pla de treball adient a la consecucié d'aquests objectius. S’adopta com
data inicial del projecte el 5 de marg de 2012 es a dir la data de lliurament de
I'enunciat i estan previstes tres lliuraments parcials mitjancant els mecanismes
d’avaluacié continuada:

Lliurament del Pla de Treball: 26 de marg de 2012.
Lliurament del producte en versio prévia a la final: 28 de maig de 2012.

Lliurament final de producte i documentacio: 18 de juny de 2012.

Cicle de vida

A fi d’obtenir un producte de qualitat assegurada i una planificacié realista s’opta
per l'aplicacié de les recomanacions contingudes en la norma ISO/IEC 29110-
1:2011 de cicles de vida per entitats molt petites.*

Es centralitza la localitzacié del codi en un repositori Git amb sincronitzacié per les
copies de seguretat.

Es determina una numeracio de les versions en tres nivells amb canvi en el primer
nivell per linies base de versions completes, canvis en el segon nivell per
modificacions importants i canvis en el tercer nivell per solucié de “bugs”.

Recursos i infraestructura

En aquest apartat s‘enumeren el recursos amb que es compta per dur a terme el
projecte.

Hardware

S’ha fet servir un ordinador Apple iMac amb processador Intel Core 2 Duo a 2,8
Ghz i 4Gb de memoria RAM amb OS X Lion 10.7.3

Com a recolzament en alguns apartats s’han fet servir altres ordinadors amb
sistemes Linux i MS Windows, sobre tot en l'apartat de comprovacié de
compatibilitats.



Software

En la implementacid de les plataformes es fa servir:

e PHP 5.4.0
e MySQL 5.5.22
e Elgg 1.8.3
« K-Pax 1.0

Plataforma de desenvolupament

Per desenvolupar s’ha fet servir:

* Maven 3.0.4

* Eclipse en la seva versié Indigo, amb els plugins
o M2E
o eGit
o Editor PHP (PDT)

Altres eines de gestié de informacio

Per la planificacio i seguiment OpenProj 1.4, per diagrames Yed Graph Editor 3.9,
I’edici6 de documents i presentacions ha estat realitzada amb LibreOffice 3.4.4,
altres recursos dels que s’ha fet Us intensiu en la recaptacid, organitzacio i
elaboracid de informacio son:

Mozilla Firefox 11, Google (cercador i diferents productes com Google Books,
Google Docs...), Zotero 3.0 i VUE 3.1.2 per l'organitzacié de referéncies, Evernote
3.0.6 per la gestidé de notes i Xmind 3.2 per mapes de conceptes.

Sempre que ha estat possible s’ha fet servir codi obert.



Estructura del projecte i descomposicio en activitats

Estructura del projecte

Es defineix la composicio del projecte en activitats estructurades seguint la
metodologia de desenvolupament en cascada.

Descomposicio en activitats

El projecte contempla el disseny i construccié del programari requerit aixi com
I’elaboracid de tots els documents lliurables inclos aquest pla de treball.

Descripcio de les activitats
Les principals activitats que composaran el projecte seran les seglents:
a) Planificacié PFC (PAC 1)

Aquesta tasca ja ha estat realitzada al lliurament del Pla de Treball. Seguint la
metodologia de planificacié s’han determinat les tasques necessaries per assolir els
objectius previstos.

b) Desenvolupament PFC (PAC 2)

Aquesta tasca compren les activitats segients:

Revisio dels requeriments per l'aplicacié, per avaluar si son suficients per
comencgar el disseny o cal clarificar alguns apartats.

Elaboracié del disseny conceptual dels serveis K-Pax i dels plugins Elgg
corresponents, reflectint-lo en un disseny logic.

Paral-lelament a les tasques de disseny es duran a terme les de instal-lacio i
configuracié de la infraestructura necessaria (MySQL, PHP, servidors Elgg i kPax i
entorn Eclipse)

Construccio i proves dels plugins i serveis, generant la documentacié adient.

Revisi6 completa del codi i de la documentacié per assegurar que siguin
consistents, homogenis i complets.

Finalment es realitzara I'entrega.



c) Elaboracié memoria i presentaciéo PFC

Es realitza el document de memoria del Projecte Final de Carrera i la seva entrega
final.

Planificacié temporal del projecte

Calendari de desenvolupament del projecte

La data inicial del projecte ha estat el 5 de marg de 2012, la data limit d’entrega
es el 18 de juny de 2012, es a dir es disposa de 112 dies naturals. Degut a que no
es pot comptar amb una jornada laboral de dedicacié a aquestes tasques es
calcula un terme mitja de 3 hores diaries. Es compensen algunes duracions al tenir
en compte la major dedicacid possible durant els caps de setmana.

Planificacioé temporal

Es fa servir OmniPlan per la planificacio, les precedéncies es recullen directament
en |'eina que les gestiona correctament.



Proposta de planificacio

Atenent a les dates proposades d’in

ici i finalitzacié es proposa la seglient planificacié:
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Tarea
e 1) PEC Videojocs - Configuracié perfil jugador K-Pax
e 1.1) Definicié Projecte Final de Carrera
e 1.1.1) Seleccié encarrec PFC
e 1.1.2) Elaboracié Pla de Treball PFC
o 1.1.3) Entrega document de definicié PFC
o 1.2) Desenvolupament servei K-Pax, plugin Elgg
1.2.1) Revisi6 Requeriments
Instal-lacié i configuracié PHP client
1.2.3) Instal-lacié i configuracié MySQL
Instal-lacié i configuraci6 JBoss Application Server
1.2.5) Instal-lacié i configuracié Eclipse
1.2.6) Instal-lacié plugins eGit, JBoss, PHP | MySQL per Eclipse
1.2.7) Instal-lacié i configuracié Apache web server
1.2.8) Instal-lacié i configuracié servidor Elgg
1.2.9) Instal-lacié i configuracié servidor K-Pax
1.2.10) Disseny plugin Elgg
® 1.2.10.1) Disseny conceptual plugin Elgg
© 1.2.10.2) Disseny logic plugin Elgg
1.2.11) Construccié i proves plugin
e 1.2.11.1) Construccié plugin Elgg
® 1.2.11.2) Proves unitaries plugin Elgg
1.2.12) Disseny servei K-Pax
e 1.2.12.1) Disseny conceptual servei K-Pax
e 1.2.12.2) Disseny logic servei K-Pax
1.2.13) Construccié i proves serveis K-Pax
e 1.2.13.1) Construccié servei K-Pax
e 1.2.13.2) Proves unitaries servei K-Pax
e 1.2.14) Proves integraci6 servei K-Pax i plugin Elgg
e 1.2.15) Revisié documentacié i lliurables
# 1.2.16) Entrega versi6 propera a la fina
e 1.3) 04 - Elaboracié Memaria y Presentacié TFC (ENTREGA FINAL)
e 1.3.1) Elaboracié Memaria
e 13.2) Elaboracié Presentacié
@ 1.3.3) Entrega Memaéria PFC (ENTREGA FINAL)

Inicio
05/03/12
05/03/12
05/03/12
13/03/12
26/03/12
27/03/12
27/03/12
29/03/12
29/03/12
29/03/12
02/04/12
04/04/12
29/03/12
06/04/12
06/04/12
05/04/12
05/04/12
10/04/12
17/04/12
17/04/12
17/04/12
05/04/12
05/04/12
10/04/12
01/05/12
01/05/12
01/05/12
22/05/12
08/06/12
28/05/12
05/03/12
05/03/12
04/06/12
28/06/12

Fin
28/06/12
26/03/12
12/03/12
26/03/12
26/03/12
28/06/12
28/03/12
30/03/12
30/03/12
30/03/12
03/04/12
05/04/12
29/03/12
10/04/12
10/04/12
16/04/12
09/04/12
16/04/12
07/05/12
07/05/12
07/05/12
16/04/12
09/04/12
16/04/12
31/05/12
31/05/12
31/05/12
06/06/12
28/06/12
28/05/12
28/06/12
01/06/12
28/06/12
28/06/12

mar 2012

abr 2012

may 2012

jun 2012

aa

AT

P4

Figura 1. Planificacio



PFC de videojocs educatius

UOC - Juny 2012

Pel seguiment de les activitats s’ha utilitzat Xmind, es mostra una captura de pantalla de un moment a mig cami de la realitzacio:
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Figura 2. Seguiment de tasques amb Xmind

Joan V. Baz Bonilla
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El desglossament de les activitats en format de millor visibilitat:

[od Tarea Inicio Fin
e 1) PFC Videojocs - Configuracié perfil jugador K-Pax 05/03/12 28/06/12
e 1.1) Definicidé Projecte Final de Carrera 05/03/12 26/03/12
e 1.1.1) Seleccié encarrec PFC 05/03/12 12/03/12
e 1.1.2) Elaboracié Pla de Treball PFC 13/03/12 26/03/12
¢ 1.1.3) Entrega document de definicié PFC 26/03/12 26/03/12
e 1.2) Desenvolupament servei K-Pax, plugin Elgg 27/03/12 28/06/12
e 1.2.1) Revisidé Requeriments 27/03/12 28/03/12
e 1.2.2) Instal-lacié i configuracié PHP client 29/03/12 30/03/12
e 1.2.3) Instal-lacié i configuracié MySQL 29/03/12 30/03/12
e 1.2.4) Instal-lacié i configuracié JBoss Application Server 29/03/12 30/03/12
e 1.2.5) Instal-lacié i configuracié Eclipse 02/04/12 03/04/12
e 1.2.6) Instal-lacié plugins eGit, JBoss, PHP | MySQL per Eclipse 04/04/12 05/04/12
e 1.2.7) Instal-lacié i configuracié Apache web server 29/03/12 29/03/12
e 1.2.8) Instal-lacié i configuracié servidor Elgg 06/04/12 10/04/12
e 1.2.9) Instal-lacié i configuracié servidor K-Pax 06/04/12 10/04/12
e 1.2.10) Disseny plugin Elgg 05/04/12 16/04/12
e 1.2.10.1) Disseny conceptual plugin Elgg 05/04/12 09/04/12
e 1.2.10.2) Disseny lagic plugin Elgg 10/04/12 16/04/12
e 1.2.11) Construccié i proves plugin 17/04/12 07/05/12
e 1.2.11.1) Construccié plugin Elgg 17/04/12 07/05/12
e 1.2.11.2) Proves unitaries plugin Elgg 17/04/12 07/05/12
e 1.2.12) Disseny servei K-Pax 05/04/12 16/04/12
e 1.2.12.1) Disseny conceptual servei K-Pax 05/04/12 09/04/12
e 1.2.12.2) Disseny logic servei K-Pax 10/04/12 16/04/12
e 1.2.13) Construccié i proves serveis K-Pax 01/05/12 31/05/12
e 1.2.13.1) Construccié servei K-Pax 01/05/12 31/05/12
e 1.2.13.2) Proves unitaries servei K-Pax 01/05/12 31/05/12
e 1.2.14) Proves integracié servei K-Pax i plugin Elgg 22/05/12 06/06/12
e 1.2.15) Revisié documentacié i lliurables 08/06/12 28/06/12
& 1.2.16) Entrega versié propera a la fina 28/05/12 28/05/12
e 1.3) 04 - Elaboracié Memoria y Presentacié TFC (ENTREGA FINAL) 05/03/12 28/06/12
e 1.3.1) Elaboracié Memaria 05/03/12 01/06/12
e 1.3.2) Elaboracié Presentacié 04/06/12 28/06/12
¢ 1.3.3) Entrega Memoria PFC (ENTRECA FINAL) 28/06/12 28/06/12

Figura 3. Desglossament d'activitats

La programacio inicial es va dur a terme segons lo previst, es va instal-lar tot el
necessari, es va comprovar el funcionament del plugin proposat, es va realitzar la
documentacié de tot el que s’havia fet.

La construccido del servei k-Pax va trobar especial dificultat per la manca de
documentacié, donat que aquesta funcionalitat la pot oferir el sistema sense
necessitat de programacié addicional es proposa una solucid ja realitzada i
alternatives viables en cas de continuar el desenvolupament de nous moduls.



Esquema de la memoria

Després d’aquesta introduccid, la resta de la memoria s’estructura en els
seglients capitols:

- Capitol II. Estat de I'art

En aquest capitol es descriuen les tecnologies i treballs mes importants pel
desenvolupament de plataformes de videojocs educatius aixi com les
caracteristiques de les plataformes Elgg i kPax en aquest entorn.

S’especifica també el treball dut a terme anteriorment per els equips de
programacié de la UOC i com aquest document vol enllagar amb ells i amb els
futurs que es facin en la mateixa linia.

- Capitol III. Plataforma de xarxes socials Elgg

Detalla les caracteristiques i funcionalitats ofertes per la plataforma. Primera part
de la infraestructura necessaria per dur a terme el projecte

Es detalla el mecanisme d’extensid que permet afegir funcionalitats sense
modificar les fonts originals o bé amb modificacions minimes.

- Capitol IV. Plataforma de gestio de videojocs educatius kPax

Descripcio de la interficie externa del sistema, en aquest apartat es troben els
serveis que permeten la interaccié amb I'exterior.

Conté referéncies als treballs duts a terme anteriorment aixi com una relacié de
les llibreries en que es basa i dels serveis oferts.

- Capitol V. Enllag Elgg-kPax en gestio del perfil.

S’especifiquen els treballs duts a terme per poder gestionar el perfil dels usuaris
de kPax des de la gestié de vistes del servidor Elgg

Es relacionen els moduls modificats per poder gestionar amb altes, lectures,
modificacions i baixes dels camps del perfil tant per part de I'administrador com
de l'usuari dels serveis.



- Apartats finals: Glossari, Bibliografia, Annexos.

Degut a la gran quantitat de sigles i termes tecnics s’opta fer afegir un glossari.
Quan a la bibliografia, conté les referéncies del contingut text. Els annexos
contenen la part corresponent de codi.

- Formats i convencions.

S’escull una tipografia Verdana pel text general per millorar la llegibilitat en
pantalla d’ordinador. Quan es mostra codi es fa en tipografia Courier New. En les
referéncies bibliografiques s’ha optat pel model de la UOC.? En tot el possible
s’han fet servir estandards, des de patrons de disseny en la programacio fins el
seguiment de bones practiques recomanats per la comunitat Elgg en el seu
apartat.
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Capitol I1. Estat de I'art

Introduccio

Les xarxes socials digitals coneixen una etapa d’expansié en aquests moments,
malgrat la decepcié soferta per la sortida a borsa de Facebook i les posteriors
sotragades que, hores d’ara al escriure aquest document, encara segueixen
succeint.

Aquests incidents no poden fer-nos perdre de vista que Facebook segueix sent la
destinacié preferida dels usuaris com pagina inicial, per damunt inclis de Google
que ho havia estat fins recentment. Es pot comprovar de manera senzilla, fent
servir el propi Google Trends es veu com Facebook supera des de mitjans de
2008 i en l'actualitat multiplica per 2.65 el nombre de visites al seu web en
comparacié amb Google:

o
l\j/\ -" www.google.es/trends /?q=google,+facebook&ctab=0&geo=all&date=all&sort=0
GO ( ‘gle Tre nds google, facebook Search Trends
Tip: Use commas to compare multiple search terms

Searches Websites

- Scale is based on the average worldwide traffic of google in all years. Learn more

- An improvement to our geographical assignment was applied retroactively from 1/1/2011. Learn more

google 1.00 facebook 265
1 Volume index Google Trerl LE  |A] Google and China
Economist - Jan 13 2010

8] Google China
Times of India - Mar 23 2010

c| Facebook feedback
Jamaica Gleaner - Feb 3 2012

D] Google brings Chrome to Android
Seattle Post Intelligencer - Feb 7 2012

|E] French watchdog questions Google
Independent Online - Mar 20 2012

F | Facebook. Facebook, Facebook, and Yes, More Facebook
Bloomberg - May 18 2012

Figura 4. Comparativa Facebook vs Google. Font: Google Trends

Aquestes tipus de dades avalen la necessitat de prestar atencié als fenomens
socials en torn les xarxes.

D’altra banda la evolucié en la pedagogia fa temps que ha superat el punt en que
I'aprenent havia de treballar en solitud, des de Vigotsky? es coneix que
I'aprenentatge es un procés social, i que es millor aprendre en connexio.

Aixi mateix es reconeix la valua del joc com activitat d’aprenentatge, Piaget,
Vigotsky, Montessori i altres han escrit recolzant aquest punt de vista, tant en
I’'area de pedagogia com en la d’andragogia. També ha estat mostrat el valor dels
videojocs com a eina educativa®

Afegir les possibilitats de les xarxes socials a les dels videojocs proporciona una
formidable eina d’‘aprenentatge, l‘'usuari pot assolir noves fites de manera
col-laborativa o competitiva en unes situacions que no pot assolir en solitud.



Un dels primers trets a tenir en compta al passar de |'aillament dels videojocs a la
experiéncia compartida es la necessitat d'una autoimatge adient. Els avatars van
ser creats en el mon dels videojocs en xarxa per resoldre aquesta necessitat.

L'usuari conforma, en el avatar i en el seu perfil de usuari, la seva autoimatge i la
imatge que vol presentar en societat.’

Alguns usuaris troben especial dificultat en associar la imatge de l'avatar i el seu
perfil amb la seva propia identitat. En el joc, com en la literatura, sovint cal fer un
esforc de “suspensié d’incredulitat” per obtenir la immersié plena en el entorn.
Com en literatura, qui no es capag de fer aquest exercici dificilment percep que
I'activitat proporcioni plaer i acaba per abandonar.

El perfil i I'avatar informen a la resta d’'usuaris de les capacitats, interessos i
aspectes rellevants del jugador, serveixen de interficies de relacié en xarxa.

Cuidar el perfil i 'avatar es una inversié de temps que tot jugador realitza en
primer lloc per tenir cura de I'autoimatge, en segon lloc pels rédits que aquesta
accio li pot aportar durant el joc. Es sintetitza una informacié que es reutilitzara
en cada connexid, ajuda a establir vincles per proximitat d'interessos i capacitats
0 per complementarietat dels mateixos.
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Capitol III1. Plataforma de xarxes socials Elgg

Elgg, http://www.elgg.org/, es un servidor d’aplicacions de xarxes socials
realitzat en codi obert.

Implementat sobre una plataforma [X]JAMPP, basa el seu funcionament en les
capacitats que l'ofereix MySQL per la persisténcia de dades, Apache web server
com servidor web, PHP com llenguatge de script adient a I'entorn web. La X de
I'acronim denota la possibilitat de treballar amb diferents sistemes operatius, sent
els mes habituals Windows, Linux i OS-X

Al damunt d’aquesta base es poden construir aplicacions de xarxes socials i de fet
ho fan organitzacions com Oxfam o la Universitat de Florida.

Elgg proporciona una programacié orientada a objectes, formalitzada mitjancant
les denominacions dels directoris i fitxers que conformen la seva estructura,
dividida en moduls extensibles.

El mecanisme d’extensio de Elgg permet fer substitucié (override) de les funcions
dels moduls, per exemple, en el cas del perfil el modul original conté el fitxer:
/mod/profilemanager/views/default/profile/userdetails.php

Es pot estendre per substitucié creant el fitxer
/mod/profilemanagerkPax/views/default/profile/userdetails.php

Sempre que el segon plugin es carregui després del primer aquesta vista tindra
preferéncia, Elgg permet determinar l'ordre de carrega dels plugins.

A Elgg existeixen dos tipus d’esdeveniments, els que s’executen a la posta en
marxa del servidor o quan es crea, actualitza o esborra algun objecte anomenats
Elgg esdeveniments i els que tenen lloc quan ocorre alguna accié i aquesta pot
ser substituida en un plugin. Els plugins s’executen en ordre, seqUencialment fins
que algun gestor d'esdeveniments retorna ‘false’.

La unié de les dues caracteristiques, substitucid de les vistes i extensido dels
tractament dels esdeveniments doten a Elgg de la flexibilitat necessaria per poder
fer front a un ampli ventall de noves funcionalitats sense haver de reescriure el
codi principal.

El model de dades de Elgg permet la inclusié de nous objectes donat que existeix
un objecte genéric (ElggObject) que pot ser facilment estés i que es pot
relacionar amb si mateix o amb altres objectes de kPax, usuaris, grups, etc.

Es possible fer servir un ElggObject per gestionar els jocs, un altre per gestionar
els camps del perfil, els likekPax... es a dir es possible fer servir aquest model
com |'lnic model de dades per les dues plataformes.

Un ‘ElggUser’ es pot transformar en un un ‘kPaxUser’ simplement assignant el
subtype, d’altra banda les metadades servirien per identificar el ‘realm’, d’aquest
manera es possible la simplificacio.



PFC de videojocs educatius

Elgg Data Model

ElggObject

Relationships

ElggEntity < sitecuo

Globally Unique ID (GUID)
Owner GUID

Access ID

ElggUser ElggSite ElggGroup

Metadata Annotations
(tags, language) (comments, ratings)

Figura 5. Model de dades d'Elgg. Font: elgg.org

UOC - Juny 2012

Malgrat la simplicitat del model conceptual d’Elgg es pot veure com dona lloc a un

extens model de dades,

Joan V. Baz Bonilla

amb una gran quantitat de taules:
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] elgg_access_collection_membership ¥ =] eigg_entity_subtypes v ] elgg_system_log v ] elgg_users_sessions ¥
user_guid INT(11) id INT(11) id INT(11) session VARCHAR(255)
access_collection_id INT(11) ’ > type ENUM(... » object_id INT(11) >ts INT(11)

> » subtype VARCHAR(50) » object_class VARCHAR(50) data MEDIUMBLOB
» class VARCHAR(50) » object_type VARCHAR(50) >
> » object_subtype VARCHAR(50)
'j em_cmﬁ' v » event VARCHAR(50)
name VARCHAR(255) » performed_by_guid INT(11) "] elgg_annotations ¥
> value TEXT » owner_guid INT(11) id INT(11)
site_quid INT(11) ] elgg_geocode cache ¥ » access_id INT(11) > entity_guid BIGINT(20)
> id INT(11) » enabled ENUM (yes',no') > name _id INT(11)
location VARCHAR(128) > time_created INT(11) > value_id INT(11)
lat VARCHAR(20) > » value_type ENUM(...)
] elgg_sites_entity v long VARCHAR(20) » owner_guid BIGINT(20)
oue B:-(;IE e : _] elgg_entity_relationships ¥ :xt:;z:ﬂ‘:(:n
/ name
b description TEXT ] elgg_datalists v ,:u:’: z:.:mc;mnzm S e m.)
bUTVARGHARIZSS) name VARGHAR(255) , relationship VARCHAR(50)
= > value TEXT > guid_two BIGINT(20)
e » time_created INT(11)
—] elgg_entities ¥ Z ] elgg_users_apisessions v
guid BIGINT(20) "] elgg_groups_entity v id INT(11)
> type ENUM(...) guid BIGINT(20) "] elgg_private_settings v » user_guid BIGINT(20)
subiype INTU11) » name TEXT id INT(11) , site_guid BIGINT(20)
» owner_guid BIGINT(20) » description TEXT , entity_quid INT(11) token VARCHAR(40)
» site_guid BIGINT(20) > . name VARGHAR(128) S ke STt
» container_guid BIGINT(20) > value TEXT >
» access_id INT(11) W >
» time_created INT(11) hmac VARCHAR(255)
» time_updated INT(11) J ts INT(11) ‘
» last_action INT(11) = ] elgg_objects_entity v ] elgg_river v
» enabled ENUM(Yyes','no’) quid BIGINT(20) id INT(11)
> > title TEXT  type VARCHAR(8)
2 eigg_metadata ¥ » description TEXT > subtype VARCHAR(32)
- > » action_type VARCHAR(32)
] elgg_users_entity v i INT(11) » access._id INT(11)
quid BIGINT(20) » entity_guid BIGINT(20) S view TEXT
» name TEXT >name_id INT(11) > subject_guid INT(11)
» usemame VARCHAR(128) » value_id INT(11) ] elgg_metastrings v  object_guid INT(11)
» password VARCHAR(32) » value_type ENUM(...) ‘ id INT(11) ‘ > annotation_id INT(11)
» salt VARCHAR(8) » owner_guid BIGINT(20) » string TEXT > posted INT(11)
> email TEXT » access_id INT(11) > >
» language VARCHAR(6) » time_created INT(11)
» code VARCHAR(32) » enabled ENUM (yes', no')
> banned ENUM(Yes''no’) > ] elgg_api_users v ] elgg_access_collections ¥
» admin ENUM(Yes','no’) id INT(11) d INT(11)
> last_action INT(11) site_guid BIGINT(20) > name TEXT
» prev_last_action INT(11) api_key VARCHAR(40) » owner_guid BIGINT(20)
> last_login INT(11) » secret VARCHAR(40) » site_guid BIGINT(20)
» prev_last_login INT(11) active INT(1) >
> >

Figura 6. Taules d'Elgg. Font propia

Per aprofitar les capacitats d’extensié d’Elgg s'ha cercat un plugin (Profile
Manager de Jeroen Dalsem) ja desenvolupat, estable en la seva versio 7.3, amb
una amplia base d’usuaris actius i que conté les funcionalitats necessaries:

http://community.elgg.org/pg/plugins/project/385114/developer/jdalsem/profile-
manager

S’ha contactat amb |'autor s’ha obtingut el seu permis per estendre el seu plugin,
per cortesia donat que la llicencia es GPL per lo que es permet també la seva
inclusio per la distribucid d’aquesta aplicacio.

Aquest plugin permet gestionar usuaris amb diferents perfils, pertanyent a
diferents grups. Editar tant des del perfil de I'administrador com de l'usuari els
camps que composen un perfil. Els camps poden ser de diferents tipus: text,
calendar, file, multiselect...



Capitol IV. Plataforma de gestio de videojocs
k-Pax.

k-Pax es un conjunt de serveis creats per la interaccié entre diferents aplicacions.
En concret es tracta de la interaccié entre Elgg com plataforma de xarxes socials i
un conjunt d’aplicacions de videojocs educatius que es recolzen en la
infraestructura per gestionar dades com puntuacions, esdeveniments, ...

K-Pax es executat des de un servidor d’aplicacions, Jboss en aquest cas, i ha
estat desenvolupat fent servir Java, J2EE i un seguit de construccions com
patrons de disseny, arquitectura MVC, biblioteques de funcions (també
anomenades llibreries) o bastides que permeten agilitzar el procés. A continuacio
s'enumeren aquestes:

- Ant (Gestio de scripts de construccio)

- AOPAlliance (Aspect Oriented Programming Alliance)
- Commons collections (Gestié de col-leccions)

- Commons logging (Gestid de registres)

- Hibernate (Persistence framework)

- Jackson (Json processor)

- Java Transaction (Gestio de transaccions)

- Java XML Apis (Llibreries XML)

- Jersey (REST framework)

- Jettison (Java APIS, STaX, DOM) read write JSON

- Junit (Framework per proves unitariaries)

- Log4j (Gestor de registre)

- Mimepull (API per accedir MIME parts d'un missatge)
- MySQL connector/] (Connexiéo MySQL-Java)

- Oauth (Open authorization library)

- Sl4j (Gestor de registre)

- Spring (Framework d’aplicacions java)

Per la instal-lacié inicial es fa servir Maven per descarregar tots aquests afegits, a
continuacio es fa servir Git per obtenir el codi font de la plataforma de serveis.

Git permet el treball col-laboratiu, la comunicaci6 asincrona entre
desenvolupadors i la gestid del codi i tiquets. Aquesta eina ha estat essencial en
la elaboracié d’aquest treball, d'una banda ha servit per continuar la feina ja feta
pels anteriors desenvolupadors, d‘altra durant el desenvolupament s’han fet
correccions a algunes parts del codi i han estat aprovades per la seva publicacio,
un llistat exhaustiu de les modificacions proposades i autoritzades tant a k-Pax
com als moduls de Elgg, fent servir Mynt com a nom d’usuari es pot trobar al
annexos, pero a tall d’'exemple, algunes modificacions:

Activity Reference

Mynt opened pull request 7 on jsanchezramos/mods-kpax

Update README.md

1 commit with 7 additions and 9 deletions

Mynt pushed to patch-6 at Mynt/mods-kpax 0db17e2

e Edited Full installation for developers. View the diff »

Mynt edited the jsanchezramos/k-pax wiki .
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L'organitzacié del model de dades de kPax:

] UserRealm ¥ “IReam Vv

) idUser INT(11) IdFealm INT(11)
' idRealm INT(11) alias CHAR(15)
» »

] User v | Group v

idUser INT(11) ‘ ] UserGroup ¥ ‘ idGroup INT(11)
login VARGHAR(43) |11 [ idUser INT(11) } H iption LONGTEXT
idGroup INT(1 1) ‘ idGroupParent INT(11)

secret VARCHAR (120) > >

IR I

] GameAccess ¥

i
T ‘ passwerd VARCHAR(45)

] session v idGroup INT(11)
IdSessionINT(11) idGeme INT(11)
idUser INT(11) type VARGHAR(10)
startTimo TIMESTAMP recursive TINYINT(1)
campusSession VARCHAR{250) »
>
| Game v
] UserGamelnstance ¥ 1dGame INT(11)

idjser INT(11) J Ganeinstance ¥ name VARGHAR(255)
idGameistance INT(11) idGemslnstoncs INT(11) | H  grentoy TINVINT(1)
>

idGema INT(11)
secretGame VARCHAR (150)
state LONGTEXT

- privaieKey TEXT
>
_] GameScore ¥
v
:ilkel:l;rL:l:! idScere INT(11)
g&?\'ﬂld II:T(I)U pser Y
2 idGame INT(11
userid INT(11) N
points INT(11)

containorld INT(11)
>

>

Figura 7. Esquema E-R de les taules de kPax. Font: propia

Aquest esquema reflecteix una forma de desenvolupament en la que, per cada
nova necessitat, es generen noves taules i relacions amb les anteriors, per a
continuacié afegir totes les construccions MVC al sistema corresponents als nous
elements. A més, s'haura de modificar el codi preexistent per gestionar les
relacions amb les noves entitats.

La complexitat del codi augmenta exponencialment a mida que s’afegeixen noves
caracteristiques fent-lo un sistema de programacio dificilment sostenible a llarg
termini,



Capitol V. Enllag Elgg-kPax en la gestio del
perfil.

Per poder gestionar les caracteristiques del perfil del jugador dins la plataforma
k-Pax es necessari estendre la funcio profil-le de Elgg i modificar les capacitats de
k-Pax perque sigui possible la connexio.

Una part d’aquestes interaccions ja va donada en els Mods Elgg per kPax.
Aguests mods estan composats per:

- loginrequired: amaga totes les pagines d’Elgg, exceptuant les d’inici, registre
i oblit de la contrasenya a l'usuari no autenticat.

- kpax: conté els webservices necessaris per interactuar des de fora amb el
servidor elgg intern.

- apiadmin: genera y gestiona els certificats per I'autenticacio.

- likeKpax: gestiona les anotacions “m’agrada” en els objectes kPax.

A continuacioé es mostra el diagrama de casos d’Us, en el cas del plugin de gestid
del perfil:

Donar d'alta un tret de perfil
<<include>>

<<extend>>

Admin

<<include>> Visualitzar un tret de perfil

tots els trets d'un perfil

Visualitzar tots els perfils

1
H
i <<include>>
!
!
!
H
1

<<extend>>

Escollir el perfil propi

Figura 8. Casos d'Us de I'aplicacioé de gestié del perfil.

Si s’opta per continuar amb la programacio tradicional k-Pax llavors, en el nivell
del model de dades de k-Pax es necessiten noves taules que tinguin en compte
les funcionalitats exigides, per aquest fi cal crear les taules:

e UserProfile (Relaciona un usuari amb els seus perfils)

* Profile (Conté el nom de cada perfil)

» ProfileTrait (Relaciona un perfil amb les seves caracteristiques [trait=tret])

* Trait (Contingut dels trets)
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] ProfileTrait v

] UserProfile ¥
idUser INT(11) idProfile INT(11)
idProfile INT(11) dTrait INT(11)
< >
] user v
idUser INT(11) ] Profile v ] Trait v
login VARCHAR(45) idProfile INT(11) idTrait INT(11)
password VARCHAR(45) alias CHAR(15) content CHAR(15)
secret VARCHAR(120) > >
>

Figura 9. Diagrama Entitat-Relacio del Profile kPax

Aquestes taules i camps s’anoten en les classes corresponents DAO, també
s'implementen els corresponents Bussiness Objects i els View Objects:




v b" k-pax
¥ (& src/main/java

¥ £} uoc.edu.svrKpax.bussines
» [J) GameBO.java
» [J] GameBOImp.java
» [J] GamelnstanceBO.java
> m GamelnstanceBOImp.java
» [J] GameLikeBO.java
» [J] GameLikeBOImp.java
> [J] GameScoreBO.java
» [J] GameScoreBOImp.java
> [J]) ProfileBO.java
» [J] ProfileBOImp.java
> [J] ProfileTraitBO.java «
» [J] ProfileTraitBOImp.java w— |
> [J] SessionBO.java
» [J] SessionBOImp.java
» [J) TraitBOjava €
» [J] TraitBOImp.java €[
» [J] UserBO.java
» [J] UserBOImp.java
> [J) UserProfileBO.java
» [J] UserProfileBOImp.java

¥ {3 uoc.edu.svrkpax.dao
» [J] GameDao.java
» [J] GameDaolmpl.java
» [J] GamelnstanceDao.java
> m GamelnstanceDaolmpl.java
» [J] GameLikeDao.java
» [J] GameLikeDaolmpl.java
» [J] GameScoreDao.java
» [J] GameScoreDaolmpl.java
> [J] ProfileDao.java «— |
» [J] ProfileDaolmpl.java «— |
» [J) ProfileTraitDao.java €
» [J) ProfileTraitDaolmp.java®™ |
» [J] RealmDao.java
» [J] RealmDaolmpl.java
b [J] SessionDao.java
> [J) SessionDaolmpl.java
» [J) TraitDao.java
» [J] TraitDaolmpl.java
» [J] UserDao.java
» [J] UserDaolmpl.java
» [J] UserProfileDao.java
> [J] UserProfileDaolmp.java

> £} uoc.edu.svrKpax.rest

> £} uoc.edu.svrKpax.util

¥ £} uoc.edu.svrkpax.vo
> [J] Game.java
» [J] Gamelnstance.java
> [J] GamelLike.java
> [J] GameScore.java
» [J] Profile.java
> [J] Realm.java
> [J] Score.java
> [J] Session.java
> [J] Trait.java
> [J] User.java

]

Figura 10. Classes java de kPax

e v
—

/

—

Data Access Obiects

View Objects

25



El sistema permet donar d’alta, des de l'usuari administrador, camps per editar i
la possibilitat d’editar-los després per part de l'usuari, en la figura es pot apreciar
com al accedir a la pantalla de gestié de I'administrador apareix un nou apartat

en configuraciéo anomenat Edit Profile Fields que permet realitzar I'edicid.
(€)@ localhost/clgg/admin /plugins & | (33 Google (#) (£}
d 0
. Tools
Plugins
API Administration
Al plugins 8] Fiter | Administer
Priority Py m Dashboard
» Users
Elgg Developer Tools 1.0
A set of tools for writing plugins and themes. It is recommended that you have this plugin at the top of the plugin list. w » Statistics
Author: Core developers - http:/ /www.elgg.org/ , Utiliies
more info
Blog 1.0 Configure
Blog tutorial Deactivate ~ Appearance
Author: Joan Baz - Menu ftems
more info
dit Profile Fields
Bookmarks 1.8
Edit Group Fields
Adds the ability for users to bookmark internal and external sites. Other users can then comment on the bookmarks. Deactivate
Author: Core developers - http:/ /www.elgg.org/ Default Widgets
more info e
Site-wide Categories 1.8 » Settings
Site-wide Categories lets administrators define categories that users across the site can add content to.
Author: Core developers - http:/ /www.elag.org

Figura 11. Administracié dels camps a editar del perfil.

Un cop escollida l'opcié d’edicié dels camps es pot veure, a continuacié, com el
plugin permet crear nous camps en el perfil i personalitzar el tipus de contingut:

Sl
=
Fel
d
B

i ) @ localhost/elgg/admin/appearance/profile_fields
(e ? o g

Elggnu Administration

Appearance : Edit Profile Fields Tools

AP Administration

Administer
Dashboard

ProvaDeLabelProfile % © » Users

» Statistics

» Utilities
Al Default +}+ProvaDeLabelCategoriaProfile %5 €

Configure
m ~ Appearance

NameProfileField [dropdown] 5 ) eecee|e Menu Items
Edit Profile Fields
Edit Group Fields

Plugins

» Settings

Administration FAQ  Administration Manual  Elgg Blog  Elgg Community Forums

Figura 12. Selecciéo de un camp a editar.

El detall de la finestra d’edici6 mostra les caracteristiques tipiques d'un camp de
perfil amb nom, etiqueta, text d’ajuda, tipus i casella pel contingut del tipus, en
aquest cas un ‘pulldown’ amb dues opcions.

També es poden veure les opcions addicionals que permeten controlar I'accés i
visualitzacio del camp en funcié del rol de I'usuari.
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Edit a profile field ®

Name:

NameProfileField
Label*:

LabelProfileField
Hint*:

Un camp a emplenar
Field Type: | Pulldown
Options (comma separated)*:

Opt1,0pt2

Additional options ®

Show on register form:| No  : If you want this field to be on the register form.

Mandatory: No : If you want this field to be mandatory (only applies to the register form).
User can edit this Yes + |If set to 'No' users can't edit this field (handy when data is managed in an
field: external system).

Show on profile as No : Data output will be handle as tags (only applies on user profile).

tags:

Field has a blank No + Select 'Yes' if a blank option should be added to the field options

option:

Admin only field: No + Select 'Yes' if field is only available for admins.

Figura 13. Finestra d'edici6é del camp.

Finalment es pot veure com el camp ha quedat integrat dins el perfil de I'usuari:

4 ) @ localhost/elgg/profile/root
elogg  [7

Elggnu

Activity Bookmarks Files Games Groups ¥ More

admin

Profile Type: ProvaDeLabelProfile
Default

LabelProfileField: Opt1

System (admin only)
guid: 35

owner_guid: 0

container_guid: 0

site_guid: 1
Edit profile time_created: Thu 22 Mar 2012

time_updated: Sat 26 May 2012

Bookmarks
I last_action: Mon 28 May 2012
Files
prev_last_login: Sun 13 May 2012
Pages
Wire posts last_login: Sat 26 May 2012

admin_created:
created_by_guid:

validated: 1
validated_method: admin_user
username: root

email: juan.baz@gmail.com

language: en

Figura 14. Edici6 de les dades del perfil, mostra el nou camp.
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Conclusions

S’ha obtingut una forma d’edicié de nous camps del perfil d’'usuari de kPax-Elgg
en els terminis establerts. S’han determinat dues vies de resolucié per I'ampliacio
de la plataforma kPax, s’ha optat per la solucié practica i de més rapid
desenvolupament la qual cosa permet abaratir costos o augmentar el rendiment.

S’han trobat dificultats en la documentacié del sistema, han estat resoltes en la
mida de lo possible generant documents “ex novo” en alguns casos, sobre tot
manuals d’instal-lacié, s’adjunten en els annexos

En concret falten descripcions dels requeriments pels que s'ha fet el
desenvolupament anterior de la plataforma aixi com una descripcié detallada de
les funcionalitats que s’havien assolit fins la versid actual, de les que es demanen
en un futur i del funcionament intern dels diferents elements que la composen.

Futures linies, treballs.

Es proposa millorar la generaciéo de noves funcionalitats per la plataforma Elgg
amb:

- Generacié de documentacié de tot el procés de desenvolupament, des de
la recollida de requisits del sistema fins a les linies de codi final.

- Simplificacié del model a les parts ja realitzades, abandonar la via d’afegir
noves taules i fer servir el model de dades d’Elgg aprofitant tant aquest
com la seva capacitat d’extensido per donar cabuda a les noves dades i
funcions.

Per la primera part s’han afegit ja parts substancials de la millora perd encara
caldra fer esforgos dins el codi, afegint comentaris a les parts rellevants, en la
descripcio de requeriments i funcionalitats i en la generacié de una documentacio
centralitzada i coordinada.

En la segona part s’han posat les bases per poder realitzar una nova versiéo que
simplifiqui considerablement tots els processos.

Els mecanismes d'enllag entre kPax i Elgg es poden dur a terme en el marc de
tecnologia REST/RPC mitjancant “web services”. Per assolir I'objectiu cal realitzar
les accions:

* Crear una API en Elgg
o Exposar els métodes
o Implementar 'autenticacié de I'API
o Implementar 'autenticacié de I'usuari
* Crear la crida des de kPax
o Exposar la invocacio a la funcié kPax
o Implementar la crida des de la funcié kPax a Elgg
o Implementar la gesti6 de la resposta Elgg



A continuacién es descriuen algunes consideracions per aquesta finalitat:

Crear una API en Elgg®

Exposar els métodes

Un métode es pot exposar amb expose_function() que té la signatura:

expose_ function (

$ method,

$ function, array

$ parameters = NULL,

$ description = ""

$ call method = "GET",

$ require api auth = false,

$ require user auth = false )

Per exemple si s'implementa la funcio:
function my name ($string) {

return S$string;

}

Es registra amb:

expose function(“torna.cadena”,
“my name”,

array (“string” => array('type' => 'string')),
'Un metode per tornar una cadena’,

'"GET',

false,

false,

) ;
En aquest exemple no es fa Us de cap tipus de autenticacio.

Si s’afegeix aquest codi a un plugin i s’accedeix a (considerant instal-laciéo en
local): http://localhost/services/api/rest/xml/?method=system.api.list, s’obté un
llistat de serveis entre els que es trobara llistat “torna.cadena”. Si s’invoca a
I’estil REST el servei web mitjancant:
http://localhost/services/api/rest/xml/?method=torna.cadena&string=prova
s’obtindra:

<elgg>
<status>0</status>
<result>prova</result>
</elgg>

També es possible observar els métodes implementats al servidor de la UOC a:
http://kpax.uoc.es/elgg/services/api/rest/xml/?method=system.api.list
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En el llistat obtingut es poden observar els metodes:

- auth.gettoken (This API call lets a user obtain a user authentication token
which can be used for authenticating future API calls. Pass it as the
parameter auth_token)

- auth.sign (Auth sign elgg)

- system.api.list (List all available API calls on the system.)

- user.auth (Auth user elgg)

Implementar l'autenticacié de I'API

Els programadors de la plataforma kPax-Elgg han optat per l'autenticacié
mitjancant claus, el mecanisme ja esta implementat i no es imprescindible cap
modificacid, en l'apartat de instal-lacid s’explica com obtenir les claus i on
introduir-les. Es pot trobar més informacid sobre la forma de fer-lo servir a:
http://docs.elgg.org/wiki/Web_Services

a I'apartat de “Key-based authentication”.

Implementar l'autenticacié de I'usuari

En aquest cas els programadors han optat per I'autenticacié amb el plugin OAuth
en la seva versio 1, actualment obsolet donat que ha estat superat per la versio
2. Aquest sistema desenvolupat per Google permet encapsular la funcionalitat de
forma modular, es pot trobar més informacié a:
https://developers.google.com/accounts/docs/OAuth.

El mecanisme ja esta implementat i no es imprescindible cap modificacio, en
I'apartat de instal-lacié s’explica com obtenir el modul i es pot trobar més
informacid sobre la forma de fer-lo servir a:
http://docs.elgg.org/wiki/Web_Services#oauth

Crear la crida des de kPax

Exposar la invocacio a la funcié kPax

kPax genera URI REST fent servir anotacions del framework Jersey.
Fonamentalment cal definir el métode d’accés (@GET o @POST en principi), el
@Produces, @Consumes i @Path. Com exemple vegis la funcié per la validacié
d’un usuari Elgg que esta continguda en la classe User del paquet Rest de kPax:

/**
* Validate User from elgg plataform
* username
* apikey <-- apikey generate to elgg plataform
%
*/
@POST

@Produces(MediaType. TEXT_HTML)

@Consumes({ MediaType.APPLICATION_JSON, MediaType.APPLICATION_XML,
MediaType.APPLICATION_FORM_URLENCODED })

@Path("/sign/elgg™)

public Response validateSignElgg(@FormParam("username") String



username,@FormParam("apikey") String apikey) {
return uBo.initSignELGG(username,apikey);

}

Es pot trobar més informacié sobre les possibilitats de Jersey i la seva
implementacié a I'apartat de instal-lacié i al glossari

Implementar la crida des de la funcié kPax a Elgg

Donat que Elgg pot tornar dades en format JSON es pot obtenir un objecte
d’aquest tipus, un exemple es I'obtencié de I'objecte usuari que es pot veure en la
mateixa classe que l'anterior:

@GET
@Path("/auth/elgg.jsonp™)
@Produces("application/x-javascript™)
@Consumes({ MediaType.APPLICATION_JSON,
MediaType.APPLICATION_XML MediaType.APPLICATION_FORM_URLENCODED })
public JSONWithPadding elggJSONP(@QueryParam("jsoncallback") String
callback,@QueryParam("username") String username,@QueryParam("password") String
password) throws JSONException{
String s = "{\"session\" : "+uBo.initUserELGG(username,
password).getEntity(Q+"}";
JSONObject o = new JSONObject(s);
return new JSONWithPadding(o, callback);

Implementar la gestié de la resposta Elgg

Finalment caldra modificar la vista que ofereix Elgg per poder mostrar I'objecte.
La modificacié de vistes a Elgg es resol habitualment estenent o creant un plugin
nou. El mecanisme d’extensié ha estat explicat en el capitol III.
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Glossari.

Apache HTTP servidor web

Servidor web de codi obert. Es el de base instal-lada mes gran entre els
servidors.

http://httpd.apache.org/

Apache Maven

Gestor de projectes de software, es basa en un Project Object Model (POM),
administra la construccid, reports i documentacié des d'aquesta pega central de
informacio.

Des del punt de vista del desenvolupador potser la principal avantatge que s'obté
del seu Us es la gestid automatitzada de les dependéncies de les llibreries dels
projectes.

http://maven.apache.org/what-is-maven.html

Eclipse

Plataforma de desenvolupament en codi obert, composada per llibreries, eines i
maquines virtuals de temps d'execucié (runtimes) per la construccio,
desplegament i gestid de software en tot el seu cicle de vida.
http://www.eclipse.org/org/

Elgg
Plataforma de serveis de xarxa social en codi obert. Permet la creacié de

comunitats, treball col-laboratiu, blogs, noticies...

Extensible i amb capacitat per webservices (REST/RPC), es la maquina interna de
kPax.

http://www.elgg.org/

eGit
Plugin d'Eclipse per gestionar Git des de la plataforma.
http://www.eclipse.org/egit/

Git
Sistema distribuit de control de versions en codi lliure. Ha estat dissenyat per
gestionar projectes grans en repositoris multiples.

Al desenvolupador li aporta la gestid de versions, pegats, modificacions, bugs...
en un sol lloc central i amb una interficie d'usuari ergondémica.
http://git-scm.com/

Java
Llenguatge de programacié orientat a objectes desenvolupat per Sun
Microsystems (actualment Oracle).

Pel desenvolupament es necessaria la versido JDK (Java Development Kit) que
també conté la maquina virtual d’execucié (runtime).
http://www.java.com




Jboss

Conjunt de productes de la empresa redhat, per extensié es diu del servidor
d’aplicacions que permet la execucié de kPax.

http://www.jboss.org/

kPax

Plataforma d'Aprenentatge en Xarxa. Permet la gestié d’usuaris i videojocs en un
entorn social d'aprenentatge.

https://github.com/jsanchezramos/k-pax

kPax-mods

Extensié de kPax i Elgg, plugins per permetre la comunicacié coordinacié de les
dues plataformes.

https://github.com/jsanchezramos/mods-kpax

M2E
Plugin de la plataforma Eclipse per gestionar projectes amb Maven.
http://www.eclipse.org/m2e/

MySQL

Gestor de bases de dades relacionals en codi obert, forma part de la coneguda
com pila (X)AMP (Windows|Linux|OSX, Apache, MySQL, PHP | Perl | Python).
http://www.mysqgl.com/

MySQL Workbench
Gestor GUI de MySQL, interficie client-servidor.

PHP

Llenguatge de programaciéo de proposit general, de tipus script, especialment
adient per entorns web, permet la incrustacié d'scripts en HTML.
http://www.php.net/

PHPMyAdmin
Interficie web de usuari per la gestié de bases de dades en MySQL.
http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php

(X)AMPP (Windows|Linux|OSX, Apache, MySQL, PHP|Perl)

Pila (stack) integrada de aplicacions per donar serveis web, originariament es
parlava de LAMP donat que s’'implementava sobre Linux i el llenguatge de script
era PHP.

Llibreries integrades en kPax:

- AOPAlliance: Aspect Oriented Programming Alliance, programacio orientada a
aspectes, alternativa light a I'is de EJB.
http://aopalliance.sourceforge.net/
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Apache Ant: Gestio de scripts de construccio, el fa servir Maven en part de la
seva execucio inicial, en la instal-lacid.
http://ant.apache.org/

Commons collections: Gestié de col-leccions
http://commons.apache.org/collections/

Commons logging: Gestid de registres
http://commons.apache.org/logging/

Hibernate: Bastida de persisténcia
http://www.hibernate.org/

Jackson: Processador de Json
http://jackson.codehaus.org/

Java Transaction Api (JTA): Gestio de transaccions
http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/jta/index.html

Java XML Apis: Llibreries XML
http://jaxp.java.net/

Jersey: Bastida REST
http://jersey.java.net/

Jettison: Java APIS, STaX, DOM, lectura i escriptura de JSON
http://jettison.codehaus.org/

Junit: Bastida de proves unitaries
http://www.junit.org/

Log4j: Gestor de registre
http://logging.apache.org/log4j/index.html

Mimepull: API per accedir MIME parts d’'un missatge
http://mimepull.java.net/

MySQL connector/J: Connexid java MySQL
http://www.mysqgl.com/downloads/connector/j/

Oauth: Open authorization library
http://oauth.net/

S/4j: Gestor de registre
http://www.slf4j.org/

Spring: Framework per aplicacions empresarials de java
http://www.springsource.org/
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Annexos

A) Notes d’instal-lacié de les diferents parts del sistema.

S’exposen a continuacio les notes preses durant la instal-lacid, molta d’aquesta
informacid ha estat extreta de les instruccions que es poden trobar als llocs que
s’'indiquen s’han afegit comentaris i indicacions del que s’ha trobat durant el
procés. S'ordena la exposicid en l'ordre que es va seguir a l'hora de fer la
instal-lacié completa.

Els dos apartats seglients contenen les instruccions que es poden trobar a
https://github.com/jsanchezramos/k-pax/wiki. L'autor d'aquest projecte també
ha participat en la construccié d'aquestes pagines, en concret es poden trobar
totes les aportacions que s’han fet accedint a: https://github.com/mynt

Registre a GitHub i obtencié de nova branca de treball via Git.

1. “Registrar-se a github, cas de no haver-ho fet préviament”. S’executa
I'accid i s’obté un nom d’usuari: Mynt, amb el que s’han fet aportacions al
projecte original.

2. “Obtenir el codi font del projecte kPax del seu repositori, crear una nova
branca bifurcant el projecte, aquesta sera la branca de treball”. Es bifurca
el projecte, més endavant es demanaran “pull requests” (requeriments de
modificacions) que seran autoritzades.

3. “Segquir les instruccions per instal-lar github a I'ordinador. Tenir especial
cura en afegir la clau SSH a github”.
El projecte git
Per generar la clau es va fer Us de Openssl, a continuacido es mostra la
sessid bash:

usuari$ openssl genrsa -des3 -out server.key 1024
Generating RSA private key, 1024 bit long modulus
............... +H++++

.......... +4+++++

e is 65537 (0x10001)

Enter pass phrase for server.key:

Verifying - Enter pass phrase for server.key:

usuari $ openssl req -new -key server.key -out server.csr
Enter pass phrase for server.key:

You are about to be asked to enter information that will be
incorporated into your certificate request.

What you are about to enter is what is called a Distinguished
Name or a DN.

There are quite a few fields but you can leave some blank

For some fields there will be a default value,

If you enter '.', the field will be left blank.

Country Name (2 letter code) [AU]:ES

State or Province Name (full name) [Some-State]:Catalunya
Locality Name (eg, city) []:Reus

Organization Name (eg, company) [Internet Widgits Pty Ltd]:UOC
Organizational Unit Name (eg, section) []:Estudiant

Common Name (eg, YOUR name) []:Usuari



Email Address []:usuari@gmail.com

Please enter the following 'extra' attributes
to be sent with your certificate request

A challenge password []:

An optional company name []:

usuari$ cp server.key server.key.org

usuari$ openssl rsa -in server.key.org -out server.key
Enter pass phrase for server.key.org:

writing RSA key

usuari$ openssl x509 -req -days 365 -in server.csr -signkey
server.key -out server.crt

Signature ok
subject=/C=ES/ST=Catalunya/L=Reus/0=U0C/OU=Estudiant/CN=Usuari
/emailAddress=usuari@gmail.com

Getting Private key

Clonar el repositori des del script de git que s'acaba d'instal-lar o instal-lar
Eclipse i eGit i fer-ho des d'aquests. Amb aix0 ja es té el codi en local i es
pot treballar en la codificaci6. S‘obté el codi i es desa a:
/Users/<usuari>/Documents/workspace/kpax on podra ser accedit des de
Maven i Eclipse.

Infraestructura de programacio en Java

1.

“Descarregar i instal-lar el Java SE Development Kit 6 (JDK 6)). Cal notar
gue aquesta no es la ultima versio.”

En entorns moderns OS-X, com el que ha fet servir I'autor, el JDK 6 esta
instal-lat per defecte i estan ajustades les variables d’entorn, no cal per
tant efectuar aquest pas, pero es van trobar un parell de dificultats:

En aquest entorn no existeix la llibreria tools.jar, totes les classes que en
altres entorns pertanyen a aquesta llibreria han estat integrades en
classes.jar, addicionalment algunes caracteristiques de Maven esperen
obtenir classes de rt.jar que també es troben a classes.jar, per evitar
errades es va enllacar:

usuari$ cd /System/Library/Frameworks/JavaVM. framework/Versions/1.6.0/Home/1ib
usuari$ sudo 1ln -s ../../Classes/classes.jar rt.jar

Sol-lucié trobada a: http://bruehlicke.blogspot.com.es/2009/11/missing-
rtjar-mac-o0s-x-using-proguard.html

Per altres sistemes operatius o mes informacié es pot trobar a la pagina
de instruccions d’instal-lacié per Java.

“Descarregar Eclipse i instal-lar-lo (també es pot treballar amb altres IDE o
editors perd aquesta documentacido es especifica per eclipse).” Eclipse
depén de la maquina virtual Java perd es autocontingut, al descomprimir-
lo en un directori es pot comengar a treballar simplement accedint a
eclipse/bin i executant eclipse. En tots els casos es convenient afegir

alguns parametres. En el fitxer eclipse.ini que I'acompanya es va afegir:
-jvmargs
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-Xms1l28m
-Xmx512m
-XX:MaxPermSize=128m

Es va crear un directori “workspace” separat per poder actualitzar el
programa sense perdre els desenvolupaments previs.

També es van instal-lar els plugins PDT, M2E i eGit per tenir accés a la

codificaci6 en PHP, Maven i Git respectivament des d’Eclipse seguint el

procediment estandard de instal-lacié de plugins en Eclipse, donant com

adreces:

o http://downloadeclipse.org/releases/indigo (S’escull la caracteristica
PDT, existeix informacié addicional).

o http://download.eclipse.org/technology/m2e/releases

o http://download.eclipse.org/egit/updates

Per mes informacio i altres entorns seguir les instruccions d'instal-lacié per
Eclipse.

“Descarregar i instal-lar Maven 3.0.3 o posterior”.

En OS-X aquesta utilitat ve preinstal-lada.

Per altres entorns es poden seguir les instruccions d'instal-lacié per Maven.

“Descarregar i instal-lar jBoss 4.2.3. Cal notar que aquesta no es la Ultima
versié de jBoss.” Es va descomprimir el fitxer obtingut en el directori
/Users/<usuari>/Documents/workspace/jboss-4.2.3.GA/ i es van seguir
les instruccions de configuraci6 de jBoss per Eclipse. Es segueixen les
instruccions a partir de la secci6 "Create a localhost-only server
configuration in Eclipse" corresponent a I'enllag, la part anterior de la
pagina no es aplicable. S’instal:-la el servidor per accés local
exclusivament.




a) Es selecciona la perspectiva J2EE a
Perspective->J2EE)

b) S’obre la pestanya servidors

I'Eclipse (Window->Open

000 Java EE - Ecli[#e - [Users/joanbaz/Documents/works

Ir3e |0 Q| 6+ @ 28| b %o S e
REAl- =220 NESREEEAT LA

i =8 ‘-SE Outline 52 l_§_,| Task Listl v=g

An outline is not available.

[2/ Markers l £ Properties w Data Source Explorer | [23 Snippets [ I console l

=

J e

0 items selected

Figura 15. Alta servidor Jboss.

c) Es fa click a l'espai buit a sota de “Servers” i es selecciona “New:
Server”. Es segueix l'auxiliar de configuracid especificant el directori arrel
de jBoss esmentat mes amunt, quan a la resta s’accepten els valors per
defecte, s’afegeix Localhost al nom del servidor per fer-lo mes descriptiu.

00606

Define a New Server

New Server

g

Download additional server adapters

Choose the type of server to create

Select the server type:

type filter text

» = Apache
» (= Basic
» (= 1BM
» (= JBoss
¥ (2)Boss Community
£] JBoss AS 3.2
£ JBoss AS 4.0
4] JBoss AS 4.2
4 1Boss AS 5.0
JBoss Application Server 4.2

Server's host name: locathost

Server name: |Boss 4.2 Runtime Server - Localhos{ ) B

Server runtime | JBoss 4.2 Runtime +| Add...

Configure runtime environments...

@
Figura 16.

< Back [ Next> | [ cancel | [

Finish |

Selecciod servidor Jboss.
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10.

d) El ultims passos de la configuracid, on es determina que el servidor
només atengui peticions locals no ha estat necessari donar-los doncs el
procés anterior ha desat la configuracio correcta.

“Obrir una finestra de command i estant al directori arrel del projecte
Java, executar ‘mvn install’ per obtenir totes les llibreries de la
plataforma”. En aquest cas el projecte Java es kPax i es troba a:
/Users/<usuari>/Documents/workspace/k-pax, on s’havia deixat en
I'apartat anterior corresponent a Git. S’executa sense res especial a
ressenyar.

“Executar "mvn eclipse:eclipse" per generar el projecte Eclipse.” Aquesta
accié genera les metadades necessaries per poder importar directament
despres el projecte a I'eclipse.

“A I'Eclipse, crear la variable M2_REPO fent click dret sobre el projecte i
seleccionant: Project properties-->Java build path-->Add variable, amb
nom M2_REPO i ruta del repositori (per exemple:
/user/nom_de_usuari/.m2/repository/)”. Aquesta acci6 es du a terme
sense complicacions.

“Modificar, en el fitxer pom.xml, 'apartat \Users\juanfras\servidor\jboss-
4.2.3-1.GA\server\default\deploy amb el cami on esta localitzat el
servidor”.

Es modifica canviant-lo per /Users/<usuari>/workspace/jboss-
4.2.3.GA/server/default/deploy

“"Executar mvn -Denv=local clean package. Aquest pas s'ha de repetir
cada vegada que es vulgui compilar”. D’executa correctament.

“Afegir la llibreria mysqgl connector/j al JBoss. Aix0 es necessari per
aconseguir que el servidor tingui accés a la base de dades després del
desplegament.

Descarregar el fitxer de: http://www.mysql.com/downloads/connector/j/) i
copiar el jar contingut en el fitxer comprimit (per exemple en la versid
actual: mysql-connector-java-5.1.19-bin.jar) al directori
$JBOSS_HOME/server/default/lib”. S’executa correctament.

Instal-lacié de una infraestructura (X)AMPP

1.

0S-X proporciona instal-lats per defecte un servidor Apache HTTPD i el
corresponent modul PHP. A fi de tenir millor accés des de I'Eclipse al codi
de la part web es creen i es canvien els permisos del directori on estara la
part d’Elgg:

usuari$ sudo mkdir /Library/WebServer/Documents/elgg

usuari$ sudo chown -R usuari /Library/WebServer/Documents/elgg

usuari$ sudo chgrp -R staff /Library/WebServer/Documents/elgg



També es canvia l'usuari que executa el servidor web, per fer-lo concordar

amb l'anterior:
usuari$ sudo vi /etc/apache2/httpd.conf

Es canvien les linies
User _www
Group _www

Per:
User usuari
Group staff

Per acabar aquest apartat s’instal-la MySQL, es descarrega el paquet del
web dels desenvolupadors (Mac OS X, Version 10.6 x86, versié 64-bit,
arxiu DMG).

00 06 || /Volumes/mysql-5.5.25-0sx10.6-x86_64
er -
mysql-5.5.25-0sx10.6- MySQL.prefPane MySQLStartupltem.pkg ReadMe.txt
x86_64.pkg

Figura 17. Continguts paquet DMG MySQL

S’instal-len tots dos paquets fent doble click sobre les icones i seguint el
procediment pas a pas
0 0 6 & Instalar MySQL 5.5.25-community for Mac OS X

Instalacién estandar en “Macintosh HD"

© Introduccién

La instalacién ocupara 481,6 MB de espacio en el
ordenador.

© Léame
O Licencia /
Haga clic en Instalar para realizar una instalacion

estandar de este software en el disco “Macintosh
HD".

e Seleccié}{de destino
© Tipo de instalacién

® Instalagion

| -
““_O\‘R«g,sumen E v o

Figura 18. Procediment de instal-lacié de paquet DMG.

(no hi ha cap possibilitat d’eleccid, tret de les trivials com la unitat de disc
a instal-lar). El paquet MysQLSStartupltem ajuda a posar en marxa i
aturar aquest servidor des del panel de preferéncies.

Es descarrega MySQL Workbench (Mac OS X, x86, 32-bit, DMG Archive),
utilitat GUI per la gestid visual de les bases i les seves estructures,
s’instal-la, seguint el mateix procediment.
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© 66 MySQL Workbench
a

¥ Workbench Central

Welcome to MySQL Workbench . r
;’m’h » What's New n This Release? R @ @

QL Workbench release. M/SQLDoc  MySQLBug  Workbench
o

Reporter  Team Blog
m Workspace
SQL Development Data Modeling Server Administration

abase server, setup
wse bles
syn

7 Open Connection to Start Querying () Open Exiting EER Model

1 Server Administration
&

" Local MySQL [ newmodel.mwb mysqld@localhost
W8 User: root. Host: 127.0.0.1:3306 ) Local Type: MacOS X
@ Winserv E pacModel

. localhost buit
Last modified Sun Jun 17 07:41:42 20...

£, New Connection & New Server Instance

[ ot Table Data 1 Create New EER Model ) Manage Import / Export
O] Edit SQL Script Create EER Model From Existing Database g9 Manage Security
= E=) =

¢ Manage Connections Create EER Model From SQL Script | Manage Server Instances
' =5 .

Figura 19. MySQL Workbench, finestra inicial.

Per altres entorns es poden seguir les instruccions instal-lacié de forma
integrada de un subsistema (X)AMPP. Alguns d’aquests subsistemes

integrats contenen PHPMyAdmin que pot servir com alternativa a MySQL
Workbench.

Bases de dades en MySQL per kPax i Elgg

1. Des MySQLWorkbench, un cop el servidor MySQL esta en marxa, es

genera l'usuari i base de dades elgg que té drets administratius en
localhost:

006 MySQL Workbench
#  SQLEditor (Local MySQL) | Admin (mysgld@localhost)
MANAGEMENT Users and Privileges
© server status
0 startup / Shutdown | Server Access Management Schema Privileges
? z‘““ i"" pt=nvaabies Users Select a user and pick the privileges it has for a given Schema and Host combination.
rver Logs
< <anonymous> Host. Schema Privileges
CONFIGURATION alfresco localhost elgg ALTER, ALTER ROUTINE, CREATE, CREATE ROUTINE, CREATE TEMPORARY TABLES, CREATE VIEW, DELETE, DROP, EXEC|
# Options File elgg 192.168.1.34 elgg ALTER, ALTER ROUTINE, CREATE, CREATE ROUTINE, CREATE TEMPORARY TABLES, CREATE VIEW, DELETE, DROP, EXEC
uoc
secorTy ol 127.0.0.1 elgg none

DATA EXPORT / RESTORE
= Data Export and Restore

Schema and Host fields may use % and _ wildcards. The server will match specific entries before wildcarded ones.

[ DeleteEntry | [ Add Entry... |
The user 'elgg’, when connecting from the host 'localhost’, will have the following access rights to the schema ‘'elgg':

Object Rights DDL Rights Other Rights
[V SELECT [ CREATE [_] GRANT OPTION
(M INSERT M ALTER (¥ CREATE TEMPORARY TABLES
(¥ UPDATE (V] REFERENCES (¥ LOCK TABLES
(V] DELETE [V INDEX
[V EXECUTE (V] CREATE VIEW
[V SHOW VIEW [V CREATE ROUTINE

(V] ALTER ROUTINE

(¥ DROP
Select "ALL" | |  Unselect All | Revert Save Changes

Figura 20. MySQL Workbench, finestra de permisos.

també es genera l'usuari kpac i la base de dades kpax en les mateixes
condicions




A continuacio es generen les taules de I'aplicacio fent servir I'script que es
pot trobar en el directori doc/sql del projecte k-pax.

S’edita el fitxer srvKpax-ds.xml per incloure la configuracié de la base de
dades (host, port, wuser, password), i es desa al seu lloc:
/Users/<usuari>/workspace/jboss-4.2.3.GA/server/default/deploy

Codi d'Elgg

1.

Es descarrega el codi d'Elgg (version 1.8.X) de la pagina de descarrega
d'Elgg i es desa el contingut en el directori de pagines del servidor:
/Library/WebServer/Documents/elgg

S’'activa el modul de reescriptura en el servidor web. S’edita
/etc/apache2/httpd.conf i es <canvia en la secci6 <Directory>
AllowOverride None per AllowOverride  ALL. També  s’edita
/etc/apache2/users/usuari.conf deixant-lo amb el contingut:

Directory "/Users/usuari/Sites/">
Options Indexes MultiViews FollowSymLinks
AllowOverride All
Order allow,deny
Allow from all
</Directory>

i es reinicien tots els serveis.
Es crea el directori temporal /var/elggdata per la instal-lacio.
S’instal-la Elgg accedint a: http://localhost/elgg-1.8.3/install.php. En el

pas de "Requirements check", es marca |'opci6 que mostra el parametre
del fitxer httpd.conf file AllowOverrride seleccionat a ALL.

Es copia el contingut de Ila carpeta mod del projecte elgg a
/Library/WebServer/Documents/elgg/mod

Els continguts esmentats son:
* loginrequired

* kpax
e apiadmin
* likeKpax
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6. S’activen els plugins apiadmin 1.8b1,

d'Administracié d'Elgg.

kpax i likeskpax

066 \ Elggnu: Dashboard
@ R
«)> | hd Bl B [@ localhost/elgg/admin/ c | (28~ Google Q) (A
e Elggnu: Dashboard
Elggnu Administration
Tools
Dashboard
API Administration
Online users foYx) Control panel fo x} Administer
Dashboard
» Users
Welcome » Statistics
New users folx]
Welcome to Elgg! Right now you are looking at the » Utilities
4 Mynt administration dashboard. It's useful for tracking what's
) happening on the site. Configure
min
ad Navigation for the administration area is provided by the menu , Appearance
to the right. It is organized into three sections:
ugins
Content statistics @  Administer §
Everyday tasks like monitoring reported content, checking » Settings
G T who is online, and viewing statistics.
Plugins 49 Configure
Widgets 7 Occasional tasks like setting the site name o activating a
APl Keys 4 plugin.
KPax Objects 3 Develop
Custom Profile Field 1 F:r developers who :re hllmdmglplugms or designing
t - R :
Custom Profile Field Category 1 emes. (Requires 2 developer plugin.)
Bookmarks 1
Blog Objects 1 :ae ksure ;0 :heckk curfme vesourlces available through the footer
i o ing Elgg!
Custom Profile Type 1 inks and thank you for using g
More
ration Manual  Elgg Blog  Elgg Community Forums

Figura 21. Seleccio de la opcid plugins a Elgg.

Finalment els diferents mods van quedar (ombrejat: desactivat):

Likes 1.8

Enables users to like content on the site.
Author: Core developers - http://www.elgg.org/

more info

Apiadmin 1.8b1

APl Admin
Author: Curverider Ltd - http://www.elgg.org/

more info

Kpax 0.0.1

Kpax integration

more info

Login Required 1.8.2

Terms, Privacy).
Author: iionly / Khaled Afiouni - http://skinju.com/

more info

Likes Kpax 1.8

Enables users to like content on the site.
Author: Core developers - http://www.elgg.org/
more info

Author: Juan Francisco Sanchez Ramos - http://www.uoc.edu/

Requires site visitors to be logged in to view the site. The only pages accessible without being logged
in are the starting page, registration and forgotten password pages and the external pages (About,

Profile Manager 7.3 [Settings]

README.txt
CHANGES.txt

more info

Profile Manager kPax 0.1

profile_manager by ColdTrick
Author: Joan V. Baz -

more info

Provides better use of profile fields, replaces (replace profile fields) and configurable group fields.
Author: ColdTrick IT Solutions - http://www.coldtrick.com/

Provides better use of profile fields, replaces (replace profile fields) and configurable group fields. Based on

Figura 22. Estat dels plugins Elgg.

pagina



Figure 22. Estat dels mods Elgg

Notes:

o apiadmin 1.8b1 de mods-kpax is defectuosa, hi ha una nova versio
a la pagina de l'autor perd no ha estat provada en aquest entorn.
Es pot editar el codi seguint les instruccions al final d’aquest annex
en el Solucionari o seguint les instruccions per solucionar els
problemes d’apiadmin.

o cal desactivar el modul d'Elgg "likes" abans d'activar el mod
likeskpax, de lo contrari s'obté una pagina en blanc en la pagina
d'administracio i es dificil recuperar I'anterior.

7. Finalment es creen una parella de claus en l'administraci6 de [I'API.
S’inclouen les dades en els fitxers:
o /Library/WebServer/Documents/elgg/mod/kpax/lib/kpaxSrv.php
$apikey = "LA CLAU CREADA";
o /Users/<usuari>/Documents/workspace/kpax/src/main/java/uoc/e
du/svrKpax/util/ConstantsKPAX.java
public final static String ELGG_API_KEY ="LA CLAU CREADA";

Durant tot el procés de desenvolupament es va mantenir accés directe,
mitjancant dreceres al ‘finder’, als llocs critics de la infraestructura, en concret:
- Eclipse:
/Users/<usuari>/Documents/workspace/
- JBoss:
/Users/<usuari>/Documents/workspace/jboss-4.2.3.GA/
- kPax:
/Users/<usuari>/Documents/workspace/kpax
- Elgg:
/Library/WebServer/Documents/elgg

B) Solucionari.

- Sidesprés de la instal-lacig, al iniciar jBoss, s'obtenen errors com:
18:59:55,739 ERROR [STDERR] 24-abr-2012 18:59:55
com.sun.jersey.api.core.PackagesResourceConfig init
INFO: Scanning for root resource and provider classes in the packages:
uoc.edu.svrKpax.rest
18:59:55,788 ERROR [STDERR] 24-abr-2012 18:59:55
com.sun.jersey.api.core.ScanningResourceConfig logClasses
INFO: Root resource classes found:
class uoc.edu.svrKpax.rest.Jsonp
class uoc.edu.svrKpax.rest.User
class uoc.edu.svrKpax.rest.Games
18:59:55,789 ERROR [STDERR] 24-abr-2012 18:59:55
com.sun.jersey.api.core.ScanningResourceConfig init
INFO: No provider classes found.
18:59:55,864 ERROR [STDERR] 24-abr-2012 18:59:55
com.sun.jersey.server.impl.application.WebApplicationImpl initiate

Aqguests errors estan relacionats amb la configuracio de la bastida Jersey i en
aquest entorn no son rellevants donat que les anotacions de Spring els
substitueixen, es poden descartar com errors no aplicables.
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- Error relacionat amb lI'inici manual del Jboss. Si a posar en marxa s'obté el
missatge:

usuari$ run.sh:
line 89: ulimit: open files: cannot modify limit: Invalid argument
run.sh: Could not set maximum file descriptor limit: unlimited

una possible solucid es executar

$ sysctl -n kern.maxfilesperproc
10240 (valor que retorna el comandament)

i canviar la linia 89 de run.sh, on diu:

MAX FD="unlimited" Per max rp="10240" (on 10240 es el nimero
obtingut en el pas anterior)

Sol-lucié trobada a: https://issues.jboss.org/browse/IJBAS-4948

Instruccions per arreglar apiadmin 1.8b1l

Aquestes instruccions estan adaptades del wiki
https://github.com/jsanchezramos/k-pax/wiki/Instructions-to-patch-apidamin-
1.8b1 on van ser aportades per I'autor d'aquest PFC.

Quan s'invoca la versio d'apiadmin continguda a mods-kpax genera els erros:

* Deprecated in 1.8: You should pass $vars['name'] now instead of
Svars['internalname'] Called from [#7]
/Library/WebServer/Documents/elgg/mod/apiadmin/views/default/apiadmin/forms/add key.ph
p:3 -> [#6] /Library/WebServer/Documents/elgg/engine/lib/views.php:503

* Deprecated in 1.8: isadminloggedin() is deprecated by elgg is admin logged in()
Called from [#7]
/Library/WebServer/Documents/elgg/mod/apiadmin/views/default/object/api key.php:26

* Deprecated in 1.8: elgg view listing deprecated by elgg view image block Called from
[#7]
/Library/WebServer/Documents/elgg/mod/apiadmin/views/default/object/api key.php:36

Aguests es poden evitar editant el codi manualment i substituint les linies
ressenyades amb el contingut:

/Library/WebServer/Documents/elgg/mod/apiadmin/views/default/apiadmin/forms/add key.ph
p:3
Sref control = elgg view('input/text', array('name' => 'ref'));

/Library/WebServer/Documents/elgg/mod/apiadmin/views/default/object/api key.php:26
if (elgg is_admin logged in()) {

/Library/WebServer/Documents/elgg/mod/apiadmin/views/default/object/api key.php:36
echo elgg view image block($icon, $info);



