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1 Definicid del projecte

1.1 Descripcié del PFC

El seglient Projecte de Final de Carrera (des d'ara PFC), denominat "nineando”,
és un projecte dins de el area de les aplicacions mobils de geolocalitzacio.

Els serveis basats en localitzacié busquen oferir un servei personalitzat
als usuaris basant-se en la majoria de situacions en informacié d'ubicacio
geografica d'aquests. En el PFC que s'exposa, s'utilitza tecnologies de sistemes
d'informacié geografica, per una banda es té el costat del client, que mitjangant
HTMLS5 resoldra el posicionament de l'usuari, i per l'altra banda es té el costat
del servidor, que mitjancant el servei de Google Maps, servira per transmetre
informacioé cap I'aplicacioé que pugui processar.

Concretant una mica més l'abast, el PFC ha desenvolupar té com finalitat crear
una aplicacio per a mobils que sigui capag de localitzar activitats destinades als
més petits, nens entre 0 i 12 anys.

El public objectiu d'aquesta aplicacié sén dos grups. Per una banda tenim els
pares amb nens que en un moment donat puguin fer servir el seu teléfon mobil
per cercar alguna activitat que estigui propera a la seva ubicaci6. Per l'altre,
tenim a les diferents associacions, professionals i institucions que volen donar
a coneéixer les seves activitats. Aixi doncs, I'aplicacio pretén ser un punt d'unié
entre els generadors d'activitats infantils i els consumidors de les mateixes.

Procurant que la informacié que es doni sigui el més util possible, les activitats
estaran dividides en categories, aixi mateix per cada activitat s’haura de facilitar
informacié que vagi més enlla que la seva ubicacid, com ara: horaris, edats
recomanades, dates, preus....
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Figura 1.1 Logotip Aplicacié “nineando”

També, tenint en compte la tendéncia col-laborativa dels usuaris de les noves
tecnologies d'avui en dia, s'ha pensat donar opcié a aquests usuaris a que puguin
afegir contingut en relacié a les diferents activitats. Aquest contingut es basa en
comentaris, Utils per als pares que busquen una informacié més subjectiva, i
també en fotografies, de gran utilitat per als usuaris que busquen fer-se unaidea
més completa del que els pot oferir una activitat.

Es parteix de la base que la web col-laborativa fa enriquir més la informacié que
es pot adquirir des d'una aplicacio, els diferents punts de vista ajuden sempre
a fer-se una idea més completa del que pot representar, en aquest cas, una
activitat infantil.



1.2 Objectius del projecte
1.2.1 Objectius generals

L'objectiu general del PFC és desenvolupar una aplicacié per a dispositius
mobils la qual ha de facilitar informacié d'interés per al seu public objectiu:
pares amb nens de 0 a 12 anys. Aix0 és, que els usuaris pugin obtenir i accedir
a informacié relacionada amb activitats infantils: horaris, adrega, preu, com
arribar... Per aconseguir aixo, l'aplicacié ha de resoldre quina és la ubicaci6 de
l'usuari i ha de mostrar-li activitats properes a aquesta ubicacié. També s'ha de
tenir en compte que és possible que I'usuari vulgui buscar activitats al llarg de
la geografia, per aixo I'aplicacié ha de ser capag de permetre la navegacio lliure
per mapes.

Un altre dels objectius generals és que I'aplicacié no es quedi en una simple
aplicacié informativa, sind que ha de permetre a l'usuari interactuar amb la
mateixa en forma de col-laboracio, s'esta referint a la possibilitat que un usuari
pugui transmetre les seves opinions sobre un acte concret aixi com que pugui
accedir a les valoracions d'altres usuaris. En aquest sentit, i per enriquir més
l'aplicacio, també ha de permetre poder afegir imatges relacionades amb
I'activitat aixi com accedir a les afegides per altres usuaris.

En conclusid, es podria resumir en un objectiu final: crear un punt de trobada o
xarxa social de pares consumidors d'activitats infantils i de proveidors d'aquestes
activitats on cadascuna de les parts implicades puguin treure el maxim profit de
I'eina que esta a la seva disposicio.
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1 Definicio del projecte

1.2.2 Objectius especifics

Els objectius especifics es centren en el disseny i desenvolupament de I'aplicacio
amb les tecnologies determinades en el projecte.

Segons l'arquitectura de l'aplicacié, aquesta estara composada per diferents
capes: presentacio, negoci i dades. Aquest fet vol dir que a banda de I'aplicacié
mobil, es necessitaran una série de serveis proporcionats per diferents servidors.
En el cas de les activitats, sera necessari disposar d'una petita base de dades
d'actes, ja que queda fora de I'abast del PFC la part administrativa que permeti
incloure, actualitzar o eliminar activitats. El que si es dura a terme és el model
de la base de dades, les classes i métodes necessaris per poder comunicar-se
amb l'aplicacio6 i retornar la informacié demanada en els formats requerits.

Dintre dels serveis que ha d'oferir I'aplicacid, el servei de localitzacié I'haura de
facilitar I'API de Google Maps, el servei de comentaris, I'API de disqus i, per
finalitzar, el servei d'imatges sera proporcionat per I'API de Picasa.

En definitiva, els objectius especifics, a banda de desenvolupar I'aplicacié amb
el framework jQuery Mobile (capa de presentacid), es centran també en els
serveis que han de proporcionar els diferents servidors. S'han de crear aquells
que no existeixin i aprofitar al maxim aquells amb metodes ja definits per les
diferents APIs anomenades.



1 Definicié del projecte

1.3 Metodologia

Donada la planificacié de l'assignatura, la qual esta definida per 4 entregues
basiques, es pren la decisio d'utilitzar metodologies agils en el desenvolupament
del PFC, aix0 sén quatre unitats de temps on s'anira desenvolupant el projecte
en lapses curts.

El projecte desenvolupat en cada unitat de temps (entre tres i quatre setmanes)
haura d'incloure una planificacié, analisi de requeriments, disseny, codificacio,
revisio i documentacio. Al final de cada iteracio s'ha d'aconseguir disposar de la
part pactada sense errors.

Per gestionar de manera general com es van completant les diferents tasques
que configuren el projecte, s'ha pensat en triar la metodologia Kanban. Aquesta
metodologia ens permetra visualitzar el treball i les fases del cicle de produccié,
determinar el limit de "treball en curs" i mesurar el temps a completar una
tasca.

Basicament dividim el treball en parts, i cada tasca pot estar en 3 estats
diferents (per fer, fent i fet), d'aquesta manera realitzarem un desenvolupament
incremental. No farem servi pissarres plenes de post-it, utilitzarem el taulell
Kanban online que ens proporciona www.trello.com.

S'ha de tenir en compte que hi ha varies tasques a realitzar en el projecte que
en un entron real d'empresa segurament no s'inclourien en la planificacio, pero
seran necessaries degut al desconeixement d'algunes tecnologies. En primerlloc
es requereix un minim aprenentatge teoric sobre conceptes de geolocalitzacio i
posteriorment, un aprenentatge practic de les diferents tecnologies necessaries
HTML5, CSS3, Javascript, jQuery Mobile, APl de Google Maps, API Picasa i
API disqus.

W Trellr

[L] Review ToDo Apps =

@ Notifications  [[J Boards |

4 Add Members...

= To Do

Google Tasks
@ Dec 8

= Doing = Done

Trello

(O Dec 8 Add card

Wunderlist

@ Dec 11

Orchestra
| D

Add card Board

[@ Board Profile

= Add List

Reminders = Filter Cards

&l View Archived tems
Add card

Activity View all..

Trello

= completed Check
iPhone browser
interface

= completed Check
iPhone interface

23 hours ago

added Checklist to
Orchestra

yesterday

Figura 1.2 Panell Kanban facilitat per trello.com

En un principi pot semblar que es vulguin abastar moltes tecnologies, pero es
creu que és possible arribar als objectius marcats amb constancia i una bona
planificacio.
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1.4 Calendari i terminis

1 Definicié del projecte

Perlaarealitzacié del PFC es disposa d'un termini d'uns tres mesos i mig. Com s'ha definit anteriorment, la planificacié d'entregues
esta definida per 4 entregues basiques o fases, i es pretén utilitzar metodologies agils per els seu desenvolupament:

Fase I: Preparacio de I'entorn de treball i elaboracié del pla del
projecte
Del 19 de setembre al 3 d'octubre de 2012

* Preparacié entorn treball: Triar el projecte a desenvolupar i descarrega i
instal-lacié del programari necessari.

e Elaboracié del pla del projecte: Determinar els objectius del projecte i
planificacié del treball a realitzar.

Fase II: Analisi i disseny del projecte

Del 4 d'octubre al 31 d'octubre de 2012
* Estudii aprenentatge de les tecnologies associades al projecte.

¢ Analisi: Detallar els requeriments funcionals/no funcionals de I'aplicacié a
desenvolupar.

* Disseny: Realitzacié del disseny técnic de I'aplicacié necessari per dur a
terme la implementacid del projecte.

* Prototip: Creacid del prototip de les aplicacions per validar les interficies
grafiques.
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Fase lll: Implementacié

De I'1 de novembre al 28 de novembre de 2012
e Creacio6 estructura fitxer XML de dades d'activitats.

* Crides als serveis web de les diferents APIs (GMaps i Disqus) per recuperar
dades.

¢ Desenvolupament interficie grafica aplicacio: mapa, mapa cerca, fitxa
activitat.

* Implementar les tecnologies necessaries per acomplir amb els objectius

Fase IV: Proves, memoria i presentacio

Del 29 de novembre al 4 de gener de 2013
* Testeig

* Correccio6 errades

*  Creaci6 del manual d'Us.

* Creaci6 de la memoria.

e Elaboracioé de la presentacio.



1.5 Diagrama de Gantt

A continuacio es mostra el diagrama de Gantt de la planificacié i tasques del projecte:

1 Definicié del projecte
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Figura 1.3 Diagrama
de Gantt de la plani-
ficacio i tasques del
projecte
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2 Estat de I'art

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Entenem com a "estat de I'art", tots aquells desenvolupaments realitzats en tecnologies similars i enfocats al mateix public
que el projecte exposat. Les aplicacions trobades, en un principi han estat provades per la industria i han estat acollides i
acceptades amb més o menys éxit. Es tracta d'un estudi basic de mercat d’aplicacions similars a la presentada en aquest
projecte, amb l'objectiu de valorar les semblances i diferéncies entre les diferents aplicacions.

2.1 Guia de Fiestas Infantiles

Guia de Fiestas Infantiles, és una aplicacié que ofereix productes i serveis
per a l'organitzacié de festes i esdeveniments. Si bé es cert que hi ha algunes
semblances, les diferencies també sén notables, en primer lloc el que s'ofereix
no son activitats sind una série de serveis destinats al public infantil, com poden
ser empreses d'articles de festa, locals i fins i tot fotdgrafs. En aquest sentit
s'allunya bastant de I'objectiu de la nostra aplicacio. Una altre diferéncia, més o
menys important, és que esta destinada al public sud-america.

Accessible des de Google Play, URL: https://play.google.com/store/apps/
details?id=org.guiafiestasinfantiles.gui&feature=search_result

Bucaﬁiajs & Cateri 57
2 =g

Somos una emp
dedicada a |a el3

Expertos en

Chacgadady tu fiesta infa
Perd, - La M

Figura 2.1 Detall Aplicacié “Guia de Fiestas Infantiles”

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Memoria PFC nineando | PFC | ifiigo Garcia Colino



2 Estat de I'art

2.2 Cult App

Cult App, és una aplicacio gratuita en la qual els usuaris poden consultar des del
seu mobil diferents activitats culturals, d'oci i benestar i esport que esdevenen
en el seu entorn. L'aplicacié proporciona informacié sobre esdeveniments,
concerts, teatres, cinemes, esport, activitats infantils...

Encara que tenen punts en comu amb la nostre aplicacid, ja que s'ofereixen
activitats infantils, el seu public objectiu difereix bastant ja que les activitats
infantils sén un petit reclam de I'aplicacié.

Una altre diferéncia seria I'enfoc dels seus clients o proveidors d'esdeveniments,
estan encarats a empreses privades que ofereixen entrades: concerts, teatres,
cinema... en canvi el nostre projecte esta enfocat a institucions publiques que
ofereixen espectacles infantils: ajuntaments, consells comarcals, diputacions...

Accessible des de Google Play, URL: https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.inventiaplus.cultapp&feature=search_result

Toda la

ultura que

1EVERT
@ededor en
la palma de

Memoria PFC nineando | PFC | ifiigo Garcia Colino m



3 Entorn de treball

Després de revisar una série de paquets de programari s'han seleccionat els segients ja que ofereixen tota la funcionalitat que
es necessita per dur a terme el projecte. Es assequible, facil d'usar, i s'integrat amb el maquinari del qual es disposa.

3.1 Netbeans IDE 7.0

NetBeans és un entorn de desenvolupament integrat lliure. Existeix un nombre
important de moduls per estendre-ho. NetBeans és un producte lliure i gratuit
sense restriccions d'Us que permet crear aplicacions Web amb PHP 5 amb suport
per Zend Framework, aixi com aplicacions amb HTML, CSS i JavaScript.

B ) @ e STRHPER -@-
40 x || [&] index.html x| [] controller.js x| [i] event¥iewjs x|
* BE-8 AT FEF,eD G0 F &
g S
a0
41 // Find the hl elewent in our header and inject the nawe of
az // the category into it.
Imentyisw. s 43 $header.find("h1") .htwl (data.name) ;
troller.js 44
entView. js 45 // Inject the category items markup into the content element.
ery. ui.map.exkensions. js a6 fcontent . html (markup) ;
sery.ui.map.full min js a7
e a8 / Pages are lazily enhanced. We call page(] on the page
e is 49 ey |
ol 50 z
h :; alname, prototype) U ee m
are.com . .
53 From jgquery.ui.map.ijs
gando.com
m o2 Parameters
com :2 prototype object
57
56
59
&0
61
62
63
64
65
66
52| [ [
68 ® a(nawe, prot 5
69 | O sonstructor Cbject |
7n Yool Qeval(string @ void Chisct|
71 €I o hasOwnPropertyiprop) : Boolean ObJEct|
fus 4+ " " 4 ervorThromn o+ i1

Figura 3.1 Detall Netbeans IDE 7.0
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Server Configuration
Apache version : Apacher2.2.4 (Win32)

PHP version : 5.2.4
Loaded extensions :
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Figura 3.2 Detall WAMP 5

3.2 WAMP 5

WAMP és l'acronim usat per descriure un sistema d'infraestructura d'internet
que usa les segients eines:

*  Windows, com a sistema operatiu

¢ Apache, com a servidor web

* MySQL, com a gestor de bases de dades

* PHP com a llenguatge de programaci6

L'as de WAMP permet servir pagines html a internet, a més de poder gestionar
dades en elles. LAMP és el sistema analeg que corre baix ambient Linux.
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3.3 Google Chrome

Google Chrome és un navegador web desenvolupat per Google i compilat amb
base en components de codi obert com el motor de renderizacié WebKit. També
disposa d’eines per desenvolupadors que permeten depurar I'aplicacié. Es sobre
el navegador on es fara corre I'aplicacio aixi com les proves necessaries.

3.4 eclipse SDK 4.2

Eclipse és un entorn de desenvolupament integrat de codi obert multiplataforma.
El seu Us es necessari per construir I'aplicacié nativa Android sobre I'aplicacio
web que s'ha creat al projecte.

3.5 Android SDK Tools

Android SDK Tools és com es coneix el conjunt d'eines de desenvolupament
per programes per Android. Basicament s'esta referint a AVD Manager i SDK
Manager.

3.6 Android Development Tools (ADT)

ADT és el plugin requerit per I'IDE d'eclipse, esta dissenyat per oferir un entorn
potent, integrat amb I'objectiu de construir aplicacions Android.

Memoria PFC nineando | PFC | ifiigo Garcia Colino

3 Entorn de treball

3.7 TortoiseSVN

TortoiseSVN és un client Subversion, implementat com una extensio al shell de
Windows. Es programari lliure alliberat sota la llicéncia GNU GPL.

Subversion és un sistema de control de versions. Es programarilliure i se li coneix
també com svn per ser el nom de l'eina utilitzada en la linia de comandes.

El fet de poder accedir al repositori a través de xarxes, permet ser usat en
diferents ubicacions. En el cas particular d'aquest projecte és una eina de
gran utilitat ja que el projecte s'ha realitzat des de tres ubicacions / maquines
diferents.

En aquest projecte es fa Us del servidor que facilita http://www.sliksvn.com
amb 100 MB de capacitat.

# Log Messages - index. html.

From: !22110;2012 v‘To: }234‘1012012 vl |¢i |

Revision | Actions Author | Date Message
9:48:40, martes, 23 de octubre de 2012

7
K] swn 91513, martes, 23 de octubre de 2012
1R sen 19:01:44, lunes, 22 de octubre d= 2012 inici

Action | Path Copy from path | Revision

Figura 3.3 Detall TortoiseSVN
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Davant el repte de crear una aplicacio per a dispositius mobils usant HTML5, el primer que es va fer va ser cercar informacio per
veure de quines opcions es disposava. Les opcions eren varies, pero al final es va tenir que decidir entre dues: SenchaTouch
i jQueryMobile. Aquestes dues opcions tenen en comu que es tracten de frameworks que es basen en la utilitzacié de les
tecnologies HTML5, CSS3 i JavaScript. A continuacio es defineixen les caracteristiques que m'han fet decidir:
jQueryMobile:

e Llibreria Ul (interficie d'usuari) definida per manipular el DOM, Ajax i altres utilitats.

* Corva d'aprenentage rapida, més encara si es coneix jQuery, ja que es basa en les llibreries jQuery i jQuery Ul.

* No és necessari un patré de programacio, la qual cosa facilitat una certa llibertat al programador i sobretot un agilitat.

* Possibilitat de fer servir un contenidor per permetre crear una aplicacié gairebé nativa en sistemes Android, iOS...

SenchaTouch:

¢ Esbasa en la llibreria original ExtJS, solucié més o menys robusta i de certs anys en el mercat.

e Es centra basicament en JavaScript, poc us d'HTML5 i CSS3, més dificultat per la customitzacié de I'aplicacio.

¢ Corva d'aprenentage lenta, patré molt definit en disseny i objectes.

e També disposa de la possibilitat de fer servir un contenidor per permetre crear una aplicacié gairebé nativa en sistemes

Android, iOS...

Un cop valorades les alternatives, el primer que es va fer va ser crear un projecte amb cada framework, aquest fet va ser
definitiu per triar I'opcio. El que es va trigar 5 dies per fer en SenchaTouch va ser I'equivalent d'1 dia per jQueryMobile. Tenint
present I'objectiu del projecte i les funcionalitats que es volen duur a terme, es va triar I'opcié que donava més rendiment:
jQueryMobile.
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4.1 jQuery Mobile

A partir de la base solida que proporciona jQuery i jQueryUl Foundation es va
crear jQuery Mobile, un framework d’interficie unificada, amb I'objectiu de fer-
lo compatible amb els navegadors de les diferents plataformes de dispositius
mobils.

La seva caracteristica principal és que s'aconsegueixen uns resultats de gran
nivell amb poc codi, i a més a més, ofereix una manera de customitzar les
aplicacions de manera relativament senzilla. A banda de la navegacio via Ajax, i
transicions predefinides, també ofereix una série de widgets (Interficie d’usuari)
ja creats, com botons, barres d'eines, llistes, form elements...

Com s'especificava amb anterioritat, I'objectiu del framework jQuery Mobile és
que sigui compatible amb les diferents plataformes de dispositius mobils, com
per exemple iOS, Android, RIM... sempre tenint en compte que s'esta parlant
d'una tecnologia web. Aquest fet determina que la sintaxis del codi HTML
segueixi els estandards necessaris per assegurar que aquesta compatibilitat
sigui el més extensa possible.

Es pot accedir a descarregar el codi font a: http://jquerymobile.com/

4.2 Zend Framework

Zend Framework (ZF) és un framework de codi obert per desenvolupar
aplicacions web i serveis web amb PHP 5. ZF és una implementacioé que usa
codi 100% orientat a objectes. Cada component de ZF esta construit amb
una baixa dependéncia d'altres components. Aquesta arquitectura feblement
acoblada permet als desenvolupadors utilitzar els components per separat.
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Figura 4.1 Detall Interficie d’usuari jQuery Mobile

ZF ofereix un gran rendiment i una robusta implementacié MVC, una abstracio
de base de dades facil d'usar, i un component de formularis que implementa
la prestacié de formularis HTML, validacio i filtrat perqué els desenvolupadors
puguin consolidar totes les operacions usant d'una manera senzilla la interficie
orientada a objectes.

El principal patrocinador del projecte Zend Framework és Zend Technologies,
perd moltes empreses han contribuit amb components o caracteristiques
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importants per al marc. Empreses com Google i Microsoft s'han associat amb
Zend per proporcionar interficies de serveis web i altres tecnologies que desitgen
posar a la disposicié dels desenvolupadors de Zend Framework.

Es pot accedir a descarregar el codi font a: http://framework.zend.com/

4.3 MySQL

MySQL és un sistema de gestio de bases de dades relacional amb més de sis
milions d'instal-lacions. Des d'abril de 2009, Oracle desenvolupa MySQL com a
programari lliure.

D'una banda s'ofereix sota la GNU GPL per a qualsevol Us compatible amb
aquesta llicencia, perd per a aquelles empreses que vulguin incorporar-ho en
productes privatius han de comprar a I'empresa una llicéncia especifica que els
permeti aquest Us. Esta desenvolupat en la seva major part en ANSI C.

Es pot accedir a descarregar el codi font a: http://www.mysql.com/

4.4 Picasa

Picasa és un organitzador i visor d'imatges, i una eina per editar fotografies
digitals. Addicionalment, Picasa posseeix un lloc web integrat per compartir
fotos.

L'aplicacié va ser creada originalment per una companyia anomenada Lifescape
en 2002, al juliol de 2004, Google va adquirir Picasa i va comencar a oferir-la
gratuitament.
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En l'actualitat s'ofereix una capacitat d'1 GB per emmagatzemar imatges en
la seva versio gratuita, si es requereix de més capacitat hi ha la possibilitat
d'augmentar-la amb un servei de pagament.

Picasa disposa d'una API per PHP (tecnologia usada en el projecte per accedir
al servei). Es pot consultar a: https://developers.google.com/picasa-web/
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Figura 4.3 Detall panell administracié Disqus

4.5 Disqus

Disqus és un servei de discussio en linia i de servei de comentaris per llocs
web i comunitats online que utilitza una plataforma en xarxa. La plataforma
inclou diverses caracteristiques, tals com la integracié en xarxes socials, perfils
d'usuari, eines de moderacid, analisi, notificacions per correu electronic...

Encara que hi ha serveis similars, cal destacar que és una de les plataformes
amb més éxit. Esta quantificat que en els EUA tenen 144 milions de visitants

unics mensuals. Entre les companyies que utilitzen el servei es pot destacar
Engadget, CNN i The Daily Telegraph, a banda d'uns 750.000 blogs i milers de
llocs web internacionals.

Es pot accedir al servei aixi com a la documentacio a: http://disqus.com/

4.6 Google Maps

Google Maps és el nom d'un servei de Google. Es un servidor d'aplicacions
de mapes en la Web. Ofereix imatges de mapes desplagables, aixi com fotos
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Figura 4.4 Detall Google Maps
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satel-lit del mon i fins i tot la ruta entre diferents ubicacions o imatges a peu de
carrer amb el seu servei Google Street View.

Es idéntic a Google Earth, una aplicacié d'escriptori per diferents plataformes,
que ofereix vistes del globus terraqi, sigui de dia o de nit, perd que no és facil
d'integrar a pagines Web.

Ofereix, aixi mateix, la possibilitat que qualsevol propietari d'una pagina Web
integri moltes de les seves caracteristiques al seu lloc. Per gaudir d'aquestes
caracteristiques es pot accedir a la seva API: https://developers.google.com/
maps/documentation/javascript/?hl=es

4.7 PhoneGap

PhoneGap (anteriorment anomenat Apache Callback, perdo ara Apache
Cordova) és un marc de codi obert de desenvolupament d'aplicacions mobils
que permet als programadors de programari crear aplicacions per a dispositius
mobils utilitzant Javascript, HTMLS5 i CSS3, en lloc de llenguatges especifics per
dispositius, com ara Objective-C o Android.

Les aplicacions resultants son hibrids, és a dir, que no sén ni veritablement
natiu (perqué tota representacio de disseny es duu a terme a través de visites
web en lloc de marc natiu de la plataforma d'interficie d'usuari) ni purament
basat en la web (ja que no s6n només aplicacions web, pero s'empaqueten com
a aplicacions per a la distribucié i I'accés a les API del dispositius natius.

Es pot descarregat les llibreries necessaries i accedir a la documentacié a:
http://phonegap.com/
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5.1 Histories d’usuari

Una historia d'usuari és una representacié d'un requisit de programari escrit en una o dues frases utilitzant el llenguatge
comu de l'usuari. Les histories d'usuari son utilitzades en les metodologies de desenvolupament agils per a I'especificacio de
requisits. En aquest projecte s'utilitzara les histories d'usuari ja que sén una forma rapida d'administrar els requisits dels usuaris
sense haver d'elaborar gran quantitat de documents formals i sense requerir de molt temps per administrar-los.

5.1.1 Cercar activitats per localitzacio Yo 2\

id: 1 Nom: Cercar activitats per localitzaci [/ —

- nineando
Descripci6: nineando
Com a usuari vull cercar activitats que estiguin a prop de la meva

localitzacié. Es necessari que m'ubiqui a mi i que em mostri en un mapa Q
quines activitats tinc al meu voltant.

Usar mi localizacién @W Q
Estimacio: 5 dies Prioritat: 8 | Buscar por provincias ()] Q

Proves d'acceptacio: Q
¢ Comprovar que la nostra ubicacié és correcte

g a map
e Comprovar que les activitats que em mostra sén correctes

credits

credits
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5.1.2 Cercar activitats per provincies

id: 2 Nom: Cercar activitats per provincies
Descripcio: e N — ) |
. . L. . e N - Back) hineando
Com a usuari vull cercar activitats per provincies i no dependre de la meva [ P | —
a e o o a a a P a - Back nineando
localitzacié. Es necessari un llistat i que al fer click damunt una provincia Q Q
em localitzi en un mapa quines activitats tinc disponibles. nineando CIT
: ¢
Estimacié: 5 dies Prioritat: 8 Provincia ® Q
P
( Usar mi localizacién @W Provrncra g Q
'] = rovincia
PI'OVGS d acceptaCIo. L Buscar por provincias @J B Q
¢ Comprovar que el llistat de provincies és correcte Provieim D)
PR 0 g map
* Comprovar que es despleguen al mapa de la provincia les activitats Provincia ©)
correctes credits
credits RN
\ (O )
credits /N . N /
{ \‘7'\ | ~ /
‘ (O ) i

Figura 5.2 Pantalles “Cercar activitats per provincies”
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5.1.3 Veure fitxa activitat

[ \
id: 3 Nom: Veure fitxa activitat /// \\\
[ / \ \

. .. (G <Back) nineando
Descripcio:
Com a usuari, un cop tinc situat en un mapa les diferents activitats, vull nineando Bvento evento
accedir a la fitxa de I'activitat, i que aquesta em faciliti informacio d'interes. © Ficha

) . Q7 Direccion
Estimacio: 4 dies Prioritat: 7 Q p—
. iy —
Proves d'acceptacio: «f Horario
* Comprovar que que des d'el mapa es pot accedir a les diferents fitxes Bento ) ' «J Edades recomendadas
de cada activitat. Q <7 Precio
* Comprovar que les dades facilitades sén correctes i en el format Q o =)
esperat.
map credits
credits “/ O\\
\ \ /
\ \J )
~ - )
| &) )

- —/

Figura 5.3 Pantalles “Veure fitxa activitat”
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5.1.4 Veure | Afegir comentaris

id: 4 Nom: Veure / Afegir comentaris

Descripcio:

usuaris.

Com a usuari, vull disposar de I'opcié de poder comentar el que m'ha
semblat una activitat en concret, aixi com poder veure les opinions d'altres

Estimacio: 4 dies

Prioritat: 3

Proves d'acceptacio:

* Comprovar que el servei web de disqus s'executa correctament.
* Comprovar que hi ha persisténcia de les dades (comentaris).

5 Analisi i disseny
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nineando

Evento
Descripcion evento

(® Ficha

Q7 Direccion

7 Fecha

<7 Horario

¢7 Edades recomendadas

7 Precio

o &

=) —

credits

\We

/

//

>

nineando
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&

L Escribir como... )

Mostrando 0 comentarios

o & e

credits

O

Figura 5.4 Pantalles “Veure / Afegir comentaris”
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5.1.5 Veure imatges

id: 5 Nom: Veure imatges
Descripcio: = || — -
. . . . . L. S\ - Back nineando
Com a usuari, vull accedir a les imatges que pugui tenir una activitat. [/ \ -
C ) nineando ®
Estimacio: 4 dies Prioritat: 3 nineando (@ Aadirimagen )
s Evento
Proves d'acceptaC|o: Descripcion evento Mostrando 2 imagenes
. . (7 . 7
* Comprovar que el servei web de picasa s'executa correctament. S?"a ~ Titulo
ireccion
¢ Comprovar que el llistat i els pop up de les imatges son correctes. p—
Titul
Q7 Horario Autor
7 Edades recomendadas
7 Precio credits
credits -
©) : | |
credits (O) . /

Figura 5.5 Pantalles “Veure imatges”
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5.1.6 Afegir imatges

id: 6 Nom: Afegir imatges

Descripcio:
Com a usuari, vull tenir I'opcié d'afegir imatges per les activitats que cregui
convenient.

Estimacio: 4 dies Prioritat: 3

Proves d'acceptacio:

* Comprovar que el servei web de picasa s'executa correctament.

¢ Comprovar que hi ha persisténcia de les dades (imatges).

* Comprovar que es possible carregar imatges del dispositiu i pujar-les
al servidor.

7 N

>

nineando

(@ Anadir imagen )

Mostrando 2 imagenes

Titulo
Autor @
Titulo
Autor @

=

credits

NS © )

//

N

-< Back) nineando

(@ Adadir

)

credits

_©

)

Figura 5.6 Pantalles “Afegir imatges”
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disseny

5.1.7 Com arribar

id: 7

Nom: Com arribar

Descripcio:
Com a usuari, donada la meva localitzacio, vull tenir I'opcié de disposar
d'una ruta per arribar a una activitat en concret.

Estimacio: 4 dies

Prioritat: 3

Proves d'acceptacio:

* Comprovar que el servei web de google s'executa correctament.

* Comprovar, dintre del que sigui possible, que les instruccions que es
donen son correctes.

nineando

Evento
Descripcion evento

(® Ficha

Q7 Direccion

7 Fecha

<7 Horario

¢7 Edades recomendadas

7 Precio
(0] =)
credits
"//77\\
\ \ ‘\1/ /" ) ]
>~ —/

Figura 5.7 Pantalles “Com arribar”

nineando

Como llegar

“

' map
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- indicacion
- indicacion
- indicacion
- indicacion

aBwN =

5 @ &

credits
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\\\\\ N ) /// )
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5.2 Flux de pantalles

L'aplicacié segueix el seglent flux de pantalles. Basicament l'usuari té I'opcié de cercar activitats per la seva localitzacié o
mitjangant un llistat de provincies. Un cop ha triat el mapa a mostrar, si té resultats pot veure la fitxa. Un cop a la fitxa té opcio
de veure les indicacions de com arribar, de veure les imatges i, si vol, pujar-ne una, o bé accedir als comentaris, en aquest cas,
també té l'opcid d'afegir-ne un.

------------------------------------------------------------------------------------ T N0}
! T Corm arribar
- ih | :ﬁ
! Fer servir la meva localitzacid  F---% Veure mapa localitzacid f-----2 FestHkhaeRl tats:'}
1 1
1 1
| 7 | :
i i ':""{SI} i L Triar opcialk
1 1 it
: i i Pl
dickinic > ; ko (R R R e e < |
Accedir inic ——{Triar apcid} veure Fitxa [ O Veure imatges
1 i I
| | l w-- {81} !
! : i ' : :
i :h____ o ) o L > -{Hiha reiﬁultats?} :
i Cercar per provincies [---3 Triar provincia pz---3 Weure mapa provincia i L
: il - ) Pujar imatge
! 7 | i
i i i !
; e e DN} i
| 1
R D - L Yeure comentaris

é‘_____

Figura 5.8 Diagrama flux de pantalles Afeqir comentari
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5.3 Disseny model de dades

En aquestapartat es fareferencia al model de dades creat que donen persisténcia
a les activitats infantils. Queda fora de I'abast d'aquest disseny el model que fa
referéncia a les imatges aixi com als comentaris.

El model és molt basic, pero suficient per dur a terme el projecte. Hi ha 2 taules,
per una banda tenim la taula events i per I'altre la taula categorias.

[} events ;|£|
4 id
name
description [y categorias mE
lat & | id

Ing name

address
created
modified
date_ini

ican
peso
created
modified

date_fin
horari_comment
edad_ini
edad_fin

precio

ref

categoria_id 0

Referenced objects x|

Referenced objects x|
categorias (id)

Figura 5.9 Diagrama model de dades

5.3.1 Events

Com a event entenem una activitat infantil. Per cada event tenim els seglents
atributs:

id: int(10). Identificador Unic de I'activitat infantil.

name: varchar(255). Nom de l'activitat infantil.

description: text. Descripcié de I'activitat infantil.

lat: float(10,6). Coordenada latitud de I'activitat infantil.

Ing: float(10,6). Coordenada longitud de I'activitat infantil.

address: varchar(255). Adrega de I'activitat infantil.

created: timestamp. Data de creacio del registre de I'activitat infantil.
modified: timestamp. Data d'actualitzacié del registre de I'activitat infantil.
date_ini: timestamp. Data d'inici de I'activitat infantil.

date_fin: timestamp. Data de fi de I'activitat infantil.
horari_comment: text. Horari de l'activitat infantil.

edad_ini: int(2). Edad recomenada d'inici de I'activitat infantil.
edad_fin: int(2). Edad recomenada de fi de l'activitat infantil.

precio: varchar(255). Preu de I'activitat infantil.

ref: varchar(255). Referéncia de I'activitat infantil (pagina web).

categoria_id: int(10). Identificador de la categoria de I'activitat infantil.
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5.3.2 Categorias

Com a categoria entenem justament aix0, una categoritzacié d'una activitat
infantil. Per cada categoria tenim els seguents atributs:

Les categories contemplades son:

id: int(10). Identificador Unic de la categoria.

name: varchar(255). Nom de la categoria.

icon: varchar(255). Imatge identificativa de la categoria.

peso: int(10). Pes identificatiu de I'ordre en llistats.

created: timestamp. Data de creacié del registre de la categoria.

modified: timestamp. Data d'actualitzacié del registre de la categoria.

=

Teatre Tallers Cinema Esport Colonies Magia
i-"
[+ v
Musica Fires Contes Parcs Pallassos

Figura 5.10 Icones identificatives de les categories
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6 Arquitectura del projecte

6.1 Arquitectura fisica * Google Maps: Proporciona tots els serveis vinculats a la localitzacio:
localitzacié de l'usuari i de les diferents activitats, creacié d'iteneraris,
Per la realitzacié del projecte, s'ha volgut fer Us de diferents serveis que es resoldre adreces en coordenades...

proporcionen a Internet de manera gratuita i que tenen l'avantatja d'oferir una
gran robustesa i disponibilitat degut a les amplies infraestructures que disposen
cada una de les empreses propietaries dels serveis.

Tenint en compte que hi havia una part que no es podia cobrir amb aquests
serveis, que és la part que dona singularitat al projecte (el recull d'activitats
infantils), s'ha pres la decisié d'implementar a banda els serveis de la part de
servidor en una infraestructura propia.

A continuacié es mostra els diferents components de I'arquitectura fisica del
projecte:

¢ Dispositiu mobil: Dispositiu en el qual s'executa I'aplicacié creada en
HTML5, JavaScript i CSS3 mitjangant el framework jQuery Mobile.

e Servidor propi: Servidor propi en el qual s'han instal-lat les tecnologies
necessaries per poder-se comunicar i resoldre les peticions de I'aplicacio
mobil. Proporciona una part de les dades que consumeix l'aplicacio, que
es troben emmagatzemades en una base de dades MySql. També esta
hostatjada I'aplicacié PHP que es comunica amb l'aplicacié mobil i que fa la
funcié de proxy amb el servidor de Picasa.

* Picasa: Encarregat de 'emmagatzemament de les imatges pujades per
l'usuari, el redimensionament d'aquestes en varies mides i la persisténcia
de dades com l'autor o el titol de les imatges.

* Disqus: Encarregat de proporcionar els serveis que fan referéncia a la
publicacié de comentaris sobre les diferents activitats i a la persiténcia
d'aquests.
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6 Arquitectura del projecte

6.2 Arquitectura logica

El projecte exposat esta estructurarat en capes, aixd és que estan diferenciades
les diferents logiques que componen [l'aplicacio. Aquestes capes son les
seguents:

e Capa de presentacio: Aquesta capa és la part de I'aplicacié que s'executa
directament en el dispositiu, és a dir, la part amb la que interactua l'usuari.
Esta composada per les vistes o pagines que es visualitzen, rep les peticions
de l'usuari i pinta la resposta d'aquestes peticions. Es la part creada en
HTMLS5, JavaScript i CSS3 mitjangant el framework jQuery Mobile, i sera I
I'encarregada de comunicar-se amb la capa de negoci.

e Capa de negoci: La capa de negoci és l'encarregada de processar CAPA DE PRESENTACIO
les peticions de la capa de presentacio, és a dir, aquesta capa rep uns
parametres i el nom d'una accié a realitzar. Els diferents processos que
s'hagin de realitzar, aixi com el resultat de l'acci6 demanda amb els I

parametres entrats, sera responsabilitat d'aquesta capa. Un cop ha finalitzat

el seu proceés, retorna el resultat a la capa de presentacio, i aquesta mostra

les dades. Un altre aspecte a considerar, és la necessitat de consultar una

base de dades davant una peticio realitzada, en aquest cas, la capa de

negoci seral'encarregada de comunicar-se amb la capa de dades per obtenir I
els registres sol-licitats, i amb aquests, realitzar el procés que convingui.

CAPA DE NEGOCI

* Capa de dades: Tal com diu el seu nom, és la capa encarregada d'accedir
a les dades sol-licitades per la capa de negoci i retornar-li aquestes. En el
projecte exposat, les dades resideixen en una base de dades MySQL, en
aquest cas, la capa de dades s'encarrega d'atacar directament la base de
dades executant les querys que produeixin els resultats esperats. També
s'hauria de considerar capa de dades als diferents serveis web utilitzats:
Picasa, Google Maps i Disqus, ja que aquests emmagatzemen les dades Figura 6.2 Esquema arquitectura logica

CAPA DE DADES
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que la capa de negoci anira a buscar quan rebi una peticié de la capa de
presentacié. Un exemple és el servei web de Picasa, la capa de negoci
acaba fent una peticié a Picasa d'unes dades, les rep, les processa i li envia
processades a la capa de presentacio.

Un exemple practic de la comunicacié entre capes és el segiient, per la historia
d'usuari Veure fitxa activitat, 'usuari fa click en uns dels resultats mostrats per
accedir a la fitxa (Capa de presentaci6), la capa de presentacié realitza una
crida a la capa de negoci d'aquest estil:

http://domini/events/get-json-by-id/id/21

La capa de negoci rep la crida amb els segiients parametres, una accié a
realitzar (get-json-by-id) i uns parametres (id i 21), processa les dades i acaba
decidint realitzar una crida a la capa de dades:

//recuperamos param via GET
$id = $this-> getParam('id');
$aEvent = $event->getById($id) ;

La capa de dades rep la peticié de la capa de negoci, es comunica amb la base
de dades mitjangant una query:

SELECT ‘e .*, "ca’. name AS ‘catname ', 'ca . icon’ AS ‘caticon’
FROM ‘events®™ AS "e’ INNER JOIN ‘categorias’ AS ‘ca’ ON ca.id
= e.categoria_id WHERE (e.id = '21') LIMIT 1

i quan obté les dades, li envia a la capa de negoci. Aquesta capa processa les
dades rebudes i li envia a la capa de presentacio per a que aquesta, en ultima
instancia, acabi pintant les dades en el dispositiu en forma de fitxa, la fitxa a la
gue accedeix finalment i de forma transparent 'usuari.
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6 Arquitectura del projecte

I

CAPA DE PRESENTACIO
HTML + CSS + JS

get-json-by-id/id/21 i T $this->view->aEvent = $aEvent

CAPA DE NEGOCI

PHP

Sevent->getById($id) l T return $row->toArray () ;

CAPA DE DADES

MySQL

Figura 6.3 Esquema arquitectura logica. Exemple
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7 Implementacio i proves

7.1 Aplicacié jQuery Mobile

Com ja s'ha especificat, el projecte de I'aplicaciéo mobil es desenvolupa mitjangant el framework jQuery Mobile, que es basa en
les tecnologies HTML5, CSS3 i JavaScript. S'ha triat la versié 1.2, que és la darrera versio estable a data de la realitzacio del

projecte.

7.1.1 Estructura pagina HTML

Aixi doncs, el primer pas és crear l'estructura del fitxer HTML amb els tags
necessaris, aixi com incloure les llibreries i fulles d'estil necessaries per fer Us
del framework:

Declaracié doctype HTMLS5:

<!DOCTYPE html>
<html>

Llibreries framework jQuery Mobile:

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.8.2.min.js"></
script>
<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.2.0/jquery.

mobile-1.2.0.min.Jjs"></script>

Fulles d'estil CSS3:

<link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/
mobile/1.2.0/jquery.mobile-1.2.0.min.css" />

Una altre tag recomanable a inserir en el <head> de la pagina és la etiqueta
meta "viewport", que amb els atributs corresponents permet que I'aplicacio
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s'adapti a I'amplada de cada dispositiu:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1">

Dintre de les opcions d'estructura per crear aplicacions, s'ha triat fer us de
I'estructura multi-pagina, aixd és que tota I'aplicacié es desenvolupa en un sol
fitxer HTML, el fitxer index.html. No és més que la uni6é de diverses pagines
basiques en un mateix fitxer, i jQuery s'encarregara de mostrar-les com si fossin
pagines independents.

Per crear aquesta estructura és necessari incloure en el cos de la pagina diversos
blocs amb l'atribut data-role="page". Cada un d'aquests blocs representa
una pagina. També cada pagina sol tenir unes parts que configuren la seva
estructura, aquestes son: header, content i footer, per tant, sera necessari
incloure en cada pagina els blocs que necessiti per crear la vista. En el projecte
exposat hi ha 8 vistes, el que es tradueix en la seguent estructura:

<!-- indexView -->
<div data-role="page" id="indexView">
<div data-theme="b" data-role="header">
<hl><img src="images/logo.png" width="120"
height="24" alt="nineando"></hl>
</div>

<div data-role="content'">
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© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

<a data-transition="slide"
href="#mapView?current=true" data-theme="c" data-
role="button" data-iconpos="right" data-icon="mappin">Usar mi
localizacién</a>
<a data-transition="slide"
href="#provinciasView" data-theme="c" data-role="button"
data-iconpos="right" data-icon="search">Buscar por
provincias</a>
</div>
<div data-role="footer" data-theme="b" data-
position="fixed">
<h4>nineando | actividades infantiles</h4>

</div>
</div>
<!-- /indexView -->
<!-- mapView -->

<div data-role="page" id="mapView'">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content">
<div class="ui-bar-c ui-corner-all ui-shadow"
style="padding:lem; ">
<div id='map_canvas'
style='height:200px; '></div>

</div>
</div>
</div>
<!-- /mapView -->
<!-- eventView -->

<div data-role="page" id="eventView">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content"></div>
<div data-role="footer" data-theme="b" data-
position="fixed"></div>

</div>
<!-- /eventView -->
<!-- commentView -->

<div data-role="page" id="commentView">

<div data-theme="b" data-role="header"></div>

<div data-role="content"><div id="disqus_thread"
class="disqus-ajax"></div></div>

<div data-role="footer" data-theme="b" data-
position="fixed"></div>

</div>
<!-- /commentView -->
<!-- photoView -->

<div data-role="page" id="photoView">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content"></div>
<div data-role="footer" data-theme="b" data-
position="fixed"></div>

</div>
<!-- /photoView -->
<!-- directionView -->

<div id="directionView" data-role="page">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content"></div>
<div data-role="footer" data-theme="b" data-
position="fixed"></div>

</div>
<!-- /directionView --
<!-- provinciasView -->

<div data-role="page" id="provinciasView">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content"></div>

</div>
<!-- /provinciasView -->
<!-- provMapView -->

<div data-role="page" id="provMapView">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content"></div>

</div>

<!-- /provMapView -->

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Cadascuna de les pagines basiques de I'esquema tenen un identificador, que
es posa en el div principal de la pagina, el que té I'atribut data-role="page".
La navegacio entre elles esta realitzada per enllagos interns, a cada atribut
href se li haura d'indicar l'identificador de la pagina.

S'ha de tenir en compte que la majoria dels comportaments basics d'aquest
framework es configuren directament sobre el codi HTML, per mitja de diversos
atributs amb el prefix "data-", com per exemple els efectes de transicions entre
pagines. Es pot accedir a I'API del framework per veure totes les opcions de
configuracio a: http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/index.html

7.1.2 Pagines dinamiques

En I'estructura del fitxer index.html s'ha pogut comprovar com en moltes de les
pagines no hi havia contingut aparent. Només es veuen els blocs definits de la
pagina:

<!-- eventView -->
<div data-role="page" id="eventView">
<div data-theme="b" data-role="header"></div>
<div data-role="content"></div>
<div data-role="footer" data-theme="b" data-
position="fixed"></div>
</div>
<!-- /eventView -->

Aixo és degut a que se injectara dinamicament el contingut d'aquestes pagines
depenent de les crides que es realitzin als diferents serveis web. Per realitzar
aquest procés s'ha separat I'aplicacié en vistes, on cada una d'aquestes té el
seu propi fitxer .js on s'especifica quina informaci6 haura de mostrar depenent
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dels parametres que rebi. Aixi tenim 7 fitxers JavaScript per cada vista, i 1 que
sera lI'encarregat de cridar a la funcié de la vista demanada:

* eventView.js, pagina #eventvView

 commentView.js, pagina #commentView

* mapView.js, pagina #mapView

e photoView.js, pagina #photoView

e directionView.js, pagina #directionView

e provinciasView.js, pagina #provinciasView

e provMapView.js, pagina #provMapView

¢ controller.js, fitxer encarregat de fer la crida a la funcié corresponent de la

pagina demanada

jQuery Mobile permet injectar contingut a les pagines de manera dinamica en
el costat del client. Mitjangant I'event $.mobile.changePage(), es generen una
série de notificacions que permet generar contingut en el moment adequat.

En el projecte exposat es fara Us de I'estat pagebeforechange,aquest estat,
com el seu nom indica, es crea en el moment abans d'un canvi de pagina, en
aquell moment el controlador, depenent dels parametres de la pagina demanada
cridara a la funcié corresponent:

// Listen for any attempts to call changePage ().
$ (document) .bind ( "pagebeforechange", function( e, data ) {

if ( typeof data.toPage === "string" ) {
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Es captura la URL demanda, referenciada per una variable, i se li assigna la e.preventDefault() ;
funcié determinada: )
i i == -
var u = $.mobile.path.parseUrl( data.toPage ), if ¢ u.hash.search(refProvMaPV1ew) : 1) d

refEventView = /~#eventView/, showProvMap( u, data.options )
refCommentView = /“#commentView/, e.preventDefault() ;
refMapView = /“#mapView/,
refPhotoView = /“#photoView/, Com les diferents llibreries es troben carregades, el controlador invocara la funcié
refDirectionView = /“#directionView/, i aquesta sera I'encarregada d'omplir de contingut la pagina corresponent. Cada

refProvinciasView = /“#provinciasView/,

una d'aquestes funcions es veuran amb més profunditat posteriorment.
refProvMapView = /“#provMapView/; q P P

if ( u.hash.search(refEventView) !'== -1 ) {

showEvent( u, data.options ); 7.3 Aplicacié Zend Framework
e.preventDefault() ;

Encara que pot semblar que queda fora de Il'abast del projecte I'aplicacio

if ( u.hash.search(refCommentView) !== -1 ) { i ) )
showComment ( u, data.options ); realitzada amb el framework Zend Framework, es creu necessari realitzar una
e.preventDefault() ; breu explicacié de l'estructura de la mateixa aixi com dels diferents elements

} que la composen.

if ( u.hash.search(refMapView) !== -1 ) {

showMap ( u, data.options ); L'aplicacié segueix un patré MVC, aixo és:

e.preventDefault() ; e Model: Es la part que s'entén amb la base de dades, per a cada taula es

genera una classe que sera el seu Model.

if ( u.hash.search(refPhotoView) !'== -1 ) {

showPhoto ( u, data.options ); e Controlador: S'encarrega de processar I'entrada de I'usuari, en el projecte

e.preventDefault() ; exposat, de recollirles dades via GET de les URLs demanades. Es processen
} aquestes dades i produeixen un resultat.
if ( u.hash.search(refDirectionView) !== -1 ) { | )

showDirection( u, data.options ); * Vista: Es la part que s'encarrega de la part que l'usuari veura, el cas més

e.preventDefault() ; comu és tenir una pagina en HTML, pero en el cas exposat, la vista pinta
? . . les dades en format JSON. El controlador processa tot el necessari i envia
if ( u.hash.search(refProvinciasView) !== -1 ) {

showProvincias( u, data.options ); els seus resultats a la vista.
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L'aplicacié té el seguent model:

Event.php: model que es comunica amb la taula de la base de dades
events. Té 2 funcions, public function getLasts ($NELat, $NELng,
$SWLat, $SWLng) i getById($id), la primera retorna activitats que es
trobin dintre de les coordenades entrades, i la segona retorna I'activitat que
té l'identificador entrat.

| els seglients controladors:

EventsController.php: controlador que procesa les crides de demanen
dades relacionades amb les activitats emmagatzemades a la base de
dades.

PhotosController.php: controlador que procesa les crides de demanen
dades relacionades amb les imatges de les activitats. Com es fa us del
servei de Picasa per administrar les imatges, en aquest cas no es comunica
amb cap taula o model, sin6 que ho fa directament amb el servei de Picasa
mitjangant la llibreria PHP Zend Gdata. Aquesta llibreria disposa de varies
classes i métodes definits que faciliten la comunicacié entre aplicacions.

Una vista, per cada accié declarada en els controladors, encarregades de pintar
el resultat en format JSON:

get-json-lasts.phtml
get-json-by-id.phtml
get-album.phtml

get-json-count-photos-by-album.phtml

L'aplicacid rebra les crides de la capa de presentacio (aplicacio jQuery Mobile),
en les URLs cridadades s'identifica el controlador i I'accié a executar, a més a
més dels parametres necessaris. Un exemple:

URL:
http://domini.com/photos/get-album/albumName/21

En aquest cas el controlador és photos i I'acci6 demanada és get-album. A
més a més, se li passa el parametre albumName amb el valor 21. En aquest
cas, s'executa I'acciéo demanada amb els parametres passats.

Si es va a la classe PHP que implementa el controlador:

public function getAlbumAction() {
$this-> helper->layout->setLayout('json');
$albumName = $this-> getParam('albumName') ;

$service = $this—>_getService() ;

Squery = new Zend_Gdata_Photos_AlbumQuery () ;
$query->setUser ("default") ;
$query->setAlbumName ($albumName) ;
$query->setThumbsize ('144c') ;

es pot veure com es recupera el parametre passat, s'instancia el servei (en aquest
cas Picasa) i se li passen els parametres per obtenir les dades demanades. En
aquest cas l'aplicacio PHP fa la funcié de proxy entre I'aplicacié mobil i Picasa.
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7.3 Implementacié Cercar activitats per localitzacio

Tal com s'ha definit anteriorment, el fitxer controller.js recollira la URL demanada
abans de canviar de pagina i invocara la funcié corresponent. En aquest cas el
hash és igual a #mapVview, el fitxer resol cridar a la funcié showMap (url0bj,
options), accessible des del fitxer personalitzat per la vista, mapView.js. A
aquesta funcidé no se li passen parametres ja que les dades necessaries per
recuperar resultats les facilita la localitzacié que possibilita HTML5 des del propi
navegador.

El funcionament és el segient, un cop l'event pageshow ha finalitzat, es
recupera l'actual posicio, si la peticié ha acabat amb éxit, es genera el mapa
al div especificat amb la posicié central en la localitzacié obtinguda, amb un
marker que ens indica la nostra posicio:

$ ('#map_canvas') .gmap ('getCurrentPosition', function
(position, status) {
if (status === 'OK') {
var clientPosition = new google.maps.LatLng(position.
coords.latitude, position.coords.longitude) ;
$('#map_canvas') .gmap ('addMarker', {
'position':clientPosition,
'bounds' : true
})

$ ('#map_canvas') .gmap ('option', 'zoom', 13);

Un cop creat el mapa, es capturen els bounds d'aquest (coordenades del mapa
que es visualitza) per poder realitzar la consulta a I'aplicacié PHP i que aquesta
ens retorni les activitats que es troben dintre d'aquestes coordenades. La crida
Ajax realitzada és del tipus JSONP, necessari quan es realitzen crides a un altre
domini:
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var bounds = map.getBounds() ;

var NELat = bounds.getNorthEast() .lat()
var NELng bounds.getNorthEast () .1ng() ;
var SWLat = bounds.getSouthWest() .lat();
var SWLng = bounds.getSouthWest() .1lng();

$.ajax ({
type: "GET",

url: 'http://www.kidevents.simplarest.com/events/get-json-
lasts/NELat/' + NELat + '/NELng/' + NELng + '/SWLat/' + SWLat
+ '/SWLng/' + SWLng,

data: {},

dataType: "jsonp",

success: function(data) {

Dela partdel servidor, es crida al'accié getJsonLastsAction () del controlador
Events, que rep els parametres passats via GET. Aquesta acci6 crida al métode
getLasts ($NELat, $NELng, $SWLat, $SWLng) del model Event que sera
I'encarregada de realitzar la consulta a base de dades amb els parametres
passats:

Controlador:

Sevents = $event->getLasts ($NELat, $NELng, $SWLat, $SWLng);

Model:
public function getLasts ($NELat, $NELng, $SWLat, $SWLng) {

$query->from(array('e' => 'events'), array('e.*',
'username' => 'u.name',
'userfoto' => 'u.foto',
'categoriaicon' => 'ca.icon'
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Figura 7.1 Captura de pantalla Cercar activitats per localitzacié
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$query->join(array('u' => 'users'), 'u.id =e.user_id', array());
Squery->join(array('ca' => 'categorias'), 'ca.id = e.categoria_
id', array()):
$query->where('e.lat > ?',
$query->where('e.lat < ?',
Squery->where('e.lng > ?', $SWLng);
$query->where('e.lng < ?', $NELng) ;
$query->order ('e.created DESC') ;
Squery->group ('e.name') ;
$query->limit ($numReq) ;

$rows = $this->fetchAll ($Squery) ;
return $rows->toArray() ;

$SWLat) ;
$SNELat) ;

El controlador, un cop rep els resultats de la query realitzada, s'encarrega de retornar
els resultats codificats en format JSON. Un exemple de les dades retornades:

jQueryl182018785386253148317_1353497714121([{"id":"4","name":"C
uentacuentos para ni\uOOflos. El misterio del palacio embruja
do","description":"Escrito e interpretado por Rosa Mu\uOOfloz
","lat":"40.417927","1ng":"-3.689755" ,"address" :"Calle de
Montalb\u0OOeln, 12, 28014 Madrid, Espanya", "created":"2012-09-04
20:24:52","modified":"2012-09-04 20:24:52","date_ini":"2012-09-04
00:00:00","date_fin":"2012-09-06 00:00:00", "horari_ comment":"d\
uOOedas 4 y 6, a las 11,30 horas","edad ini":"3","edad fin":"7","p
recio":"0.00","ref":null, "categoria_id":"10", "user_id":"38", "user
name" :"maria", "userfoto":"user.png", "categoriaicon":'"cuentos"}]);

Amb les dades rebudes, es fa una iteracié sobre aquestes per afegir un marker per
cada activitat rebuda. Cada marker es situa en les coordenades especificades. En
la mateixa iteracié s'aprofita per crear dinamicament una llista amb els mateixos
resultats amb I'objectiu de facilitar la navegacio:

$.each(data, function (i, marker) {
$ ('#map_canvas') .gmap ('addMarker', {
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'position' :new google.maps.LatlLng (marker.lat, marker.

ing), {1 1:28 AM
'icon':'images/markers/' + marker.categoriaicon + - - E“" i 1: -
'.png’ € Volver i Home #
}) .click (function () { i n|n90nd© = =
window.location = "#eventView?id=" + marker.id;
})
count++; Ta
//pintar listview
mid_list+='<1li><a data-transition="slide" Cc
href="#eventView?id=' + marker.id +'"><h3>' + marker.name+'</
h3><p>'+marker.address+'</p></a></1i>'; Cantabria

)
Ceuta

S
7.4 Implementacioé Cercar activitats per provincies

Santa Cruz de Tenerife
Seguint amb la logica del fitxer controller.js, en aquest cas el hash recuperat

ésigual a #provinciasView, i s crida a la funcid showProvincias (urlObj, T
options). Tampoc hi ha pas de parametres ja que el que es fa és la lectura
d'un fitxer XML.

Tarragona

El primer que es fa és crear dinamicament un llistat de provincies a partir d'un
fitxer XML, provincias.xmil:

<provincias>
<provincia>Alava</provincia>
<provincia>Albacete</provincia>
<provincia>Alicante</provincia>
<provincia>Almeria</provincia>
<provincia>Avila</provincia>
<provincia>Badajoz</provincia>

Figura 7.2 Captura de pantalla Cercar activitats per provincies
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Crida JavaScript:

//xml data
$.get('data/provincias.xml', function (data) {

Aprofitant les funcionalitats del framework jQuery Mobile, a la llista creada se
li afageix l'atribut data-filter="true", el qual proporciona un filtratge de
resultats, aixd és que davant un llistat de més de 50 resultats, mitjancant un
input de cerca, l'aplicacid suggereix resultats coincidents amb les primeres
lletres inserides, facilitant aixi una cerca més rapida.

Finalment cada element de la llista enllacara a la pagina #provMapView,
passant-li com a parametre el nom de la provincia, suficient per a que el servei
de Google Maps ens resolgui la creacié del mapa:

<li><a data-transition="slide" href="#provMapView?prov=' +
arrayProv[i] + '">' 4+ arrayProv[i] + '</a></1li>

Quan l'usuarienllagaamb una provincia, s'acabacridantalavista #provMapView
que el controller resol invocant la funcié showProvMap (u, data.options).
Aquesta funcié que rep el parametre de la provincia a cercar, resol la localitzacio
de la mateixa i genera el mapa corresponent:

$ ('#map_canvas_prov'+idProv) .gmap ('search', {
'address' :provincia, 'region': 'ES'
} ,function (results, status) {
if ( status === 'OK' ) {
//obtenemos latlng d la provincia
var latlng=results[0].geometry.location;
//situamos mapa
$ ('#map_canvas_prov'+idProv) .gmap ('option'

~

'zoom', 9);
map.panTo (latlng) ;
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Figura 7.3 Captura de pantalla Cercar activitats per provincies
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En aquest punt, l'aplicacié respon igual que la vista anterior. Es capturen els
bounds del mapa i es passen com a parametres per a que l'aplicaci6 PHP
resolgui quines activitats que es troben dintre d'aquestes coordenades.

La vista acaba mostrant els markers trobats en el mapa i genera una llista
dinamicament de les diferents activitats per facilitar la navegacié.

7.5 Implementacié Veure fitxa activitat

El hash recuperat pel controlador és #eventview, en aquest cas si que hi ha
pas de parametres, l'identificador numéric de l'activitat. S'invoca a la funcio
showEvent (urlObj, options), del parametre url0bj s'extreu l'identificador
de l'activitat:

var idEvent urlObj.hash.replace(/.*id=/, "");//id del event

Un cop es recupera I'id, es realitza un crida Ajax al servei creat al servidor PHP,
aquest haura de retornar en format JSON les dades referents a l'activitat:

$.ajax ({

type:"GET",

url: 'http://kidevents.simplarest.com/events/get-json-
by-id/id/' + idEvent,

data: {},

dataType:"jsonp",

success: function (data) {

De la part del servidor, es crida a I'accié getJsonByIdAction () del controlador
Events, que rep els parametres passats via GET, en aquest cas l'identificador
unic de l'activitat. Aquesta accio cridara al métode getById ($id) del model

Memoria PFC nineando | PFC | ifiigo Garcia Colino
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Event que sera I'encarregada de realitzar la consulta a base de dades:

Controlador:

//recuperamos param via GET
$id = $this-> getParam('id');
$aEvent $event->getById ($id) ;

Model:

public function getById($id) ({

$query->from(array('e' => 'events'), array('e.*',
'catname' => 'ca.name',
'caticon' => 'ca.icon'));
$query->join(array('ca' => 'categorias'),
e.categoria_id', array()):
Squery->where('e.id = ?', $id);
Squery->limit (1) ;
$row = $this->fetchRow ($query) ;
return $row->toArray () ;

'ca.id =

Un cop la crida ha fet success, es genera dinamicament el contingut de la
pagina amb les dades rebudes:

success: function (data) {

// area of the page.
markup = "<h2>" + data.name + "</h2>" +
"<p>" + data.description + "</p>" +
"<ul data-role='listview' data-theme='d'
inset='true'>" +
"<1li data-role='list-divider'>Ficha</1i>" +
"<1i><img src='images/icons/situation.png’'

data-
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alt='Direccién' class='ui-li-icon'>" + data.address + "</1li>"
+

3 el @ 1:28 AM
€ Volver n|n30nd@ .Hume ﬁl

"<1i><img src='images/icons/fecha.png' alt='Fecha'
class="'ui-li-icon'>" + getDateFormatted(data.date_ini, data.
date fin) + "</1i>" +

"<1i><img src='images/icons/horario.png' alt='Horario'
class='ui-li-icon'>" + data.horari_ comment + "</1i>" +

"<1li><img src='images/icons/edad.png' alt='Edades

Els SP3 ala Festa Major recomendadas' class='ui-li-icon'>De " + data.edad ini + " a "

~

+ data.edad fin + " afios</1li>" +
de Tarragona : "<1i><img src='images/icons/euro.png' alt='Precio'
' class='ui-li-icon'>" + data.precio + "</1i>" +
"</ul>";

Els SP3 actuen, a partir de les 19.00, a la
Festa Wajor de Tarragona amb el nou
espectacle "Superaventura”. Sivols
saber-ho tot sobre els SP3 i les seves
proximes actuacions

_ Com ja s'ha especificat anteriorment, la gestié de comentaris es realitza a través
del servei que ofereix Disqus.

@ Calle de Gravina, 38, 43004
Tarragona, Espana

7.6 Implementacié Veure / Afegir comentaris

Cal remarcar que per poder fer Us d'aquest servei, totalment gratuit, és necessari
en primer lloc registrar l'aplicacio, a partir d'aqui hi ha dues maneres d'identificar
cada fil de discussio, una mitjangant la URL, técnica usada en pagines web, i
I'altre mitjangant un identificador Unic. Tenint en compte que s'esta treballant
sobre una aplicaci6 mobil i que per tant no disposarem de URLs per cada
ﬂ pagina mostrada, la manera més adient que s'ha trobat és fer servir el mateix
identificador de cada activitat per identificar cada fil que a la vegada és un fil de
dita activitat.

5 151912012

Comentarios Como llegar

En aquest cas el hash recuperat és #commentview, d'aqui es passa a la
funci6 showComment (urlObj, options), del parametre urlobj s'extreu
Figura 7.4 Captura de pantalla Veure fitxa activitat l'identificador del comentari, el mateix que el de I'activitat relacionada:
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Figura 7.5 Captura de pantalla Veure / Afegir comentaris

var idComment = urlObj.hash.replace(/.*id=/, "");//id del
comment

Un cop obtenim l'identificador, s'assigna a la variable disqus_identifier per
a que el servei s'apiga quin fil ha de carregar:

//disqus
disqus_identifier = idComment;

Tenint en compte l'arquitectura de l'aplicacié, s'ha trobat un problema el qual
afectava a la carrega correcta del fil especific de cada activitat, ja que no és
possible carregar en una mateixa pagina més d'una instancia de disqus. Per
evitar aquest problema es fa una comprovacio en cada carrega per determinar
si s'ha instanciat préviament o no:

if( typeof( DISQUS ) == 'undefined' )
(function () {
var dsq = document.createElement('script'):;

dsqg.type = 'text/javascript';
dsqg.async = true;
dsq.src = 'http://' + disqus_shortname +

'.disqus.com/embed. js';
(document.getElementsByTagName ('head') [0] ||
document.getElementsByTagName ('body') [0]) .appendChild (dsq) ;
O

if( typeof( DISQUS ) !== 'undefined' ) {
DISQUS.reset ({
reload: true,
config: function () {
this.page.identifier = disqus_identifier;
}
})

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Un cop es carrega el servei en el div especificat, per part de I'aplicacié no s'ha
de fer gaire més, en el sentit que tot es gestiona via Disqus: login d'usuaris
mitjancant les xarxes socials amb més popularitat, comentaris andnims, la
possibilitat de puntuar l'activitat... També és interessant I'opcié que dona Disqus
de moderacié de comentaris. Al ser un usuari registrat, es disposa d'un espai
web personal des d'on I'administrador pot eliminar els missatges que consideri
inapropiats aixi com banejar als usuaris que cregui convenient.

7.7 Implementacié Veure imatges

El hash recuperat pel controlador és #photoView, igualment com en altres
vistes hi ha un pas de parametres, l'identificador numeric de I'activitat. S'invoca
a la funcié showPhoto (urlObj, options), del parametre urlobj s'extreu
l'identificador de l'activitat:

var idEvent = urlObj.hash.replace(/.*id=/, "");//id del event

Un cop es recupera l'id, igualment que en la vista d'event, es realitza un crida
Ajax al servei creat al servidor PHP, aquest haura de retornar en format JSON
les imatges vinculades a l'activitat:

$.ajax ({

type:"GET",

url: 'http://kidevents.simplarest.com/photos/get-album/
albumName/' + idEvent,

data: {},

dataType:"jsonp",

success: function (data) {

Memoria PFC nineando | PFC | ifiigo Garcia Colino
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De la part del servidor, es crida a l'accié getAlbumAction () del controlador
Photos, que rep els parametres passats via GET, en aquest cas l'identificador
Unic de l'activitat:

public function getAlbumAction() {
$this-> helper->layout->setLayout('json');
$albumName = $this-> getParam('albumName') ;

//atacamos picasa

$service = $this-> getService();

Squery = new Zend Gdata Photos_AlbumQuery() ;
$query->setUser ("default") ;
$Squery->setAlbumName ($albumName) ;

$query->setThumbsize ('144c') ;

Com es pot comprovar, s'instancia el servei web de Picasa que és qui realment
servei les imatges a l'aplicacié. Es seteja la variable $albumName, que no és
més que l'identificador de I'activitat, assegurant aixi un nom unic per cada album.
Obviament aixd ens obliga a crear un album per cada activitat que s'afegeixi a
la base de dades.

Un altre detall, és I'especificacié de la mida de les miniatures que es mostraran
a l'aplicacio, dintre de les opcions disponibles s'ha triat el format quadrat de 144
x 144 pixels:

$query->setThumbsize ('144c') ;

Les dades que es recuperen a l'accié PHP i que es parsejen posteriorment per
servi el JSON que consumira I'aplicacio, son les seguents:
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Figura 7.6 Captura de pantalla Veure imatges

SentryArray = array (
'thumbnailQ' => $thumbnail[0]->url,
'big0' => $big[0]->url,
"title' => S$title,
'tag' => $tags->text
)

Que es tradueix en JSON per un sol item d'imatge a:

{"thumbnailO":"https:\/\/1lh4.googleusercontent.com\/-
TuHgGzYRmRc\ /UKp7ZoH7V6I\/AAAAAAAAATk\/2z7jcXhyPTds\/
sl44-c\/50aa7b662a5c3.jpg","big0": "https:\/\/1h4.
googleusercontent.com\/-TuHgGzYRmRc\ /UKp7ZoH7V6I\/
AAAAAAAAATk\/z7jcXhyPTds\/50aa7b662a5c3.jpg", "title":"Sin t\
u0O0edtulo", "tag":"No especificado"}

Es pot veure com les URLs que serviran las imatges son de la CDN de google,
en aquest cas thumbnailO per la miniatura i big0 per la imatge ampliada. A
més a més, també es recupera dos camps de text que serviran per mostrar el
titol de la foto i el seu autor.

Un cop l'aplicaci6 mobil rep les dades, dinamicament es genera el llistat de
miniatures que enllacen amb les imatges ampliades. Es realitza una iteracio
sobre els resultats obtinguts:

$.each(data, function (i, photo) ({

mid_listPhotos=mid_listPhotos + '<1li><a
href="#popupPhoto'+ i + idEvent +'" data-rel="popup"
data-position-to="window" data-inline="true" data-
transition="pop">' + '<img src="' + photo.thumbnaill + '"
/>'+'<h3>' + photo.title + '</h3>'+ '<p>Autor: <strong>' +
photo.tag+ '</strong></p>';

popups=popups+'<div data-role="popup"

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Figura 7.7 Captura de pantalla Veure imatges

id="popupPhoto'+i+ idEvent+'" data-overlay-theme="a"
data-theme="d" data-corners="false">' + '<a href="#"
data-rel="back" data-role="button" data-theme="a" data-
icon="delete" data-iconpos="notext" class="ui-btn-
right">Close</a>'+ '<img class="popphoto" src="' + photo.big0
+ '" alt="' + photo.title + '">' +'</div>';

})

7.8 Implementacié Afegir imatges

Sense sortir de la vista #photoView, hi ha un boté que déna accés a que l'usuari
pugui afegir una imatge. El formulari, al igual que tot el contingut que es veu a la
pagina, es crea de manera dinamica al accedir a la vista:

var form='<form action="http://kidevents.simplarest.com/
photos/add-photo" method="post" id="formAddPhoto'+idEvent+'"
data-ajax="false" enctype="multipart/form-data">'+

'<div style="padding:10px 20px;">'+

'<h3>Anadir foto</h3>'+

'<label for="file" class="ui-hidden-accessible">Seleciona la
foto:</label>'+

'<input type="file" name="file" id="file" value=""
placeholder="foto" data-theme="a" />'+

'<label for="title" class="ui-hidden-accessible">Titulo
foto:</label>'+

'<input type="text" name="title" id="title" value=""
placeholder="Titulo foto" data-theme="a" />'+

'<label for="autor" class="ui-hidden-accessible">Tu nombre:</
label>'+

'<input type="text" name="autor" id="autor" value=""
placeholder="Tu nombre" data-theme="a" />'+

'<input type="hidden" name="album" id="album"
value=""'+idEvent+'">' +

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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'<input type="hidden" name="urlToRedirect" id="urlToRedirect"
value=""'+urlToRedirect+'">' +

'<div id="messageAlert"></div>'+

'<button id="btSubmit" type="submit" data-theme="b">Afiadir</
button>'+

'</div>"'+

'</form>'+

'</div>" ;

Com es pot apreciar, hi ha una serie d'inputs que s'acabaran enviant via POST
al servidor PHP, basicament la imatge carregada des del sistema de fitxers
del dispositiu mobil, un titol i el nom de I'autor. També hi ha un camp del tipus
hidden, que és el que conté l'identificador de I'activitat, que com ja s'ha definit
anteriorment, és el mateix que el nom de I'album on s'afegira la imatge.

Quan el servidor rep les dades, s'esta cridant a I'accid addPhotoAction ()
del controlador Photos, que com s'ha dit abans rep els parametres passats via
POST. S'instancia el servei de Picasa, i mitjangant els metodes que disposa la
llibreria, s'actualitza I'album corresponent:

public function addPhotoAction() {

$albumName = $this-> getParam('album');
//imagen a upload
$filename = $ FILES['file']['tmp name'];

//nombre random imagen

$photoName uniqgid() ;

//titulo de la foto

$photoCaption $this-> getParam('title');
//autor q lo afiadimos como tag de la foto
$photoTags $this-> getParam('autor');
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$fd = $service->newMediaFileSource ($filename) ;
$fd->setContentType ("image/jpeg") ;
//Create a PhotoEntry
$photoEntry $service->newPhotoEntry () ;
$photoEntry->setMediaSource ($£d) ;
$photoEntry->setTitle ($service->newTitle ($photoName)) ;
$photoEntry->setSummary ($service-

>newSummary ($photoCaption)) ;

7.9 Implementacié Com arribar

Igulament com en les altres vistes, el fitxer controller.js recollira la URL
demanada abans de canviar de pagina i invocara la funcié corresponent. En
aquest cas el hash és igual a #directionView, el fitxer resol cridar a la funcio
showDirection (urlObj, options), accessible des del fitxer personalitzat
per la vista, directionView.js. A aquesta funcié si se li passen parametres,
concretament l'identificador de I'activitat, necessari per recuperar I'adreca, que
conjuntament amb la localitzacié que possibilita HTML5 des del propi navegador,
serviran per generar les indicacions del Com arribar.

Recuperem idint:

var idEvent urlObj.hash.replace(/.*id=/, "");//id del event

Resolem la nostra localitzacié, que esdevindra el punt d'origen de l'itenerari:

$ ('#map_canvas_direction'+idEvent) .gmap ('getCurrentPosition’',
function (position, status) ({
if (status 'OK') {
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Un cop tenim les coordenades d'on s'esta situat, es fa servir el servei de Google
Maps per resoldre I'adreca. En aquest cas s'assigna a la variable desde, I'adrega
d'origen:

var desde='";
$ ('#map_canvas_direction'+idEvent) .gmap('search', {
'location':latlng
} ,function (results, status) {
if ( status === 'OK' ) {
desde=results[0].formatted_ address;

Posteriorment es realitza un crida Ajax al servei del servidor PHP, que mitjancant
l'identificador de [I'activitat, retornara en format JSON les coordenades
necessaries per obtenir I'adrega de desti, que s'assigna a la variable hasta:

$.ajax ({
type:"GET",
url: 'http://kidevents.simplarest.com/events/get-json-
by-id/id/' + idEvent,
data: {},
dataType:"jsonp",
success: function (data) {
var latEvent=data.lat;
var lngEvent=data.lng;
var latlngHasta=new google.maps.
LatLng(latEvent, lngEvent) ;
$ ('#map_canvas_direction'+idEvent) .
gmap ( 'search', {
'location':latlngHasta
},function (results, status) {
if ( status == 'OK' )
hasta=results[0] .formatted address;
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Figura 7.8 Captura de pantalla Com arribar
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Un cop es disposa de les dues adreces, es realitza una crida al servei de
Google Maps que resol les indicacions i genera el mapa marcant el recorregut
ha realitzar:

$ ('#map_canvas_direction'+idEvent) .gmap ('displayDirections’,
{

'origin': desde,

'destination': hasta,

'travelMode': google.maps.DirectionsTravelMode.DRIVING
b,

Un altre punt necessari, és indicar en quin div s'hauran de generar les indicacions,
aquest fet s'especifica en l'atribut panel:

{ 'panel': document.getElementById('directions')},

7.10 Proves

En aquest apartat es defineixen les proves que s'han realitzat per complir amb
els requisits descrits a l'apartat de requeriments per cada historia d'usuari.

7.10.1 Cercar activitats per localitzacié
Comprovar que la nostra ubicacié és correcte:

La manera de comprovar que la nostra ubicaci6 és correcte, és assegurar-se
que la localitzacié que possibilita HTML5 des del propi navegador és exactament
on es troba l'usuari.

Comprovar que les activitats que em mostra sén correctes:

La manera d'assegurar-se que les dades que es mostren sén correctes, és
realitzar manualment la query que es realitza a base de dades. Les dades
retornades han de ser iguals amb les mostrades en el mapa, tenint en compte
que caldra introduir les coordenades que delimiten el mapa mostrat.

Un exemple de dades retornades. En aquest cas, s'obtenen 4 resultats:

http://www.domini.com/events/get-json-lasts/NELat/41.38843215410564/
NELng/2.28733438183599/SWLat/41.36266944881427/
SWLng/2.07859414746099

< Volver mneond@ Home #
@ paved Gracia [Mapa | Satellit
orenéta o En
= Pedraibes s
+ e " ~
_ = % g
Sant st ¢ o % v o W !
Desvem ‘. \ES
=a e 5
o725 e 20 e elGoic L
t Ia Matemnitar DS <l Raval A st
L Esplugues Sant Ramon Sants B ; Sarceonsta
Gaogle == de Liobregat /= Carctera go Contiane it Dades del mapa @2012 Gaogle, Tle Allas - Candsions diis

Actividades en el mapa

Actividades infantiles en el MEAM >}
Calle de la Barra de Hierro, 5, 08003 Barcelona, Espafia

¢Porqué vive en el bosque la abuela de Caperucita? Cia Txotxongillo. Euskadi. o
Calle de Allada vermell, 15, 08003 Barcelona, Esparia

LA SIRENITA, AL GUASCH TEATRE o
Calle de Aragdn, 140,08011 Barcelona, Espaita

La Setmana del Llibre en Catala >

v de la Catedral, 08002 Barcelona, Espafia

Figura 7.9 Proves resultats Cercar activitats per localitzacié

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Si s'executa la mateixa query que fa servir I'aplicacié PHP per retornar les S
. . . tdostra: | (30 Files comen€ant des de
dades, els resultats tindrien que ser els mateixos: s T R ]
s en mode | haritzontal v‘ i reapeteix cap@aleres després de ce
B origins
B roles
SELECT ‘e’ . * , ‘'u’. ' name " AS ‘username , ‘u . foto ' AS B users - o
N N N .. N N L. . id name description lat Ing address created
userfoto” , "ca’. icon’ AS ‘categoriaicon 21 Actividsdes  Desdeel  41.334933 2180307 Calledels 2012:09-16 09:36108
FROM "events AS e infantiles en Museu Barra de
INNER JOIN ‘users’ AS ‘u’ ON u.id = e.user_id L s HEitie
INNER JOIN "categorias®™ AS ‘ca’ ON ca.id = e.categoria id Modern se Barcelona,
WHERE ( - guiere Ef
pote...
e.lat > '41.36266944881427"' 20 Porquévive  Xahi, un 41386603 2181202 Callede 20120909 12:30:15
en el bosque  chaval de 8 Allada
) la abuela de afios no Wermell,
AND ( Capericita? esta de 15, 08003
d Barcel
e.lat < '41.38843215410564"' Eﬁ?? Eﬁim%
) 19 LA SIRENITA, LAriel és 41385342 2156027 Callede 20120909 12:25:40
AL GUASCH  una jove Aragadn,
AND ( TEATRE sirena gue 140,
e.lng > '2.07859414746099' viu amb els 08011
Barcelona
) SEUS am... el :
pafia
AND ( 17 LaSetmana A la30a 41384991 2176923 Avdela  2012-09-09 120813
' 1 del Llibre en Setmana Catedral,
e.lng < '2.28733438183599 Catala del Llibre en 03002
) Catala hi Barcelona,
GROUP BRY ‘e'. ‘name’ trobaras .. Espafia
ORDER BY ‘e . created’ DESC
LIMIT 20

) ] ) Figura 7.10 Proves query Cercar activitats per localitzacio
| efectivament, els resultats del SGBD son els mateixos com es pot comprovar

en la captura de pantalla. ' _ '
En aquest sentit la comprovacié que s'ha realitzat és assegurar-se de que el

L L. llistat de la vista coincideix exactament amb el fitxer XML:

7.10.2 Cercar activitats per provincies
<provincias>

Comprovar que el llistat de provincies és correcte: <provincia>Alava</provincia>
<provincia>Albacete</provincia>
<provincia>Alicante</provincia>
<provincia>Almeria</provincia>
<provincia>Avila</provincia>

El llistat de provincies que es desplega en la vista no és un codi fixe que es pugui
trobar en la pagina HTML, sin6 que es carrega d'un fitxer XML, concretament es
pot accedir a ell: http://domini/data/provincias.xml
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<provincia>Badajoz</provincia>
<provincia>Baleares (Illes)</provincia>
<provincia>Barcelona</provincia>

| si accedim a la vista:

<  Volver n|neond©

Buscar provincia
A

Alava
Albacete
Alicante
Almeria
Avila

A Coruiia

Asturias
B

Badajoz
Baleares (llles)

Barcelona

Home #

©O 0 00 0 0|0

Comprovar que es despleguen al mapa de la provincia les activitats
correctes:

Un cop s'accedeix al mapa de la provincia, les activitats que es mostren en ell,
provenen del mateix servei que en la vista exposada anteriorment, aixo vol dir
que la query a executar és la mateixa amb idéntics parametres d'entrada, les
coordenades del mapa.

El que si quedava era un punt a comprovar, que realment si es demana una
provincia concreta, el mapa que es mostri sigui d'aquella provincia. Per exemple,
davant aquesta URL: http://domini/#provMapView?prov=Albacete, el mapa
ha de mostrar la provincia d'Albacete (cal tenir en compte el zoom que s'ha
definit i la mida de la pantalla del dispositiu, ja que el que fa realment és centrar
en el mapa la localitzacié definida).

@ Disable~ B Cookies- o ES5T u Forms= Images+ 6 Information - E Miscellaneous- f Outline~ f’ Resizer x Tools+

nineand®
% Criptana T A e e L |
' AT o | Villanueva yigmales
: r -
A"’é‘za-.r 48 socugllamos == R | pela e
| ~ - San Juan a of — , Tarazona de
+ N Villarfobledo ~ La8Roda  laMancha
Tom%ll_n_su_ b W % o
| ST Reserva Nacional A
el = N\ I de Caza Muela [Alzira |
Manzandres Albacete 5 de Cartes wativa
| B s \ e GQ‘E-
| lafosde ©=LaSolana i e hudl [ 2
] N1 oy, S Almansa - o I Olive
latrava Chinchilla de =1 L1 i e, ey
Monte-Aragon N 35 | 0”"23’3.”_‘__ |
| J \ = |
| : :;.n\.faldepeﬁas [ 4-30 | L Alcoi
| Cuupale ' N Millong R e
s o Dades del mapa ©2012 Google, Tele Allas, basado el_'n_ﬁ_CN 15 EEBpana - Condizicons dds

Figura 7.11 Proves llistat Cercar activitats per provincies

Figura 7.12 Proves mapa Cercar activitats per provincies
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7.10.3 Veure fitxa activitat

Comprovar que que des d'el mapa es pot accedir a les diferents fitxes de
cada activitat:

Quan un mapa pinta els resultats trobats, s'ha comprovat que cada marker, aixi
com cada element llistat, enllacen a la fitxa corresponent.

Comprovar que les dades facilitades sén correctes i en el format esperat:

Un altre cop, la manera d'assegurar-se que les dades que es mostren son
correctes, és realitzar manualment la query que es realitza a base de dades.

Un exemple:

http://www.domini.com/#eventView?id=21

< Volver nineand®y

Actividades infantiles en el MEAM

Desde el Mussu Europeu d' Art Modern se quiere potenciar la imaginacion y creatividad de nuestros hijos. Lin dominge al mes, todos aquellos nifios de 5a 12 a
en un taller coordinado por monitores de Biribotis.

Calle de la Barra de Hierro, 5, 08003 Barcelona, Espania

Del 16/9/2012 al 161212012

B <o

De 12:00 a12:30

@

X DeS5at2arfios

€ 5¢€

Figura 7.13 Proves fitxa Veure fitxa activitat

Si executem la query:

SELECT ‘e .*, ‘ca . name  AS ‘catname’, ‘ca’. icon  AS
‘caticon® FROM “events® AS ‘e’ INNER JOIN “categorias’ AS
‘ca’ ON ca.id = e.categoria_id WHERE (e.id = '21') LIMIT 1

rerida SQL:

SELECT ‘e’ .* ,‘ca "name’ AS “catriame” , “ca’ “icon” AS *caticon’
FROM events® AS ‘e
WIHER JOM *calegorias” AS “ca’ ON caid = & categoria_id
WHERE ¢

eid="21"

)
LinIT 1

[]Perfils [ Editar | [ Explicaci4 de ISQL | [ Crear codi PHP ] [ Actualitzar |

Mostra Files comen®art des g0 |
v i repeteix cap@aleres desprébs de celles

en mode | haritzontal

T
id name description lat Ing address created modified date_ini date_fin horari_comment
21 Actividades Desde el 41384933 2180387 Calle dela 2012-08-16 09:38:08 2012-09-16 09:38:08 2012-09-16 00:00:00 2012-12-1600:00:00 De 12:00 a 12:30
infantiles: huseu Barra de
en el Europeu Hierro, 5,
MEAR d'Art 08003
Moderm se Barcelona,
quiere
pote

Figura 7.14 Proves query Veure fitxa activitat

7.10.4 Veure / Afegir comentaris
Comprovar que el servei web de disqus s'executa correctament:

La manera de comprovar aquest requeriment es veure que realment es carrega
correctament el servei en |'apartat de comentaris d'una fitxa d'activitat.

Comprovar que hi ha persisténcia de les dades (comentaris):

Lligat amb el requeriment anterior, és necessari publicar un comentari i quan

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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s'accedeix novament a la fitxa, el comentari ha de sortir recollit en el fil de
discussio.

nineand&s

2 comentarios 0

I ‘ Deja un mensaje... ‘

Compartir - .u.'

Discusion - Comunidad

pespe - hace 7 dias
mearm?2

0~ w Responder - Compartir =

pop - hace 7 diaz
MEearm

0~ v Responder - Compartir »

3 Comment feed [~4] Suscribirse via correo

Figura 7.15 Proves Veure / Afegir comentaris

7.10.5 Veure imatges
Comprovar que el servei web de picasa s'executa correctament:

La manera de comprovar aquest requeriment es veure que realment es
carreguen les imatges en l'apartat de fotos d'una fitxa d'activitat.

nineand® EETTAR
f:t:r:t:: nla:pecmcatlo o
fuitr:r:t:};‘ :s)peciﬁca(lo o
Suit:r:t::: tla:)ecmca(lo 0
f:t:r:t:: nla:peciﬁcatlo 0

Figura 7.16 Proves llistat Veure imatges

Comprovar que el llistat i els pop up de les imatges sén correctes:

En aquest cas, disposem d'una eina molt util. Picasa permet accedir via Web
als albums d'un usuari, si accedim a I'album de I'activitat en concret, les imatges
que surtin han de coincidir amb les que es mostra en I'aplicacio.

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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i i e . P =
1’-‘ Albumes web de PICQSQ Pagina principal = Mis fotos ~ Explorar & Suhir
Wiz fotos = 21
Presentacidn de diapogitivas E Compartir A Afiadir fotos Acciones - Qrganizar & . 2

Sintitulo =in titulo Sinttulo Sin titulo Sin ttulo Sin ttulo

Figura 7.17 Proves Picasa Veure imatges

7.10.6 Afegir imatges
Comprovar que el servei web de picasa s'executa correctament:

Tenint en compte que s'utilitzen llibreries per I'Us del servei, s'ha comprovat que
en cap moment s'ha llengat cap excepcié que pugui invalidar el procés.

Comprovar que hi ha persisténcia de les dades (imatges):

La millor manera de comprovar aquest requeriment és pujant una imatge, sortir
de la fitxa, tornar a entrar i comprovar que la imatge afegida anteriorment sur
en el llistat de fotos.

Comprovar que es possible carregar imatges del dispositiu i pujarles al
servidor:

En aquest cas, el que s'ha fet és accedir des d'un dispositiu mobil a I'aplicacio via
navegador. Cal apuntar que el dispositiu ha de tenir el SO Android, ja que iOS, no
permet I'accés al sistema de fitxers. La prova ha sigut totalment satisfactoria.

< Volver nlneond© Home #
Sin titulo o

Autor: Mo especificado

Sin titulo o
Autor: Mo especificaqlill -V al- (s | [gis]1¢]
R

Sin titulo

Autor: Mo especifical e
Sin titulo

Autor: Mo especifica o
Sin titulo ©

Autaor. Mo especificado

Figura 7.18 Proves Afegir imatges
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7.10.7 Com arribar o e nineandts T
Comprovar que el servei web de google s'executa correctament:
L = 3
. feaampie ", [Mapa | Satel it |

La manera de comprovar aquest requeriment es veure que realment es carrega G ) ' iy 6%% :
correctament al mapa el trajecte esperat, aixi com que es llisten numerades les 2\ «F W Fatkeny
. . i . = IAntiga Esquerra B . Ia Vila Olimpica
indicacions a seguir. i LR & del Pobietiou

;?gilrl i Léniwer'ls-ilatg

& Sarcelona

Comprovar, dintre del que sigui possible, que les instruccions que es : & e
donen soén correctes: 2V 8

Cagigle o o

Aquest punt té una dificultat extra en la seva comprovacid, ja que no és possible

que es disposen a prop de la nostra posicid, es pot assegurar amb bastanta

fiabilitat que les indicacions son del tot correctes. , Flaca de Catalunya, 11, 08002 Barcelona, Esparnya
i Direccid sud-oest de Plaga de Catalunya cap a Rambla de Catalunya 0,1 km
2 Continueu per Ronda de la Universitat 0.2 km
3. Gireu a l'esquerra per Carrer de Balmes 0,1 km
4. Gireu cap a l'esquerra per Carrer de Pelai 0,2 km
3. Continueu endavant per Plaga de Catalunya. 0,2 km

o

Cdmo llegar

Figura 7.19 Proves Com arribar

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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7.10 Implementacio Aplicacié Android

Com ja s'ha definit amb anterioritat, per realitzar la implementacié de I'aplicacio
en format Android, es fara Us de la tecnologia PhoneGap que permet crear
aplicacions natives amb tecnologies web. Es pot descarregar en la seglent
adreca: http://phonegap.com/download

En primer lloc, mitjangant I''DE Eclipse, es creara un nou projecte de tipus
Android Application Project.

Create an Android Application Project

Wizards:
type filter text

& Class
& Interface
2% Java Project
£ Java Project from Existing Ant Buildfile
£ Plug-in Project
[ = General
4 (= Android
3 Android Activity
|3 Android Application Project |
7§ Android Icon Set
Android Object
@ Android Project from Existing Code
{2 Android Sample Project
Ji Android Test Project
|d Android XML File
|d Android XML Layout File
|d Android XML Values File
b = CVS
(= Java
> [= Plug-in Development

Figura 7.20 Creacio projecte Android

Package Explorer 52 ELE T = [¥] Nineando.java Rjava
"] L% nineando 1 <!DOCTYPE html>
b G sre 2 <html>

[ g gen [Generated Java Files] 3 <head>

; 4 <meta charset="ut

> =, EDK 2.0 [Android 2.3.3] 5 <titlernineando |

» =4 Android Dependencies 6 <meta name="viewp

» = Referenced Libraries 7 <link rel="styles

4|2 assets 8 <link rel="styleg

4 & waw 9 <link rel="styles

1@ <script type="tex

b = s 11 <script src="httg

> (= data 12 <script sre="http

> (= images 13 <script srec="js/j

B s 14 <script type="tex

= cordova-210.s 15 <script src="js/j

= 16 <script src="js/d

a L @ indexhtml 17 <script src="js/¢g

b & bin 13 <script src="js/q

2= libs 19 <script src="js/n

Figura 7.21 Directoris projecte Android

En el directori assets, es creara un nou directori anomenat www, on inclourem
el nostre projecte creat amb jQuery Mobile. També s'incloura la llibreria JS de
PhoneGap, anomenada Cordova. Caldra modificar el fitxer index.html del nostre
projecte per tal d'incloure la llibreria:

<script type="text/javascript" charset="utf-8" src="cordova-
2.1.0.js"></script>

També és necessari copiar els seglents fitxers de PhoneGap al projecte
Android: cordova-2.2.0.jar al directori libs i el directori xml dintre del directori
res. Seguidament caldra afegir al Build Path del projecte la llibreria jar de
Cordova.
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Un cop tenim I'entorn preparat, caldra modificar la classe principal del projecte.
En primer lloc, afegir una senténcia import per org.apache.cordova.*, després,
canviar la classe base de Activity a DroidGap, i per ultim, reemplagar la crida
setContentView() per una referéncia a la carrega del fitxer index.html de
I'aplicacio:

import org.apache.cordova.*;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;

public class Nineando extends DroidGap {

@Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
super.loadUrl ("file:///android asset/www/index.html") ;

Per dltim, caldra configurar les metadades del projecte. En el fitxer
AndroidManifest.xml s'afegeixen els segiients nodes:

<supports-screens android:largeScreens="true"
android:normalScreens="true" android:smallScreens="true"
android:resizeable="true" android:anyDensity="true" />

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"
/> <uses-permission android:name="android.permission.
VIBRATE" /> <uses-permission android:name="android.
permission.ACCESS_COARSE LOCATION" /> <uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_FINE_ LOCATION"

/> <uses-permission android:name="android.permission.

ACCESS_LOCATION EXTRA COMMANDS" /> <uses-permission
android:name="android.permission.READ PHONE STATE" /> <uses-
permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE
SMS" /> <uses-permission android:name="android.permission.
RECORD_AUDIO" /> <uses-permission android:name="android.
permission.MODIFY AUDIO_SETTINGS" /> <uses-permission
android:name="android.permission.READ_CONTACTS" /> <uses-
permission android:name="android.permission.WRITE CONTACTS"
/> <uses-permission android:name="android.permission.WRITE
EXTERNAL STORAGE" /> <uses-permission android:name="android.
permission.ACCESS NETWORK STATE" /> <uses-permission
android:name="android.permission.GET_ACCOUNTS" /> <uses-
permission android:name="android.permission.BROADCAST STICKY"

/>
Al node <activity>, s'afageix el seguent atribut:
<supports-screens android:largeScreens="true"

| seguidament, s'incorpora un altre node <activity>:

<activity android:name="org.apache.cordova.DroidGap"
android:label="@string/app name" android:configChanges="ori
entation|keyboardHidden"> <intent-filter></intent-filter> </
activity>

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Un cop realitzades totes les configuracions, es prova l'aplicacié en un dispositiu D'aquesta manera s'aconsegueix provar l'aplicacié en un entorn totalment real:
compatible amb les especificacions triades. En aquest cas concret, com es
disposa d'un dispositiu fisic amb SO Android, es tria aquest per fer les proves
pertinents:

= 1

& Android Device Chooser . @ Volver

Select a device compatible with target EDK 2.0 (Sony Mobile Communications AB),

nineandlsy Heme

@ Choose a running Android device

Serial Number AVD Name Target Debug  State
Qsony_ericsson-skl?i-4l‘3839303... N/A & 234 Online

) Launch a new Android Virtual Device

AVD Mame Target Mame Platform APT Level CPU/ABI Details...
02_avd EDK 2.0 (Sony Mobile Co... 233 10 ARM (armeabi) Ctart
: 1 -332 Datos de mapa - Términos de uso
Refresh
Manage
[ Use same device for future launches oK l I Cancel

Figura 7.22 Seleccié dispositiu Android

Figura 7.23 Aplicacio en dispositiu Android
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Per I'elaboracié del manual d'us, s'ha triat fer-ho de la manera que s'ha cregut
més entenedora aixi com més visual, per aquest motiu s'ha realitzat en format
video. Per la confeccié del video s'ha utilitzat el software Camtasia Studio.

Un altre aspecte que es vol deixar present, és la narracié del mateix. En un
primer moment s'ha optat per incloure la propia veu de I'estudiant, pero la qualitat
obtinguda amb els mitjans disponibles era molt deficient, en aquest sentit s'ha
decidit fer servir una veu sintetitzada per narrar el video. Per disposar d'aquesta
veu s'ha fet mitjancant el software ivona.

S'ha optat per penjar el video a Vimeo, per una questioé de millora d'accessibilitat
aixi com per facilitar la descarrega d'entregables del PFC. Actualment esta
disponible a la segient adrega: http://vimeo.com/54351599. S'aconsella per
la seva visualitzacio activar el format HD, disponible en |la barra de control del
player.
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9 Conclusions

Després de la realitzacié del projecte, s'ha arribat a diverses conclusions en
temes relacionats amb el desenvolupament d'aplicacions per a dispositius
mobils i amb les diferents tecnologies emprades en el PFC.

Aplicacions realitzades amb tecnologies web

Partint de la base que era la primera aplicacié per a mobils que es realitzava,
i tenint en compte que aquest desenvolupament s'havia de realitzar amb
tecnologies web (HTML5, CSS3i JS), en un principi es desconeixia si el resultat
seria satisfactori degut a que els diferents dispositius disposen de tecnologies
propies per la realitzacié d'aplicacions natives depenent del seu SO.

La conclusio que s'ha extret és que realment és viable realitzar aplicacions amb
tecnologies web i que a més a més es tracta d'una solucié avantatjosa per
diversos motius. En primer lloc s'aconsegueix una aplicacié6 multi-plataforma,
valida per la majoria de dispositius, i en segon lloc, personalment es considera
una tecnologia més senzilla que la necessaria per desenvolupar aplicacions
natives, tenint en compte la varietat de SOs presents en el mercat.

Serveis web

Un altre dels reptes era poder fer us de diferents serveis web disponibles
gratuitament a Internet i que ofereixen a I'aplicacié una série de recursos que la
fan més completa i més atractiva per I'usuari final.

Alguns d'aquests serveis s'haguessin pogut implementar amb certes
limitacions, perd mai el resultat hagués sigut el mateix, com per exemple la
gestié de comentaris, perd d'altres, com Google Maps, sén indispensables per
l'aplicacio.
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Les avantatges son clares, a banda del que és més evident, fer Us dels serveis,
s'ha de tenir en compte que les rutines dels diferents serveis s'actualitzen de
forma transparent per al programador i que la carrega que suposa l'execucio de
cada rutina desapareix i es reparteix sobre els servidors que ofereixen el servei
web.

En definitiva, s'ha quedat forga satisfet pel resultat obtingut, i es considera que el
projecte podria posar-se en fase d'explotacio, ja que donaria un servei d'interés i
utilitat per als usuaris interessats.



1 0 Entregables PFC

La entrega final del PFC consisteix en un fitxer comprimit zip, pfc_igarciac.zip,
on hi ha el segient contingut:

memoria_pfc_igarciac.pdf

Memodria del projecte.

presentacio_pfc_igarciac.html

Presentacié del projecte en video. Es necessari tenir accés a Internet per
reproduir el video.

codi_pfc_igarciac

Directori on es pot accedir al codi font del projecte. Dintre d'aquest directori,
trobem 2 directoris més un fitxer amb extensi6 .apk:

¢ appkidevents: Directori amb la part de I'aplicacié mobil. Per executar-la
s'ha d'accedir al fitxer index.html des d'un navegador. Es necessari que el
navegador triat usi el motor webkit: Chrome, Safari...

¢ kidevents: Directori amb la part dels serveis creats en PHP que serveixen
les dades a l'aplicacié mobil. Aquesta part esta allotjada en un servidor propi,
per tant no és necessari allotjar-la en local, de fet I'aplicacié mobil apunta al
servidor extern. S'inclou el codi degut a que forma part del projecte. En el
subdirectori docs, es troba la base de dades feta servir en l'aplicacio.

* nineando-debug.apk: Paquet per al sistema operatiu Android.
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AJAX: Acronim de Asynchronous Javascript And XML, és una técnica de
desenvolupament web per crear aplicacions interactives. Aquestes aplicacions
s'executen en el client mentre es manté la comunicacié asincrona amb el
servidor en segon pla.

API: De l'anglés Application Programming Interface, és el conjunt de funcions i
procediments que ofereix certa biblioteca per ser utilitzat per un altre programari
com una capa d'abstraccié.

CSS: De l'anglés Cascading Style Sheets, és un llenguatge usat per definir la
presentacio d'un document estructurat escrit en HTML.

DIV: Etiqueta HTML que s'empra per definir un bloc de contingut o seccié de
la pagina, per poder aplicar-li diferents estils i fins i tot per realitzar operacions
sobre aquest bloc especific.

Framework: La paraula anglesa framework (marc de treball) defineix, en
termes generals, un conjunt estandarditzat de conceptes, practiques i criteris
per enfocar un tipus de problematica particular que serveix com a referéncia,
per enfrontar i resoldre nous problemes d'indole similar.

GET: Métode d'enviament de les dades inserides en un formulari. Envia les
dades en una cadena "visible". Convenient per enviar poques dades.

HD: Alta definicié en anglés High Definition.

HTML: Sigles de HyperText Markup Language, fa referéncia al llenguatge de
marcat predominant per a I'elaboracié de pagines web que s'utilitza per descriure
i traduir I'estructura i la informacié en forma de text.
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HTTP: Hypertext Transfer Protocol, és el protocol usat en cada transaccio de
la World Wide Web. HTTP defineix la sintaxi i la semantica que utilitzen els
elements de programari de l'arquitectura web (clients, servidors, proxies) per
comunicar-se.

IDE: Sigles en anglés de Integrated Development Environment. Un entorn de
desenvolupament integrat, és un programa informatic compost per un conjunt
d'eines de programacid. Pot dedicar-se en exclusiva a un sol llenguatge de
programacio o bé pot utilitzar-se per a varis.

iOS: Sistema operatiu mobil d'Apple. Originalment desenvolupat per I'iPhone,
sent després usat en dispositius com I'iPod, iPad i I'Apple TV.

JS: Un arxiu *js, s un arxiu de text pla que conté scripts de Javascript. Es
executat generalment per un navegador web.

JSON: Acronim de Javascript Object Notation, és un format lleuger per a
I'intercanvi de dades. JSON és un subconjunt de la notacio literal d'objectes de
Javascript que no requereix I'is de XML.

JSONP: JSONP o0 "JSON with padding" és un complement per al format de base
de dades de JSON. Proporciona un métode per sol-licitar dades d'un servidor en
un domini diferent, prohibit pels navegadors web habituals a causa de politiques
de seguretat.

META: Etiqueta HTML que s'incorpora en I'encapgalat d'una pagina web i que
resulta invisible per a un visitant normal, perd de gran utilitat per a navegadors
o0 altres programes que puguin valer-se d'aquesta informacid.



MVC: Model Vista Controlador. Es un patré6 o model d'abstraccié de
desenvolupament de programari que separa les dades d'una aplicacié (model),
la interficie d'usuari (vista), i la Idgica de negoci (controlador) en tres components
diferents.

PHP: PHP és un llenguatge de programacié d'Us general de script del costat
del servidor, originalment dissenyat per al desenvolupament web de contingut
dinamic.

POST: Métode d'enviament de les dades inserides en un formulari. Envia les
dades en forma "invisible". Convenient per enviar una gran quantitat de dades.

SDK: Sigles en anglés de Software Development Kit, és un conjunt d'eines de
desenvolupament de programari que permet al programador crear aplicacions
per a un sistema concret.

SGBD: Sistema de gestié de bases de dades, és un tipus de programari molt
especific, dedicat a servir d'interficie entre la base de dades, l'usuari i les
aplicacions que la utilitzen.

SO: Sigles de Sistema operatiu.

SQL: Llenguatge de consulta estructurat o SQL (per les seves sigles en anglés
Structured Query Language) és un llenguatge declaratiu d'accés a bases de
dades relacionals que permet especificar diversos tipus d'operacions en elles.

URL: Sigles en anglés de Uniform Resource Locator, és una seqiéncia de
caracters, d'acord a un format modélic i estandard, que s'usa per nomenar
recursos en Internet per a la seva localitzacié o identificacio.
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XML: Sigles en anglés de Extensible Markup Language, és un llenguatge
de marques que permet definir la gramatica de llenguatges especifics per
estructurar documents grans.

Zend: Principal patrocinador del projecte Zend Framework, framework de codi
obert per desenvolupar aplicacions web i serveis web amb PHP.
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