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Licencia

Este TFC, la documentacion y el codigo fuente de las aplicaciones que han sido desarrolladas
gueda licenciado bajo la licencia: Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 3.0 Espafia (CC
BY-NC-SA 3.0).

Usted es libre de:

copiar, distribuir y comunicar piblicamente la obra

Remezclar — transformar la obra

Bajo las condiciones siguientes:

Reconocimiento — Debe reconocer los créditos de |a obra de |a manera especificada por
el autor o el licenciador (pero no de una manera que sugiera que tiene su apoyo o apoyan
el uso que hace de su obra).

No comercial — Mo puede utilizar esta obra para fines comerciales.

Compartir bajo la misma licencia — Si altera o transforma esta obra, o genera una obra
derivada, sdlo puede distribuir la obra generada bajo una licencia idéntica a ésta.

© @ ©

Mas informacién en: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
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Introduccion

A continuacién expondré los objetivos concretos del presente proyecto, si bien creo
conveniente un acercamiento previo tanto al dominio en el que va a ser utilizada la aplicacion
como a la situacién actual que se encuentra el sector para entender la motivacién de la
creacion de una herramienta como la propuesta.

Contextualizacion

Desde hace ainos se viene hablando, en todos los dmbitos, de un nuevo modelo de negocio
basado en la web, ya que en dicha red existe un potencial mercado donde el usuario le da un
mayor valor afiadido a cuestiones como la comodidad y rapidez de uso, accesibilidad a los
productos o a la rapida actualizacién de los mismos. Estos ultimos afios hemos ido viendo
como en muchos paises este tipo de negocio, no sélo se iba asentando, sino que en muchos
casos, incluso arrebataba parte del mercado a los negocios de corte tradicional. Sin embargo,
Espaia parecia quedarse rezagada sin la aparicién de grandes apuestas por ese tipo de negocio
ya fuese por el asentamiento de las ya existentes en nuestro territorio o por la aparicién de
alguna desarrollada directamente por alguna empresa espanola.

Afortunadamente, estos ultimos afios se han dado los primeros pasos, con dos propuestas
importantes, curiosamente cada una de ellas de uno de los tipos seifalados anteriormente. Por
un lado tenemos la aparicién en Internet del nuevo portal de la multinacional textil con sede
espanola, Inditext, con el que la compania quiere dar una gran importancia al negocio en la red
de redes dentro de su franquicia y con noticias de que aumentardn las funciones disponibles
en el portal de forma que no solo sea un nuevo modelo de negocio, sino que sirva de sustento
para el negocio tradicional. Por otro lado, recientemente se ha producido el desembarco en
Espafia ni mas ni menos de Amazon, que no solo es que sea facilmente la mayor empresa
comercial de e-business, sino que ademads es un baluarte de dicho modelo de negocio. Por lo
tanto, podemos decir que los primeros pasos dados, tienen la caracteristica de ser pasos
firmes, puesto que estamos hablando de que una de las empresas mas importantes de Espaia
ha reconocido la necesidad de estar en la web con sus productos y, por otro lado, una de las
principales compafiias de e-business a nivel mundial ha visto que en Espafia hay mercado
suficiente como para que asentarse en ella sea rentable. Por lo tanto, viendo el
comportamiento del mercado, seguramente poco tendremos que esperar para ver como otras
companias las siguen y la importancia del modelo de negocio de venta online cobra un peso
especifico en nuestro pais.

Sin embargo, conforme dicho modelo de negocio cobra mayor peso, también supone un
pequefio escollo para la pequefia y mediana empresa, puesto que los sistemas que se estan
implantando ahora mismo en Espafia responden a las caracteristicas de las grandes empresas
que estan dando el paso, y que no se adaptan a las necesidades de las empresas de naturaleza
mas modesta. Por eso, la propuesta de realizar una herramienta que permita la gestién de los
distintos emplazamientos disponibles de la empresa, asi como el stock disponible en cada uno
de ellos, que sirva para en un futuro realizar un médulo que permita la venta online de dichos
productos. En el siguiente punto se desarrollan los requisitos funcionales de la aplicacion a
desarrollar.
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Descripcion del proyecto

El objetivo del proyecto es llevar a cabo el desarrollo de una herramienta que permita a las
pequeias y medianas empresas informatizar su gestiéon de forma que un futuro salto al e-
business pueda ser llevado a cabo sin suponer un proceso traumatico. Para ello se desarrollara
una herramienta que permita gestionar los distintos inmuebles pertenecientes a la empresa,
asi como el stock existente en cada uno de ellos.

Si bien, en el punto anterior ya se ha sefalado de forma rdpida el objetivo principal del
proyecto tratado en este documento, creo adecuado sefalar de forma detallada las distintas
funcionalidades que debe aportar la aplicacién al final de su desarrollo. Podemos destacar tres
divisiones funcionales claras dentro de la aplicacién objetivo:

o El médulo de gestién de inmuebles
o Elmédulo de gestidn de stock
o Elmddulo de administracion de la aplicacién.

Una vez diferenciados esos tres bloques detallaremos que deben permitir realizar cada uno de
ellos.

Modulo de gestion de inmuebles
Este modulo permitira realizar una gestion sencilla de los locales pertenecientes a la empresa
(o que trabajan a la misma), de esta forma deben permitir realizar las siguientes operaciones:

e Dar de alta un inmueble con todos los datos necesarios a nivel administrativo.

e Modificar los datos asociados a un inmueble

e Eliminar del sistema un inmueble creado con anterioridad, realizando las
comprobaciones necesarias para ver si la operaciéon se puede realizar (por ejemplo, un
inmueble no se deberia poder eliminar si tiene stock asociado)

e Buscainmuebles en el sistema, permitiendo distintos criterios de busqueda.

Sefialar que los datos asociados a un inmueble, ademas de los evidentes, como podria ser su
direccion, debera tener campos que permitan indicar si puede almacenar stock, si es de venta
directa, etc.

Modulo de gestion de stock
Este modulo permitird realizar una gestion simple del catalo de productos existentes, por lo
que tiene que permitir llevar a cabo las siguientes operaciones:

e Dar de alta un producto en el catalogo con todos los datos necesarios.

e Modificar los datos asociados a dicho producto.

e Eliminar del catalogo un producto creado anteriormente.

e Realizar busquedas de los productos en el catalogo, permitiendo distintos criterios de
busqueda.

Modulo de administracion de la aplicacion
Este modulo permitira realizar la administraciéon de la aplicacion, incluyendo el acceso a la
misma y las acciones permitidas, por lo que debe proveer las siguientes funcionalidades:
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e Lagestion de perfiles dentro de la aplicacion.

e Asignar/desasignar las acciones que pueden llevar a cabo dichos perfiles

e Realizar una gestién de las acciones.

e Dar de alta/baja usuarios de la aplicaciéon, pudiendo asociarlos a uno o mas perfiles de
los dados de alta.

Ademas, habra una serie de funcionalidades que surgiran de la integracidn de los distintos
maodulos en la aplicacién final.

Por otro lado, el disefio de la aplicacién debe llevarse a cabo teniendo presente que la
aplicacién debe ser facilmente ampliable para que en un futuro permita el desarrollo de un
nuevo moédulo, que de forma integrada con el producto resultante del proyecto, se pueda
llevar a cabo la venta online de los productos del catdlogo.
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Descripcion del funcionamiento
A continuacién describiremos de forma resumida el funcionamiento esperado por parte de la
aplicacion

e El encargado\los encargados de realizar la gestion de la herramienta daran de alta los
distintos perfiles existentes en la herramienta de modo que le asocien a cada uno de
ellos del listado de acciones disponibles, las que tienen permiso para realizar.

e Posteriormente, daran de alta en el sistema los distintos usuarios de la herramienta
asociandolos a los perfiles que pueden realizar. De este modo, cada usuario podra
realizar aquellas acciones que estén asociadas a, al menos, uno de los perfiles que
pueden desempeiar

e Los gerentes podrdn realizar las operaciones necesarias de gestion de inmuebles, lo
gue implica que podran darlos de alta en el sistema con toda la informacidn necesaria,
modificar dichos datos y darlos de baja de la herramienta. Sera importante la opcién
de marcar que inmuebles pueden llevar a cabo ventas al usuario final y cuales
Unicamente pueden realizar tareas de almacenaje.

e Habrd un grupo de personas dentro de la empresa que serdn los encargados de tomar
las decisiones de que productos se comercializan y las caracteristicas de los mismos.
De este modo, la herramienta debera permitirles gestionar los distintos productos a la
venta en la herramienta, por lo que podrdn crearlos en el sistema con las
caracteristicas necesarias, modificar la informacién de los mismos una vez dados de
alta e incluso eliminarlos del sistema.

e Por ultimo, habra una serie de personas que se encargaran de gestionar el stock de
cada uno de los productos, de este modo, podrdn moverlo desde cada uno de los
inmuebles a otro, asi como dar nuevo stock de alta (aumentar el nimero de productos
existentes dentro del sistema), asi como darlo de baja (por distintos motivos venta,
deterioro, perdida...).
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Fundamentos Tecnologicos

Una vez expuestos los objetivos del proyecto, a lo largo de este capitulo se expondran las
tecnologias que se utilizaran en el proyecto sefialando sus principales caracteristicas, para
finalmente justificar la eleccién de dichos elementos recalcando las ventajas que las hacen
adecuadas para este proyecto, frente a otras alternativas.

El Lenguaje Java

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos desarrollado por Sun Microsystems a
principios de los afios 1990. Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un
bytecode, aunque la compilacion en cddigo maquina nativo también es posible. En el tiempo
de ejecucion, el bytecode es normalmente interpretado o compilado a cédigo nativo para la
ejecucién, aunque la ejecucidn directa por hardware del bytecode por un procesador Java
también es posible. El lenguaje en si mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene
un modelo de objetos mas simple y elimina herramientas de bajo nivel como punteros.

Caracteristicas
Las caracteristicas principales que nos ofrece Java respecto a cualquier otro lenguaje de
programacion, serian:

Simple

Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, pero sin las caracteristicas menos
usadas y mads confusas de éstos. C++ no es un lenguaje conveniente por razones de seguridad,
pero Cy C++ son los lenguajes mas difundidos, por ello Java se disefid para ser parecido a C++
y asi facilitar un rapido y facil aprendizaje.

Java elimina muchas de las caracteristicas de otros lenguajes como C++, para mantener
reducidas las especificaciones del lenguaje y afiadir caracteristicas muy utiles como el
recolector de basura. No es necesario preocuparse de liberar memoria, el recolector se
encarga de ello y como es de baja prioridad, cuando entra en accién, permite liberar bloques
de memoria muy grandes, lo que limita en mucho la fragmentacion de la memoria.

Orientado a Objetos

Java implementa la tecnologia basica de C++ con algunas mejoras y elimina algunas cosas para
mantener el objetivo de la simplicidad del lenguaje. Java trabaja con sus datos como objetos y
con interfaces a esos objetos. Soporta las tres caracteristicas propias del paradigma de la
orientacién a objetos: encapsulacién, herencia y polimorfismo.

Distribuido

Java se ha construido con extensas capacidades de interconexién TCP/IP. Existen librerias de
rutinas para acceder e interactuar con protocolos como http y ftp. Esto permite a los
programadores acceder a la informacidn a través de la red con tanta facilidad como a los
ficheros locales.

Java en si no es distribuido, sino que proporciona las librerias y herramientas para que los
programas puedan ser distribuidos, es decir, que se corran en varias maquinas, interactuando.


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Orientado_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_1990
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/Bytecode
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiempo_de_ejecuci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiempo_de_ejecuci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Int%C3%A9rprete_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Procesador_Java&action=edit
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_C
http://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
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Robusto

Java realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de compilacion como en
tiempo de ejecucién. La comprobacion de tipos en Java ayuda a detectar errores, lo antes
posible, en el ciclo de desarrollo. Java obliga a la declaracidn explicita de métodos, reduciendo
asi las posibilidades de error. Maneja la memoria para eliminar las preocupaciones por parte
del programador de la liberacidn o corrupcidén de memoria.

También implementa los arrays auténticos, en vez de listas enlazadas de punteros, con
comprobacidn de limites, para evitar la posibilidad de sobreescribir o corromper memoria
resultado de punteros que sefialan a zonas equivocadas. Estas caracteristicas reducen
drasticamente el tiempo empleado en el desarrollo de aplicaciones Java.

Ademas, para asegurar el funcionamiento de la aplicacién, realiza una verificacién de los
ByteCodes, que son el resultado de la compilacidn de un programa Java. Es un cédigo de
maquina virtual que es interpretado por el intérprete Java. No es el cddigo maquina
directamente entendible por el hardware, pero ya ha pasado todas las fases del compilador:
analisis de instrucciones, orden de operadores, etc., y ya tiene generada la pila de ejecucion de
ordenes.

Arquitectura Neutral

Para establecer Java como parte integral de la red, el compilador Java compila su cédigo a un
fichero objeto de formato independiente de la arquitectura de la maquina en que se ejecutara.
Cualquier maquina que tenga el sistema de ejecucidn (runtime) puede ejecutar ese codigo
objeto, sin importar en modo alguno la maquina en que ha sido generado.

El codigo fuente Java se "compila" a un cddigo de bytes de alto nivel independiente de la
maquina. Este cddigo (ByteCode) estd disefiado para ejecutarse en una maquina hipotética
gue es implementada por un sistema runtime, que si es dependiente de la maquina.

En una representacién en que tuviésemos que indicar todos los elementos que forman parte
de la arquitectura de Java sobre una plataforma genérica, obtendriamos una imagen como la
siguiente:

Aplicacion Aplicacion

| APls Java Media
|

Sistema L't_'”.:-‘TIEE
O perativo Basicas

Plataforma Hardware
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En ella podemos ver que lo verdaderamente dependiente del sistema es la Maquina Virtual
Java (JVM) y las librerias fundamentales, que también permitirian acceder directamente al
hardware de la maquina. Ademads, siempre habrd APIs de Java que también entren en contacto
directo con el hardware y seran dependientes de la mdquina.

Seguro

El codigo Java pasa muchos tests antes de ejecutarse en una maquina. El cédigo se pasa a
través de un verificador de ByteCode que comprueba el formato de los fragmentos de cédigo y
aplica un probador de teoremas para detectar fragmentos de cédigo ilegal -cddigo que falsea
punteros, viola derechos de acceso sobre objetos o intenta cambiar el tipo o clase de un
objeto-.

Si los ByteCodes pasan la verificacidn si generar ningin mensaje de error, entonces sabemos
que:

e El cddigo no produce desbordamiento de operandos en la pila
e Eltipo de los pardmetros de todos los cdédigos de operacion son conocidos y correctos

e No ha ocurrido ninguna conversién ilegal de datos, tal como convertir enteros en

punteros
e Elacceso alos campos de un objeto se sabe que es legal: public, private, protected
e No hay ningun intento de violar las reglas de acceso y seguridad establecidas

El Cargador de Clases también ayuda a Java a mantener su seguridad, separando el espacio de
nombres del sistema de ficheros local del de los recursos procedentes de la red. Esto limita
cualquier aplicacion del tipo Caballo de Troya, ya que las clases se buscan primero entre las
locales y luego entre las procedentes del exterior.

Las clases importadas de la red se almacenan en un espacio de nombres privado, asociado con
el origen. Cuando una clase del espacio de nombres privado accede a otra clase, primero se
busca en las clases predefinidas (del sistema local) y luego en el espacio de nombres de la clase
que hace la referencia. Esto imposibilita que una clase suplante a una predefinida.

En resumen, las aplicaciones de Java resultan extremadamente seguras, ya que no acceden a
zonas delicadas de memoria o de sistema, con lo cual evitan la interaccién de ciertos virus.
Java no posee una semantica especifica para modificar la pila de programa o la memoria libre
o utilizar objetos y métodos de un programa sin los privilegios del kernel del sistema operativo.
El Cargador de Clases puede verificar una firma digital antes de realizar una instancia de un
objeto. Por tanto ninguin objeto se crea y almacena en memoria, sin que se validen los
privilegios de acceso. Es decir, la seguridad se integra en el momento en que se interpreta, con
el nivel de detalle y de privilegio que sea necesario. Con cdédigo compilado no seria posible
establecer estos niveles de seguridad entre dos objetos pertenecientes al mismo proceso,
porque al compartir un Unico espacio de direcciones, el cédigo de uno podria acceder
tranquilamente a cualquier direccién del otro.
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Portable

Mas alla de la portabilidad basica por ser de arquitectura independiente, Java implementa
otros estandares de portabilidad para facilitar el desarrollo. Los enteros son siempre enteros y
ademas, enteros de 32 bits en complemento a 2. Ademas, Java construye sus interfaces de
usuario a través de un sistema abstracto de ventanas de forma que las ventanas puedan ser
implantadas en entornos Unix, Pc o Mac.

Interpretado

Se puede decir que un lenguaje es interpretado si sus instrucciones se ejecutan
secuencialmente a partir de cédigo fuente. Para ejecutar el cédigo de un lenguaje
interpretado, necesitamos un intérprete de ese lenguaje. El intérprete ira recibiendo lineas de
cddigo que traducira a lenguaje maquina para que se ejecute. A diferencia de los lenguajes
compilados, no se produce un ejecutable. De este modo, de una plataforma a otra, sélo habra
gue cambiar el intérprete, no el cddigo.

Multihilo

Al ser Multihilo, Java permite muchas actividades simultdneas en un programa. El beneficio de
ser multihilo consiste en un mejor rendimiento interactivo y mejor comportamiento en tiempo
real. Aunque el comportamiento en tiempo real esta limitado a las capacidades del sistema
operativo subyacente de la plataforma, aln supera a los entornos de flujo Unico de programa
tanto en facilidad de desarrollo como en rendimiento.

Struts

Struts es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones Web bajo el patrén
MVC bajo la plataforma J2EE. Struts se desarrollaba como parte del proyecto Jakarta de la
Apache Software Foundation, pero actualmente es un proyecto independiente conocido como
Apache Struts.

Struts permite reducir el tiempo de desarrollo. Su caracter de "software libre" y su
compatibilidad con todas las plataformas en que Java Entreprise esté disponible, lo convierte
en una herramienta de uso altamente difundido.

Entre las caracteristicas de Struts se pueden mencionar:

Configuracion del control centralizada.

e Interrelaciones entre acciones y pagina u otras acciones se especifican por tablas XML

en lugar de codificarlas en los programas o péginas.

e Componentes de aplicacién, que son el mecanismo para compartir informacion

bidireccionalmente entre el usuario de la aplicacion y las acciones del modelo.

e Librerias de entidades para facilitar la mayoria de las operaciones que generalmente

realizan las paginas JSP.
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e Struts contiene herramientas para validacién de campos de plantillas bajo varios
esquemas que van desde validaciones locales en la pagina hasta las validaciones de

fondo hechas a nivel de las acciones.

Spring

Spring Framework es, de forma resumida, es un framework ligero pero completo que facilita la
creacion de aplicaciones Java SE y Java EE. Las principales caracteristicas que hacen de este
framework sea uno de los mas difundidos en la actualidad, son las siguientes:

e Gestion de la configuracién basada en JavaBeans, aplicando los principios de la

Inversién de Control, mediante la técnica de inyeccidon de dependencia.
e (Capa abstracta genérica para la gestién de transacciones de bases de datos
e Integra estrategias genéricas para JTAy JDBC
e Integracion con los principales frameworks de persistencia Hibernate, JDO e iBatis.
e Programacion orientada a aspectos (AOP) para proporcionar servicios tales como

gestién de transacciones

Hibernate

Hibernate es una de las soluciones mas populares y mas completas de mapeos entre objetos y
base de datos relacionales para entornos Java. Hibernate no sdélo se ocupa de la asignacion de
las clases Java a tablas de bases de datos (y de tipos de datos Java a tipos de datos SQL), sino
gue también proporciona un lenguaje de consulta y recuperacion de datos y puede reducir
significativamente el tiempo de desarrollo, lo contrario que sucede con la manipulacién
manual de datos en SQL y JDBC. Administra las bases de datos y el mapeo entre las bases de
datos y los objetos.

Sus principales caracteristicas:

e Se integra con todos los servidores de aplicaciones J2EE, contenedores Web y en

aplicaciones independientes.
e Esopensource
e Sigue el modelo natural de programacion orientada a objetos
e Esaltamente escalable
e Ofrece un lenguaje de consultas

e Implementa la APl y el lenguaje de consultas de EJB 3.0
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Motivacion

Tras exponer las tecnologias utilizadas en este proyecto, la pregunta que resta por contestar es
el porqué de su utilizacion. Como se ha podido observar a lo largo de este punto el presente
proyecto estd muy ligado al uso de Java como lenguaje para llevar a cabo la implementacion,
ya que el resto de las tecnologias son elementos que se apoyan en el mismo, por lo que es
I6gico comenzar justificando su uso.

Se ha elegido utilizar un lenguaje como Java por varios motivos descritos a continuacién:

e Su portabilidad nos permitira trasladar la aplicacidon entre distintas plataformas sin
tener que realizar prdcticamente ninguna modificacién en los elementos ya

desarrollados.

e Al ser un lenguaje orientado a objetos facilitara la creacidon de elementos reutilizables
con poco acoplamiento con otros elementos de la misma aplicacién. Una cuestidn a
tener muy en cuenta ya que no solo ayuda a la mencionada reutilizacién, sino también

a una posible extension en la funcionalidad de dicha aplicacion.

e Es un lenguaje que permite la programacion de aplicaciones Web, vital teniendo en

cuenta que nuestra aplicacién sera de este tipo.

e Java es uno de los lenguajes que mayor cantidad de librerias que extienden la API
estandar del lenguaje tiene, como se ha podido ver a lo largo de este punto. Esta
caracteristica es muy importante, ya practicamente nos asegura el hecho de que
podremos utilizar una libreria que simplifica la implementacion de alguna

funcionalidad de nuestra aplicacién.

e Como se trata de uno de los lenguajes mas usados actualmente, Java es uno de los
lenguajes de los que madas documentacion esta a nuestra disposicion. Hecho
importantisimo cuando se posee de poca experiencia en algunos campos abarcados

por el proyecto y de poco tiempo para llevarlo a cabo.

Por lo tanto, teniendo claro que el lenguaje que mas se adapta a nuestras necesidades, hay
que entrar a razonar el uso de las restantes tecnologias utilizadas. Entrando a valorar el motivo
de optar por el uso del framework Struts para la capa de vista, podemos sefialar una serie de
ventajas que conlleva a continuacion:

o Refuerza la modularidad y particion de la aplicacion.
e Incrementa la separacién de roles.
e Incrementa la manejabilidad del cadigo.

e Incrementa la extensibilidad del cddigo.
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e Centra al desarrollador en la l6gica de negocio.

Por otro lado, usaremos Spring para integrar las distintas capas de la aplicacidn,
principalmente porque usaremos la inyeccidon de dependencias para relacionar los distintos
componentes, lo que nos asegura un alto desacoplamiento, y porque nos ofrece la posibilidad
de integrar los distintos frameworks que utilizaremos (principalmente Struts e Hibernate).

Por ultimo, sefialar que se utilizard Hibernate para la capa de acceso a datos, ya que nos ofrece
todas las utilidades necesarias para realizar las operaciones correspondientes a dicha capa sin
salirnos de la forma natural de la orientacion objetos, ademas de proporcionarnos una alta
independencia del gestor de base de datos que optemos por utilizar.
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Material
A continuacidn se comentard de manera breve las herramientas que se utilizaran a lo largo del
desarrollo de este proyecto, tanto la aplicacién como su documentacién.

Eclipse

Eclipse es una plataforma de software de cddigo abierto independiente de la arquitectura en la
que se ejecuta. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos
integrados de desarrollo (del Inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development
Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se enmarca como parte de Eclipse (y que son usados
también para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo, también se puede usar para otros
tipos de aplicaciones cliente.

& Java - BankAccountTests. java - Eclipse SDK E‘E‘E|
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
-EHSid- % 0 - Q- i EBH#EG- 5 BF G- {IJdB @ I ¥ -Fl-w - | & 1ava | %5 Debug

[ N N VA=Al T “BankAccountTests.java X [3] BankAccount.java =0

2%~

package org.eclipse.banking.tests; ~m|

= B Banking
= f# org.edipse.banking
&+ [J] Bankaccount java
2@ Bankaccount
© balance
@ deposit(gigDecmal)
® getBalance()
@ withdraw(BigDecimal)
] InsufficentFundsException.java
= org.edipse.banking. tests
8] BankAccountTests.java

®import java.math.BigDecimal;[]

public class BankhccountTests extends TestCase {
e public void testDeposit() throws Exception {
BapkAccount account = new BankRccount () :

& 4 —Import ‘BankAccount' (org.edipse.banking)
a Create dass 'BankAccount’
D Create interface ‘BankAccount’
2| @& Change to BankAccountTests' (org.edlipse.banking. tests)
} Create enum 'BankAccount'

import org. eclipse. banking. BankAccount;
import org.eclipse.banking InsufficentFundsException;

=, JRE System Library [ire1.5.0_06] © Add type parameter ‘BankAccount' to 'BankAccountTests'
B JUnit 3.8.1 i publi & Rename in file (Ctrl+2, R direct access)
L] B © Add type parameter ‘BankAccount' to "testDeposit()’
2
2
95 Gutine 52 =A zssertZquals(new BigDecimal (200), account.getSalance()):
BRW e W !
H org.edipse.banking tests = public veoid testOverdraft() throws Exception {
“= import dedarations a BapkAccount account = new BapkRccount ()
Efp BankAccountTests try
P testDeposit) account.withdraw (new BigDecimal(100));: 2
@ testWithdraw( m e e - coee
@ testOverdraft)
{21 Problems 52 “._Javadoc | Dedaration | Tasks =]
6 errors, 1warning, 0 infos
Desaription Resource Path Location ~
@ BankAccount cannot be resolved to a ty BankAccount... Banking/org/edipse/banking/... line 11
@ BankAccount cannot be resolved to a ty Bankiccount... Bankingforg/edipse/banking/... line 11
@ BankAccount cannot be resolved to a ty BankAccount... Bankingforg/ecipse/banking/... line 13
@ BankAccount cannot be resolved to a ty BankAccount... Bankingforg/ecipse/banking/... line 13
@ BankAccount cannot be resolved to a ty BankAccount... Barkingforg/edipsejbanking)... lne 27
@ BankAccount cannot be resolved to a ty BankAccount... Barkingforg/edipsejbanking... lne 27
v

= K Warninns {1 item)
: 0% fedl BankAccount cannot be resolved to 2 type Writable SmartInsert | 11:10

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de herramientas
para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacion Eclipse, una organizacion
independiente sin dnimo de lucro que fomenta una comunidad de cédigo abierto y un
conjunto de productos complementarios, capacidades y servicios.

Microsoft Office Word 2007

Microsoft Word un procesador de textos creado por Microsoft, que nos permite editar, dar
formato, grabar y modificar documentos de texto, si bien ofrece numerosas funciones
avanzadas como la insercién y edicidon de imagenes, creacion de referencias cruzadas, etc.
Actualmente integrado en la suite ofimatica Microsoft Office, que desgraciadamente se trata
de software no libre.

Herramientas CASE: MagicDraw UML
Las herramientas CASE (ingenieria de software asistida por ordenador) son aplicaciones
informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de software reduciendo
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el coste de las mismas en tiempo y de dinero. A modo de esquema podriamos sefialar como
objetivos de las herramientas CASE los siguientes:

e Mejorar la productividad en el desarrollo y mantenimiento del software.

e Aumentar la calidad del software.

e Mejorar el tiempo y coste de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informaticos.
e Mejorar la planificacién de un proyecto

e Aumentar la biblioteca de conocimiento informatico de una empresa ayudando a la

busqueda de soluciones para los requisitos.

e Automatizar, desarrollo del software, documentacién, generacion de cédigo, pruebas

de errores y gestion del proyecto.

e Ayuda a la reutilizacion del software, portabilidad y estandarizacion de Ia

documentacién

e Gestion global en todas las fases de desarrollo de software con una misma

herramienta.
e Facilitar el uso de las distintas metodologias propias de la ingenieria del software.

Para el desarrollo del presente proyecto se ha optado por la utilizacién de MagicDraw como
herramienta CASE de apoyo, debido a que es una herramienta que permite modelar mediante
diagramas UML de una forma rapida e intuitiva.

OpenProj

En todo proyecto es necesario apoyarse en una aplicacidon que permita la administracidn de
administracién de proyectos y en este caso se ha elegido el programa OpenProj,
principalmente porque reune todas las funcionalidades necesarias tratandose de una
herramienta OpenSource. Aunque debido al tamafo del proyecto y a los recursos utilizados en
el mismo Unicamente se utilizard para desarrollar los diagramas Gantt, la herramienta incluye:

e Costos de valor acumulado

e Diagrama de Gantt

e Gréfico PERT

e Estructura de descomposicién del recurso grafico (EDR)

e Informes de uso de tareas

e Diagrama de Estructura de descomposicidn del trabajo (EDT)

MySQL
Como sistema de gestion de bases de datos se ha optado por MySQL debido a que se trata de
uno de los mas utilizados siendo una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza el

motor no transaccional MyISAM, que Unicamente puede provocar problemas de integridad en
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entornos de alta concurrencia en la modificacidn. Algo que la hace ideal para las aplicaciones
web ya que en estas hay baja concurrencia en la modificacion de datos y en cambio el entorno
es intensivo en lectura de datos. Sin olvidar que se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso
compatible con esta licencia.
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Herramienta de gestion integral de e-Business

El primer paso que vamos a llevar a cabo es la definicidn de los distintos actores que van a

interactuar con el sistema, que seran los siguientes:

e Sistemas: Nombraremos de este modo a los encargados de gestionar tanto los

distintos perfiles existentes en el sistema como los distintos usuarios que tienen

acceso al mismo.

e Gerencia: Denominaremos asi a aquellos individuos de la empresa con capacidad de

gestionar los inmuebles que forman parte de la empresa.

e Mercado: Aquellas personas de la empresa encargados de gestionar los distintos

productos con los que trabaja dicha compaiiia.

e Administrativos: Encargados de gestionar el stock a lo largo de los distintos inmuebles

gue posee el sistema.

A lo largo de este apartado estudiaremos los casos de uso que se pueden dar de la aplicacion.

Casos de uso relacionados con el actor Sistemas

Casos de uso relacionados con Sistemas

Crear Perfiles

Consultar Perfiles

Crear Usuarios
Consultar Usuarios “‘,

Modificar Perfiles

Eliminar Perfiles
Maodificar Usuarios

Eliminar Usuarios

Sistemas
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Consultar Perfiles

El usuario busca un perfil utilizando distintos
criterios

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el perfil

Modificar Perfiles, Eliminar Perfiles

El usuario debe estar conectado al sistema
Se muestra un listado de perfiles que
cumplen los criterios de busqueda

Un usuario busca un perfil que cumple
determinados criterios, como puede ser
nombre, fecha de creacion... Al final del
proceso se obtiene una lista de los perfiles
gue cumplen todos los criterios introducidos.

Consultar Usuarios

El usuario busca un usuario utilizando
distintos criterios

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el usuario

Modificar Usuarios, Eliminar Usuarios

El usuario debe estar conectado al sistema
Se muestra un listado de usuarios que
cumplen los criterios de busqueda

Un usuario busca un usuario que cumple
determinados criterios, como puede ser
nombre, perfil asociado... Al final del proceso
se obtiene una lista de los usuarios que
cumplen todos los criterios introducidos.

Crear Perfiles

Dar de alta un perfil en la base de datos
Necesario para crear perfiles en la base de
datos.

Ninguno

El usuario debe estar conectado al sistema
El perfil debe estar creado en la base de
datos.

El usuario introduce en un formulario la
informacién sobre el perfil a crear. Una vez
introducidos los datos se almacenan en la
base de datos o se produce un error en caso
de no ser posible
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Crear Usuarios

Dar de alta un usuario en la base de datos
Necesario para crear usuarios en la base de
datos.

Ninguno

El usuario debe estar conectado al sistema
El usuario debe estar creado en la base de
datos.

El usuario introduce en un formulario la
informacién sobre el perfil a crear. Una vez
introducidos los datos se almacenan en la
base de datos o se produce un error en caso
de no ser posible

Modificar Perfiles

Se modifican los datos introducidos sobre un
perfil creado previamente

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el perfil

Consultar Perfiles

El perfil debe existir en la base de datos.

Los datos deben haber sido almacenados en
base de datos o mostrar los errores
producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de perfiles
y seleccionar uno, se vera la ficha de dicho
perfil con los datos almacenados que podran
ser modificados por el usuario. Una vez
modificados se almacenan en base de datos o
se muestran los errores producidos.

Modificar Usuarios

Se modifican los datos introducidos sobre un
usuario creado previamente

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el usuario

Consultar Usuarios

El usuario debe existir en la base de datos.
Los datos deben haber sido almacenados en
base de datos o mostrar los errores
producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de usuarios
y seleccionar uno, se vera la ficha de dicho
usuario con los datos almacenados que
podran ser modificados por el usuario. Una
vez modificados se almacenan en base de
datos o se muestran los errores producidos.
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Eliminar Perfiles

Se elimina de la base de datos la informacion
del perfil creado previamente.

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el perfil

Consultar Perfiles

El perfil debe existir previamente en base de
datos.

La informacion sobre el perfil debe haber sido
eliminada de la base de datos o mostrar los
errores producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de perfiles
y seleccionar uno, se vera la ficha de dicho
perfil donde el usuario podra seleccionar
eliminarlo. En caso de eliminarse el perfil, se
volvera a la pantalla de consulta de perfiles,
en caso contrario se mostraran los errores
producidos en la pantalla de la ficha del perfil

Eliminar Usuarios

Se elimina de la base de datos la informacién
del usuario creado previamente.

Necesario para efectuar la accién de gestidn
sobre el usuario

Consultar Usuarios

El usuario debe existir previamente en base
de datos.

La informacidn sobre el usuario debe haber
sido eliminada de la base de datos o mostrar
los errores producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de usuarios
y seleccionar uno, se vera la ficha de dicho
usuario donde el actor podra seleccionar
eliminarlo. En caso de eliminarse el usuario,
se volvera a la pantalla de consulta de
usuarios, en caso contrario se mostraran los
errores producidos en la pantalla de la ficha
del usuario
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Casos de uso relacionados con el actor Gerencia

Casos de uso relacionados con Gerencia

Crear Inmuebles

Modificar
Inmuebles

Consultar
Inmuebles

Gerencia

Eliminar Inmuebles

Consultar Inmuebles

El usuario busca un inmueble utilizando
distintos criterios

Necesario para efectuar la accién de gestion
sobre el inmueble

Modificar Inmuebles, Eliminar Inmuebles
El usuario debe estar conectado al sistema
Se muestra un listado de inmuebles que
cumplen los criterios de busqueda

Un usuario busca un inmueble que cumple
determinados criterios, como puede ser
direccion, el tipo de inmueble que es... Al
final del proceso se obtiene una lista de los
inmuebles que cumplen todos los criterios
introducidos.

Crear Inmuebles

Dar de alta un inmueble en la base de datos
Necesario para crear inmuebles en la base de
datos.

Ninguno

El usuario debe estar conectado al sistema

El inmueble debe estar creado en la base de
datos.

El usuario introduce en un formulario la
informacién sobre el inmueble a crear. Una
vez introducidos los datos se almacenan en la
base de datos o se produce un error en caso
de no ser posible
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Modificar Inmuebles

Se modifican los datos introducidos sobre un
inmueble creado previamente

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el inmueble

Consultar Inmuebles

El inmueble debe existir en la base de datos.
Los datos deben haber sido almacenados en
base de datos o mostrar los errores
producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de
inmuebles y seleccionar uno, se vera la ficha
de dicho inmueble con los datos
almacenados que podran ser modificados por
el usuario. Una vez modificados se almacenan
en base de datos o se muestran los errores
producidos.

Eliminar Inmuebles

Se elimina de la base de datos la informacién
del inmueble creado previamente.

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el inmueble

Consultar Inmuebles

El inmueble debe existir previamente en base
de datos.

La informacion sobre el inmueble debe haber
sido eliminada de la base de datos o mostrar
los errores producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de
inmuebles y seleccionar uno, se vera la ficha
de dicho inmueble donde el usuario podra
seleccionar eliminarlo. En caso de eliminarse
el inmueble, se volvera a la pantalla de
consulta de inmuebles, en caso contrario se
mostraran los error producidos en la pantalla
de la ficha del inmueble
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Casos de uso relacionados con el actor Mercado

Casos de uso relacionados con Mercado

Crear Producto

Madificar Producto

Consultar Producto

Mercado Eliminar Producto

Crear Producto

Dar de alta un producto en la base de datos
Necesario para crear productos en la base de
datos.

Ninguno

El usuario debe estar conectado al sistema

El producto debe estar creado en la base de
datos.

El usuario introduce en un formulario la
informacién sobre el producto a crear. Una
vez introducidos los datos se almacenan en la
base de datos o se produce un error en caso
de no ser posible

Consultar Productos

El usuario busca un producto utilizando
distintos criterios

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el producto

Modificar Producto, Eliminar Producto

El usuario debe estar conectado al sistema
Se muestra un listado de productos que
cumplen los criterios de busqueda

Un usuario busca un producto que cumple
determinados criterios, como puede ser
nombre, marca, categoria... Al final del
proceso se obtiene una lista de los productos
gue cumplen todos los criterios introducidos.
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Eliminar Producto

Se elimina de la base de datos la informacion
del producto creado previamente.

Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el producto

Consultar Productos

El producto debe existir previamente en base
de datos.

La informacion sobre el producto debe haber
sido eliminada de la base de datos o mostrar
los errores producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de
productos y seleccionar uno, se vera la ficha
de dicho producto donde el usuario podra
seleccionar eliminarlo. En caso de eliminarse
el producto, se volvera a la pantalla de
consulta de productos, en caso contrario se
mostraran los errores producidos en la
pantalla de la ficha del producto

Modificar Producto

Se modifican los datos introducidos sobre un
producto creado previamente

Necesario para efectuar la accién de gestidn
sobre el producto

Consultar Productos

El producto debe existir en la base de datos.
Los datos deben haber sido almacenados en
base de datos o mostrar los errores
producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de
productos y seleccionar uno, se vera la ficha
de dicho inmueble con los datos
almacenados que podran ser modificados por
el usuario. Una vez modificados se almacenan
en base de datos o se muestran los errores
producidos.
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Casos de uso relacionados con el actor Administrativo

Casos de uso relacionados con Administrativo

Consultar
Inmuebles

Cambiar Stock

Administrativo

Consultar
Productos

Consultar Productos

El usuario busca un producto utilizando
distintos criterios

Necesario para efectuar la accién de gestion
sobre el producto

Cambiar Stock

El usuario debe estar conectado al sistema
Se muestra un listado de productos que
cumplen los criterios de busqueda

Un usuario busca un producto que cumple
determinados criterios, como puede ser
nombre, marca, categoria... Al final del
proceso se obtiene una lista de los productos
gue cumplen todos los criterios introducidos.

Consultar Inmuebles

El usuario busca un inmueble utilizando
distintos criterios

Necesario para efectuar la accidén de gestion
sobre el inmueble

Cambiar Stock

El usuario debe estar conectado al sistema
Se muestra un listado de inmuebles que
cumplen los criterios de busqueda

Un usuario busca un inmueble que cumple
determinados criterios, como puede ser
direccion, el tipo de inmueble que es... Al
final del proceso se obtiene una lista de los
inmuebles que cumplen todos los criterios
introducidos.
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Cambiar Stock

Se modifican el stock asociado al inmueble o
producto seleccionado anteriormente
Necesario para efectuar la accién de gestién
sobre el stock

Consultar Productos, Consultar Inmuebles

El producto y el inmueble deben existir en la
base de datos.

Los datos deben haber sido almacenados en
base de datos o mostrar los errores
producidos en pantalla.

Tras haber realizado una consulta de
productos o inmuebles y seleccionar uno, se
vera o el stock de los distintos productos
existentes si se llega desde la consulta de un
inmueble o el stock en los distintos
inmuebles si se llega desde la consulta de
productos. Una vez modificados se
almacenan en base de datos o se muestran
los errores producidos.
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Interfaz de usuario

A lo largo de este apartado iremos viendo los prototipos de las distintas pantallas que
formaran parte de la herramienta.

Pantalla de acceso

Se trata de la pantalla inicial de la herramienta, donde cada uno de los usuarios debera
introducir su identificador y su contrasefa.

A Web Page
Q> X o= 1@ )
P Storeware
4 ™
Por faver introduce tu usuario y contrasefia para entrar en el sistema

En caso de que los datos introducidos incorrectos se mostrardn el mensaje de error en la
misma pantalla, con un contador de intentos disponibles antes del bloqueo de la cuenta.

Pantalla de Inicio

Se trata de la pantalla que se mostrara cuando el usuario introduzca correctamente su
identificador y su contraseiia en la pantalla de acceso. Comentar que en las opciones del menu

de la izquierda apareceran aquellas acciones que pueden realizar los perfiles asociados al
usuario.

A Web Page

A0 X} Gwr )
(TS

| P Storeware ]
T

Bienvenico T &na pigna de A
o wer las opcones que tienes o hu depasisién, debido o los perfles que tienes
Perfies 080Ci0dos 0ty USUONo.
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Pantalla de Gestion de Perfiles

Se trata de la pantalla que el usuario visualizard cuando pulse sobre la opcidn de “Perfiles” en
el menu de la derecha. En la misma se permitira realizar consultas sobre los perfiles dados de
alta en el sistema, asi como eliminar aquellos perfiles seleccionados de la lista de resultados,
acceder a la pantalla de modificacién de uno de los perfiles pulsando sobre su nombre o
acceder a la pantalla de creacidn de un perfil pulsando sobre el botén “Nuevo”.

A Web Page
Q0 X Ger N
r ™
P Storeware
L D
— — Criterios de busqueda
Inicio
Perfiles Nombre: I I Fecha E hasta E
Usuarics .
— Accien [Sdecdona — T+
——
Productos
Stock
Nombre A| Fecha de alta & | Acciones.
Sistemas 1N Perfiles Usuarios [~
Gerencia 111N Inmuebles o
Mercado 1M Productos [~
Administracion 1111111 Stock .4
L4

Pantalla de Creacion/Modificacion de Perfiles

La pantalla de creacion y modificacion de perfiles tienen la misma apariencia 'y
funcionalidades, con la salvedad de que en el caso de la modificacién de un perfil apareceran
los datos de dicho perfil precargados. Los cambios que se realicen en los datos introducidos en
el formulario se almacenaran pulsando sobre el botdén “Guardar”, mientras que el botén
“Volver” nos permitird acceder a la pantalla de Gestidn de Perfiles.

A Web Page
Q> X {} hitp// 1 & )
( ~
Loge Storeware
L J
Trico Formulario de Creacién de Perfiles
Perfiles
Usuarios ombre L I

Inmuebles.

Productos Acciones disporibles Acciones seleccionadas
Gestitn de Perfiles Gestion de Inmuebles.

Gestitn de Usuarios

Stock

Gestitn de Productos
Gestion de Stock
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Pantalla de Gestion de Usuarios
Se trata de la pantalla que el usuario visualizard cuando pulse sobre la opcidn de “Usuarios” en

Herramienta de gestion integral de e-Business

el menu de la derecha. En la misma se permitira realizar consultas sobre los usuarios dados de
alta en el sistema, asi como eliminar aquellos usuarios seleccionados de la lista de resultados,
acceder a la pantalla de modificacién de uno de los usuarios pulsando sobre su nombre o

acceder a la pantalla de creacidn de un usuario pulsando sobre el botdn “Nuevo”.

A Web Page
O XQ Ez F )
( ™
P Storeware
L D
— — Criterios de busqueda
Inicio
Perfiles Usuario: I I Fecha dita E hasta E
Usuarios
— Perfies  [Sdecdona — T+
——
Productos
Stock
Usuario [ Fecha de dita & | Perfiles
Uo0800 TN Sistemas Administrativos [~
uoosot M Mercados o
uoogoz TN Gerencia Administrativos o
u008o03 M Administrativos >4
uooso4 M Mercados: a
00805 M1 Gerencia Mercados ]
U00806 11 Mercados: [~.4
L4

Pantalla de Creacion/Modificacion de Usuarios

La pantalla de creacion y modificacion de usuarios tienen la misma apariencia y

funcionalidades, con la salvedad de que en el caso de la modificacién de un usuario apareceran

los datos de dicho usuario precargados. Los cambios que se realicen en los datos introducidos

en el formulario se almacenaran pulsando sobre el botdn “Guardar”, mientras que el botdn
“Volver” nos permitird acceder a la pantalla de Gestién de Usuarios.

Inmuebles. Contrasefia I

Productos

Perfiles disponibles

Stock

Perfiles seleccionadas

Gestoria

Sistemas
Mercado

Administrativo

A Web Page

QD XQ R

( ~
Lose Storeware

L D

Tricio Formulario de Creacién de Usuario

— " I
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Pantalla de Gestion de Inmuebles

Herramienta de gestion integral de e-Business

Se trata de la pantalla que el usuario visualizard cuando pulse sobre la opcidn de “Inmuebles”

en el menu de la derecha. En la misma se permitird realizar consultas sobre los inmuebles

dados de alta en el sistema, asi como eliminar aquellos inmuebles seleccionados de la lista de

resultados, acceder a la pantalla de modificacién de uno de los inmuebles pulsando sobre su

identificador o acceder a la pantalla de creacién de un inmueble pulsando sobre el botén

“Nuevo”
A Web Page
Q0 X} (mr )&
( ~
| = Storeware
g J
 Criterios de busqueda
Inicio
Perfles Identificador: [ _ ] Fechaata: B oo B
Usuarios
Diression: L ] Provicia [#] Locdidad [Seleccione v
Inmuebles
Buscar I
Productos
Stock
Identificador ‘a|Fecha de alta @ | Direccion @ | Provincia ¢ [ Localidad )
800 1111111 General Sanjurjo n°3 Corufia Corufia E
801 111111 Ribados n°5 Lugo Lugo [m}
802 1111111 General Sanjurjo n°3 Corufia Corufia E
803 111111 General Sanjurjo n°3 Corufia Corufia E
804 1111111 Ribados n°5 Lugo Lugo [m}
805 111111 General Sanjurjo n°3 Corufia Corufia [m}
806 11111 Ribados n°5 Lugo Lugo
L4

Pantalla de Creacion/Modificacion de Inmuebles
La pantalla de creacién y modificacion de inmuebles tienen la misma apariencia y

funcionalidades, con la salvedad de que en el caso de la modificacién de un inmueble

apareceran los datos de dicho inmueble precargados. Los cambios que se realicen en los datos

introducidos en el formulario se almacenaran pulsando sobre el boton “Guardar”, mientras

que el botén “Volver” nos permitird acceder a la pantalla de Gestion de Inmuebles.

O Es punto de venta

A Web Page
QDX e
( ~ b
Logs Storeware
g y
Ticlo Formularic de Creacién de Inmuebles
Perfies Direccitn I I
Usuarios.
Inmuebles Provincia [ Seleccione I¥]
Froductos Locoidad: [ Selecsione I+]
Stock:
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Pantalla de Gestion de Productos

Se trata de la pantalla que el usuario visualizara cuando pulse sobre la opcién de “Productos”
en el menu de la derecha. En la misma se permitird realizar consultas sobre los productos
dados de alta en el sistema, asi como eliminar aquellos productos seleccionados de la lista de
resultados, acceder a la pantalla de modificacién de uno de los productos pulsando sobre su
identificador o acceder a la pantalla de creacién de un producto pulsando sobre el botén
“Nuevo”.

A Web Page

OO %0 = ) e
( ~
Loge Storeware
q J
— — Criterios de busqueda
ricio
Perfles Identifcador: [ ] Fechoato E hasta E
Usuarios
Nombre: Il ] categoria [Selecsione ]
Busear |

Productos
Stock

Taenticador “a[Fecha de aia S Nombre [ Categoria s

800 i Productol Categorial o

801 A Producto? Categoria2 fu]

802 i Productod Categoriad o

803 A Productod Categoriad o

804 i Productos Categorial fa]

805 A Producto Categoriad fu]

806 1A Producto? Categorial

Nuevo Borrar

Pantalla de Creacion/Modificacion de Productos

La pantalla de creacion y modificacion de productos tienen la misma apariencia 'y
funcionalidades, con la salvedad de que en el caso de la modificacién de un producto
apareceran los datos de dicho producto precargados. Los cambios que se realicen en los datos
introducidos en el formulario se almacenaran pulsando sobre el boton “Guardar”, mientras
que el botén “Volver” nos permitird acceder a la pantalla de Gestién de Productos.

A Web Page
QA X =r )& )
( ~~ b
Logs Storeware
q y
Tnicio Formularic de Creacién de Productos
Perfiles Nombre: I I
Usuarios
Inmuetles Categorla: [ Seleccione I¥]
Productos Preciok I I
Stock:
Imagen: L I I Subir ] I lepmr]
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Pantalla de Gestion de Stock

Se trata de la pantalla que el usuario visualizard cuando pulse sobre la opcién de “Stock” en el
menu de la derecha. En la misma se permitira realizar consultas sobre los productos o
inmuebles dados de alta en el sistema de modo que permita acceder a las pantallas donde se
pueden gestionar los stocks asociados a los mismos.

A Web Page
A X @ €O
r ~
Lo Storeware
L )
— Criterios de busqueda
Inicio
Perfies Tipo [Ambos Tv]
Uauaries Identifcodor: [ ] Feshoaro [77 ] E hasto E
Inmuebles
Buscar
Productos
Stock
Toentificador A Fecha de dfta *[Tpo .
800 AN Inmueble
801 nnn Inmueble
800 AN Producto
803 nn Producto
804 N Inmueble
805 nnn Producto
806 1N Inmueble
L4
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Arquitectura de la Aplicacion

Comenzamos estudiando la arquitectura que se seguira para el diseiio del sistema. Se ha
optado por seguir el patron arquitectonico denominado MVC (Modelo — Vista - Controlador)
debido a que se puede considerar que es un estandar de facto en el desarrollo del software.
Este patrén, como senala su nombre, separa los datos de una aplicacién, la interfaz de usuario,
y la I6gica de control en tres componentes/capas distintos buscando la mayor reutilizacion
posible de los elementos implementados y facilitar la evolucién del sistema debido a que los
cambios y mejoras afectardn a uno o mas componentes del mismo, pero nunca al nucleo.

Conlrolador

Visla < —————————————— Modelo

Un ejemplo del flujo que sigue el control en una de las posibles implementaciones del patrén
seria el siguiente:

e Elusuario interactda con la interfaz de alguna forma.

e El controlador recibe por parte de los objetos de la vista la notificacion de la accidon

solicitada por el usuario.

e El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo de

forma adecuada a la accién solicitada por el usuario.

e El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada para

el usuario donde se refleja los cambios en el modelo.

e La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el ciclo

nuevamente.
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Frameworks empleados en el desarrollo de la aplicacion

Una vez que tenemos claro que la aplicacién tendra una estructura dividida en tres capas, lo
conveniente es definir los frameworks que se van a utilizar en el desarrollo y en los cuales nos
vamos a apoyar para facilitar el llegar a las metas marcadas. A lo largo de este punto se veran
cuales han sido los elegidos.

Struts

Struts es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones Web bajo el patrén
MVC bajo la plataforma J2EE. Struts se desarrollaba como parte del proyecto Jakarta de la
Apache Software Foundation, pero actualmente es un proyecto independiente conocido como
Apache Struts.

Struts permite reducir el tiempo de desarrollo. Su caracter de "software libre" y su
compatibilidad con todas las plataformas en que Java Enterprise esté disponible, lo convierte
en una herramienta de uso altamente difundido.

Entre las caracteristicas de Struts se pueden mencionar:
e Configuracidon del control centralizada.

e Interrelaciones entre acciones y pagina u otras acciones se especifican por tablas XML

en lugar de codificarlas en los programas o paginas.

e Componentes de aplicacién, que son el mecanismo para compartir informacién

bidireccionalmente entre el usuario de la aplicacion y las acciones del modelo.

e Librerias de entidades para facilitar la mayoria de las operaciones que generalmente

realizan las paginas JSP.

e Struts contiene herramientas para validacién de campos de plantillas bajo varios
esquemas que van desde validaciones locales en la pagina hasta las validaciones de

fondo hechas a nivel de las acciones.

Spring

Spring Framework es, de forma resumida, un framework ligero pero completo que facilita la
creacion de aplicaciones Java SE y Java EE. Las principales caracteristicas que hacen de este
framework sea uno de los mas difundidos en la actualidad, son las siguientes:

e Gestion de la configuracién basada en JavaBeans, aplicando los principios de la

Inversion de Control, mediante la técnica de inyeccion de dependencia.
e (Capa abstracta genérica para la gestién de transacciones de bases de datos
e Integra estrategias genéricas para JTAy JDBC

e Integracion con los principales frameworks de persistencia Hibernate, JDO e iBatis.
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e Programacion orientada a aspectos (AOP) para proporcionar servicios tales como

gestién de transacciones

Hibernate

Hibernate es una de las soluciones mas populares y mas completas de mapeos entre objetos y
base de datos relacionales para entornos Java. Hibernate no sélo se ocupa de la asignacion de
las clases Java a tablas de bases de datos (y de tipos de datos Java a tipos de datos SQL), sino
gue también proporciona un lenguaje de consulta y recuperacién de datos y puede reducir
significativamente el tiempo de desarrollo, lo contrario que sucede con la manipulacién
manual de datos en SQL y JDBC. Administra las bases de datos y el mapeo entre las bases de
datos y los objetos.

Sus principales caracteristicas:

e Se integra con todos los servidores de aplicaciones J2EE, contenedores Web y en

aplicaciones independientes.
e Esopen source
e Sigue el modelo natural de programacion orientada a objetos
e Esaltamente escalable
e Ofrece un lenguaje de consultas

e Implementa la APl y el lenguaje de consultas de EJB 3.0

Patrones de disefo utilizados

A continuacidn se comentaran de forma breve los patrones de disefio que siguen en su
implementacién los frameworks utilizados. Sefialar que son frameworks, especialmente en el
caso de Spring, que abarcan un nimero elevado de patrones, por lo que Unicamente se
abarcaran alguno de ellos.

Struts
e Service To Worker

Se desea realizar el manejo basico solicitud e invocar la légica de negocio antes de que el flujo
de control llegue a la vista. Esto implica

- Ejecutar la légica de negocio especifico para atender una peticién con el fin de
recuperar el contenido que va a ser usado para generar una respuesta dindmica.

- Ver las selecciones que pueden depender de las respuestas de las invocaciones del
servicio de negocio.

El patrdon Service to Worker centraliza el control y el manejo de solicitud para recuperar un
modelo de presentacidn antes de devolver el control a la vista. La vista genera una respuesta
dindmica basada en el modelo de presentacion.
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BusinessHelper BusinessService
delegates P | _accesses |
| 1%
Client ==Benet==
_se_ndi rEqies_:; FrontController |
| provides
|
'
| ApplicationController PresentationModel
delegates
[ A
| dispatches : adapts
:<\J"_SF'>:= uses  0.* ViewHelper
Tew
Y como ejemplo, una secuencia de ejecucion
Client ==5enet== ApplicationController Command =2J5P== ViewHelper BusinessService PresentationModel
FrontController View
T T T T T T T T
| | | | | | | |
| sendrequest | | | | | | |
* o= | | | | | |
delegate L invoke | | | | |
o Access : : == l provide data l
| | L
| |
dispatch | | | |
T {i== get data | | |
| [ [ o
| et eata p=-L adant | IT|
| f ==
| I | i
| | |
L | | | | |
T T | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
I I I I I I I I

e Dispatcher View

Se utiliza cuando las respuestas a las peticiones implican poco proceso a nivel de la légica de
negocio. Esto conlleva que para que su uso sea adecuado

- Nuestras jsp deben ser estaticas

- Los datos a mostrar en nuestras jsp estaran generados previamente.
- Nuestras jsp son independientes de la légica de negocio.

- Los datos a mostrar en las jsp conllevan poco proceso.

Cuando se sigue este patrdn, las propias jsp servirdan como punto de acceso a la aplicacién, lo
que conlleva que el acceso a la capa de negocio se deba mantener en minimos.
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Clent ==5emlet== BusinessHelper ACCESSes BusinessService
sends request |FromtController| — ———— — —— = =
*
0. I _
delegates delegates | provides
W
PR ==2J5P== PresentationModel
ApplicationController dispatches i
A lew
M
I
uses |
0.# |
I
ViewHelper
P adapts |
_________ .
Y como ejemplo, una secuencia de ejecucién
Client =«Seret== ApplicationController =< /5P=> BusinessHelper ViewHelper BusinessService Presentationiodel
FrontController View
T T T T T T T T
| | | | | | | |
! send request_; ! delegate o l } : : : :
dispatch = 1 ok _ l : : :
ST Betess | p=-L provide data |
i L
|
| |
et data | | | |
f f f e
t dat
get data : - | adapt I ___|T|
| L | 1
| | [
| T | | | |
L L I | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |

e Front Controller

Se utiliza cuando se quiere centralizar el acceso a la capa de la presentacién. Es decir, cuando
quieres

- Evitar duplicar la l6gica de control.
- Aplicar una légica comun a varios tipos de solicitud.
- Separar la légica de negocio de la capa de vista de la aplicacidon

Usando un Front Controller se centraliza toda la légica de control que de otro modo podria
duplicarse, asi como gestiona los distintos modos de tratar las peticiones que se reciben.
Podemos comprobar que los patrones de diseiio anteriores parten del uso de este.
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dispatches View
= ==
Clrent sends regquest FrontController delegates ApplicationController
Command
R "~ iares
==Serlet== ==JgP=>

ServietFront JSPFront

Y un ejemplo de una secuencia de ejecuciéon que muestra la gestidn de varias tipos de peticién:

Client ==Gemlet== ApplicationController View Command
FrontController

[
| reguest | delemat | |
fpe=— delegate L |
invoke |
I
dispatch |
T I

request
L I-I delenate | |
L dispateh I

regquest
L S dispatch

-m
-fe

———

————

e View Helper

Se utiliza cuando se quiere separar la vista de la l6gica de negocio, es decir, se quiere evitar
embeber légica de negocio en la propia vista y separar lo que es la labor de un disefiador web
y un programador.

Usando este patrdn, las vistas se encargaran Unicamente de lo que es puramente formateo de
la informacion a mostrar mientras que los Helpers encapsularan la Iégica de negocio necesaria
para la vista. Los Helpers pueden estar implementados como POJOs o custom tags.
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Chent View Helper PresentationModel
dispatches uses P adapts
| | | |

FrontController | | ApplicationController JavaBean CustomTag TagFile

Y un ejemplo de una secuencia de ejecucién.

Client View Helper1 Helper2 PresentationModel

| I I
| request

p==— et data

et data

g

adapt data

get data

Spring
e Proxy

Este patrén de disefio se sigue cuando

- Se quiere anadir acceso de seguridad a un objeto existente. El proxy determinara si el
cliente puede acceder al objeto de interés (proxy de proteccién).

- Se quiere proporcionar interfaz de recursos remotos como el servicio web o recursos
REST.

- Se quiere coordinar las operaciones costosas en recursos remotos pidiendo los
recursos a distancia para iniciar la operacion tan pronto como sea posible antes de
acceder a los recursos.

- Se quiere agregar una operacion segura para los subprocesos a una clase existente sin
cambiar el codigo de la clase existente.

De este modo, el cliente realmente trabajara contra el Proxy de modo que se podran realizar
operaciones de control en la capa intermedia que afiade, de modo transparente para las capas
que separa, debido a que el contrato serd el mismo para el Proxy que el objeto que representa.
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Client “einterfaces:
__________ > Subject
—> DoAction() <
Proxy delegate RealSubject
DoAction() DoAction()

e Singleton

El patron de disefio Singleton (instancia Unica) estd disefiado para restringir la creacién de
objetos pertenecientes a una clase o el valor de un tipo a un Unico objeto. Su intencion
consiste en garantizar que una clase soélo tenga una instancia y proporcionar un punto de
acceso global a ella.

Singleton

- singleton : Singleton

= Singleton()
+ getlnstance() : Singleton

e Template Method (Método Plantilla)

Dentro del marco de la programacion orientada a objetos, el patrén Template Method es un
patrén de disefio enmarcado dentro de los llamados patrones de comportamiento, que se
caracteriza por la definicién, dentro de una operacion de una superclase, de los pasos de un
algoritmo, de forma que todos o parte de estos pasos son redefinidos en las subclases
herederas de la citada superclase.

La utilizacion de este patrén es adecuada en los siguientes casos:

- Cuando contamos con un algoritmo con varios pasos que no cambian, de modo que
dichos pasos invariantes serian implementados en una superclase, dejando la
implementacién de los pasos que cambian para las subclases.

- Para evitar la replicacion de cédigo mediante generalizacién: se factoriza el
comportamiento comun de varias subclases en una Unica superclase.

- Para controlar las extensiones de las subclases. El Método Plantilla utiliza métodos
especiales (métodos de enganche o hooks) en ciertos puntos, siendo los Unicos puntos
que pueden ser redefinidos y, por tanto, los Unicos puntos donde es posible la
extension.
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AbstractClass
primitiveQperation1);
+templatemethod(ovoid primitiveQperation1);
+primitheOperationt (1 void

+primithelperationz i void

ConcreteClass

+primitivedperationt Jovoid
+primitiveOperation20void

e Observer

Se utiliza este patron cuando se quiere definir una dependencia uno-a-muchos entre objetos,
de tal forma que cuando el objeto cambie de estado, todos sus objetos dependientes sean
notificados automaticamente. Se trata de desacoplar la clase de los objetos clientes del objeto,
aumentando la modularidad del lenguaje, creando las minimas dependencias y evitando
bucles de actualizacion.

Subject Ohserver
for all ochsemers { 0+
o-update(); T observers -
i +attach{o:Observer)void
+detatch{o:Ohserver)void

+notifydvoid

7

ConcreteSubject

ConcreteOhserver
-statesint 1
_____ ————| state= Subject.getstateﬂ;lll

subject
+getStated);int
+setStatelstateintyvoid

return state;

Hibernate
e lazy Loading

Es un patrén de disefio cominmente utilizado para aplazar la inicializacidon de un objeto hasta
el momento en que se necesita. Puede contribuir a la eficiencia en el funcionamiento del
programa, si se utiliza adecuadamente y correctamente.

e Unit of Work

Es un patrén de disefio que se encarga de mantener la lista de los objetos afectados por una
transaccidn y coordina las operaciones de escritura de los cambios y resuelve los problemas de
concurrencia. Si se sigue este patron se debe

- Gestionar las transacciones

- Ordenar las inserciones, borrados y modificaciones en la base de datos.

- Prevenir actualizaciones duplicadas. Si en una unidad de trabajo se marca un objeto
como modificado varias veces, se deberia generar una Unica orden de actualizacién en
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la base de datos de modo que la informacidn almacenada represente correctamente
todos los cambios realizados.
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Estructura de paquetes de la aplicacion

Empezamos a ver como se estructurara la implementacion de la aplicacion planteada para este
trabajo fin de carrera, por lo que, creo conveniente especificar la estructura de paquetes en los
que se estructurara la aplicacion, ya que permite también ver las necesidades que se tienen a
la hora de implementar la solucién. A continuacién podemos ver el primer nivel de
jerarquizacion de paquetes:

edu.uoc.storeware

_IE _I: _I: _Ii

imp interfaces utils webapp

Como vemos, la estructura de la aplicacidn se dividira en cuatro grandes bloques. El paquete
interfaces que serd en el que se definan por medio de interfaces los contratos que deben
cumplir aquellas clases que implementen la légica de negocio, asi como la capa de acceso a
datos. El paquete imp que sera el que incluya aquellas clases que implementen los contratos
definidos en el paquete anterior. El paquete utils que sera el que albergue las clases de
utilidad que sirvan de soporte a operaciones que van mas alld de la l6gica de negocio. Por
ultimo, el paquete webapp contendrd todo lo relacionado a la aplicacion como herramienta
web.

A continuacidn se desglosa el contenido del paquete interfaces:

interfaces

I m 1

! [—1

services

7 i

] — — L]

common products common products

Podemos ver que el paquete se dividira en dos subpaquetes. El paquete services que
albergara, estructurado en dos subpaquetes los contratos que definirdn las fachadas de la
I6gica de negocio desde las que accederan a la misma las clases controladoras. A su vez, el
paguete daos, seguira cierto paralelismo definiendo los contratos de las clases que ofrezcan el
acceso a la capa de acceso a los datos.

A continuacidn se muestra el contenido del paquete imp:
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common

products

—1

exceptions

common

products

common

products

Si bien, en general, hay un paralelismo claro con el paquete interfaces, podemos comprobar
que aparecen dos nuevos paquetes. El de exceptions, no hay nada que comentar, ya que es
claro que Unicamente almacenara las excepciones que se definirdn para manejar la aplicacién.
El paquete model, contendra las clases necesarias para representas la ldgica de negocio de la

aplicacién

A continuacién se pueden ver el contenido del paquete webapp:

—

webapp

A

—

actions

A

1

common

[——1

products

forms

)

—1

commaon

—

products

El paquete esta dividido en dos subpaquetes. El primero de ellos, el actions, contendra las
clases encargadas de realizar el papel de controlador de la aplicacidn, atendiendo las
peticiones entrantes y usando las fachadas de la légica de negocio para obtener la informacién
necesaria para la vista. El paquete forms, contendra las clases en las que se apoyard la vista

para mostrar la informacion de la Iégica de negocio.
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La capa de la légica de negocio

Una vez que tenemos una percepcion global de lo que va a conllevar la implementacién de la
aplicacion, entramos a ver como se llevaria a cabo la representacion de la Iégica de negocio. A
continuacién un pequefio diagrama que representa las clases necesarias, asi como sus

relaciones:

Usuario

- nombre: String
- contrasenha: String

*

Perfil

perfiles

- acciones: List
- nombre: String
- fechaAlta: Date

Inmueble Stock Producto
- identificador: int « |- cantidad: int 1+ - identificador: int
- fechaAlta: Date . - nombre: String
- direccion: String stocks stocks | categoria: String
- provincia: String - precio: float
- localidad: String - imagen: Image
- esPuntoVenta: boolean

Como podemos observar, en la aplicacidon hay dos partes bien separadas. Por un lado tenemos
lo referente propiamente a la aplicacidn en si misma, donde como ya hemos visto que debe
permitir las operaciones basicas de gestion de perfiles, que seran los que especifiquen que
acciones pueden realizar cada usuario. Por tanto, afloran dos entidades que son claramente
necesarias, aquellas que representan dichos perfiles y otra que representa a cada uno de los
usuarios de la herramienta y que tendra una relacién 1 a N con los perfiles. Sefalar en este
punto que a dia de hoy se deja la puerta abierta a que finalmente el concepto de accién
termine ganando peso y teniendo una clase que la represente, ya que aunque en este
proyecto dichas acciones se tratardn como un elemento estatico de la herramienta, podria
llegar a resultar interesante una gestién de las mismas de forma dinamica, por lo que la
ampliacion se facilitaria en caso de que ya estuviese planteada inicialmente como un entidad.

Por otro lado tenemos la légica de negocio de la aplicacion de forma estricta, es decir, aquella
que representa los elementos finales a gestionar, que no son otros que los inmuebles y los
productos. No hay mucho que sefialar mas alla de lo que el diagrama representa, comentar
que se estd estudiando la opcién de que la direccidn, provincia y localidad se encapsule en una
clase diferenciada, para su posible reutilizacion futura.

A continuacion se muestra el diagrama que muestra la representacién en base de datos de la
estructura de la légica de negocio:
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1 ID _USUARIO INT(11)
@ 1ID_PERFIL INT{11)
Vidk INT(11)

7D INT(11)
> NOMEBRE VARCHAR(255)

> CONTRASENH A VARCHAR (255)
< FECHAALTA D ATETIME

m 7 ID INT(11) 7 ID INT(11)

7 ID INT(11)

<> NOMERE VARCH AR(255)

> CATEGORIA VARCHAR( 255)
> PRECIO FLOAT

> FECHAALTA DATETIME

7 ID INT(11) 7 ID INT(11)

<> FECHAALTA DATETIME 1D _PRODUCTO INT(11)
> DIRECCION VARCHAR(255) 1D _INMUEBLE INT{11)
< PROVINCIA VARCHAR(255) < CANTIDAD INT{11)

<> LOCALIDAD W ARCHAR(255) Cidx INT(11)

<> ESPUNTOVENT A BIT(1)
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A lo largo de este apartado se seiialara la planificacidon que se plantea para el proyecto y que
debe servir de guia a lo largo del proceso de desarrollo para saber si estamos sufriendo una
desviacidn que imposibilite la entrega del producto final. Obviamente se ha llevado a cabo

teniendo en cuenta que hay hitos que se deben cumplir para aprobar la evaluacién continua

de la asignatura.

La tabla siguiente muestra la distribucion de las diferentes tareas. Sefalar que se ha partido de

la idea de que existira un periodo tras la tercera prueba de evaluacion hasta la entrega final del
producto tomando la fecha de dicho ejemplo como la real, en el caso de que esto no sea asi
habria que replanificar el proyecto. Por otro lado, debido a que los hitos de entrega son

inalterables (no se le puede aplicar ningln factor de riesgo), se ha optado por reservar un

tiempo proporcional a cada fase en forma de revisidn del producto entregable (se absorbe el

riesgo en la planificacién del proyecto).

Tarea Prevision Fecha Fecha Fin
Dias Inicio

Fase 1. Analisis previo 12 21/09/2012 | 03/10/2012
Contextualizacion y Objetivos Funcionales 6 21/09/2012 26/09/2012
Fundamentos Tecnoldgicos 6 21/09/2012 26/09/2012
Estudio de los recursos necesarios 1 27/09/2012 27/09/2012
Desarrollo de la planificacion 1 28/09/2012 28/09/2012
Documentacién 2 29/09/2012 30/09/2012
Revisidn del producto entregable 3 01/10/2012 03/10/2012
Entrega - 03/10/2012 03/10/2012

Fase 2. Analisis funcional 23 04/10/2012 | 28/10/2012
Analisis requisitos funcionales 4 04/10/2012 07/10/2012
Modelo de datos 4 08/10/2012 11/10/2012
Creacion de prototipo 10 12/10/2012 21/10/2012
Definicion del flujo de la aplicacion 10 12/10/2012 21/10/2012
Documentacion 3 22/10/2012 24/10/2012
Revision del producto entregable 4 25/10/2012 28/10/2012

Fase 3. Diseno 11 29/10/2012 | 08/11/2012
Arquitectura de sistema 2 29/10/2012 30/10/2012
Disefio de la capa de acceso a datos 4 31/10/2012 03/11/2012
Disefio de la capa de la Iégica de negocio 4 31/10/2012 03/11/2012
Disefio de la capa de visualizacion 4 31/10/2012 03/11/2012
Documentacion 2 04/11/2012 05/11/2012
Revision del producto entregable 3 06/11/2012 08/11/2012
Entrega - 08/11/2012 08/11/2012

Fase 4. Implementacion 36 09/11/2012 | 17/12/2012
Implementacion de la solucién 25 09/11/2012 06/12/2012
Documentacion 2 07/12/2012 08/12/2012
Creacion del entregable 2 09/12/2012 10/12/2012
Revision del producto entregable 7 11/12/2012 17/12/2012
Entrega - 17/12/2012 17/12/2012

Memoria y producto final 28 18/12/2012 | 14/01/2013
Pruebas y revision por parte del usuario 10 18/12/2012 27/12/2012
Creacion de la memoria 10 18/12/2012 27/12/2012
Implementacién de los cambios pedidos y correcciones 12 28/12/2012 08/01/2013
Creacién de la presentacion 5 04/01/2013 08/01/2013
Creacion del entregable 1 09/01/2013 09/01/2013
Revisién del entregable 5 10/01/2013 14/01/2013
Entrega - 14/01/2013 14/01/2013
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A continuacidn se puede ver, por medio de un diagrama de Gantt, como se van paralelizando
las distintas tareas a realizar a lo largo del proyecto:

Nombre nicio Terminade oct 2012 lnov 2012 |dic 2012 lene 2013
17 Te+ Joi Tos Tis Tz Tes Tos Tiz Tis Tee foa Tio Tz Tes Ton for Tia

1 [OFase 1. Andlisis previo 21/09/12 8:00 3/10/12 17:00 -y

2 Contextualizacién y Objetivos Funcionales 210912 8:00 |26/09/12 17:00

3 Fundamentos Tecnoldgicos 210912 8:00 |26/09/12 17:00

4 Estudio de los recursos necesarios 27/09f12 8:00 |27/09/12 17:00 1

5 Desarrollo de la planificacidn 28/09/128:00 |28/09/12 16:00 |

& Documentaddn 29/09/128:00 |30/09/12 17:00 B

7 Revision del producto entregable 1/10/12 8:00 3/10/12 17:00 B

8 Entrega 3/10/1217:00 3/10f12 17:00 & 310

9  [Fase 2. Analisis funcional 4/10/12 8:00 28/10/12 17:00 P

10 Anglisis requisitos funcionales 4/10/12 8:00 7/10/12 17:00

11 Modelo de datos 4/10/12 8:00 11/10/12 17:00

12 Creacién de prototipo 12f10f128:00 21f10f12 17:00

13 Definicién del fiujo de la aplicacidn 12f10f128:00 21f10f12 17:00

14 Documentaddn 22/10f128:00 |24/10/12 17:00

15 Revisién del producto entregable 251012 8:00 |28/10/12 17:00

16 [OFase 3. Disefio 29/10/12 8:00 9/11/12 2:00

17 Arquitectura de sistema 291012 8:00 |30/10/12 17:00

18 Disefio de la capa de acceso a datos 31/10f128:00 |3f11f12 17:00

19 Disefio de la capa de la 16gica de negodio 31/10f128:00 |3f11f12 17:00
20 Disefio de la capa de visualizacién 311012 8:00 |3f11f12 17:00
21 Documentaddn 4/11/12 8:00 5/1112 17:00
22 Revision del producto entregable 6/11/12 8:00 81112 17:00
23 Entrega 8/11/1217:00 |9/11/12 2:00
24 [Fase 4. Implementacion 9/11/12 8:00 17/132/12 17:00 P
25 Implementacion de |a solucién 9/11/12 8:00 6/12f12 17:00
% Documentaddén 7/12/12 8:00 8/12f12 17:00
27 Creacion del entregable 9/12/12 8:00 10/12f12 17:00
28 Revisidn del producto entregable 11f12f128:00 |17/12f12 17:00
29 Entrega 17/12/128:00 |17/12f12 17:00

30 [EMemoria y producto final |18/12/12 8:00 14/01/13 17:00 P——
31 Pruebas y revisién por parte del usuario 18f12f128:00 |27/12f12 17:00

32 Creacién de la memoria 18f12f128:00 |27/12f12 17:00

33 Implementacién de los cambios pedidos y correcciones | 28/1212 8:00  8/01/13 17:00

34 Creacién de la presentacién 401413 8:00 8/01f13 17:00

35 Creacién del entregable 9/01/13 8:00 9/01f13 17:00 |

36 Revisién del entregable 10/01f138:00 |14/01/13 17:00 ER
37 Entrega 14/01/13 8:00 |14/01/13 17:00 & 1
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Manual de usuario

Para ayudar al usuario en su primera aproximacion a la aplicacién del presente proyecto, en
este punto se sefialard como se debe proceder para realizar las actividades mas utilizadas de la
aplicacién.

Con el objetivo de facilitar la explicacidon que se llevard a cabo a lo largo de este capitulo, se
definirdn la estructura principal y compartida por todas las pantallas que forman parte de la
aplicacién. Para ello nos apoyaremos en la siguiente captura:

@ ,,,,* Cabecera
-
‘ VerUsuario Desconectarse
® I U 0 c Universitat Oberta
@ de Camya
Inicio Bienvenido
Region
Menu Perfiles . ! Cegtra\
Lateral —_— Te encueniras en la pagina de inicio del sistema. A tu izquierda puedes ver las opciones que fienes a tu /
'\ Usuarios disposicion, debido a los perfiles que tienes asignados a tu usuario
- @@ ’
Inmuebles
Productos
Stocks
@ - ¢ Pie

La captura se corresponde con la pantalla que ve el usuario tras conectarse a la aplicaciény
como se puede observar, la estructura de dicha pantalla se compone de cuatro grandes
bloques:

e Cabecera: Ocupa la parte superior de la pantalla, y muestra la imagen que hace la
funcién del logo de la aplicacién, ademas de las dos opciones disponibles para todo
usuario que se conecte a la aplicacion:

'| Wer Usuario Desconectarse

Universitat Oberta Opciones disponibles -
*]UO prionesdsponbles §

de Catalunya

Inicio Bienvenido

o Ver usuario: Que permite ver la informacion del usuario con el que esta
trabajando en la aplicacion.

o Desconectarse: Es la opcidon que el usuario debe utilizar en caso de desear salir
de la aplicacion

e Menu Lateral: Permite el acceso a todas las opciones que tiene disponibles el usuario.
De este modo, dependiendo del usuario el menu serd diferente. En la captura utilizada
de ejemplo se visualizan todas las opciones de la aplicacion, sin embargo con otro
usuario podria ver un menu como el siguiente:
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Ver Usuario Desconectarse
Universitat Oberta
.j U 0 de Catalunya
Inicio Bienvenido

Productos

Te encuentras en |a pagina de inicio del sistema. A tu izguierda puedes ver las opciones gue tienes a fu
disposicion, debido a los perfiles que tienes asignados a tu usuario

Stocks

Autor: David Lopez Martin

e Pie: Parte comun a todas las paginas y cuyo contenido es completamente estatico.
e Region Central: Sera el que muestre la funcionalidad de cada una de las pantallas.

Una vez que hemos visto la estructura general de las paginas podemos hacer un recorrido de
las mismas viendo las distintas opciones que nos permite, teniendo, como resultado final una
comprension total de la funcionalidad de la aplicacion. Sefialar que a la hora de realizar este
manual se ha utilizado un usuario con todos los permisos de acceso a la aplicacién, por lo que
en todo momento se veran todas las opciones en el menu lateral pero puede darse que el
usuario no tenga porque verlas, hay que tenerlo presente.

Pagina de Bienvenida
A continuacién, una captura de la misma:

VerUsuario Desconectarse
.:l U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Bienvenido
Perfiles

Te encuentras en la pagina de inicio del sistema. A tu izquierda puedes ver |as opciones gue tienes a tu

Usuarios disposicion, debido a los perfiles que tienes asignados a tu usuario

Inmuebles

Productos

Stocks

Autor: David Lap

No hay mucho que comentar de la misma, puesto que Unicamente tiene la funcién de dirigir al
usuario que ha accedido a la aplicacidn al menu lateral para que sepa cdmo llegar a las
pantallas que le permite realizar las tareas que tiene asignadas.

Pantalla de Consulta de Perfiles
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre la opcion del menu lateral etiquetada
como “Perfiles”. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:
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VerUsuario Desconectarse

CIUOC Limimome

Inicio Consulta de Perfiles
Perfiles
Identificad Acci
Usuarios entificador cciones Seleccione [=]
Fecha desde ] hasta £l
Inmuebles
Productos m
Stocks
Mostrar registros
Nombre = Fecha de Alta ¢ Acciones =
Administracion 11/01/2013 Perfiles, Usuarios,
Almacenistas 11/01/2013 Stocks,
Comerciales 11/01/2013 Productos, Stocks,
Contabilidad 11/01/2013 Inmuebles, Productos,
Sistemas 11/01/2013 Perfiles, Usuarios, Inmuebles, Productos, Stocks,

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros

Nuevo

Autor: David Lép

Antes de comenzar a explicar el funcionamiento de la pantalla es imprescindible comprender
el significado y el uso del concepto de perfil dentro de la aplicacién. Cuando se gestionan los
usuarios de la aplicacidn, realmente no se le asignardn las acciones directamente a ellos, si no
gue se haran a través de los perfiles, ya que el mantenimiento de las funciones de los usuarios
se volveria un problema en cuento la empresa tenga un nimero pequefo de empleados. Por
lo tanto, lo que se hace es asignarle a los usuarios uno o varios perfiles y en caso de querer
modificar las tareas asignadas a un usuario concreto, Unicamente habria que asignarle un perfil
con esas tareas, pero si por ejemplo quisiésemos afiadir una tarea a un grupo de empleados de
la empresa Unicamente tendriamos que modificar el perfil que todos ellos deberian tener
asignados en la aplicacion.

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:



Universiat Obrt - oni susiness AN
.j U 0 doCamhings Herramienta de gestion integral de e-Business s/

Criterios de Blsqueda

Consulta de Perfiles

Resultados

Botonera

e Criterios de Busqueda: Permite especificar que pardmetros deben cumplir los perfiles
gue se muestran. Las condiciones que se pueden introducir, estan el identificador del
perfil, una accién asociada, o un intervalo de fechas entre las que se dio de alta dicho
perfil.

e Resultados: Muestra aquellos perfiles que cumplen los criterios de busqueda
especificados y permite acceder a la pantalla de modificacion de los mismos pulsando
sobre su nombre.

e Botonera: Permite acceder a la pantalla de creacién de un nuevo perfil.

Pantalla de Creacion de Perfil
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre el botén etiquetado como “Nuevo” en la
pantalla de consulta de perfiles. A continuacion se muestra la apariencia de dicha pantalla:

Ver Usuario Desconectarse

¢ JUOC i

Inicio Creacion de Perfil
Perfiles

R 0 Introduce algan nombre
Usuarios

Inmuebles Nomore I:l

Acciones
Productos

Perfiles

Usuarios

|
|
Inmuebles |
|
|

Stocks

[Productos
Stocks
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En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

CreaCién de Perﬁl f* Errores en el formulario |

0 Introduce algun nombre r ________--—--""+ Campos del formulario

Nombre | |

Acciones

PPerfiles

|
Usuarios |
Inmuebles | -
Productos | /
|

rd
Stocks

A

ra
»
e | v |

e Enlazona superior se mostraran los errores al intentar crear los perfiles, es decir, tras

pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores irdn desapareciendo conforme
se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botdn para verificar si
estdn corregidos.

e El formulario de creacién esta formado por los campos “Nombre” y “Acciones”. Como
su propio nombre indica, se corresponde con el nombre del perfil y las acciones
permitidas al mismo. Comentar que el campo de las acciones es una lista de seleccién
multiple que sombreardn aquellas que estén seleccionadas:

WerUsuario Desconectarse

Universitat Oberta
.j U 0 c de Catalunya

Inicio Creacion de Perfil
Perfiles
Usuarios Nomere Frueta
Acciones
Inmuebles
Perfiles
Productos
Stocks Inmuebles
Stocks

Volver Guardar

Autor: David Lapez Martin

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicion la opcion de volver a la pantalla de
listado de los perfiles sin guardar ninglin cambio mediante el botdn etiquetado como
“Volver” o crear el nuevo perfil pulsando sobre el botén etiquetado como “Guardar”,
lo que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el nuevo perfil
creado. Un ejemplo, si en la captura anterior pulsamos sobre guardar:
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Ver Usuario Desconectarse

Nuevo perfil creado

Mostrando registros del 1 al 6 de un total de 6 registros

Inicio Consulta de Perfiles
Perfiles
Identificad Acci
Usuarios entificador cciones Seleccione... =]
Fecha desde Hii| hasta &
Inmuebles
Productos m
Stocks
Mostrar registros
Nombre = Fecha de Alta ¢ Acciones ¢
Administracion 11/01/2013 Perfiles, Usuarios,
Almacenistas 11/01/2013 Stocks,
Comerciales 11/01/2013 Productos, Stocks,
Contabilidad 11/01/2013 Inmuebles, Productos,
y| Prueba 13/01/2013 Usuarios, Productos,
T Sistemas 11/01/2013 Perfiles, Usuarios, Inmuebles, Productos, Stocks,

Autor: David Lopez Martin

Nuevo

Pantalla de Modificacion de Perfil
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre el nombre del perfil en la pantalla de
consulta de perfiles. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

¢« 1UOC i

berta

Ver Usuario Desconectarse

Inicio

Perfiles

Usuarios

Inmuebles

Productos

Stocks

Modificacion de Perfil

Nombre
Acciones

Perfiles

Inmuebles

Stocks

Prueba

Autor: David Ldpez Martin

irivr | vover | o

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:
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Modificacion de Perfil % Eroresenelomuarc Jre——

& f formulario
| /

i/
Nombre |Prueba | /

Acciones {

[Perfiles
Usuarios
[Inmuebles |

|Stocks e

-
i | vaver | cuse |}

En la zona superior se mostraran los errores al intentar modificar los perfiles, es decir,

=

tras pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores irdn desapareciendo
conforme se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botén para
verificar si estdn corregidos.

El formulario de creacion esta formado por los campos “Nombre” y “Acciones”. Como
su propio nombre indica, se corresponde con el nombre del perfil y las acciones
permitidas al mismo. Comentar que el campo de las acciones es una lista de seleccion
multiple que sombreardn aquellas que estén seleccionadas como se ve en la captura
anterior.

En la botonera tendremos a nuestra disposicién la opcién de volver a la pantalla de
listado de los perfiles sin guardar ninglin cambio mediante el botdn etiquetado como
“Volver”, modificar el perfil pulsando sobre el botén etiquetado como “Guardar”, lo
gue nos llevara de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el nuevo perfil
modificado o eliminar el perfil que estamos modificando. En el caso de intentar
eliminar un perfil que esta en uso, la aplicaciéon nos dara un aviso, y no permitira su
borrado hasta que se hagan las operaciones necesarias para solucionar la situacién. Un
ejemplo:

Ver Usuario Desconectarse

.:l U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Modificacion de Perfil
Perfiles
. El perfil esta en uso.
Usuarios
Inmuebles Nombre Almacenistas
Acciones
Productos
Perfiles
Stocks Usuarios
Inmuebles
Productos

Autor: David
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Pantalla de Consulta de Usuarios

Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre la opcidn del menu lateral etiquetada
como “Usuarios”. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuario Desconectarse

¢]UOC e

Inicio Consulta de Usuarios
Perfiles
Usuari Perfil i
Usuarios suario erfiles seleccione... =
Fecha desde H hasta 5
Inmuebles
Productos m
Stocks
Mostrar [10 [~] registros
Usuario - Fecha de Alta 4 Perfiles 3
David 12/01/2013 Sistemas,
Francisco 13/01/2013 Administracion,
Jorge 11/01/2013 Almacenistas,
Maria 13/01/2013 Comerciales,

Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros

Nuevo

Autor: David

Lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado sigue la estructura
general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la regidn central, que es
donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la siguiente imagen se puede
ver un desglose de las zonas que la componen:

Criterios de blsqueda |

Consulta de Usuarios ¢
Fecha desde i hasta o
pensas § | |
\ | Mostrar registros |
I".I Usuario - Fecha de Alta ¢ Perfiles &
| David 12/01/2013 Sistemas,
Francisco 13/01/2013 Administracion,
Jorge 11/01/2013 Almacenistas,
Maria 13/01/2013 Comerciales,
IMostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros L1 ‘

/

e Criterios de Busqueda: Permite especificar que parametros deben cumplir los usuarios
qgue se muestran. Las condiciones que se pueden introducir, estdn el nombre del
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usuario, un perfil asociado, o un intervalo de fechas entre las que se dio de alta dicho
usuario.

e Resultados: Muestra aquellos usuarios que cumplen los criterios de busqueda
especificados y permite acceder a la pantalla de modificacidon de los mismos pulsando
sobre su nombre.

e Botonera: Permite acceder a la pantalla de creacién de un nuevo usuario.

Pantalla de Creacion de Usuario
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre el botén etiquetado como “Nuevo” en la
pantalla de consulta de usuarios. A continuacién se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuario Desconectarse

.:I U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Creacién de Usuario
Perfiles
} Introduce algun nombre

Usuarios
Inmuebles Introduce alguna contrasefia
Productos Nembre
Stocks Contrasefia

Perfiles

Sistemas

Administracion

Contabilidad

Almacenistas
Comerciales

Autor: Dawid L6

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

creaCién de Usuario)_/_,.+ Errores del formulario |

V-
0 Introduce algin nombre

+ Campos del formualrio
o Introduce alguna contrasefia

A
Perfiles
|Sistemas
|administracion

é Botonera
/

/

rs

Volver Guardar ‘

|Almacenistas
|Comerciales

|
|
|Contabilidad |
|
|
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e Enlazona superior se mostraran los errores al intentar crear los usuarios, es decir, tras
pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores irdn desapareciendo conforme
se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botdn para verificar si
estan corregidos.

e El formulario de creacién estad formado por los campos “Nombre”, “Contrasefia” y
“Perfiles”. Como su propio nombre indica, se corresponde con el nombre del usuario,
su contraseia y los perfiles asociados al mismo. Comentar que el campo de los perfiles
es una lista de seleccion multiple que sombreardn aquellos que estén seleccionados:

Wer Usuario Desconectarse

.:l U 0 Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Creacion de Usuario

Perfiles

Usuarios Nomore Frueba
Contrasefia sesnan

Inmuebles
Perfiles

Product

roductos Sistemas

Stocks Administracion

Almacenistas
Comerciales

Autor: Daw

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicion la opcidn de volver a la pantalla de
listado de los usuarios sin guardar ninglin cambio mediante el botén etiquetado como
“Volver” o crear el nuevo usuario pulsando sobre el botdn etiquetado como
“Guardar”, lo que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el
nuevo usuario creado. Un ejemplo, si en la captura anterior pulsamos sobre guardar:

Ver Usuario Desconectarse

«]JUOC &eaine-

Inicio Consulta de Usuarios
Perfiles
Usuarios Usuario Perfiles Seleccione. |z|
Fecha desde 5| hasta =
Inmuebles
Productos m
Stocks
Mostrar registros
Usuario Fecha de Alta Perfiles
David 12/01/2013 Sistemas,
Francisco 13/01/2013 Administracion,
Jorge 11/01/2013 Almacenistas,
Maria 13/01/2013 Comerciales,
P Prueba 13/01/2013 Contabilidad, ‘
P

S Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros

Nuevo usuario creado

Nuevo
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Pantalla de Modificacion de Usuario

Esta pantalla se puede alcanzar desde la opcidn “Ver Usuario” de la cabecera de la pantalla o
pulsando sobre el nombre del perfil en la pantalla de consulta de usuarios. A continuacién se
muestra la apariencia de dicha pantalla:

Ver Usuario Desconectarse

¢]UOC &ecaima

Inicio Modificacion de Usuario
Perfiles
Usuarios Nembre Fruens
Contrasefia ssneee
Inmuebles
Perfiles
Productos Sistemas
Stocks Administracion

Almacenistas
Comerciales

Eliminar Volver m

Autor: David

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

Modificacién de Usuario | Erores del formuario

..--"ﬁ
k™ o Campos del
Nombre |Prueba | ,e'fl farmulario
J
Contrasefia | e | /
!
Perfiles /
|
Sistemas 4

|Administracion |

Contabilidad
|Almacenistas
|Comerciales

* Botonera |
~

~

vorer | ouaar |

e Enlazona superior se mostraran los errores al intentar modificar los usuarios, es decir,

0

tras pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores irdn desapareciendo
conforme se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botén para
verificar si estan corregidos.

e El formulario de creacién estd formado por los campos “Nombre”, “Contrasefia” y
“Perfiles”. Como su propio nombre indica, se corresponde con el nombre del usuario,
su contrasefa y los perfiles asociados al mismo. Comentar que el campo de los perfiles
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es una lista de seleccion multiple que sombrearan aquellos que estén seleccionados
como se ve en la captura anterior.

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicion la opcion de volver a la pantalla de
listado de los usuarios sin guardar ninglin cambio mediante el botén etiquetado como
“Volver”, maodificar el usuario pulsando sobre el botdn etiquetado como “Guardar”, lo
que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el nuevo perfil
modificado o eliminar el perfil que estamos modificando.

Sefialar que en el caso de que se acceda desde la opcidn de la cabecera de las pantallas y el

usuario no tenga permisos para acceder a la pantalla de consulta de perfiles, en esta pantalla
no se visualizaran los mismos.

Ver Usuario Desconectarse

Universitat Oberta
de Catalunya

«]U0C

Inicio Modificacién de Usuario

Productos

Stocks Nombre Maria
Contrasefia seee

Autor: David Lopez Martin

Pantalla de Consulta de Inmuebles

Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre la opcion del menu lateral etiquetada
como “Inmueble”. A continuacidén se muestra la apariencia de dicha pantalla:

Ver Usuario Desconectarse

Universitat Oberta
de Catalunya

«]1U0C

Inicio Consulta de Inmuebles
Perfiles
. Identificador Direccién

Usuarios
Provincia Seleccione. .. E Localidad

Inmuebles — —
Fecha desde i) hasta i)

Productos

- =3

Mostrar registros

Identificador = Fecha de Alta ¢ Direccion ¢ Provincia ¢ Localidad ¢
41 12/01/2013 Centro sur 3 Vigo
6 06/01/2013 Centro Noroeste 1 Culleredo

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

Nuevo

Autor: David Lopez Martin

Lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado sigue la estructura
general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la regidn central, que es
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donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la siguiente imagen se puede

ver un desglose de las zonas que la componen:

| Criterios de blusqueda |
Y

Consulta de Inmuebles *

Fecha desde 5] hasta o]
Resultados 1 [Mostrar registros l
‘ Identificador « Fecha de Alta ¢ Direccion ¢ Provincia ¢ Localidad ¢
41 12/01/2013 Centro sur 3 Vigo
6 06/01/2013 Centro Noroeste 1 Culleredo
[Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros 00 J + Botonera |

Criterios de Busqueda: Permite especificar que pardmetros deben cumplir los
inmuebles que se muestran. Las condiciones que se pueden introducir, estan el
identificador del inmueble, asi como su direccién, provincia o localidad, o un intervalo
de fechas entre las que se dio de alta dicho inmueble.

Resultados: Muestra aquellos inmuebles que cumplen los criterios de busqueda
especificados y permite acceder a la pantalla de modificacién de los mismos pulsando

sobre su identificador.

e Botonera: Permite acceder a la pantalla de creacién de un nuevo usuario.

Pantalla de Creacion de Inmueble
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre el botén etiquetado como “Nuevo” en la

pantalla de consulta de inmuebles. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuarioc Desconectarse

¢ JUOC ez

Inicio Creacion de Inmueble
Perfiles
B Introduce alguna direccion
Usuarios
Introduce alguna provincia
Inmuebles gunap
Productos Introduce alguna localidad
Stocks Direccion
Provincia Seleccione. . =]
Localidad
Es punto de venta [}

Autor: David Ldp
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En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

CreaCién de InmUEble /+ Errores del formulario

/
0 Introduce alguna direccion

0 Introduce alguna provincia

* Campos del formulario

0 Introduce alguna localidad

/
/
Direccién | | /"f
Provincia | Seleccione. [~] 4
Localidad | |
Es punto de venta

Volver Guardar ‘

e Enlazona superior se mostraran los errores al intentar crear los inmuebles, es decir,
tras pulsar el botén etiquetado como guardar. Los errores iran desapareciendo
conforme se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botén para
verificar si estan corregidos.

e El formulario de creacién esta formado por los campos “Direccién”, “Provincia”,
“Localidad” y “Es punto de venta”. Como su propio nombre indica, se corresponde con
la direccidn del inmueble, su provincia y localidad, asi como el indicador de si se trata
de un punto de venta o no.

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicidn la opcion de volver a la pantalla de
listado de los inmuebles sin guardar ningiin cambio mediante el botdn etiquetado
como “Volver” o crear el nuevo inmueble pulsando sobre el botdn etiquetado como
“Guardar”, lo que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el
nuevo inmueble creado. Por ejemplo:

Ver Usuario Desconectarse

¢JU0C esin-

Inicio Consulta de Inmuebles
Perfiles
- Identificador Direccion
Usuarios
Provincia Seleccone [z  Lecalidad
Inmuebles
Fecha desde 7  hasta ]
Productos w
Stocks
Mostrar registros
Identificador » Fecha de Alta ¢ Direccién 3 Provincia ¢ Localidad @
41 12/01/2013 Centro sur 3 Vigo
4 48 13/01/2013 Prueba i Corufia
/e 06/01/2013 Centro Noroeste 1 Culleredo
/ Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros

Nuevo

Autor: David
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Pantalla de Modificacion de Inmueble
Se trata de la pantalla a la que se accede pulsando sobre el identificador del inmueble en la
pantalla de consulta de los mismos. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

Ver Usuario Desconectarse

¢ JUOC ezt

Inicio Modificacién de Inmueble

Perfiles

Usuarios Direccién Centro sur

Inmuebles Provincia Pontevedra
Localidad Vigo

Productos Es punto de venta

o | Etiminar ] Volver | cusréar

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

Modificacién de Inmueble ¢ Erores delformuiario |

Direccion |Centr0 sur |

Provincia | Pontevedra E| 4

Localidad |Vigo |
Es punto de venta v .‘
|

e Enlazona superior se mostrardn los errores al intentar modificar los inmuebles, es

,+ Campos del formulario |
-
e

decir, tras pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores iran desapareciendo
conforme se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botén para
verificar si estan corregidos.

e El formulario de creacién estd formado por los campos “Direccién”, “Provincia”,
“Localidad” y “Es punto de venta”. Como su propio nombre indica, se corresponde con
la direccidn del inmueble, la provincia y la localidad del mismo, asi como el indicador
de si se trata de un punto de venta.

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicion la opcion de volver a la pantalla de
listado de los inmuebles sin guardar ningin cambio mediante el botdn etiquetado
como “Volver”, modificar el inmueble pulsando sobre el botdn etiquetado como
“Guardar”, lo que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el
inmueble modificado o eliminar el inmueble que estamos modificando. Sefialar que si
el inmueble tiene algun stock asociado, no permitira su borrado hasta que se le
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desasigne dicho stock y al intentar borrarlo, la aplicacién mostrara un aviso de esta

situacién en pantalla:

VerUsuario Desconectarse

¢« ]UO0C e

Inicio Modificaciéon de Inmueble
Perfiles
El inmueble esta en uso.
Usuarios
Inmuebles Direccion Centro sur
Provinecia
Productos Pontevedra [=]
Localidad Vigo
Stocks .

Es punto de venta

m Volver Guardar

Pantalla de Consulta de Productos
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre la opcion del mend lateral etiquetada

como “Productos”. A continuacidén se muestra la apariencia de dicha pantalla:

Ver Usuario Desconectarse

Universitat Oberta
.j U 0 c de Catalunya

Inicio Consulta de Productos
Perfiles
. Identificador Nombre
Usuarios
Fecha desde i) hasta [45]
Inmuebles .
Categorias Seleccione... [=]
Productos m
Stocks
Mostrar registros
Identificador =« Fecha de Alta ¢ Nombre & Categoria <
43 12/01/2013 Monitor
7 06/01/2013 Producto de prueba 1

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

Nuevo

Autor: David Lop

Lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado sigue la estructura
general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la regidn central, que es
donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la siguiente imagen se puede

ver un desglose de las zonas que la componen:



Universitat Oberta i i5n i _Busi _
.j U 0 c AN Herramienta de gestion integral de e-Business [FVA0)

* Criterios de bisqueda |
Consulta de Productos
| 4
Fecha desde i hasta :
Resultados j [Mostrar registros |

‘ Identificador = Fecha de Alta ¢ MNombre < Categoria ¢

43 12/01/2013 Monitor 2

7 06/01/2013 Producto de prueba 1

[Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros (1] J +‘. Botonera |

T

e Criterios de Busqueda: Permite especificar que parametros deben cumplir los
productos que se muestran. Las condiciones que se pueden introducir, estan el
identificador del producto, asi como su nombre y categoria, o un intervalo de fechas
entre las que se dio de alta dicho producto.

e Resultados: Muestra aquellos productos que cumplen los criterios de busqueda
especificados y permite acceder a la pantalla de modificacion de los mismos pulsando
sobre su identificador.

e Botonera: Permite acceder a la pantalla de creacion de un nuevo producto.

Pantalla de Creaciéon de Producto
Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre el botén etiquetado como “Nuevo” en la
pantalla de consulta de productos. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuario Desconectarse

.:I U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Creacion de Producto
Perfiles

i Introduce algun nombre
Usuarios
Inmuebles Introduce alguna categoria
Productos Introduce un precio por unidad
Stocks Nombre

Categoria Seleccione. . [+]

Precio/Unidad

Volver Guardar

Autor- David Ldp

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
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region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la

siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

Errores del formulario

Creaci

0 Introduce algin nombre

0 Introduce alguna categoria * Campos del formulario |

/
o Introduce un precio por unidad /
7
/
Nombre | N/
|
Categoria ' Seleccione. . [=]

Precio/Unidad | |

En la zona superior se mostraran los errores al intentar crear los productos, es decir,
tras pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores irdn desapareciendo
conforme se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botén para
verificar si estan corregidos.

El formulario de creacion esta formado por los campos “Nombre”, “Categoria” y
“Precio/Unidad”. Como su propio nombre indica, se corresponde con el nombre del
producto, su categoria y el precio por unidad del mismo.

En la botonera tendremos a nuestra disposicidn la opcion de volver a la pantalla de
listado de los productos sin guardar ningun cambio mediante el botén etiquetado
como “Volver” o crear el nuevo producto pulsando sobre el botdn etiquetado como
“Guardar”, lo que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el
nuevo producto creado. Por ejemplo:

VerUsuario Desconectarse

S1U0C mstmee

Inicio Consulta de Productos
Perfiles
- Identificador Nombre
Usuarios
- Fecha desde =) hasta )
Inmuebles .
_— Categorias Seleccione - [~
Productos m
Stocks
Mostrar registros
Identificador = Fecha de Alta = Nombre ¢ Categoria ¢
43 12/01/2013 Menitor 2
l7 06/01/2013 Producto de prueba 1

/| Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

/

Nuevo producto creado Nuevo
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Pantalla de Modificacion de Producto
Se trata de la pantalla a la que se accede pulsando sobre el identificador del producto en Ia
pantalla de consulta de los mismos. A continuacién se muestra la apariencia de dicha pantalla:

Ver Usuario Desconectarse

.:I U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Modificacion de Producto
Perfiles
Usuarios Nembre Prueba
Inmuebles Categoria Categoria3 [=]
Precio/Unidad 150.0
Productos
Stocks m

Autor: David Lopez Martin

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

Modificacion de Producto  # Errores delformuiario |

s
A

K

Nombre |Prueba |

+ Campos del formulario |
e

Categoria | Categoria3 E| '
Precio/Unidad 1150.0 | A/
eimina | vovor | Guarie |

e Enlazona superior se mostraran los errores al intentar modificar los productos, es
decir, tras pulsar el botdn etiquetado como guardar. Los errores irdn desapareciendo
conforme se vayan solucionando sin ser necesario volver a pulsar sobre el botén para
verificar si estan corregidos.

e El formulario de creacién esta formado por los campos “Nombre”, “Categoria” y
“Precio/Unidad”. Como su propio nombre indica, se corresponde con el nombre del
producto, la categoria a la que pertenece y el precio por unidad del mismo.

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicidn la opcidn de volver a la pantalla de
listado de los productos sin guardar ningun cambio mediante el botén etiquetado
como “Volver”, modificar el producto pulsando sobre el botdn etiquetado como
“Guardar”, lo que nos llevard de nuevo a la pagina de consulta, donde veremos el
producto modificado o eliminar el producto que estamos modificando. Sefialar que si
el producto tiene alguin stock asociado, no permitira su borrado hasta que se le
desasigne dicho stock y al intentar borrarlo, la aplicacién mostrara un aviso de esta
situacién en pantalla:
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VerUsuario Desconectarse

.:I U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya

Inicio Modificacion de Producto
Perfiles
R El producto esta en uso.

Usuarios

Inmuebles Nombre Monitor
Categoria -

Productos g Categoria2
Precio/Unidad 250.0

Stocks

Autor: David Ldp

Pantalla de Consulta de Stocks

Se trata de la pantalla que se alcanza pulsando sobre la opcidn del menu lateral etiquetada
como “Stocks”. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuario Desconectarse
Universitat Oberta
.j U 0 de Catalunya
Inicio Consulta de Stocks
Perfiles
Usuarios Tipo Seleccione... E Identificador
Fecha desde |55 hasta |5

Inmuebles
Productos m
Stocks

Mostrar registros

Identificador - Fecha de Alta S Tipo o

41 13/01/2013 Inmueble

43 12/01/2013 Producto

6 06/01/2013 Inmueble

7 06/01/2013 Producto

Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros

Autor: David Lop

Lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado sigue la estructura
general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la regidn central, que es

donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la siguiente imagen se puede
ver un desglose de las zonas que la componen:
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| Cr'rteriosdibusqueda I

Consulta de Stocks

Resultados

e Criterios de Busqueda: Permite especificar que pardmetros deben cumplir los
elementos mostrados en la lista de resultados. En las condiciones que se pueden
introducir, estan el tipo de elemento a mostrar (inmuebles o productos), asi como su
identificador o un intervalo de fechas entre las que se dio de alta dicho elemento.

e Resultados: Muestra aquellos elementos que cumplen los criterios de busqueda
especificados y permite acceder a la pantalla de modificacion de los mismos pulsando
sobre su identificador.

Pantalla de Modificacion de Stocks de Inmuebles
Se trata de la pantalla a la que se accede pulsando sobre el identificador del inmueble en la
pantalla de consulta de los stocks. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuario Desconectarse

¢ JUOC eaime™

Inicio Stocks del Inmueble
Perfiles
Localidad Vigo
Inmuebles
Productos
Mostrar registros
Stocks { €9 |
Producto - Stock e
7 10
43 6
{Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros 00 J

Volver Guardar

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
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regidon central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

Stocks del Inmueble ‘{ LeToiel e

Localidad Vigo

Stocks o [Mostrar registros I

asociados |

\ Producto B Stock ¢
477 10
43 6

{Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros C0 J * Botonera |
.’I‘I

e

e Enlazona superior se mostraran los datos del inmueble cuyos stocks se estan
mostrando.

e Se muestra un listado con todos los productos dados de alta en el sistema, asociados a
sus stocks en el inmueble con el que se esta trabajando.

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicion la opcidn de volver a la pantalla de
listado de los distintos elementos sin guardar ningln cambio mediante el botdn
etiquetado como “Volver”, o actualizar los distintos stocks del inmueble pulsando
sobre el botdn etiquetado como “Guardar”.

Pantalla de Modificacion de Stocks de Productos
Se trata de la pantalla a la que se accede pulsando sobre el identificador del producto en la
pantalla de consulta de los stocks. A continuacidn se muestra la apariencia de dicha pantalla:

VerUsuario Desconectarse

¢ ]UOC &z

Inicio Stocks del producto
Perfiles
Nomb Cat i
Usuarios ombre Producto de prueba ategoria 1
Precio/u 1000.0
Inmuebles
Productos
Mostrar -w registros
Stocks o [-]reg
Inmueble - Stock =
6 0
4 10

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

Volver Guardar

Autor: David Ldp




Universiat Obrt - oni susiness AN
.j U 0 c Herramienta de gestion integral de e-Business [/

de Catalunya

En cuanto a la pantalla, lo primero que podemos observar, es que, como se habia comentado
sigue la estructura general definida al iniciar el manual, por lo que nos centraremos en la
region central, que es donde se ubican las funcionalidades especificas de la pantalla. En la
siguiente imagen se puede ver un desglose de las zonas que la componen:

Datos del producto

Stocks del producto

Stocks
asociados

e Enlazona superior se mostraran los datos del producto cuyos stocks se estan
mostrando.

e Se muestra un listado con todos los inmuebles dados de alta en el sistema, asociados a
sus stocks del producto con el que se estd trabajando.

e Enla botonera tendremos a nuestra disposicion la opcion de volver a la pantalla de
listado de los distintos elementos sin guardar ningin cambio mediante el botdn
etiquetado como “Volver”, o actualizar los distintos stocks del producto pulsando
sobre el boton etiquetado como “Guardar”.
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Conclusiones

Al comenzar este proyecto, uno de los objetivos del mismo era el familiarizarme con el proceso
de desarrollo de software. Si bien hasta el dia de hoy, no pocas veces se me ha presentado de
forma tedrica todo el ciclo de desarrollo de un sistema informatico, ha sido con este proyecto
cuando he experimentado por primera vez lo que es llevarlo a cabo.

Creo que, a pesar de mi inexperiencia tanto en practicamente la totalidad de las fases del
proceso de desarrollo, como en el uso de patrones para mejorar el diseio de la aplicaciéon
resultante, el presente proyecto muestra que he conseguido llevar a cabo con éxito su uso.
Aunque he de reconocer, que si hasta ahora Unicamente en la teoria ciertas practicas
ayudaban a llevar a cabo el desarrollo de una aplicacién, a lo largo del proyecto se han
mostrado ante mi como unas herramientas indispensables para el proceso de creacién de una
aplicacién como la generada en este proyecto, y es que me es dificil considerar que hubiese
sido capaz de lograr terminar en buen puerto este proyecto sin tener a mano los patrones
utilizados en el mismo.

Por otro lado, en cuanto a la aplicacidn en si misma. Pienso que los objetivos marcados
inicialmente para el mismo han sido finalmente cubiertos. Como se sefialaba al comenzar este
documento, se buscaba principalmente desarrollar lo que pudiese tratarse de una base sobre
la que empezar a cimentar una herramienta que permitiese al pequefio y mediano comercio el
iniciar su andadura en el e-bussines, y si bien es cierto que la parte desarrollada se centra en la
gestidn de acceso a la propia plataforma, asi como al sistema de inventariado, no es menos
cierto que como aplicacién esta desarrollada para que sea facilmente ampliable a tener una
seccion publica que permite la venta de los productos dados de alta.

En conclusion, el presente proyecto ha servido tanto como para instruirme en el uso de
técnicas, procesos y herramientas que hasta el dia de hoy no habia utilizado, como para
generar una aplicacion conforme a los requisitos iniciales que se habian especificado.



Universitat Oberta i i5n i _Busi _
.j U 0 c AN Herramienta de gestion integral de e-Business [

Bibliografia

Algunos de los utilizados a lo largo de este proceso de desarrollo han sido:

e Jacaboson, ., Booch, G., Rumbaugh J., El Proceso Unificado de Desarrollo de Software,
2000 Addison Wesley

e Kruchten, P., The Rational Unified Process: An Introduction, 2000 Addison Wesley

e Kruchten, P. Architectural Blueprints—The “4+1” View Model of Software
Architecture. IEEE Software 12 (6), November 1995, pp. 42-50.

e E.Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable
Object-Oriented Software, Addisson-Wesley, 1994

e F.Buschmann, R. Meunier, H. Rohnert, P. Sommerlad, M. Stal, Pattern-Oriented
Software Architecture: A System of Patterns, Wiley & Sons, 1996

e J.W. Cooper, Java Design Patterns: A Tutorial, Addison-Wesley, 2000

e M. Grand, Patterns in Java: Catalogue of Reusable Design Patterns lllustrated with
UML - Vol 1, Wiley & Sons, 2002

e J. Crupi, D. Alur, D. Malks, Core J2EE Patterns, 2nd edition, Prentice Hall, 2003

e F. Marinescu, EJB Design Patterns, John Wiley & Sons, 2002

e Tomas Van de Velde, Bruce Snyder, Christian Dupuis, Sing Li, Anne Horton, Naceen
Balani, Spring Framework 2, Whiley Publising, 2008

e Christian Bauer, Gavin King, Java Persistence with Hibernate, Manning, 2007



