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Justificacio i objectius

"
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» Treball de sintesi dels coneixements adquirits en els estudis d'Enginyeria
Tecnica d'Informatica de Sistemes.

 Aplicacio de metodologies propies en la resolucio de projectes informatics.
« Aprenentatge en l'utilitzacio de noves eines de treball.

 Disseny i implementacio d'una base de dades relacional per a la gestio
d'informacio de jugadors de basquet.

» Implementacio de les consultes més habituals del model de negoci.

 Disseny i implementacio del modul estadistic per a realitzar consultes en
temps constant.

« Disseny i execucio d'un pla de proves exhaustiu.



El projecte

* Analisi i disseny de les entitats de la base de dades seguint un model entitat-

relacio.
» Funcionalitats d'alta, baixa i modificacioé de les principals entitats.
» Funcionalitats per emmagatzemar les estadistiques i per consultar-les.

 Codificacio dels scripts de creacio de la base de dades i carrega de dades

inicials per a la realitzacio de proves.
* Disseny d'un joc de proves exhaustiu per garantir el bon funcionament.
» Redaccio de la memoria i la presentacio

* Documentacio del producte lliurat.



Metodologia de treball
e Tasques a realitzar
Temporitzacié i dates clau
Recursos tecnics i materials
Riscos i mesures de contencid

e Analisi dels requisits
e Definicid de les entitats de la BD
¢ Diagrama entitat - relacio

e Especificacié del atributs de les entitats
e Disseny dels procediments de consulta :

| Enunciat 01/03/2013

e Logica ABM dels jugador, contractes i partits h PAC 1 17/03/2013
¢ Funcionalitats del model de negoci
¢ Implementacié del procediments de consulta
PAC3 e Control d’excepcions i codis d’error PAC2 AL
mplentacio i ¢ Proposta de joc de proves i execucio y, PAC 3 19/05/2013

proves

™~ q .
® Producte completament codificat i provat Lliurament final 12/06/2013
* Propostes de millora i escalabilitat . .
. | Tribunal Virtual 28/06/2013
e Lliurament del producte -
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Inici i abast del projecte

Analisi dels requisits

Planificacio del projecte

"Analisis en detall de la solucié

Dis de la solucio
P | A

‘ .
Creacio de la soluuo

—

Pro el producte

Entrega de la solucio al cI

del projecte .. Qf w



Analisi dels requisits

Emmagatzemar totes les dades
de jugadors, equips, contractes,
estadistiques, competicions,
partits

Implementacio i documentacio
dels procediments d'ABM dels
jugadors, dels contractes i dels
partits.

Implementacio i documentacio
dels procediments per calcular i
emmagatzemar les
estadistiques.

Implementacio i documentacio
dels procediments de consulta.

Llistats

Dades dels jugadors per competicio.
Classificacio dels equips per competicio.
Top 5 jugadors segons valoracio.
Contractes per representat.

Top 10 equips amb més despesa.
Jugadors sense contracte.

nmoow»

Consultes

Numero total de jugadors en actiu.
Maxim anotador per competicio.
Jugador meés ben pagat.

Jugador amb més guanys.

Sou mig anual dels jugadors.

Millors equips defensius i ofensius.
Millors jugadors segons valoracions.
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Model entitat relacio del
model de negoci i del modul
estadistic
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Estandarditzacio

> Nomenclatura:

YV V V V V

» Packages: pkg_"nom_package"

> Llistats: Ist_"nom_ llistat",
Ist_ dwh_"nom_llistat"

> Restriccions:
c_"nom_restriccio" [1,2...]
Claus foranies: f_"nom_clau" [1,2...]

indexs: i "nom_index":[1,2..],
p_"nom_index" [1,2..],
u_"nom_index" [1,2...]

» Excepcions:
e_"nom_excepcio"[NF,CHK]

Especificacio dels codis d'error
Codi formatat per facilitar la lectura
Noms de variables descriptius
Paraules reservades en majuscula
Comentaris a nivell de codi
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Implementacié

. ges_a|taJugador * ges_altaContraCte . geS_a]taPartit

- ges_altaJugadorPersona » ges_modificaContracte » ges_modificaPartit

+ ges_baixaJugador » ges_esborraContracte * ges_esborraPartit

» ges_reactivaJugador

* ges_retiraJugador 4 ,j @
» ges_esborraJugador 3 5' =

» ges_modificaJugador
» ges_creaEstadistiques

* ges_esborraEstadistica r 1 A B
. ges_ . * Ist_jugadorsCompeticio * Ist_dwh_totalJugadors
ges_generaEstadistiques : P -
« Ist_equipsCompeticio . Ist_dwh_anotadorsCompet|(:|o
« Ist_contractesRepresentant * Ist_dwh_millorPagats
uMMR « Ist_toplODespesaEquips * Ist_dwh_totalGuanys
. |St_t0p5JugadorS * |St_dWh_Sou|V|igJugadOI‘S
. |St_jugadors|_|iures S ISt_dWh_millorSEQUipS
* Ist_dwh_millorJugador

a Disseny per packages
a Control d'excepcions
o Registre d'activitats mitjancant taula de logs

a Restriccions i excepcions: missatges amigables per l'usuari

Consultes DWH
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El magatzem de dades

Funcionament del modul estadistic

Procediments
ABM

l | Extract

' - Transform
Jugadors % N e X

Contractes l :> BBDD DWH
Partits a Insercio Emmagagge
Modificacio deles da
EI|m|na i6 calculades

;Tll)'
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El magatzem de dades: cas practic

o Alta d'estadistiques d'un jugador en un partit

pkg gestidJugadors

| ~ Extract
/ R e SO rm
Load

Rebots: 1

convocats
(convocats)




Productes lliurats

+ Memoria: Planificacio, analisi i disseny
+ Producte: estructurat en paquets per facilitar el
desplegament i I'evolucio del producte:
+ Gestio de Jugadors
+ Gestio de Partits
» Gestio de Contractes
+ Llistats de consulta
» Llistat de consulta del modul estadistic
+ Dades de prova

+ Joc de proves extens



ctura i estudi del problema
0 jectius i abast del pro
l|.|is'at de tasques a realltzar

Configuracié de I'entorn de treball

Analisi dels riscos

Mesures de contingéncia

Valoracié econdmica i temporal
Definicié de les entitats del model de negoci
Definicié de les entitats del mddul estadistic
Definicié de les restriccions d'integritat

Disseny de la logica del model de negoci (ABM -__
Disseny de la ldgica del modul estadistic
-_
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Codificacié del model de negoci

Codificacio de |a ldgica del modul estadistic
Codificacié del script de creacié de taules | 5  [Programador|
(Creacio script de carrega de dades de prova -_
Disseny i execucio del joc de proves —
Correccideproblemes | 24  |Programador
-E-_
Revisi6 i correcci6 de la meméria |24  |Analista

El total d'hores de dedicacié segons el perfil professional queda distribuit del segiient mode:

CapdeprqeoteIAnahstamncuonal m
20

1.11 - Valoracié econdomica

A partir de I'analisi de tasques a realitzar i del cost temporal amb que s'han quantificat podem donar
una valoracié econdmica orientativa, considerant els segiients preus/hora per les diferents categories
professionals:

Cap de projecte / Analista funcional: 55€ / h.
Programador: 35€ / h.
Provador: 45€ / h.

Per tal de donar una visié més clara sobre el cost de cadascuna de les funcionalitats demanades es
presenta el seglient desglos dels costos:

Esuopevioveus  |wwiss | 3| 5500€ 200000
Dsserydeimoeldenegos|Anatsn | 12| 5500€| _66000¢
DsseryasOwn  lmwiss | 7| 5500€ 38s00€
Dsseryanamassigaos |aisa | 4| s500€ 22000
Dssery aAM desconaces|anaisn | 5| ss00€]21500€
Dsseryanemasspais  |misa | 4| 5500€ 22000€
Dsserycmsconses |aisn | 4| 5500€ 22000
Diseny o s consutes coOWH|Anaisn | 4| 5500€| 22000
Gesoseigssey  lmwisa | 5| sso0€ 20
Documentacodelproducis |Araisa | 18] _5500€ _99000¢
 owmmsa| | 01| sso0€] ssssooe
impemeniacdo a gia oatva i gadors | Programador | 15| 3500€|_ 52500
impmetaca de aogica elatva s convacies_|Programador | 10| 3500€  35000€
impementacde a egia rotva s parts[Programacor | 12| 3500€|  42000€
impementace de a egica el mocl ssiadiste[Programacor | 20| 3500€| 70000
Impementacs do s consutesde medl staditc Programacor | 12| 3500€|  42000€
Gestosolampemerazs |programacor | 5 3500€| 17500€
 TowPogams] | 74| 3500€ 25%00¢
Gorgagessies  |powdor | 8 4500€ 36000€
Provesdeimoce damegos |provador | 4| _4500€| 18000
PowsseDwn lpowdor | 4| 4500€ 18000€
ompows| | 1 4so0e] 72000




Fitxer amb un conjunt de dades de prova
el suficientment gran com per provar
totes les funcionalitats del producte.

<> Jugadors x 90
<> Equips x 30

<> Partits x 60

<> Estadistiques x 360

<> Contractes x 90

<> Representats de Jugador x 30
<> Representats legals x 13

<> Competicions x 7

<> Federacions x 5

Proves unitaries de tots els procediments
emmagatzemats, suficients per testejar
totes les casuistiques.

v Gestié Jugadors x 39
v Gestid Partits x 15

v Gestié Contractes x 14
v Consultes x 15

v" Consultes DWH x 12




Instal-lacié del producte

Instal-lacio del producte

* Creacio de la base de dades: taules.sq|l

 Creacid6 dels procediments d'ABM els contracte: pkg_gestioContractes.sq|l
* Creacio dels procediments d'/ABM dels jugadors: pkg_gestioJugadors.sql
* Creacio dels procediments d’/ABM dels partits: pkg_gestionPartits.sql

* Creacio dels procediments de consulta: pkg_consultes.sql

* Creacio dels procediments de consulta del DWH: pkg_consultes_dwh.sql

Carrega de dades
« Fitxer per a la insercio de dades de prova: dades_prova.sq|

Proves

* Proves de la logica dels jugadors: proves_jugadors.sql

» Proves de la logica dels partits: proves_partits.sql

* Proves de la logica dels contracte: proves_contractes.sq|

* Proves de la logica dels listats: proves_consultes.sql

* Proves de la logica de les consultes: proves_consultes_dwh.sql

Desinstal-lacio {B10

i "% ¥
« Eliminaci6 del producte: borrar tot.sql 1 14 1) e ]|
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Conclusions

v Seguiment acurat i satisfactori de la planificacié inicial

v’ Bon analisi = Bon disseny = Desenvolupament sense
imprevistos

v’ Capacitat de resoldre problemes técnics
v’ Experiéncia adquirida en el programari d'Oracle.
v’ Assoliment dels requisits funcionals en el terminis establerts



Disseny i implementacio de la base de dades
d’un sistema de gestio d'informacio de
jugadors de basquet

Gracies per la vostra atencio.

Antonio Garcia Borras




