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1 Pla de treball

En aquesta part es planifica la feina a fer durant tot el TFC.

1.1 Introduccio

Aquest document descriu el pla de treball per a l'elaboraci6 del treball final de carrera en I'area de
bases de dades relacionals. Té com a tema el disseny i implementacié de la base de dades d’un
sistema de gesti6 d'informacio6 de jugadors de basquet.

Es descriu el problema que es pretén resoldre, les eines que s'usaran, el treball concret que es
portara a terme i la seva descomposicio en tasques i fites temporals.

El disseny de la base de dades i la resta d'elements descrits a 1'apartat 1.3 sobre els objectius del
TFC permetra que el programador de I'aplicacié no s'hagi de preocupar per les particularitats de la
BD (base de dades). Se li donaran uns procediments emmagatzemats i unes consultes molt simples
amb els que podra treballar.

Tal com indica I'enunciat, el treball proposat consisteix en implementar un sistema de BD per a
donar resposta a la necessitat dels jugadors de basquet a nivell mundial, que volen crear una nova
plataforma centralitzada per tal d’unificar la informacié de cadascun d'ells i permetre als equips i a
les federacions disposar d'aquesta informaci6 a 1'hora d'escollir els jugadors que integraran els
diferents equips. El sistema, entre altres coses, permetra als equips realitzar fitxatges adequats a les
seves necessitats, i també permetra als jugadors sense equip tenir una visibilitat que fins ara no
tenien enfront dels equips.

1.2 Justificacié del TFC i context en el qual es desenvolupa
El TFC és una assignatura de 7,5 credits obligatoria als estudis d'Enginyeria técnica d'Informatica
de Sistemes.

Punt de partida
El treball de fi de carrera es fa despres de superar una serie d'assignatures i en ell es posen en
practica coneixements adquirits al llarg dels estudis. En especial els de I'area de bases de dades.

Aportacio del TFC
Es posa en practica el llenguatge PL/SQL i SQL Dinamic. I s'amplien coneixements utilitzant una
nova eina, el Sistema de Gestié de Bases de Dades (SGBD) Oracle Express.

S'adquireix experiencia en el desenvolupament d'un projecte a partir d'uns requeriments. I com a
resultat de la feina feta tenim un disseny i una implementaci6é d'una base de dades. Aixo ens ha de
donar un enfortiment de coneixements i una practica tils per al mon laboral.

1.3 Objectius del TFC

Fer l'analisi i el disseny de una base de dades, els scripts necessaris per a crear-la, i implementar els
procediments emmagatzemats necessaris per a qué el sistema funcioni i les aplicacions els puguin
usar. Es fa el que es coneix com la capa de persisténcia' del software. La capa de persisténcia
permet que les dades amb que treballa un programa sobrevisquin a la seva I'execucié guardant-les a
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una BD.

L'objectiu és que el programador de I'aplicacié no s'hagi de preocupar per la complexitat de la BD i
els SQL. Només utilitzara consultes molt simplificades ABML? (d'alta, baixa, modificacié i L de
llistat o de lectura).

El treball a fer a la BD inclou taules, claus primaries, claus foranes, restriccions not null,
restriccions unique, restriccions check, indexs, seqliencies, triggers, usuaris, estructures de dades
type (object, table), packages, procediments, funcions i control dels errors que es puguin produir.

Per a cada consulta ABML es fara un Log. Un registre de les crides que es facin a la BD. Serveix
per deixar constancia de les crides fetes.

Les consultes del modul estadistic hauran d'estar precalculades per poguer obtenir les dades en
temps constant 1.

Com a objectius generals tenim:

* Obtenir experiencia en el desenvolupament de projectes com a resultat del proces
d'elaboraci6 del TFC, que es fa partint dels requeriments del client. I en la planificacié de les
tasques a realitzar.

* Obtenir un producte, una memoria i una presentacié virtual.

Com a objectius especifics tenim els requeriments del client exposats a 1'enunciat del TFC.

1.4 Enfocament i metode seguit
El metode elegit per fer el TFC és el cicle de vida iteratiu i incremental basat en el cicle de vida en
cascada.

Justificacié de 1'eleccio

Al cicle de vida classic o en cascada, a cada etapa s’obtenen uns documents amb els que es treballa
a la segiient. Una etapa no pot comencar abans que hagi acabat 1’anterior i no es pot tornar a etapes
anteriors.

El cicle de vida en cascada no és realista perque una fase comenga quan s'ha acabat 1’anterior i no es
torna mai enrere per fer canvis. I també perque s'estima amb una certa precisio la durada del
projecte. Pero ens basem en una especificacié de requisits que pot no ser completa, correcta,
concreta i definitiva al 100%, per tant la durada del projecte es calcula sobre dades que poden
canviar i té un gran marge d’error. Aixo fara que el disseny i la programacié es vegin afectats,
tindran retards i augments de cost per la feina no prevista que caldra fer i la que caldra refer.

No és realista pensar que es poden fixar exactament la funcionalitat, el cost i la durada del projecte,
tot alhora. Com que en el nostre cas la funcionalitat i la durada sén els dos elements més estatics, en
cas d'anar justos per acabar la feina caldra augmentar el nimero d'hores de treball.

Al cicle de vida iteratiu i incremental es treballa sobre una part dels requisits passant per les fases

del cicle de vida en cascada, pero d'una forma més flexible, modificant el que calgui de parts
anteriors. I després es fa el mateix amb una altra part. El que aconseguim és una part de la feina que
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sabem que esta ben feta i ens serveix de base per a continuar amb una altra part.

El desenvolupament agil de software es basa en la col-laboracié de grups auto organitzats i multi-
disciplinaris i en les comunicacions cara a cara en comptes de la documentacié. Aquesta definicié la
fa incompatible amb un TFC, ja que el resultat ha de ser individual i el fan persones que no es
coneixen ni es veuen.

Documentacio a lliurar
La documentaci6 a lliurar és el fruit del pas per cada una de les etapes del cicle de vida en cascada.

* Analisi prévia, es defineix el programari necessari. Documenta 1'especificacio6 del sistema.

* Analisi de requisits, especifica queé ha de fer el programari, es defineixen detalladament les
necessitats d’informacié que haura de resoldre el programari sense tenir en compte els
mitjans amb qué es fara el desenvolupament d'aquest programari. El porta a terme un
analista: programador o usuari. Documenta I'especificacié de requisits.

* Disseny, especifica com ha de fer la seva funci6 el programari. Documenta l'especificacié
del disseny i I'especificacio de la prova.

* Programaci6 o codificacid, es tradueix el disseny a codi processable per I’ordinador . Es té
com a resultat el programari.

* Prova, es prova el programari d’una manera planificada buscant els errors. Els errors
detectats s'han de corregir al programari i la seva documentaci6. Les proves es fan
comencant pels programes separadament i despres en conjunt. Es té com a resultat el
programari i la seva documentacio corregits.

* Manteniment o explotacio, es fan canvis per corregir errors, millorar les funcions o
’eficiencia. També pot ser necessari adaptar el producte a un nou maquinari o fer canvis que
resolguin noves necessitats d’informacié. Aquesta etapa queda fora del nostre abast.

1.5 Planificacio del treball

Al llarg del TFC tenim 3 entregues de PACs que ens permetran tenir un correcte seguiment, i una
entrega final composta per memoria, producte i presentaci6 que documenten el conjunt de la feina
feta. Per finalitzar tenim una defensa del TFC.

1.5.1 Estimacio de temps

Es treballara tres hores al dia, tots els dies. Si per qualsevol causa no s'acompleix 1'assoliment de la
carrega de feina s'allargaria la jornada.

1.5.2 Fites

S'han de complir les fites marcades al pla d'estudis de 1'assignatura. Son les segiients:

Titol Inici Lliurament
PAC1 01/03/2013 17/03/2013
PAC2 18/03/2013 21/04/2013
PAC3 22/04/2013 19/05/2013
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Lliurament final 12/06/2013 12/06/2013
Defensa 25/06/2013 28/06/2013

Per tal de tenir un desenvolupament ordenat i ben documentat, dividim el projecte en cinc etapes
que coincideixen amb les entregues de les fites:

PAC1 --> Pla de Treball
Descriu el problema que es pretén resoldre, les eines que s'usaran, el treball concret que es portara
a terme i la seva descomposicié en tasques i fites temporals. S'indiquen amb un cert nivell de
detall les tasques que s'han de realitzar, juntament amb una analisi de riscos i un diagrama de
Gantt.

PAC2 --> Analisi i Disseny de la part basica
Es fa l'analisi de la problematica proposada a l'enunciat i el disseny de la base de dades. Del
producte es fan: taules, seqiiéncies, triggers, usuaris, estructures de dades type (object, table),
packages, procediments, funcions i control dels errors es que puguin produir. Es fan proves per
comprovar el bon funcionament de la part de la feina feta. També es fa tota la documentacio
relacionada amb aquesta part de la feina. Queda per la PAC3 tot el relacionat amb el modul
estadistic. Si sobres temps s'avancaria en 1'elaboracié del capitol corresponent de la memoria.

PAC3 --> Analisi i Disseny del modul estadistic
Es fa el mateix que a la PAC2 pero aquesta vegada relacionat amb el modul estadistic. A més s'han
de fer unes proves finals.

Lliurament final (inclou memoria, producte i presentacié virtual)
A la memoria del TFC s'explica el treball realitzat. Es una suma i adequacié dels entregables
anteriors. Ha de quedar reflectida tota la feina feta en el TFC i ha de mostrar clarament que s'han
assolit els objectius proposats. Ha de contenir la informacié rellevant que permeti comprendre el
problema plantejat en el TFC i la metodologia que s’ha emprat per a la seva resoluci6. Per tltim ha
de mostrar la resolucié del problema plantejat.

El producte contindra els scripts sql:

. Creacio de taules, seqiiéncies i triggers.
. Creaci6 de codi, incloent:
. les estructures de dades type per registres i taules
. packages dels procediments ABM
. procediments de cada una de les taules no estadistiques
. package de consultes
. procediments de les consultes
. procediment d'inserci6 del log
. packages d'estadistica
. procediments d'estadistica que omplen les taules d'estadistica i els que fan les
consultes.
. Carrega de les dades.
. Proves.
. Netejar les taules i reinicialitzar les seqiiencies.
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La presentaci6 virtual, on s'expliqui el treball fet. Es fa amb un document de presentacié de no
més de 20 transparencies. Ha de sintetitzar de forma clara i concisa el treball realitzat al llarg del
semestre i els resultats obtinguts. Aquesta presentacié oferira una perspectiva general del TFC i
ha de permetre, si es considera necessari, formular les preguntes oportunes a l'estudiant. Aquesta
presentacio sera la que permetra la defensa del treball davant del tribunal.

Defensa, les preguntes s'han de respondre en un termini maxim de 24 hores.

1.5.3 Tasques
Fita Tasca/Descripcié Durada | Data inici | Data final
TFC 330 h|27/02/2013 |28/06/2013
Preparaci6 12h
inicial

Llegir el Pla Docent 1h

Descarregar els materials de 1'assignatura 1h

Llegir el modul Redaccié de textos cientificotécnics 5h

Llegir el modul Presentaci6é de documents i elaboracié de presentacions 3h

Instal-lar Oracle Express i SQLDeveloper 2h
PAC1 Planificaci6 i analisi prévia. 45h|01/03/2013 | 17/03/2013
Pla de Treball

Llegir I'enunciat del projecte. 3h

Elaboracié de la PACL. 42 h

- Descripcié. Descriu el problema que es pretén resoldre i el treball concret 7h

que es portara a terme.

- Planificacié. S'indiquen amb un cert nivell de detall les tasques que s'han 23h

de realitzar, fites temporals i un diagrama de Gantt. Valoraci6 del projecte.

- Analisi de riscos i el seu pla de contingéncia. 6h

- Especificacié del sistema. Descriu les eines que s'usaran, maquinari i 6h

entorn de treball.
PAC2 Es fa l'analisi de la problematica proposada a l'enunciat i el disseny de la| 105 h|18/03/2013 |21/04/2013
Analisi i| base de dades. Del producte es fan: taules, seqiiéncies, triggers, usuaris,
Disseny de la| estructures de dades type (object, table), packages, procediments, funcions i
part basica control dels errors es que puguin produir. Es fan proves per comprovar el

bon funcionament de la part de la feina feta. També es fa tota la

documentacio relacionada amb aquesta part de la feina.

Lectura de materials complementaris. Ampliacié de coneixements sobre el 15h

cas concret que ajudin a l'elaboracié del projecte.

Elaboraci6 de la PAC 99 h

- Analisi de requisits. Especifica que ha de fer el programari, es defineixen 12h

detalladament les necessitats d’informacié que haura de resoldre el

programari sense tenir en compte els mitjans amb qué es fara el

desenvolupament d'aquest programari. El porta a terme un analista:

programador o usuari. Documenta 1'especificaci6 de requisits.

- Disseny. Especifica com ha de fer la seva funcié el programari. 16 h
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Documenta l'especificacié del disseny i I'especificaci6 de la prova.

- Programacié o codificaci6. Es tradueix el disseny a codi processable per
P’ordinador . Es té com a resultat el programari.

40 h

- Prova. Es prova el programari d’una manera planificada buscant errors.
Els errors detectats s'han de corregir al programari i la seva documentaci6.
Les proves es fan comengant pels programes separadament i despres en
conjunt. Es té com a resultat el programari i la seva documentacié corregits.

10h

- Redaccié de la documentacié.

12h

PAC3

Analisi i
Disseny del
modul
estadistic

Es fa el mateix que a la PAC2 perd aquesta vegada relacionat amb el
modul estadistic. A més s'han de fer unes proves finals.

84h

22/04/2013

19/05/2013

Lectura de materials complementaris. Ampliacié de coneixements sobre el
cas concret que ajudin a l'elaboracié del projecte.

9h

Elaboracié de la PAC

75h

- Analisi de requisits. Especifica qué ha de fer el programari, es defineixen
detalladament les necessitats d’informacié que haura de resoldre el
programari sense tenir en compte els mitjans amb qué es fara el
desenvolupament d'aquest programari. El porta a terme un analista:
programador o usuari. Documenta 1'especificaci6 de requisits.

9h

- Disseny. Especifica com ha de fer la seva funcié el programari.
Documenta I'especificaci6 del disseny i I'especificacié de la prova.

10h

- Programacié o codificaci6. Es tradueix el disseny a codi processable per
P’ordinador . Es té com a resultat el programari.

34h

- Prova. Es prova el programari d’una manera planificada buscant errors.
Els errors detectats s'han de corregir al programari i la seva documentaci6.
Les proves es fan comencant pels programes separadament i despres en
conjunt. Es té com a resultat el programari i la seva documentacio corregits.

10 h

- Redacci6 de la documentacio.

12h

Lliurament
final

72 h

20/05/2013

12/06/2013

Producte. Scripts de creaci6 d'usuari administrador, taules, codi, carrega de
dades representatives per fer el test de funcionament, consultes per fer les
proves i de neteja de taules i reinicialitzacié de seqiiéncies. I un document
d'explicacié de com executar els scripts.

22h

Memoria. S'explica el treball realitzat. Es una suma i adequacié dels
entregables anteriors. Ha de quedar reflectida tota la feina feta en el TFC i
ha de mostrar clarament que s'han assolit els objectius proposats. Ha de
contenir la informacié rellevant que permeti comprendre el problema
plantejat en el TFC i la metodologia que s'ha emprat per a la seva resoluci6.
Per tltim ha de mostrar la resolucié del problema plantejat.

32h

Presentacié virtual. On s'expliqui el treball fet. Es fa amb un document de
presentacié de no més de 20 transparencies. Ha de sintetitzar de forma
clara i concisa el treball realitzat al llarg del semestre i els resultats
obtinguts. Aquesta presentaci6 oferira una perspectiva general del TFC i
ha de permetre, si es considera necessari, formular les preguntes oportunes
a l'estudiant. Aquesta presentacid sera la que permetra la defensa del treball
davant del tribunal.

18h

Defensa

Es defensa el projecte, les preguntes s’han de respondre en un termini
maxim de 24 hores.

12h

25/06/2013

28/06/2013
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1.5.4 Diagrama de Gantt

Planificacié de tasques.

1 ¥ TFC feb 27
1.1 ¥ Preparacié inicial feb 27
1.1.1 Llegir el Pla Docent feb 27
1.1.2 Descarregar els materials de |'assigna feb 27
1.1.3 Llegir el médul Redaccié de textos cie feb 27
1.1.4 Llegir el médul Presentacié de docum mar 1
1.1.5 Instal-lar Oracle Express i SQLDevelop mar 2
1.2 ¥ PAC1 - Pla de Treball mar 3
1.2.1 Llegir l'enunciat del projecte mar 3
1.2.2 ¥ Elaboraci6 de la PAC1 mar 4
1.2.2.1 Descripcio mar 4
1.2.2.2 Planificacio mar 6
1.2.2.3 Analisi de riscos i el seu pla de contir mar 14
1.2.2.4 Especificacio del sistema mar 16
1.3 ¥ PAC2 - Analisi i Disseny de la part bas mar 18
1.3.1 Lectura de materials complementaris mar 18
1.3.2 ¥ Elaboracié de la PAC2 mar 23
1.3.21 Analisi de requisits. mar 23
1.3.2.2 Disseny. mar 27
1.3.2.3 Programacio o codificacio. abr1
1.3.2.4 Prova. abr 14
1.3.2.5 Redaccio de la documentacio. abr18
1.4 ¥ PAC3 - Analisi i Disseny del médul esl abr 22
1.4.1 Lectura de materials complementaris abr 22
1.4.2 ¥ Elaboraci6 de la PAC3 abr2s
1.4.2.1 Analisi de requisits abr25
1.4.2.2 Disseny abr 28
1.4.2.3 Programacio o codificacio may 1
1.4.2.4 Prova may 12
1.4.2.5 Redaccié de la documentacio may 16
1.5 ¥ Lliurament final may 20
1.5.1 Producte may 20
1.5.2 Memoria may 27
1.5.3 Presentacio virtual jun?
1.6 Defensa jun2s

Diagrama de Gantt

jun 28
mar 2
feb 27
feb 27
mar 1
mar 2
mar 2
mar 17
mar 3
mar 17
mar 6
mar 13
mar 15
mar 17
abr 21
mar 22
abr 21
mar 26
abr1
abr 14
abr17
abr 21
may 19
abr24
may 19
abr27
may 1
may 12
may 15
may 19
jun 12
may 27
juné
jun12
jun28

110d
4d

1h
1h
1d 2h
1d
2h
15d
1d
14d
2d 1h
7d 2h
2d
2d
35d
5d
3o0d
ad
5d 1h
13d 1h
3d 1h
4d
28d
3d
25d
3d
3d 1h
11d 1h
3d 1h
ad
24d
7d 1h
10d 2h
6d
4d

122d
4d

1h
1h
1d 2h
1d
2h
15d
1d
14d
2d 1h
7d 2h
2d
2d
35d
5d
30d
4d
5d 1h
13d 1h
3d 1h
4d
28d
3d
25d
3d
3d 1h
11d 1h
3d 1h
4d
24d
7d 1h
10d 2h
6d
4d

16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d
16d

12.980

50

50
250
150
100
2.135
150
1.985
350
1.035
300
300
3.645
525
3.120
480
640
1.200
200
600
2.895
315
2.580
360
400
1.020
200
600
3.105
605
1.600
900
600

Memoria

Cap de projectes
Cap de projectes
Cap de projectes
Cap de projectes
Cap de projectes

Cap de projectes

Cap de projectes
Analista BBDD, Cap de projectes
Cap de projectes
Cap de projectes

Analista BBDD, Desenvolupador BBDD

Analista BBDD
Analista BBDD
Desenvolupador BBDD
Tester BBDD

Cap de projectes

Analista BBDD, Desenvolupador BBDD

Analista BBDD
Analista BBDD
Desenvolupador BBDD
Tester BEDD

Cap de projectes

Desenvolupador BBDD, Tester BBDD
Cap de projectes
Cap de projectes
Cap de projectes
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2013, M2
WBS Nombre Duracién  |feb 2013 mar 2013 abr 2013 may 2013 jun 2013 jul2013 ago 2013
1 ¥ TFC 122d nzo del proyecto r s

1.1 ¥ Preparacié inicial ad 27feb2013 !

1.1.1 Llegir el Pla Docent 1h h Capde ﬁrojectes

1.1.2 Descarregar els materials de ['assignatura  1h §, fap de ﬁrojectes

1.1.3 Llegir el modul Redaccié de textos cientificot 1d 2h 0, Cap de‘projectes

1.1.4 Llegir el modul Presentacié de documentsie 1d Cap de projectes

1.1.5 Instal-lar Oracle Express i SQLDeveloper 2h Cap dé projectes

1.2 ¥ PAC1 - Pla de Treball 15d 7—1:-

1.2.1 Llegir 'enunciat del projecte 1d } cap d:g projectes

1.2.2 ¥ Elaboracié de la PAC1 14d —

1.2.2.1 Descripcio 2d 1h EI-‘ Cap : e projectes

1.2.2.2 Planificacio 7d 2h I:I;énalista BBDD [50], Cap de projectes [50]

1.2.2.3 Analisi de riscos i el seu pla de contingéncia 2d I];i:ap de projectes

1.2.2.4 Especificaci6 del sistema 2d 0] cap de projectes

1.3 ¥ PAC2 - Analisi i Disseny de la part basica 35d 3

1.3.1 Lectura de materials complementaris. 5d il:l-*Analista BBDD [|50], Desenvolupador BBDD [50]

1.3.2 ¥ Elaboracié de la PAC2 30d !

1.3.2.1 Analisi de requisits. 4d ; &, Analista BBD!

1.3.2.2 Disseny. 5d 1h 3 I:I;Analista BBODD

1.3.2.3 Programacio o codificacio. 13d 1h 1 — envolupador BBDD

1.3.2.4 Prova. 3d 1h 3 I:I;Tester BBDD

1.3.2.5 Redaccié de la documentacio. 4d | 0| Cap de projectes

1.4 ¥ PAC3 - Analisi i Disseny del médul estadistic 28d !

1.4.1 Lectura de materials complementaris 3d j I:I;Analista BBDD [50], Desenvolupador BEDD [50]

1.4.2 ¥ Elaboracio de la PAC3 25d !

1.4.2.1 Analisi de requisits 3d 1 D-‘Analista BEDD

1.4.2.2 Disseny 3d 1h 3 D;Analista BBDD

1.4.2.3 Programacio o codificacio 11d 1h 3 I:I;De envolupador BBDD

1.4.2.4 Prova 3d 1h 3 I:I-‘Tester BBDD

1.4.2.5 Redaccié de la documentacid 4d | @, Cap de projectes

1.5 ¥ Lliurament Ffinal 24d 3 —

1.5.1 Producte 7d 1h j I:I;Desenvolupador BBDD [75], Tester BEDD [2!
1.5.2 Memaoria 10d zh 3 I:I; Cap de projectes

1.5.3 Presentacio virtual 6d ! [ cap de projectes

1.6 Defensa 4d 3 @ Capde projectes

Son 110 dies efectius de feina a 3 h al dia, 330 hores en total.

1.5.5 Possibles incidencies i riscos, i el pla de contingencia en cada cas
Al llarg del projecte poden sorgir incidéncies que facin perillar el normal desenvolupament o
I'acompliment de la previsio.

En cas d'haver de dedicar temps del projecte a altres tasques s'intentaria compensar aquesta falta de
dedicacio el mes aviat possible.

En cas d'avaria a l'ordinador habitual s'intentara aconseguir una altra maquina el mes aviat possible.

En cas de que deixi de funcionar el sistema operatiu habitual es tindra preparat un altre amb els
programes necessaris per continuar.

Es faran copies de seguretat de la feina feta, si son arxius de text inclds varies vegades al dia.
Aquesta copia es fara sobre una memoria USB per fer-la més agil.

Si per motius de salut no s'acompleix amb el previst s'intentara compensar el més aviat possible.

Si hi han retards puntuals s'intentara compensar sacrificant alguna hora de son.
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Si lI'aprofundiment en l'aprenentatge dels coneixements necessaris crea problemes en l'aveng que
requereixin el pas de temps per aconseguir respostes, es tindran alternatives en que treballar per
evitar consumir el temps sense aconseguir fites.

1.6 Avaluacio del material necessari (especificacio del sistema)
Per a fer el projecte necessitem unes eines, un maquinari capa¢ de suportar-les i una connexi6 a
Internet.

Components SW (software)

Habitualment faig servir sistemes operatius Ubuntu amb software gratuit que aquest ofereix al seu
centre de software.

LibreOffice: el processador de textos per fer les PACs i la memoria i LibreOffice Impress per fer la
presentacio.

L'editor de diagrames Dia.

El gestor de projectes Planner per a fer el diagrama Gantt.

Xarchiver i Gestor de archivadores per comprimir i descomprimir fitxers.

Defraggler Portable per desfragmentar la maquina virtual sobre la que treballo.

Mozilla Firefox per a fer consultes a Internet per ampliar coneixements i per a un correcte
seguiment de I'aula del TFC.

VirtualBox per la maquina virtual que conté el sistema operatiu sobre el que treballo.

La maquina virtual conté els segiients programes:
- Oracle Database 11g Express Edition. El Sistema Gestor de Bases de Dades.
- SQL Developer 3.1 Una interficie grafica per accedir a la BD.
Conté Data Modeler, que permet dissenyar el model conceptual i el model relacional.

Tot és open-source per evitar que tingui cost i aixi facilitar el seu accés a empreses de grandaria
mitjana a les que poder oferir un producte d'aquestes caracteristiques.

Components HW (hardware)

Faig servir una maquina virtual per a fer el TFC i d'aquesta manera puc instal-lar els programes que
necessiti sense alterar el sistema operatiu per a Us habitual. Caldra que no anem massa justos de
recursos.

La maquina virtual pot ocupar uns 9 GB del disc i necessita memoria RAM, cal tenir-ho en compte.
Per obtenir bons resultats en la velocitat de la maquina virtual se li poden assignar 3.9 GB de RAM
i es pot usar un disc dur solid.

Una memoria USB pot emmagatzemar les copies de seguretat.

A més, cal tenir una connexié a Internet per a fer consultes d'ampliacié de coneixements i per a un
correcte seguiment de 1'aula del TFC.

1.7 Productes obtinguts
Al final del projecte obtindrem els segiients productes:

*  Memoria del TFC de Base de Dades Relacionals “Disseny i implementacié de la base de
dades d’un sistema de gestié d'informacié de jugadors de basquet™.

11
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* Producte: Scripts de taules, codi, carrega de dades representatives per fer el test de
funcionament, consultes per fer les proves, de neteja de taules i reinicialitzacié de
seqiiencies. La memoria explica com executar els scripts.

* Presentacio virtual.

Els productes obtinguts s'expliquen més extensament a 1'apartat 1.5.2 Fites.

1.8 Valoracio economica del projecte

Per a fer aquesta valoracio economica s'han tingut en comte els diferents recursos necessaris i una
previsié d'hores important donat que poden sorgir dificultats. Com que la previsié d'hores és gran i
part d'elles es destinara a la formaci6 es fa un descompte en el preu.

Recurs Hores Preu Total
Cap de projectes 131,5 50€| 6575€
Analista BBDD 70,5 40 €| 2820 €
Desenvolupador BBDD 102,5 30€ 3075€
Tester BBDD 25,5 20€| 510€
Subtotal 330 12980 €
Descompte del 70% per -9086 €
desenvolupament durant
l'aprenentatge
Total 3894 €
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2 Modul

basic

Memoria

A continuaci6 es descriu el treball fet corresponent a la part del modul basic, que inclou el disseny
de la base de dades i la seva part de programacio de procediments ABM i consultes.

2.1 Disseny

logic

Aquest disseny correspon al modul basic. El modul estadistic es descriu a l'apartat 3.

CATEGORIA MODALITAT AMEBIT POSICIO ESTAT JUGADOR
#" CATEGORIA_ID #° MODALITAT_ID # AMBIT_ID #° POSIGIO_ID & ESTAT_ID #” JUGADOR_ID
U CATEGORIA U MODALITAT U™ AMBIT U POSICIO u" ESTAT ——< U" NUMERO_FEDERAT
" NOM
" DATA_NAIXEMENT
" ALGADA
—/h " PES
CONTINENT e ACTIVITAT SUB_ESTAT SURL_WEB
#* CONTINENT_ID #7 ACTIVITAT_ID #* SUB_ESTAT_ID aURL_VIDEC_PROMOCIO
U* CONTINENT S| R EUEHEL U ACTIVITAT U" SUB_ESTAT _ aDIAGNOSTIC
U” COMPETICIO — oDATA_DISPONIBILITAT
" N_ARBITRES " MODALITAT_ID
* FACTOR_P
QANY_
TEMPORADA
#" TEMPORADA_ID PAIS EEIEE
U* TEMPORADA >_—‘a " PAIS_ID _ | #7 sENERE_ID }2
o TEMPORADA_ACTUAL < U PAIS —| UoGENERE
* ANTERIOR_ID. B
M | =
| EQUIF
CONTRACTE_TEMPORADA #7 EQUIP_ID |
0 o u* EQUIP |
TIPUS_EQUIP " REPRESENTANT_LEGAL | ESTADISTIQUES_P_J
#° TIPUS_EQUIP_ID _ MUNICIPI_PAVELLD | #° ESTADISTICA_ID
U TIPUS_EQUIP = D:ngEQN | r\;;ums_mems
oURL_WEB I
aN_SOCIS 222200 cme
/L Y " PRIMER_ENTRENADOR | e
* ENTRENADOR_AJUDANT | - T2E
CONTRACTE * PAVELLO — -3l
#7 CONTRACTE_ID _ - T3E
U DATA_SIGNATURA e
* DURADA_CONTRAGTE g
* SALARI_BRUT_ANUAL by o e
* COMPENSACIO_A_EQUIP_VENEDOR s
* VALOR_OPERACIO -7
* DATA_FINAL_CONTRACTE -
~ULTIM REPRESENTANT | — — — — — —— — — — — — ~ -
#7 REPRESENTANT_ID LOG_CRIDES FC
U" REPRESENTANT #° LOG_CRIDES_ID FR
oEMPRESA SPACKAGE b
| " pIRECCIO " PROCEDIMENT WP
" E_MAIL oENTRADA
* TELEFON - RSP
oMOBIL - NGt
oFAX “Fl

2.1.1 Descripcio del disseny
En aquest disseny logic trobem les entitats que sustenten el sistema de gestio d'informacié de
jugadors de basquet; jugador, equip, contracte, partit, competicio i estadistiques. També altres
entitats que serveixen per definir caracteristiques d'aquestes. I el log de les crides efectuades a la

BD.

2.1.2 Entitats

ACTIVITAT
AMBIT
ARBITRE
CATEGORIA
COMPETICIO
CONTINENT
CONTRACTE

Mdh A AAMABANIIADA A

vV 1A

" PARTIT_ID
" DATA_HORA
" MUNICIP

" PAVELLO

PARTIT

ARBITRE
#" ARBITRE_ID

U" ARBITRE

13
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CONTRACTE_TEMPORADA

EQUIP

ESTADISTIQUES_P J

ESTAT
GENERE
JUGADOR
LOG_CRIDES
MODALITAT
PAIS

PARTIT
POSICIO

REPRESENTANT

SUB_ESTAT

TEMPORADA
TIPUS_EQUIP

2.1.3 Relacions

Les entitats de l'apartat anterior s'uneixen a altres entitats mitjancant relacions que es defineixen

amb les restriccions foreign key. La cardinalitat més habitual és (N : 1).

COMPETICIO

COMPETICIO :
COMPETICIO :
COMPETICIO :
COMPETICIO :
COMPETICIO :
CONTRACTE :
CONTRACTE :
: JUGADOR (N : 1)
_TEMPORADA : CONTRACTE (N : 1)
CONTRACTE_TEMPORADA : TEMPORADA (N : 1)

CONTRACTE
CONTRACTE

: AMBIT (N : 1)

CATEGORIA (N : 1)

GENERE (N : 1)
MODALITAT (N : 1)

EQUIP (N : 1) 'equip_venedor'.

EQUIP : GENERE (N : 1)

EQUIP : PAIS (N : 1)

EQUIP : TIPUS_EQUIP (N : 1)
ESTADISTIQUES_P_J : JUGADOR (N : 1)
ESTADISTIQUES_P_J : PARTIT (N : 1)
JUGADOR : ACTIVITAT (N : 1)
JUGADOR : ESTAT (N : 1)

JUGADOR : PAIS (N : 1) 'federacio'.
JUGADOR : GENERE (N : 1)
JUGADOR : PAIS (N : 1) 'nacionalitat'.
JUGADOR : POSICIO (N : 1)
JUGADOR : REPRESENTANT (N : 1)
JUGADOR : SUB_ESTAT (N : 1)
PARTIT : ARBITRE (N : 1) 'principal'.
PARTIT : ARBITRE (N : 1) 'auxiliar 1'.
PARTIT : ARBITRE (N : 1) 'auxiliar 2'.

PAIS (N : 0..1) pot ser (N : 0) quan no és una competici6 nacional.
EQUIP (N : 1) 'equip_comprador'.

Memoria

CONTINENT (N : 0..1) pot ser (N : 0) quan no és una competicio continental.
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PARTIT : ARBITRE (N : 1) 'auxiliar 3'.
PARTIT : COMPETICIO (N : 1)
PARTIT : EQUIP (N : 1) 'equip_local'.
PARTIT : EQUIP (N : 1) 'equip_visitant'.
PARTIT : JUGADOR (N : 1) una per a cada un dels convocats (24).

Memoria

Es podria haver posat la relaciéo “Convocats”, que serien els jugadors convocats a un partit, pero
donat que per a un partit hi ha una llista de convocats PARTIT : CONVOCATS (1 : 1), aquestes
dades les pot emmagatzemar l'entitat “Partit”. La relaci6 també podria ser PARTIT : CONVOCAT
(1 : N) que pot ser interessant per al requeriment [R7] 4a “llistat de tots els jugadors d’una

competici6 donada amb totes les seves dades

PARTIT : ARBITRE.

2.2 Model relacional

Aquest model relacional detalla les taules que sorgeixen de les entitats i les relacions. Concretant els
camps i el seu tipus, les restriccions primary key, foreign key i unique. Les restriccions check es
descriuran més endavant i en la documentaci6 en format web.

b

’. El mateix passa amb la relacié “Arbitratge”

AR AR AR A

¥ i

SYSTEM.PARTIT
F ° PARTIT_ID NUMBER

U " DATA_HORA DATE

U " MUNICIFI VARCHARZ (40 (
U " PAVELLO VARCHARZ (24 C
F " EQUIP_LOCAL_ID NUMBER

F " EQUIP_VISITANT_ID  NUMEBER

F " COMPETICIO_ID NUMBER

F ° ARBITRE_P_ID NUMBER

F LD NUMBER

F " Ll2_D NUMBER

F LD NUMBER

F L4 D NUMBER

F " L5 D NUMBER

F " Le_ID NUMBER

F o L7_D NUMBER

F "D NUMBER

F " LoD NUMBER

F " L10_ID NUMBER

F " L11_D NUMBER

F " L12_1D NUMBER

F " V1D NUMBER

F " v2_Ip NUMBER

F " va_lp NUMBER

F " va_lD NUMBER

F " v5_ID NUMBER

F " va_Ip NUMBER

F " v7_ID NUMBER

F ° va_ID NUMBER

F " vo_ID NUMBER

F " v10_ID NUMBER

F " V11D NUMBER

F " 12D NUMBER

F " ARBITRE_AUX1_ID NUMBER

F " ARBITRE_AUXZ_ID NUMBER

F  ARBITRE_AUX3_ID NUMBER

& PARTIT_DATA_HORA_UK (DATA_HORA, M

G= PARTIT PK(PARTIT ID3

SYSTEM.CATEGORIA SYSTEM.MODALITAT SYSTEM.AMBIT SYSTEM.POSICIO SYSTEM.ESTAT SYSTEM.JUGADOR
F " CATEGORIAID N |P " MODALITAT_D N [P " AMBIT_ID N P POSICIO_ID N P " ESTAT_ID N P JUGADOR_ID NUMBER
U " CATEGORIA W |U_* MODALITAT WU awmBIT U " POSICIO U " ESTAT VAd—}IF * NACIONALITAT_ID NUWBER
&= CATEGORIA_PK (CATI & MODALITAT_UK (MOD) & AMBIT_UK (AME &= POSICIO_PK (POS| &= ESTAT_PK(ESTA UF" FEDERACIO_ID NUMBER
& CATEGORIA_UK(CATH  [&» MODALITAT_PK(MOD| |&= AMBIT_PK (AME % POSICIO_UK(POS| @ ESTAT_UK(ESTA U " NUMERO_FEDERAT NUMBER
i A 7 NOM VARCHARZ (75 ©
=+ ™ - paTA_NAIXEMENT DATE
SYSTEM.CONTINENT SYSTEM.ACTIVITAT SYSTEM.SUB_ESTAT " ALGADA NUMEBER
P " CONTINENT_ID  MUME SYSTEM COMRETICIO P " ACTIWVITAT_ID NI P " SUB_ESTAT_ID N ’ PE?; NUMEBER
U CONTINENT VARGl —qF | BOMPETICIOD  NUMBER U " ACTIVITAT ve |u - suB EsTar y F * POSICIO_ID NUMBER
& CONTINENT_UK(CONTINE S . mr;lzs'lr;cm a;‘:@i’fzw & ACTIVITAT_PK (ACTI &= SUB_ESTAT_PK (SUB F * CEAEESELT NUMBER
= CONTINENT_PK (GONTINE ¢ eENERE 1D NUMBER & ACTIVITAT_UK (ACTI % SUB_ESTAT_UK (SUB, URL_WEB _"_':R':H:Rz (el C
! URL_VIDEO_PROMOCIO  WARCHARZ (250 C
F " MODALITAT_ID  NUMBER 1AF " ASTIMITAT_ID NUMBER
SYSTEMITEMEORADS F PAISID NUMBER ™SF - estatD NUMBER
P * TEMPORADA_ID nl | CONTINENT_ID  NUMBER SYSTEM.PAIS SYSTEM.GENERE| o - 5y gsTat_ip NUMBER
U " TEMPORADA L EARAIRES LHER l¢—F * PAISID  NUMBER |_|P* GENEREID N |  DIAGNOSTIC VARCHARZ (250 C
TEMPORADA_ACTUAL N *{F " CATEGORIA_ID LIMEE R U " PAIS VARCHARZ (41(q—l  GENERE e DATA_DISPONIBILITAT  DATE
* ANTERIOR_ID nfTUF  TEMPORADA_ID  NUMBER e PTYERTPTY > GENERE_UK(GEN |F * GENEREID NUMBER
5= TEMPORADA_PK (TEMPORAD ;:?(TOR—P ;jﬂ:::giz'z' &> PAIS_PK (PAIS_ID) &= GENERE_PK (GEN ECOREASD (T
% TEMPORADA_UK (TEMF ORAD) - A r'y ﬁ t
& COMPETICIO_UK(COMPETICID) A I & FEDERACIO_ID_FED_NUMERO_FED_UK (FEDH
% COMPETICIO_TEMPORADA_UK (CO| {52 JUGADOR PILIUGADOR 1DV
SYSTEM.CONTRACTE_ &> COMPETICIO_PK(COMPETICIO_IDy| [P~ EQUIP_ID NUMBER &+
TEMPORADA U " EQUIP VARCHARZ
P C_T_ID NUMB| SYSTEM.TIFUS_EQUIP " REPRESENTANT_LEGAL  VARCHARZ SYSTEM.ESTADISTIQUES_P_J
UF* CONTRAGTE 1D WUMBR [P - TIPUS EQUIF 1D NUMBER " MUNICIPI_PAVELLO VARCHARZ (50  ESTADISTICA 1D NUMBER
UF" TEMPORADA_ID  WUMBE |y - TIPUS_EQUIP vARCHARZ (4 Cleed” | PAISIP _“eMPEnR _ UFT PARTIT_ID NUMBER
&= CONTRACTE_TEMPORADA| ¢ TIPUS_EQUIP_UK (TIPUS_EQUIP) ?ZE:E‘;‘N :2;:::; 2;0 UF* JUGADOR_ID NUMBEER
& CONTRACTE_TEMFORADA| |@= TIPUS_EQUIP_PK (TIPUS_EQUIP_ID) URL WEB VARGHARZ f‘?ﬁD * MINUTS_JUGATS  NUMEER
F " TIPUS_EQUIP_ID NUMBER . :I ::ﬁ;:gii
h J N_SOCIS NUMBER - TE NUMBER
SYSTEM.CONTRACTE I " PRIMER_ENTRENADOR  VARCHARZ (75 - 121 NUMBER
P CONTRACTE_ID NUMBER " ENTRENADOR_AJUDANT  VARCHARZ . T2E NUMBER
U " DATA_SIGNATURA DATE " PAVELLO WARCHARZ (40 ¢ - T30 NUMBER
UF* JUGADOR_ID NUMBER F " GEMERE_ID NUMBER " T3E NUMBER
UF* EQUIP_COMPRADOR_ID NUMBER — WUMBER
F * EQUIP_VENEDOR_ID NUMBER < EQUIP_UK(EQUIF) * RO NUMBEER
* DURADA_CONTRACTE NUMBER 2 &= EQUIP_PK (EQUIP_ID) B [ LER
" SALARI_BRUT_ANUAL NUMBER (8,2) S I
* COMPENSACIO_A_EQUIP_VENEDOR NUMBER (8,2) SYSTEM.REPRESENTANT - To NUMBER
* VALOR_OPERACIO NUMBER (2.2)| |p = REPRESENTANT_ID  NUMBER SYSTEM.LOG_CRIDES - PR NUMBER
F o GEAEEREL NUNHER U * REPRESENTANT P LOG_ORIDES_ID  NUMBER " PP NUMBER
* DATA_FINAL_CONTRACTE DATE EMPRESA e VARCHARZ (30 C > b e
T ULTIM numeer M- omeceio " PROCEDIMENT ~ VARCHARZ (30| | * FR HUMBER
F * PRIMERA_TEMPORADA_ID NUMBER " E_MAIL ) VR g - 9 e
* TELEFON * RSP VARCHAR2 (500 " WP NUMBER
(&= CONTRACTE_PK (CONTRACTE_ID) MOBIL varcHAR2 28[ |« e TS
& CONTRACTE_DATA JUG_EQ_UK(DATA_SIGNATURA, J FAX. varcHarz 26 | - g OO
= ESTADISTIQUES_PARTIT_JUGA_PK(
|G REPRESENTANT_PK (REFRESENTANT_| |g» LOG_CRIDES_PK(LOG_CRIDES_ID) | |& ESTADRISTIQUES_PARTIT_JUGA_UK ()

4 REPRESENTANT_UK (REPRESENTANT)

2.2.1 Descripcio del model
Cada taula té un camp identificador que és clau primari key, d'aquesta manera encara que s'hagi de
canviar alguna dada de la taula el registre continua identificat. Cada taula té un camp o un conjunt
de camps que formen una clau unica, d'aquesta manera s'eviten repeticions d'informacio.

SYSTEM.ARBITRE
P ° ARBITRE_ID  NUMBER

U " ARBITRE VARCHAR2 (50)
| ARBITRE_PK [ARBITRE_ID)

& ARBITRE_UK (ARBITRE)

15



TFC Bases de dades relacionals Memoria

2.2.2 Taules

Per a aquest apartat i els segiients sobre components de la BD aquest TFC inclou una documentacio
en format web generada mitjancant SQL Developer a on es poden veure les taules amb les seves
columnes, els tipus de dades, si poden ser null, els valors per defecte, els comentaris de les
columnes amb els valors possibles, les restriccions Primary_key, Unique i Check.

Com a exemple del que es pot veure tenim la taula activitat.

ACTIVITAT

Columnes

COLUMM MAME DATA TYPE NULLABLE DATA DEFAULT COLUMN ID COMMENTS

ACTIVITAT_ID MNUMBERS3S,00 Mo rll 1 Identificadar d'activitat,

ACTIVITAT YARCHARZ(7 EYTE) Mo rll z Indicador d'activitat del jugador. 1:Actiu, 2:Retirat,
Restriccions

CONSTRAINT WAME CONMSTRAINT TYPE SEARCH CONDITION

1 ACTIVITAT_PK Primary_key null

2 ACTIVITAT_UK Unigue null

I SYS_COO7Z62 Check ACTIVITAT_ID IS NOT
= MILILL

4 SY¥S_C007263 Check, "ACTIVITAT" IS MOT MULL

Les restriccions generades a les taules son ttils per al control d'errors en l'etapa de proves, aqui
tenim un exemple.

insercid incorrecta, Jjugador repetit.

bloque andnimo terminado

ERFROR -10R&-00001: unigque constraint (3¥V3TEM. FEDERACIO_ID FED NUMERO FED TEK) wiolated

B3P: --> ERROE 0ORA-00001: unicque constraint (3¥3TEM. FEDERACIO _ID FED NUMERO_FED 0K wiolated

En aquest exemple s'ha intentat introduir un mateix jugador dues vegades amb el mateix nimero de
federat, la definicio d'aquesta restricci6 Unique ha permeés que 1'error sigui facilment identificable.

Altres exemple per a la taula competicio.

(AMBIT_ID = 1 AND

N_ARBITRES = 3) OR
COMPETICIO_AMBIT_N_ARB_CHK Check (R ID = 2 AMD

N_ARBITRES = 4)
{CATEGORIA_ID = 1 AND

FACTOR_P = 10) OR
COMPETICIO_CATEG_FACTOR_P_CHK Check (CATEGORIA_ID = 2 AND

FACTOR_P = 8)
COMPETICIO_PAIS_CONTINENT CHK  Check PAIS_ID |=null OR

CONTINENT_ID != null

Exemple de restricci6 sobre la taula partit.
CONVOCATS_LOCALS_DIFERENTS_CHK

16
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L1 ID!=L2 IDANDL1 ID!=L3_IDANDL1 ID!=L4 IDANDL1 ID!=L5_ IDANDL1 ID!=L6_IDANDL1 ID!=L7_ID
AND L1 ID != L8_ID AND L1_ID != L9_ID AND L1 ID != L10_ID AND L1 ID != L11 ID AND L1_ID != L12_ID AND
L2 ID!=L3_IDANDL2 ID!=L4 IDANDL2 ID!=L5_ IDANDL2 ID!=L6_IDANDL2 ID!=L7 IDANDL2 ID !=L8_ID
AND L2 _ID !'= L9 ID AND L2_ID != L10_ID AND L2_ID != L11_ID AND L2 ID != L12 ID AND L3_ID != L4_ID AND
L3_ID != L5_ID AND L3_ID != L6_ID AND L3_ID != L7_ID AND L3_ID != L8 ID AND L3_ID != L9_ID AND L3_ID !=
L10_IDANDL3_ID !=L11 IDAND L3 ID !=L12 IDAND L4 ID !=L5_IDAND L4 _ID !=L6_ID AND L4_ID !=L7_ID AND
L4 ID != L8 _ID AND L4 _ID !=L9_ID AND L4 _ID != L10_ID AND L4_ID != L11_ID AND L4_ID !=L12_ID AND L5_ID !=
L6_ID AND L5_ID !=L7_ID AND L5_ID !=L8_ID AND L5_ID != L9_ID AND L5_ID != L10_ID AND L5_ID !=L11_ID AND
L5_ID != L12 ID AND L6_ID != L7_ID AND L6_ID != L8 ID AND L6_ID != L9 _ID AND L6_ID != L10_ID AND L6_ID !=
L11 ID AND L6_ID != L12 ID AND L7_ID != L8_ID AND L7_ID != L9_ID AND L7_ID != L10_ID AND L7_ID != L11_ID
AND L7_ID != L12_ID AND L8_ID != L9 ID AND L8_ID != L10_ID AND L8_ID != L11_ID AND L8 ID != L12_ID AND
L9 ID != L10_ID AND L9_ID != L11 ID AND L9_ID != L12_ID AND L10_ID != L11_ID AND L10_ID != L12_ID AND
L11_ID!=L12_ID

Aquesta restriccié impedeix que un mateix jugador es convoqui com a jugador local dues vegades.

2.3 Packages i procediments

L'organitzaci6 dels procediments en paquets permet una agrupacio per tipus de funcionalitat, en el
modul basic els paquets son ABM i CONSULTES.

2.3.1 ABM

Inclou els procediments d'alta, baixa i modificacié de jugadors, contractes i partits. El jugador es
pot donar de baixa tant a partir del seu identificador com de la federacié i numero de federat.

=)-El Paquetes (Filtradn)

=) AEM

-8 ABM Body

...... j: jugadar_alta

------ i jugador_baixa

------ j: jugador_baixa

------ j: jugador_modificacid
------ j: contracke_alta

------ j: conkracte_baixa
------ j: contracke_modificacio
...... g: partit_alka

...... 4] partit_baixa

------ j: partit_radificacia

...... j: inserta_log

Com en l'apartat anterior i en el segiient, la documentacié en format web descriu els procediments.
En aquesta part ha estat necessari la creacié de seqiiéncies per a generar identificadors de clau
primaria dels registres de les taules de jugadors, contractes, partits, la taula d'associaci6 de
contractes a temporades i la del log de crides.

SEQ_CONTRACTE_ID
i SEQ_CONTRACTE_TEMPORADA_ID
H-- b4 SEQ_IUGADOR_ID

£-43 SEQ_LOG_CRIDES_ID

3 SEQ_PARTIT_ID

17
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El log de crides és una taula que enregistra el funcionament del procediments de la BD, informa de
I'execucié dels procediments, les dades d'entrada i el seu resultat, 'OK' o 'ERROR + TIPUS
D'ERROR'. Els procediments, tant si tenen exit com si donen error criden al procediment d'insercié

del log.

Els procediments tenen un parametre de sortida RSP que informa del resultat de 1'execucio, 'OK' o
'ERROR + TIPUS D'ERROR'.

2.3.2 CONSULTES

Inclou els procediments de consulta que permeten obtenir:

a)
b)
<)
d)
e)
f)

El llistat de tots els jugadors d’una competicié donada amb totes les seves dades, incloent la
data de finalitzacié de contracte actual.

El llistat de tots els equips d'una competicié ordenats pel nombre de punts totals a favor en
la temporada actual.

Donats un ambit, un génere i una modalitat de competicio, el llistat dels 5 millors jugadors
per posicié en funci6 de la seva valoracié.

Donat un any i un representant de jugadors, el nimero de contractes de jugadors signats i el
valor economic total de cadascun d'ells.

Donat un any concret el llistat dels 10 equips que més diners s’han gastat en adquisicié de
jugadors, ordenat de més a menys.

Donat un pais, un genere i una modalitat, el llistat de jugadors que acaben contracte a final
de la present temporada o que estan en actiu pero sense equip.

=& COMSULTES

G- COMSULTES Body

"""EI“'L; reg_consulta_a

-3} req_ronsulta_b

"""EI-‘E reg_consulka_c

......EE; req_rconsulta_d

-39 req_ronsulka_e

"""EI“'E req_consulka_f

...... j: jugadors_cormpeticia

...... j: equips_compekicio

------ i I_5_millars_jugadeors

------ j: contrackes_any

...... 4] 1_10_equips_major_gast
------ j: LL_JuGaDOoRS_ESTARAM_LLIURES
------ i inserta_log

Les consultes retornen un cursor amb el conjunt de dades del resultat de la consulta. Per a mostrar
les dades a les proves he usat els registres de la imatge anterior que emmagatzemen les dades.

18



TFC Bases de dades relacionals Memoria

A¥% NOM DEL PROCEDIMENT: equips_competicio
FUONCIONALITAT: Retorna el llistat de tota els equips d'una competicid ordepats pel nowbre de punts totals a favor en la temporada actual.
PARAMETRES D'ENTRADA: competicio_id
PARAMETEES DE SORTIDA: cursor que conté el llistat demanat per la funcionalitat.

RSP, indica =i l'execucid ha finalitzat awb é&xit (walor '0K'] o no {(valor 'ERROR + TIFUS D'ERROR')
ttJ,n’

——({Consulta b) El llistat de tots els equips d'una competicid ordenats pel nowmbre de punts totals a favor en la temporada actual.
procedure equips_competiciof

p_competicio_id IN COMPETICIO.COMPETICIO_ID%type,

p_cursor OUT 5Y5_REFCURSOR,

RSP OUT varchar?):

No he considerat que sigui un error que les consultes tinguin zero resultats, aixo és un resultat
també. Per controlar-ho es podria fer com en aquest exemple:

err_competicio_sense_jugadors EXCEPTION;
BEGIN

if (p_cursor%rowcount = 0) then
raise err_competicio_sense_jugadors;
end if;

EXCEPTION

WHEN err_competicio_sense_jugadors THEN
RSP :='ERROR Competici6 sense jugadors.';
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3 Modul estadistic

A continuacié es descriu el treball fet corresponent a la part del modul estadistic, que inclou el
disseny de la base de dades i la seva part de programacio de procediments de consulta.

3.1 Disseny logic

Disseny corresponent al modul estadistic.

M_E_c1 d M_E_C5
" JUGADORS_ACTIUS " PAIS_ID
" TEMPORADA_ID
- L ] * GENERE_ID
" MODALITAT_|D
* COMPETICIO_ID © 50U MIG ANUAL
* COMPETICIO L __
o TEMPORADA
" JUGADOR_ID ' M_E_C& M
* JUGADOR " COMPETICIO_ID
" PUNTS o COMPETICIO
- " TEMPORADA_ID
P = - o TEMFORADA
* MILLOR_OFENSIU_ID
0d_M1_g1 oMILLOR_OFENSIU
oJ_N_h1_G1 " MILLOR_DEFEMSIU_ID
05_M1_61 oMILLOR_DEFENSIU
0Jd_M1_g2
0Jd_N_W1_52 -
05_M1_62
od_M2_G1 f M_E_C7 7
od_N_W2_51 *J_ID_1_s1 o
o1 a2 o2 et or
0Jd_N_M2_&2 " J_ID_W1_a2
ElEELZECS o NOM_M1_g2
" " MWP_IM1_62
p — " J_ID_M2_G1
_E_ oNOWM_M2_61
" JUGADOR_ID " MVP_M2_G1
aNOM " J_ID_M2_52
0 GUANYS o NOM_M2_G2
" " MVP_MZ_62
%

3.1.1 Descripcio del disseny

En aquest disseny logic trobem les entitats que sustenten el sistema de gesti6 d'informaci6 del
modul estadistic de jugadors de basquet.

3.1.2 Taules

Una taula per a cada consulta. Aixo permet que les consultes es puguin fer en temps constant 1.
Consultes del modul estadistic:

1. El namero total de jugadors en actiu en tots els generes i modalitats.

2. Donada una competicid, el seu maxim anotador en la temporada en curs (o bé la darrera
temporada, si ens trobem en el periode entre temporades).

El jugador més ben pagat de cada modalitat i genere.

4. El jugador amb més guanys acumulats al llarg de tota la seva carrera esportiva.

w

20



TFC Bases de dades relacionals Memoria

v

Donat un pais, una temporada, un genere i una modalitat, el sou mig anual dels jugadors.
Donada una competici6 i una temporada, els millors equips ofensius i defensius.

7. Per a cada genere i modalitat, el millor jugador del mén en el darrer any (mitjana de
valoracions ponderades més alta).

o

Com a l'apartat 2 sobre el modul basic, la documentacié en format web que s'adjunta complementa
la informaci6 d'aquesta memoria.

En aquesta imatge es poden veure les taules i els camps que les composen.

= M E_C5

N S ] PAIS_ID
=-8EmMEc i B TEMPORADA_ID

L JUGADORS_ACTIUS e ] GEMNERE_ID
=-EmEcz i il B MODALITAT_ID

----- F coMPETICIOID - SOU_MIG_ANUAL

----- [l COMPETICIO =-EE M_E_C6

..... FH TEMPORADA - fE COMPETICIO_ID

..... T JUGADOR_ID - ] COMPETICIO

..... I UGADCR - TEMPORADE_ID

..... T PUNTS - TEMPORADE
i T o R S {H MILLOR _OFEMSIU_ID

..... B 1M1 &l - {FHH MILLOR_COFENSIU

..... B 1 MMl _G1 - ] MILLCR_DEFENSIU_ID

..... s MGl -] MILLCR_DEFENSIU

----- 1 m1_Gz = M_E_C7

..... 1 MM G2 - 1_ID_M1_G1

..... 5 M1 G2 - MICM_M1 il

..... i 1 Mz &l - MVP_M1 51

..... A 1 N Mz _iG1 - 1_ID_M1_G2

..... 5 M2z i1 - MOM_M1_G2

..... 1 Mz _az - MYP_M1_52

..... 1 MMz G2 - 1_ID_Mz_G1

..... s Mz G2 - {F MOM_MzZ_i31
=-8EmEcss il R Mvp_Mz_51

..... T JUGADOR_ID - 1_ID_MZ_z2

..... T oM ] MOM_MZ_i52

..... JE GUANYS - MYP_MZ_52

M_E_C1 vol dir modul estadistic consulta 1.

A on les dades de consulta son molt restringides, genere (Masculi i Femeni) o modalitat (Normal i
Cadira de rodes), la decisio ha estat fer una tnica fila de dades amb totes les dades possibles. A on

les dades de consulta sébn més nombroses i mutables, per exemple pais, les taules tenen més d'una
fila.

3.2 Model relacional

Aquest model relacional detalla les taules mantindran la informacié del modul estadistic. Estan
dissenyades per permetre obtenir les dades de les consultes en temps constant 1. En la
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documentaci6 en format web es descriuen els seus camps.

SYSTEM.M_E_CA

" JUGADORS_ACTIUS

NUMEER

SYSTEM.M_E_C2

® COMPETICIO_ID

NUMEER

" COMPETICIO
TEMFORADA

* JUGADOR_ID

* JUGADOR

" PUNTS

VARCHARZ (20 CHAR)
WARCHARZ (20 CHAR)
NUMBER
WARCHARZ (20 CHAR)
NUMBER

SYSTEM.M_E_C5
* PAIS_ID NUMEER
* TEMPORADA_ID MUMEER
" GENERE_ID HUMEER
* MODALITAT_ID NUMEER
" SOU_MIG_ANUAL  NUMEER

SYSTEM.M_E_CE

" COMPETICIO_ID
COMPETICIO

" TEMFORADA_ID

SYSTEM.M_E_C3

TEMFORADA

J_N1_G1
J_N_K1_G1
S_M1_G1
J_W1_G2
J_N_W1_o2
S_M1_62
J_M2_61
J_N_MzZ_61
S_M2_G1
J_M2_G2
J_N_M2_62
S_M2_62

NUMEER
VARCHARZ (75 CHAR)
NUMEER
NUMEER
VARCHARZ (75 CHAR)
NUMEER
MUMEBER
VARCHARZ (75 CHAR)
NUMEER
MUMEER
VARCHARZ (75 CHAR)
NUMEER

" MILLOR_OFENSIU_ID
MILLOR_OFENSIU

" MILLOR_DEFENSIU_ID
MILLOR_DEFENSIU

NUMEER

WARCHARZ (40 CHAR)

NUMEER

WARCHARZ (20 CHAR)

NUMEER

NUMEER

WARCHARZ (75 CHAR)

WARCHARZ (75 CHAR)

SYSTEM.M_E_C7T

* J_ID_M1_G1
NOW_M1_G1
" MWP_WA_G1
* J_ID_M1_62
NOWM_M1_&2

* MVP_M1_G2

SYSTEM.M_E_C4

*J_ID_MZ_G1
NOW_MZ_G1

" JUGADOR_ID
NOM
GUANYS

MUMEER
WARCHARZ (20 CHAR)
MUMEER

" MVP_M2_G1
*J_Ib_M2_62
NOWM_M2_G2

* MVP_M2_G2

NUMBER
WARCHARZ (75 CHAR)
NUMEER
NUMBER
WVARCHARZ (75 CHAR)
NUMEER
NUMBER
WVARCHARZ (75 CHAR)
NUMEBER
NUMEBER
WARCHARZ (75 CHAR)
NUMEBER

3.3 Package MODUL_ESTADISTIC i procediments

Conté els procediments de les consultes sobre el modul estadistic i els procediments d'actualitzacio

de les taules.

=) MODUL_ESTADISTIC

Efl'"ﬁ

MODUL_ESTADISTIC Body
n_takal_jugadaors_en_ackio
actualitza_M_E_iZ1
rmaxim_anokadaor
actualitza_M_E_C2
jugadaor_mes_ben_pagat
actualitza_M_E_C3
jugadaor_mes_guanys_acumul
actualitza_M_F_C4
soU_mig_anual
actualitza_M_E_ 75
millors_equips
actualitza_M_FE_Ch
millor_jugadaor_rmon
actualitza_M_E_C7
kaula_jugador_ranviada
inserta_log

aks

Memoria

Les consultes retornen en parametres de tipus OUT la informacié demanada per la consulta.
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A%% WNOM DEL PROCEDIMENT: jugador _mes_guanys_acumuilats
FOMCIOMALITAT: Retorna el jugador amb més guanys acumulats al llarg de tota la seva carrera esportiva
PARAMETRES D'ENTRADL:
PARAMETRES DE SORTIDA: Jugador_id, identificador del jugador.
nom, nom del jugador.
gquanys, gquans acunulats del jugador.
RSP, indica =i l'execucio ha finalitzat amb éxit (valor '0E'] o no {valor 'ERROR + TIFUS T'ERROR'])
ﬁﬁJ,n’
--Consulta 4. El jugador amb més quanys acumulats al llarg de tota la sewva carrera esportiva.
procedure jugador mes_guanys_acumulats|
p_jugador_id OUT JUGADOR. JUGADOR_ID:type,
p_nom OUT JUGADOR. NOH:type,
p_fuatys OUT CONTRACTE.VALOR_OPERACIOStype,
RSP OUT wvarchar?):

Les actualitzacions es fan quan hi ha un canvi en la BD que afecta a la consulta del modul
estadistic. Qualsevol dada que es reculli en aquestes taules.

4 Proves

Despres de la implementacio, els procediments es comproven amb parametres d'entrada que se sap
que funcionaran bé i amb altres que han de donar error. Els procediments amb parametres que se
sap que donaran error s'han provat de forma individualitzada per evitar I'afectaci6 a la resta de
proves, tot i estar al mateix script de proves.

prompt Insercid correcta
proupt. abm. jugador_alta(p NACIONALITAT ID, p_FEDERACIO_ID, p_NUMERO_FEDERAT, p_NOM, p_DATA NATXEMENT, p_ALCADA, p_PES, p_POSICIO ID, p_REPRESENTANT |
set serveroutput on;
sel serveroutput omn size L0O00000;
= DECLARE
RSP varchar?(500) ;
BEGIN
abu.jugador_alta(73, 73, 1, 'JEREZ VAZQUEZ, Andrés', 'l10/3/85', 185, 84, 1, 1, null, null, 1, 1, 0, null, null, 1, 1, rsp):
dbms_output,put_line( 'RF: --> ' || rsp):
abu.jugador_alta(73, 73,2, 'COLADAS LOI3, Javier', 'l4/3485', 195, 84, 1, 1, null, null, 1, 1, 0, null, null, 1, 1, rsp):
dbms_output.put_line({'R3P: --> ' || rsp):
EHD :
I

prompt insercid incorrecta, jugador repetit.
sel serveroutput on;
sel serveroutput omn size L0O00000;
= DECLARE
RSP varchar? (500 ;
BEGIN
abw.jugador_alta(73, 73,2, 'COLADAS LOIS, Javier', 'l4/3/85', 185, 84, 1, 1, null, null, 1, 1, O, null, null, 1, 1, rap):
dbms_output.put_line('R3P: --> ' || rsp):
EHD ;

% 2

% Salida de Script *
a é =] ,E, E Tarea terminada en 0,521 sequndos

--- Alta de jugadors ---

Insercid correcta

abw. jugador_alta(p_NACIONALITAT ID, p_FEDERACIO_ID, p NUNERO_FEDERAT, p_NOM, p_DATA NATXEMENT, p_ALCADA, p PES, p_POSICIO_ID, p REFRESENTANT ID, p_URL_W
blogque andnime terminado

R3F: --» OK

R3P: = OK

insercid incorrecta, jugador repetit.
blogue andnimo terminado

ERROR -10R&-00001: unique constraint [$YSTEM. FEDERACIO ID_FED_NUMERO_FED_TTH) wiolated
R5P: --»> EFROR ORA-00001: unique constraint (STSTEM. FEDERACIO_ID_FED _NUMERQ_FED_UE) violated

Es pot veure com els procediments amb el parametre de sortida RSP informen del resultat de
'execucio, 'OK' o 'ERROR + TIPUS D'ERROR".

Al log de crides també es pot veure el resultat de 1'execucié dels procediments per a aquest error.
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ABM Jugador_alta WACIONALITAT _ID = 73 FEDERACIO_ID
ABM Jugador_alta WACIONALITAT _ID = 73 FEDERACIO_ID

73 NUMERO_FEDERAT = 2 NOM = COLADAS LO... OE
73 NUMERO_FEDERAT = 2 NOM = COLADAS LO... ERROR ORA-0000l: unicue constraint (SYSTEM. FEDERACIO_ID_FED_HUMERD_

4.1 Control d'errors
Per a controlar alguns dels errors he fet restriccions a les taules.

De tipus Unique.

COMSTRAINT_NAME | TABLE_MAME
CONTRACTE TEMPORADA TEL CONTRACTE TEMPORADA
TEMPORADA_TIE TEMPORADA
COMPETICIO TEMPORADA UK COMPETICIO
FEDERACIN_ID FED NUMERO FED UK JUGADOR
PARTIT DATA HORA UK PARTIT
CONTRACTE_DATA_JUG_EQ_UK CONTRACTE
PAIS UK PAIS

TIPUS EQUIP UK TIPUS _EQUIP
EQUIP_TE EQUIP
CATEGORIA_UK CATEGORIA
REPRESENTANT UK REPRESENTANT
AREITRE_UK AREITRE
SUB_ESTAT UE SUE_ESTAT
ESTAT UE ESTAT
ACTIVITAT UK ACTIVITAT
MODALITAT UK MODALITAT
GENERE_TE GENERE
CONTINENT UK CONTINENT
COMPETICIN UK COMPETICIO
AMEIT UK AMEIT
POSICIO UK POSICIO

ESTADISTIQUES PARTIT JUGA UE  ESTADISTIQUES P_J

De tipus Check.

CONSTRAINT_MNAME | TABLE_MAME |SEARCH_COMDITION

CONTRACTE _DATAFI DATAINI CHE  CONTERACTE DATA SIGNATURL < DATA FINAL CONTRACTE

COMPETICIO_CATEG FACTOR_P_CHE COMPETICIO (CATEGORIA_ID = 1 AND FACTOE_P = 10) OR (CATEGORIA ID = 2 AND FACTOR_F = &)
COMPETICIO_PATS CONTINENT CHE COMPETICIO PAIS _ID != mall OF CONTINENT ID != null

COMPETICIO_AMEIT N ARE_CHE COMPETICIO (AMEIT_ID = 1 AND N_AREITRES = 3) OR (AMEIT ID = Z AND N_AREITRES = 4)

PARTIT ARBITRES DIFERENTS_CHE FPARTIT ARBITRE_P_ID '= ARBITRE AUl ID AND AREITRE_P_ID != ARBITRE_AWXZ_ID AND AREITRE_P_ID != ARBITRE_AUX3_II
CONVOCATS ¥ISITA DIFERENTS_CHK PARTIT ¥1_ID !'= ¥2_ID AND ¥1_ID '= ¥3_ID AND ¥1_ID '= ¥4_ID AND ¥1_ID != ¥5_ID AND ¥1_ID != ¥5_ID AND ¥1_ID !=
CONVOCATS LOCALS_DIFERENTS_CHK FARTIT L1_ID '= L2 _ID AWD L1_ID '= L3_ID AND L1_ID != L4 ID AND LL_ID !'= L5_ID AND L1_ID '= L6_ID AND L1_ID !-

Les restriccions generades a les taules son utils per al control d'errors en 1'etapa de proves, tornem a
veure 'exemple vist a I'apartat 2.2.2.

insercid incorrecta, Jjugador repetit.

hloque andnimo terminado

ERROE -10RA4-00001: unidque constraint (3YRTEM. FEDERACIO_ID FED NUMERO _FED UK) wiolated

R3F: --> EFREOE OR&4-00001: unicque constraint (SYSTEM. FEDERACIO _ID FED NUMERO _FED UE) wiolated

En aquest exemple s'ha intentat introduir un mateix jugador dues vegades amb el mateix nimero de
federat, la definici6é d'aquesta restriccié Unique ha permes que 1'error sigui facilment identificable.
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Com ja s'ha indicant a l'apartat 2.3.1, es fan servir dues maneres de visualitzar els errors:

* El log de crides és una taula que enregistra el funcionament del procediments de la BD,
informa de l'execucié dels procediments, els parametres d'entrada i el seu resultat, 'OK' o
'ERROR + TIPUS D'ERROR'. Els procediments, tant si tenen éxit com si donen error criden
al procediment d'insercio del log.

* Els procediments tenen un parametre de sortida RSP que informa del resultat de I'execucio,
'OK' 0 'ERROR + TIPUS D'ERROR'.

5 El producte

El producte s'entrega en un conjunt d'arxius.

* Export.sql, conté la base de dades exportada, amb tots els sql necessaris per a generar la BD;
les taules, els packages, els procediments, les seqiiéncies i els triggers.

» Inserts.sql, conté els sql d'insercio de les dades de les taules.

* Proves.sql, conté les proves dels procediments.

* Consultes.sql, conté les proves de les consultes del modul basic.

* Neteja.sql, conté els sql per deixar les taules sense dades i les seqiiencies inicialitzades.

* Carpeta document, conté la documentaci6 de la BD en format web. L'arxiu d'inici és
index.html.

Documentaci6 del producte

La documentaci6 del producte en format web aprofita els comentaris del codi i els de les taules.
Exemple per a la taula jugador extret de la documentaci6 en format web.
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SYSTEM

Tablas
Vistas

Vistas de Edicion

Indices

Paguetes

Procedimientos

Funciones

Colas

Tablas de Colas
Disparadores

Disparadores de Edicion Cruzada
Tipos

Secuencias

Vistas Materializadas

Lons de Vistas Materializadas
Sin6nimos

Tablas

ACTIVITAT

AMBIT

ARBITRE
CATEGORIA
COMPETICIO
CONTINENT
CONTRACTE
CONTRACTE TEMPORADA
EQUIP
ESTADISTIQUES P J
EsTAT

GENERE

"JUGADOR

LOG CRIDES
MODALITAT

PARTIT

POSICIO
REPRESENTANT
SUB ESTAT
TABLEL
TEMPORADA
TIPUS EQUIP

JUGADOR

Columnas

COLUMN NAME
JUGADOR_ID
NACIONALITAT_ID
FEDERACIO_ID
NUMERO_FEDERAT
NOM
DATA_NAIXEMENT
ALCADA

PES

POSICIO_ID
REPRESENTANT_ID
URL_WEB
URL_VIDEO_PROMOCIO
ACTIVITAT_ID
ESTAT_ID
SUB_ESTAT_ID
DIAGNOSTIC
DATA_DISPONIBILITAT
GENERE_ID
MODALITAT_ID

Restricciones

Permisos

DATA TYPE
NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)
VARCHAR2(75 CHAR)
DATE

NUMBER(38,0)
NUMBER(38,3)
NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)
VARCHAR2(250 CHAR)
VARCHAR2(250 CHAR)
NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)
VARCHAR2(250 CHAR)
DATE

NUMBER(38,0)
NUMBER(38,0)

Disparadores

NULLABLE
No
Na
No
No
No
No
No
No
No
No
Yes
Yes
No
No
No
Yes
Yes
Na
No

Flashback

DATA DEFAULT COLUMN ID
null 1
null 2
null 3
null 4
null 5
null 6
null s 3
null 8
null 9
null 10
null 1n
null 12
null 13
null 14
null 15
NULL 16
null 17
null 18
null 19

Dependencias

Detalles || Pariciones [ indices

COMMENTS
Identificador del jugador.
Macionalitat.
Federacio (pais)
Namero de federat.
Moms i cognoms.
Data de naxement.
Algada.
Pes.

Memoria

Posicid on juga habitualment (1:base, 2:escorta, 3:aler, 4.aler-pivot, 5:pivot)

Identificador del representant
URL opcional a la pagina web personal del jugador.

URL opcional que enllaci a un video de promoci del jugador.

Indicador d'activitat del jugador (actiu, retirat)
Indica si esta d'alta o baba

Indica si és baixa médica o per motius personals
Diagnostic actual en cas de baixa médica.

Data estimada de disponibiitat del jugador en cas de bai.

Identificador de génere.
Modalitat del jugador, 1: normal, 2: cadira de rodes.

Exemple per al paquet ABM.
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SYSTEM

&

bla:
Viskas

Wistas de Edicitn

Detais f| Grants § References | Dependencies

indices
Paguetes

Brocedimientos SUMMARY: FIELD | TYFE | METHOD
Funciones

Colas
Tablas de Colas

OM DEL PAQUET: ABM

Disparadores FUNCIOMALITAT: Proporciona les operaciones necessaties per fer les altes, les baixes | les modificadions de JUGADORS, CONTRACTES | PARTITS,
Disparadores de Edicidn Cruzads
Tipos 3
Method Summary
Paquetes contracte alta( p_DATA_SIGNATURA IN CONTRACTE . DATA_SIGMATURA % type , p_JUGADOR_ID IM COMTRACTE . JUSADCR_ID % type , p_EQUIP_COMPRADOR_ID
™
NOM DEL PROCEDIMENT: cantracke_alta
FUNCIONALITAT: Permet donar d'alta un contracte
ABM PARAMETRES D'ENTRADA: excepts CONTRACTE_ID, tats els camps de |a taula CONTRACTE
COMSULTES PARAMETRES DE SORTIDA: RSP, indica si l'execucid ha finalitzat amb &xit (valor 'K’} @ na (valor ERROR + TIPUS DERROR)

MODUL ESTADISTIC
contracte baiza( n_CONTRACTE_ID IN CONTRACTE . CONTRACTE_ID % type , RSP QUT warchar2 )

MOM DEL PROCEDIMENT: contracke_baixa

FLINCIONALITAT: Permet donar de haixa un contrarts

PARAMETRES D'ENTRADA: CONTRACTE_ID

PARAMETRES DE SORTIDA: RSP, indica i l'execucid ha finalitzat amb &xit (valor '0K’) @ na (valor 'ERROR + TIPUS DERROR')

contracte_modificacio] p_COMTRACTE_ID IN CONTRACTE . CONMTRACTE_ID % type , p_DATA_SIGNATURA IN CONTRACTE . DATA_SIGNATURA % type ,
p_IUGADOR_ID TN

MOM DEL PROCEDIMENT: contracke_modificacio

FUNCIONALITAT: Permet madificar un contracte

PARAMETRES D'ENTRADA! Toks camps de |a kaula CONTRACTE

PARAMETRES DE SORTIDA: RSR, indica sil'execucid ha finalitzat amb &xit (valor "0k’ 0 no {valor ERROR + TIPUS D'ERRORY)

inserta log( p_paquet IN varchar2 , p_procediment IN varchar2 , p_entrada IN varchar2 , p_sortida IN varchat2 , p_nici TN
NOM DEL PROCEDIMENT: inserta_log
FUNCIONALITAT: Permek Fer un registre dels procediments cridats, sls parametres d'entrads | els de sortida
PARAMETRES D'ENTRADA: paguet del procediment que crida al lag
procediment que crida al Ing
entrada: parametres d'entrada al procediment que crida al log
sortida: RSP, indica si l'exacucid ha Finalitzat amb éxit (valor 'GKY) o no (valor ‘ERROR + TIPUS D'ERRORY
inici: mament en que comenca el procediment que crida al log
finsl: momert en que acaba el pracediment que crida allog
PARAMETRES DE SORTIDA: RSP, indica sil'execucid ha finalitzat amb &xit (valar 'OK’) 0 no (valor ‘ERROR, + TIPUS D'ERRORY)

jugador_alta( p_NACIONALITAT _ID IN JUGADOR. . WACIONALITAT_ID % type , p_FEDERACIO_ID IN JUGADOR . FEDERACIO_ID % type , p_NUMERO_FEDERAT IN
NOM DEL PROCEDIMENT: jugador_alta
FUNCIONALITAT: Permet donar d'alta un jugador
PARAMETRES DENTRADA: excepte JUGADOR_ID, kots els camps de la kaula JUGADOR.
PARAMETRES DE SORTIDA: RSP, indica si l'execucid ha finalitzat amb éxit (valor 'O’} o no {valor 'ERROR + TIPUS DERROR')

jugador _baizal p_JGADOR_ID IM IJGADOR . JUGADOR_ID % type , RSP OUT warchar2 ) d

6 Conclusions

La feina que es presenta té una important complexitat que cal abordar amb una bona base de
coneixements. Coneixements que en determinats punts poden requerir una ampliacio per a la qual
cal preveure temps. S'ha de tenir present que hi ha d'haver una constancia en el treball per arribar a
l'objectiu.

La falta d'experiéncia en el tema té com a conseqiiéncia importants perdues de temps intentant
corregir els errors i buscant la manera de fer el que es desconeix.

La combinaci6 de complexitat, quantitat de feina a fer, dificultats i ampliacions de coneixements ha
suposat un esforg intens que ha consumit molt de temps.

La quantitat de coneixements acumulats al llarg de TFC ha estat important. En temes de bases de
dades, PL/SQL (packages, procediments, parametres, cursors, control d'errors), particularitats de
Sql a Oracle (Pseudocolumna rowid, funcionament de groupby sense ntimero de columna), forma
de fer els scripts de proves i funcionament de 1'eina Oracle Sql Developer (incloent creaci6 de
models, creaci6 de documentacid i exportacio de la BD).

7 Glossari
1 Capa de persisténcia: funcions en una DB que permeten a les aplicacions guardar les dades.

2 ABML.: Sigles per alta, baixa, modificaci6 i L de llistar o lectura. Usades per referir-se a les
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funcions basiques en bases de dades o la capa de persisténcia en un software.
Font: http://es.wikipedia.org/wiki/CRUD
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