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Resum

El projecte que es tracta en aquesta memoria ha estat sol-licitat per
Pempresa http:/ /www.nextret.net, una empresa amb un llarg recorregut (des
del 1993) en la qual hi treballen 200 professionals i han engegat 5000 projectes
amb éxit. L’empresa es dedica a organitzar I’area TIC dels seus clients amb
serveis gestionats i projectes d’infraestructures TIC, aplicacions i solucions

de qualitat de servei.

La idea basica del projecte és atansar als dispositius mobils, en concret
tablets de 10” amb Android, un projecte major que tenen disponible a través
d’una aplicacié web. Aquesta aplicacié es tracta d’'un motor per efectuar
cerques sobre una base de dades de becaris del client final ('empresa que
ha sol-licitat el desenvolupament de ’aplicacié, la qual té un programa de
beques). El nucli de aplicacio sera el cercador i la posterior visualitzacio de

les fitxes d’aquests.
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Capitol 1

Proposta del projecte

1.1 MOTIVACIO

El producte a desenvolupar en el projecte serd una aplicacié per a dis-
positius mobils que ha de facilitar als headhunters a trobar talents dins d’una
base de becaris que han fet alguna col-laboracié amb la empresa del client
final de NexTReT. Aixi doncs es tracta de col-laborar amb el programa de

beques d’una entitat no lucrativa.

Personalment el tema no és el que més em motiva; en canvi, els requer-
iments de I’aplicacié si que ho sén. El mén estd derivant cada dia més cap
a I'as de dispositius mobils; i en aquest mercat, un nou sistema operatiu ha

entrat amb molta forca.

Qui vulgui mantenir-se actiu en el mén de la tecnologia, i en concret
amb la programacié, s’ha d’anar renovant per a estar al dia de les noves
tecnologies. Aixi doncs, amb aquest afany d’actualitzar-me (i satisfer la
meva curiositat) el tema de desenvolupament per a Android em sembla molt

interessant.



TFM OBJECTIUS

Una altra motivaci6 és ’altra vessant de la programacié del projecte. En
el paragraf anterior hem parlat sobretot de la visualitzacié i la presentacio.
Amb aixd de "Valtra vessant” em referia a la gestio de les dades. Fins ara,
amb el tema de dades teniem basicament tres opcions: manejar dades local,
ja sigui en el sistema de fitxers o en un SGBD; una altra opcid era mitjancant
connexions remotes a un SGBD; i la darrera opcié era mitjangant connexions

a servidors, i aquests manejaven les dades de forma local.

Actualment s’esta portant molt els web services; serveis remots que poden
ser sol-licitats per tal d’obtenir informacié o gestionar-la. Aquests sistemes
permeten la interoperabilitat entre plataformes, fent aixi que molts sistemes
en puguin fer 1s. A més, amb aquests sistemes és "facil” controlar qui pot
accedir a les dades, i qué pot fer amb elles. Actualitzar-me en aquest tema

també és una de les bones motivacions per a escollir aquests projecte.

1.2 OBJECTIUS

El projecte consistira en desenvolupar una aplicacié mébil dirigida head-
hunters 1 empreses amb tres funcionalitats especifiques. Les funcionalitats
que implementi seran les mateixes que la versié web ofereix a aquests usuaris,
fetes de manera resumida i amigable, i adaptades a dispositius mobils de 10
i amb recursos limitats. A més, 'aplicaci6 haura d’usar el mateix origen de

les dades que la versié web.

L’aplicaci6é també s’haura d’adaptar al tema visual de la web, per tal de
donar coheréncia entre 1’aplicacié web i la mobil, i permetre la traduccié de

la interficie a varis idiomes (inicialment catala i castella).
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1.3 FUNCIONALITATS I REQUISITS

1.3.1 Funcionalitats

Basicament hi haura tres funcionalitats que s’hauran d’implementar:

= Donar-se d’alta com a headhunters o empresa
= Realitzar cerques envers els becaris

= Visualitzar la fitxa d’un becari en concret

1.3.2 Internacionalitzacio

El projecte ha de contemplar que hi podran accedir persones que parlin
el catala o el castella, per tant, el sistema haurad de poder usar aquestes dues
llengiies. A més, ha de preveure que en un futur I’aplicacié pugui evolucionar
1 créixer, i que necessiti ser traduida a diversos idiomes, per tant, el sistema

haurd de proveir un sistema d’internacionalitzacié senzill i ampliable.

1.3.3 Disseny d’una interficie usable, accessible i

amigable

S’ha d’aconseguir una aplicacié que sigui intuitiva. Per a desenvolupar-
la s’utilitzaran els components estandards del Android SDK, i s’intentara
seguir el disseny del portal web (utilitzant si fa no els mateixos components,

perd adaptats a dispositius mobils).

A banda d’aix0, la interficie s’haura d’ajustar tant com pugui als estils
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usats en la aplicacié web, i la informacié s’haura de visualitzar correctament
tenint en compte les limitacions dels dispositius mobils des del quals s’usara

el programa, modificant aixi la mida de les fonts, i dels components.

No es seguira cap metodologia de disseny d’interficies, perqué prior-

itzarem la semblanca al portal web, i aquest ja té un disseny rumiat i valorat.

1.4 MARC DE DESENVOLUPAMENT

El projecte s’haura de desenvolupar al llarg de ’any académic de la UOC
que anird del setembre de 2012 al juny de 2013, dins el marc del master

oficial de software lliure.

En el projecte hi haura tres entitats implicades: la UOC com a univer-
sitat que facilita la comunicacié entre I’empresa propulsora del projecte i el
programador, NexTReT com ha empresa que proposa el projecte i col-labora
amb la UOC per tal de guiar a 'alumne que realitza el projecte, i el propi

alumne.

La primera part del projecte consistira en fer una planificaci6 de lestraté-
gia que es seguird per a obtenir el producte final dins el termini fixat. Per a
fer aixo caldra tenir en compte les funcionalitats ja disponibles, el format i

requisits de la base de dades, els requisits funcionals...

La segona fase sera la de desenvolupament. En aquesta fase s’imple-
mentara el software en si mateix fins al punt d’aconseguir satisfer tots els
requisits funcionals que el client desitja, tot seguint la planificaci6 efectuada

en la fase anterior.

Un cop acabada la implementacié del programa, la fase final consistira
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en la redaccié de la documentacio, i la seva posterior defensa.

1.5 METODOLOGIA

La metodologia que emprarem en la part de desenvolupament serd una

metodologia agil, basada en iteracions incrementals.

Les iteracions aniran desenvolupant de manera incremental les funcional-

itats de programa per tal d’arribar a la completesa de I’aplicaci6.

S’establira un periode de tres setmanes per a ’entrega de cada iteracio,
donat que ’equip de desenvolupament estara format tinicament per una per-

sona amb una dedicacié parcial al desenvolupament del projecte.

Seguin la premissa ” primer aconseguim una aplicacid funcional i que com-
pleizi els requisits, + després ja la millorem” dividirem el projecte en dues

grans fases:

1. Desenvolupament funcional total perd basic

2. Millora de I’aplicacié i dels WebServices

1.5.1 Desenvolupament total pero basic

Donat que tenim uns perfodes d’entrega molt estrictes, i ens prima la
obligaci6 de fer les entregues en les dates assenyalades, s’ha cregut convenient
desenvolupar en primer lloc una aplicacié que funcionalment fes tot el previst
en els requeriments, i que 'usuari la percebés com una aplicacié completa i

acabada, tot i que interiorment tingués defectes o aspectes a millorar.

La part més complicada d’aquest projecte és el desenvolupament duns
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Web Services complets i dtils per a qualsevol aplicacié que vulgui treballar-
hi. Pero donat que els WS sén precisament uns elements que 'usuari final no
veu, podem jugar amb aquest avantatge per a deixar-los basics en aquesta

primera fase, i completar-los a la segona si hi ha temps.

Iteracio 1:

= Disseny del prototip de I'aplicacié
= Formacié en Android i Web Services

= Implementaci6 del sistema de connexié amb la base de dades
Iteracio 2:

= Disseny i implementacié del WS d’alta de headhunters
= Disseny de l'arquitectura de l'aplicaci6 client
= Disseny i implementacié del formulari d’alta de headhunters

= Disseny del WS de cerca
Iteracio 3:

= Implementaci6 del WS de cerca
= Disseny del formulari de cerca i visualitzacié del resultat

= Disseny del WS per a obtenir les dades individuals de cadascun

del becaris
Iteracio 4:

= Implementaci6 de la pantalla de cerca i de visualitzacié dels re-
sultats de la cerca

= Implementaci6 de la pantalla de visualitzacid de les fitxes dels
becaris.

= Implementaci6 de ’aplicacié integradora de les funcionalitats an-

teriorment implementades.
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1.5.2 Millora de P’aplicacié i dels WebServices

Un cop tinguem l’aplicacié basica en funcionament, I’objectiu basic d’aque-
sta fase sera millorar els WebServices per si mai algt altre els vol fer servir,

i si s’escau millorar les funcionalitats de la propia aplicaci6.

Iteracio 5:
= Millora WS Alta
Iteracio 6:

= Millora WS Cercador

= Millora WS Obtenir fitxes

1.6 ESTRUCTURA DE LA MEMORIA

En aquesta seccié descriurem com estd organitzat aquest document, i qué

i on es pot trobar.

En aquest primer capitol s’ha pogut trobar una introducci6 al projecte
on es parla de la motivaci6 de fer aquest i no un altre projecte; els objectius
i requeriments que s’espera aconseguir amb ’aplicacio, el marc on es desen-
volupa (si és una aplicaci6 desenvolupada per una empresa, si és un projecte

personal...) i la metodologia que es seguira junt amb la seva justificacio.

En el segon capitol s’avalua la seva viabilitat, per tal de comprovar si val

la pena posar-hi, o cal redimensionar-lo per a no fracassar.

El tercer i el quart capitols ja sén propiament el disseny i el desenvolupa-

ment de 'aplicacio. En el disseny és fa una mica de presentacié de com sera
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I’aplicacié a nivell d’arquitectura interna i d’on obtindra les dades, i tam-
bé s’explica les tecnologies que utilitza. Després d’aixo s’explica una mica
algunes decisions que s’han pres préviament al desenvolupament, i que in-
fluenciaran en el posterior disseny i desenvolupament. Per acabar el capitol
es mostren els casos d’'tus de ’aplicacid, dividits en funcié del sistema on es

trobaran, en el client o el servidor.

El capftol d’implementacié també esta dividit en client i servidor. En
les dues seccions hi ha explicat el model conceptual, i també en les dues hi
ha un apartat d’internacionalitzacié, donat que els dos sistemes tenen el seu
propi sistema per a traduir I’aplicacié. En el client es mostren els diagrames
de seqiliéncia, i en el servidor s’han omés per la seva trivialitat. En canvi, en
el servidor es mostra la configuracié del sistema d’accés a la base de dades
perqué és una qiiesti6 amb suficient rellevancia i particularitat com per a ser

mostrat.

El cinqué capitol compara la planificaciéo que es va fer inicialment amb

la real, i mostra si s’han pogut seguir els periodes establerts al principi.

En el sisé i darrer capitol és fa un resum de com ha anat el projecte en
general, la opinié personal del que m’ha aportat, i del que considero que

s’hauria de fer en properes versions.

Per acabar la memoria i abans de comencar els annexos, hi ha dues

seccions especials: la bibliografia i el glossari.

A partir d’aqui comencen els annexos. En els annexos hi he posat tota
aquella informacié que no es necessaria per a entendre el desenvolupament,

perd que estd bé per a aquells que volen ampliar la informacié.

En el primer annex s’especifica la interficie i els missatges que envia el

servel web.
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En el segon annex hi he posat un manual d’usuari molt senzill, perd que

mostra totes les captures de I'aplicacié.
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Capitol 2

Analisis de requisits

En aquesta seccié descriuré els requisits que el client vol que satisfaci

I'aplicacié a desenvolupar.

2.1 REQUERIMENTS

Dividiré els requeriments entre funcionals i no funcionals, i al final d’aque-

sta secci6 detallaré la prioritat d’aquests.

REQUERIMENT FUNCIONALS

Funcionalitat basiques: lesfuncionalitats que 'aplicacié donara als usuaris
finals seran:
= Registrar-se
= Iniciar sessid
= Realitzar cerques de becaris

= Veure les fitxes dels becaris

14
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Autenticacié d’usuaris: ’aplicacié permetra que els usuaris puguin ini-
ciar una sessi6 al sistema per tal d’aconseguir privilegis que els usuaris

anonims no tenen (més parametres de cerca...)

Funcionalitat completa per usuaris anonims: Les restriccions que s’aplicaran
al usuaris andonims no els impossibilitard d’accedir a totes funcionali-

tats basiques del sistema

Internacionalitzacio: el sistema haura d’estar disponible en com a minim
catala i castella, i estar preparat a la incorporacié de nous idiomes en

properes versions.

REQUERIMENTS NO FUNCIONALS

Interficie grafica amigable: s’ha de desenvolupar una interficie que per-

meti als usuaris treballar-hi de forma comoda i intuitiva.

Interficie grafica corporativa: les pantalles s’hauran d’adaptar als reqg-
uisits imposats pel client per tal que s’adeqiiin als colors, forma i lletres

de 'aplicaci6 mare.

Dispositius d’accés: la plataforma estd pensada per tauletes de 10.1 polzades,
tant mateix s’ha de poder-hi accedir des de dispositius amb dimensions

més reduides.

Base de dades: [D'aplicacié per dispositius mobils haurad d’usar la mateixa

base de dades que 'aplicacié web.

WS consistents: els web services que es desenvolupin per ’aplicacié han
de tenir un interficie ben estructurada que permeti que puguin ser usats

en altres aplicacions.
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Prioritat Requisit

Taula 2.1: Prioritats dels requisits

Victor Bernadé Rocamora 16
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2.2 RISCS

Probabilitat

Previsio

Correccio

Risc

Probabilitat

Previsio

Correccio
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Risc

Probabilitat

Previsio

Correccio

2.3 ANALISIS DE VIABILITAT

Després de veure les necessitats del software que NexTReT ens proposa
que desenvolupem, la temporitzacié coherent respecte les especificacions, i la
carrega temporal que ens suposa el desenvolupament de ’aplicacié, concloem

que el projecte és viable.

Aixi doncs, el programa donara una implementacié a les necessitats que
I’empresa ens ha plantejat per tal de tenir una aplicacié per dispositius mobils
amb Android, que permeti interactuar amb la seva base de dades de becaris

i el programa de beques.
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2.4 LLICENCIA

Cal veure que en aquest projecte desenvoluparem dos programes per sep-
arat; per una banda tenim el programa client que correra en dispositius
mobils 1 que utilitzaran els usuaris finals, i per l'altra banda tenim 1’apli-
cacio servidor que s’executard en la maquina de ’empresa, i que els usuaris

finals no en sabran res.

Al ser dos programes totalment diferents, poden tenir llicéncies totalment
diferents, per qué cadascun fard 4s d’unes llibreries que l’altra no usara, i

inclus els proposits de cadascun dels programes sén molt diferents.

Anem a veure les llibreries que necessita cadascuna de les dues aplica-

cions, i després decidirem quina llicéncia aplicarem.

Llibreria ‘ Llicéncia ‘ Llibreria Llicéncia ‘

Android Apache 2.0 Hibernate 3.5.6 LGPL v2.1

KSOAP 2 | MIT Licence MySQL Connector 5.1 GPL v2

GSON Apache 2.0 KSOAP 2 MIT Licence
(a) Aplicacié client (b) Aplicaci6 servidor

L’aplicaci6 client per dispositius mobils Android utilitzara unes llibreries
externes per poder comunicar-se amb el servidor web. Una de les llibreries
necessaries té una llicéncia MIT, i les altres una Apache. Per a poder incor-
porar les llibreries amb aquestes llicéncies, haurem de llicenciar 1’aplicacié

client amb una GPLv3.

Per la banda de 'aplicacié servidor, s’ha de veure que en un cas real,
I’aplicacié que s’executaria al servidor i no seria una aplicacié per a fer-ne

distribucio publica, si no que seria una aplicacié per a s privat. Amb aquest
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escenari, es podria decidir no llicenciar el programa, perd com que tot bon
projecte ha de tenir una llicéncia, decidirem posar-hi una GPLv2. El motiu
de posar la v2 enlloc de la v3 és simplement que no hi ha cap llibreria amb

una llicencia que ens obligui a utilitzar la v3.
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Capitol 3

Disseny de 1’aplicaci6

3.1 PRESENTACIO

BecaHunter és una aplicacié pensada per a
que els cercadors de talents puguin efectuar cerques

sobre una base de dades de becaris. Aquesta apli-

cacio va de la ma d’un projecte major que ofereix les
. . - L . -
Figura 3.1: Logo Bec- mateixes funcions i d’altres a través d’una interficie

aHunter web.

3.1.1 Model de ’arquitectura

Com la majoria d’aplicacions modernes i ben dissenyades, aquesta segueix
un patr6é d’arquitectura per capes; en concret, tindra les tres tipiques capes.
Aquest sistema permet que les capes siguin unitats funcionals completes, i
que actuin com a caixes negres, exposant una interficie amb la qual les al-
tres capes interactuaran. A més, idealment les capes estan estructurades de

manera vertical, de forma que cada capa només pugui interactuar amb les
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immediatament posterior i anterior.

Aquest és un bon sistema per aillar les funcionalitats, i permetre que
les capes puguin canviar-se i modificar-se sense que ’aplicacié se’'n ressenti,
mentre la nova capa segueixi respectant la interficie original i les seves post-
condicions, o inclas també pot servir per a distribuir les capes entre diversos

ordenadors.

El sistema més habitual d’una aplicacié per capes és que totes les capes
estan en un mateix ordenador (patré d’arquitectura Single Server) i en aque-

sta maquina s’hi maneja tant les vistes, com el domini, com les dades.

Cal veure que en aquest model, les dades son locals, i per tant no es poden
compartir amb les diverses instal-lacions de 'aplicacié en altres sistemes, ni
tampoc amb ’empresa que gestiona la ddbb... Una solucié per tal de poder
compartir la informacié, i mantenir aquest patré d’arquitectura, seria que
cada vegada que I'aplicaci6 s’iniciés, aquesta es sincronitzés amb un servidor
central i es descarregués totes les dades noves. Tot i ser una possible solucid,
probablement el payload que suposaria haver de descarregar les dades en el
temps d’inici, guardar-les en local (ocupant molt espai en sistemes que no

en van sobrats) faria que l’aplicacié no fos agil.

Aixi doncs, la soluci6 aportada es basa en mantenir les capes, pero
distribuir-les en un sistema client, i un sistema servidor. El sistema servidor
emmagatzemara la base de dades i exposard una interficie per interactuar
amb aquesta. El sistema client tindra la capa de vistes i la de domini, la

qual obtindra les dades interaccionant amb el servidor.

El gran avantatge d’aquest model, i que és un requisit de l'aplicacio, és
que al tenir les dades separades fisicament, i en un servidor accessible des

de qualsevol aplicacid, podrem crear una altra aplicacio, en aquest cas per a
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Servidor Client

Peticio

Xarxa

Figura 3.2: Model d’aplicacié distribuida

sistemes web, per tal que es pugui accedir a les dades a través d’ordenadors

de sobretaula amb un simple navegador, tal com es mostra en la figura 3.3.

Cli?gT Servidor Client
mobi G web
o 4 Peticié o =
Peticié &m i ¢ =
an v —
@#E Resposta
¢ Resposta Ty
1
Xarxa Xarxa

Figura 3.3: Accés al servidor des de diversos clients

Amb aquest model, el rendiment de ’aplicacié dependra directament de
la capacitat de la xarxa per a transportar dades, i de la capacitat del servidor
per atendre totes les peticions i servir les dades sol-licitades en cadascuna de

les peticions.

Aixi doncs, el disseny per capes distribuides de 'aplicacié quedard com

el diagrama de figura 3.4

L’aplicaci6 client sera suficientment simple i no tindra tanta logica com

a ser un problema de rendiment.
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Client Servidor

m
'!I Vistes WS - dades

Domini

Figura 3.4: Diagrama per capes de ’aplicacié

3.1.2 Tecnologies emprades

En tota ’aplicacié s’usaran varies tecnologies depenent de la funcionalitat

que es vulgui aconseguir, i dels requisits d’aquella funcionalitat.

Anem a enumerar i descriure el perqué de cadascuna de les tecnologies

emprades.

ANDROID

Android, és un Sistema Operatiu desen-

volupat per Google per dispositius mobils.

El sistema operatiu estd basat en el ker-

nel de Linux. A més a més, també és una

plataforma de Software o API, cosa que per-

‘ ‘ met a la comunitat de desenvolupadors fer
aplicacions que s’aprofitin de les llibreries

Figura 3.5: Logotip d’Android
Java desenvolupades per Google.

Android, majoritariament esta alliberat
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sota la llicencia de Software Lliure d’Apache, perd també podem trobar altres
llicencies també de caracter lliure en el seu codi. Gracies al seu llicenciament,
han aparegut nombroses aplicacions, gratuites o de pagament pels dispositius

que funcionin amb aquest sistema operatiu.

S’ha escollit aquesta tecnologia perquée és un requisit indispensable de
Paplicacio; que sigui desenvolupada per a dispositius mobils amb SO An-

droid.

JAva

El llenguatge de programacio escollit per a tota I’aplicacié ha estat Java,
basicament perqué dona moltes facilitats al programador en quant a llibreries
per a implementar serveis web, i sobretot perqué és el llenguatge més usat

en desenvolupament d’aplicacions Android.

Java és un llenguatge orientat a objectes i multi-tasca, i un dels objectius
que es volia assolir amb la seva creacié era la portabilitat dels programes

desenvolupats amb ell. El seu lema és write once, run anywhere.

Un programa escrit en Java podra cér-

rer en practicament qualsevol tipus d’orde- (
nador. Una de les claus de l'éxit de Java )
e
sén les seves capacitats multi-plataforma, —
que expliquen la peculiar arquitectura del Java

llenguatge. Figura 3.6: Logotip Java

Java no funciona com la major part de
llenguatges de programacié compilats, on el compilador passa el codi font
al llenguatge maquina concret del processador i ’enllagador construeix els

fitxers executables. Java és compilat i interpretat simultaniament.
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El procés comenca com a qualsevol llenguatge, s’escriuen els fitxers font
(.java) i després es compilen (obtenint aixi els .class). Aquests fitxers ja

poden ser distribuits. No hi ha, doncs, encadenament (linkage) (Figura 3.7).

Codi de
bytecodes
(fitxers .class)

Codi font

(fitxers .java)

Compilador
Java

Figura 3.7: Cicle d’un programa Java

Els fitxers resultat de la compilacio (.class), no s6n codi maquina ni res
que pugui ser entés per cap sistema operatiu, sin6 que contenen bytecodes:
una mena de codi de baix nivell que sera interpretat per la maquina virtual de
Java (Figura 3.8), una maquina abstracta (que només és programari); aque-
sta haura de ser instal-lada a la maquina real en la qual es vulgui executar

I’aplicacié continguda als fitxers *.class.

Bytecodes
(fitxers .class)
reunits en un
Unic fitxer
(fitxer .jarn)

Maquina Virtual
Java

Figura 3.8: Maquina Virtual Java

Aixo fa que el codi de bytecodes que distribuim sigui independent del

magquinari i del sistema operatiu de la maquina en la qual calgui executar-lo.

Evidentment, qui executa el codi (la maquina virtual de Java), si que
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ho és de dependent, perd existeixen maquines virtuals per a quasi totes les

plataformes més utilitzades.

Aqui es pot veure un diagrama de la seva arquitectura (Figura 3.9):

|r Java Applications ] ( Java Applets ]
....... ¥ Y
L Client Compiler ~ \_° 1 Java”™ Plug-in J

[,
g
o

_owplet || awt || beans | o )| e |

HotSpot (meth ) _net (oo ) secutty [ sat ]
Runtime [ tet | ubl | accessibiity] swing | corba |

. )

Figura 3.9: Arquitectura Java

JAX-WS

Per comunicar el servidor amb les aplicacions clients, es fard a través
de serveis web (Web Services); amb aquest sistema, l'accés a la base dades
del servidor tindrd una interficie publica que tothom podra utilitzar, tant
clients Android, com altres aplicacions que es puguin desenvolupar amb altres

llenguatges.

Els WS permeten separar fisica i tecnologicament aplicacio client, perqué
els missatges que envien ho fan en un format estandard escrit en text pla, el

XML. Tot i aquesta caracteristica que ens permetria usar una gran varietat
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de llenguatges de programacié pel servidor, també s’ha escollit Java.

Java API for XML Web Services (JAX-WS) és una API de Java per la
creacié de serveis web. Es part de la plataforma Java EE de Sun Microsys-
tems. Aquesta llibreria dona facilitats al programador com sén les anotacions
(annotations) per facilitar el desenvolupament i desplegament dels punts fi-

nals (EndPoint) del servei web.

La implementacid de referencia de JAX-WS es desenvolupa com un pro-
jecte de codi obert i forma part del projecte GlassFish, un servidor d’apli-
cacions Java EE de codi obert; s’anomena JAX-WS RI (per Reference Im-
plementation) i inclou algunes utilitzats per generar I’stubs, classes pont per
descodificar les respostes del servidor de forma casi casi automatica.

P S
Client Service

Stubs Ties

JAX-BPC SOAP JAX-RPC

Runtime Runtime

Message

Figura 3.10: Funcionament d’un web service amb Stubs

HTTPSERVER

Per a poder publicar el servei web no s’ha utilitzat el tipic servidor
Apache, si no que s’ha fet s de les llibreries com.sun.net.httpserver per
a crear el EndPoint i engegar el servidor dinamicament. Al fer-ho d’aquesta
manera aconseguim no dependre del servidor, i necessitar tinicament 1’exe-

cutable per poder publicar el servei web.
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LLiBRERIA KSOAP2

Android té una série de limitacions, imposades sobretot per les limita-
cions hardware dels dispositius on funciona. Generalment, els dispositius
mobils tenen uns processadors amb pocs recursos, una memoria limitada...
tot i que cada dia la tecnologia va evolucionant i es van augmentat les ca-

pacitats d’aquests dispositius.

Per aquest motiu, moltes de les llibreries que han estat desenvolupades
per a equips de sobretaula o portatils amb uns recursos més amplis, no
podem posar-les en dispositius mobils perqué faria baixar molt el seu rendi-
ment. Alhora, s’han desenvolupat algunes altres llibreries exclusivament per
dispositius; aquest és el cas de KSOAP2, una llibreria desenvolupada per
J2ME; és lleugera i eficient, i conté les caracteristiques imprescindibles per

accedir als WS i rebre missatges en format SOAP.

HIBERNATE

Hibernate és una solucié implementa-

¢ » HIBER da pel mapeig d’objectes relacionals (ORM)

per aplicacions Java, sobre una base de

Figura 3.11: Logotip d’Hiber- dades relacional. Els seus proposits basics
nate son els d’alliberar el programador d’un se-
guit de tasques propies de la persisténcia de

dades relacionals i dotar les aplicacions de portabilitat entre SGBDs difer-

ents.

A més, en les darreres implementacions d’Hibernate s’hi ha afegit la
caracteristica de poder fer tota la configuracié amb anotacions, i és molt

més facil que fer-ho a través de fitxers de configuraci6.
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Mitjancant aquesta llibreria ens hem alliberat de:

= Les bases de dades s’han creat automaticament amb la definici6 inclosa

a través de les anotacions en les classes que es volien mapejar

= S’ha utilitzar una classe pare per a accedir a les dades utilitzant el

patr6 DAO

Hibernate és lliure, de codi obert i estd distribuit sota la GNU Lesser

General Public License

EMULADOR D’ANDRIOD

Per tal de poder provar l'aplicacié desenvolupada, fa falta un dispositiu
on poder-la engegar. A falta d’aquest, junt amb el SDK d’Android s’in-
stal-la un emulador que té una perfecta integracié amb FEclipse i que permet
descarregar totes les versions del kernel d’Android, crear instancies de di-
versos dispositius parametritzats per configurar-lo a conveniéncia, i provar i

debugar les aplicacions.

Figura 3.12: Emulador d’Android

Posteriorment s’ha usat una tablet real per facilitar les provatures de

I’aplicacié, i s’ha continuat usant la funcié de debugger de ’emulador.
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MAVEN

Maven és una eina de programari per a
la gestio i construccié de projectes Java. Es ma Ven
similar en funcionalitat a Apache Ant, pero
té un model de configuracié de construccié Figura 3.13: Logotip de Maven
més simple, basat en un format XML. Va

estar integrat inicialment dins del projecte Jakarta pero ara ja és un projecte

de nivell superior de I’Apache Software Foundation.

Maven utilitza un Project Object Model (POM) per descriure el projecte
de programari a construir, les seves dependéncies d’altres moduls i compo-
nents externs, i 'ordre de construccié dels elements. Ve amb objectius pre-
definits per realitzar certes tasques clarament definides, com la compilacié

del codi i 'empaquetat.

Mitjangant aquest programa hem automatitzat la compilacié i empaque-
tat del paquet servidor, i la gestio de les llibreries. Per al client no ha fet

falta perque s’ha usat la interficie de ’emulador.

DOXYGEN

Doxygen és un generador de docu-

m mentaci6é per una gran varietat de llenguat-

ges de programaci6. Ks un sistema facil-

Figura 3.14: Logotip de Doxy- ) o
ment adaptable, funciona en la majoria de
gen
sistemes Unix i també en Windows i Mac

0OS X.

S’ha usat aquesta eina per a generar la documentacié del codi tant del

servidor com de ’aplicacié client.
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LATEX

KTEX és un sistema de tipografia professional, molt popular en l'am-
bient académic, especialment entre les comunitats de matematics, fisics i
informatics. INTEX és considerat generalment com la millor forma de com-
pondre complexes férmules matematiques, perod es pot usar per a moltissimes

tasques de composicié de documents.

Aquest document i el que sera usat per a la presentacié, han estat desen-

volupats amb aquest sistema.

ITEX és programari lliure sota llicéncia LGPL i esta disponible per a la

majoria de plataformes actuals.

GIT

GIT és un software de sistema de control de ver-
sions, pensat en 'eficiéncia i confiabilitat de man-

teniment de versions d’aplicacions amb una enorme

.
quantitat d’arxius de codi font. g

Per tal de mantenir un control de versions i
Figura 3.15: Logotip
poder recuperar antics canvis en el codi s’ha us-
de GIT
at aquest sistema. Alhora també s’ha usat en la

redaccié d’aquest document.

LLA BASE DE DADES

La base de dades és un tema critic en tota aplicacié; i cal veure que

en aquesta aplicacio, si es portés a produccié, ja tindria una base de dades

Victor Bernadé Rocamora 32



TFM TECNOLOGIES EMPRADES

bastant completa ja que 'aplicacié web ja esta en funcionament.

A nivell de base de dades hi ha dues opcions principals:

= Sistema de fitxers

= Sistemes Gestors de Bases de Dades.

Les caracteristiques que ha de complir la base de dades sén garantir la
robustesa de la solucié, la integritat de les dades, la facilitat d’administracid,
i el ple compliment amb la llei de proteccié de dades; a més, és desitjable

que em suposi el minim d’esforg.

L’apartat es complementa amb un quadre (figura 3.18, pagina 36) en el
que es presenta de forma resumida i grafica I’analisi que s’ha fet de les bases

de dades.

SISTEMA DE FITXERS

Aquesta és potser la opcié més pedestre i tediosa. Consisteix basicament
en mantenir totes les dades en fitxers dels sistema que serien gestionats per

el propi programador.

El fet d’haver d’implementar jo mateix tot aquest sistema m’hagués con-
sumit molt temps, i el rendiment obtingut segurament no seria optim. A
més, probablement hagués comés algun error de programacié que posaria en

perill la integritat de les dades.

Val a dir perd que hi ha motors de base de dades que utilitzen sistemes
de fitxers, com ara SQLite, perd donat que idealment 'aplicacié hauria de

créixer considerablement, aquest sistema es quedaria curt.
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SGBD

Utilitzant un SGBD el programador es desentén d’haver de batallar amb
tots els aspectes de més baix nivell, i s’obté un rendiment molt superior.
Aquest sistema també ajuda a aconseguir una millor separacié de les tasques
i permet exportar tot el sistema de base de dades en un ordenador dedicat.
Altres avantatges que té aquest sistema és que hi han eines especialitzades
per poder fer i recuperar copies de seguretat, eines per explorar el contingut

de la base de dades, i poder fer-hi consultes i modificacions.
Aixi doncs el sistema utilitzara un Sistema Gestor de Bases de Dades.

La segiient decisi6é ha prendre és elegir quin motor de bases de dades util-
itzar. Atenyent-nos a la decisi6 d’utilitzar programari de distribucié publi-
ca, els principals components dels que disposem son MySQL, PostgreSQL i
SapBD.

MySQL
Entre els seus avantatges s’ha de
R destacar que és un SGBD multi-plataforma
MHSQL i de lliure distribucié, encara que sota la

llicéncia GPL.

Figura 3.16: Logotip MySQL
Entre les noves caracteristiques que in-

corpora la versié 5.0 respecte la darrera ver-
sio estable (MySQL 4.0) destaquen:

= Seguretat per a la protecci6 de les seves dades

= Possibilitat de crear procediments emmagatzemats
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= Suport per a connexions segures (xifrades) entre els clients MySQL i

el servidor, utilitzant el protocol SSL (Secure Sockets Layer).

La configuraci6 estandard de MySQL té la missi6 de ser tan rapida com
sigui possible, aixi que no s’usen les connexions xifrades per defecte. Fer-
ho, faria que el protocol client/servidor fos molt més lent. Xifrar dades és
una operacié que requereix un as intensiu de CPU, i per tant obliga a la
maquina a realitzar feina addicional que retarda altres tasques de MySQL.
Per a aplicacions que requereixin la seguretat que proveeixen les connexions

xifrades, el treball de computacié extra esta justificat.

MySQL permet que el xifrat sigui activat per a connexions individuals.
Pot escollir entre una connexi6 normal sense xifrar, o una segura xifrada

mitjancant SSL depenent dels requeriments de les aplicacions individuals.

Com a SGBD de codi obert i de lliure distribuci6, les eines d’adminis-
tracié no les aporta la mateixa casa comercial, i aquestes s’han d’afegir com
a plug-ins totalment independents de la instal-lacié a la maquina perd que

també son de codi obert 1 de lliure distribucio.

SapBD

Aquest s’emmarca dins el consorci amb MySQL, sota el nom de MaxDB.
D’aquesta manera, des del quart trimestre del 2003, la distribucié de SapDB
es fa sota el nom de MaxDB, amb les mateixes llicencies GPL. La principal
diferéncia entre SapDB i les versions MySQL roman en la possibilitat de
definir procediments emmagatzemats i disparadors a la base de dades, aixi
com transaccions. L’empresa alemanya SAP garanteix la continuitat del

projecte.
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PostgreSQL

Es el que ofereix més funcionalitats:

transaccionalitat (encara que els bench- PostgreSQL
marks comparatius mostren una execuci6
considerablement molt lenta amb la util-
itzacio de transaccions), mecanismes de se- Figura 3.17: Logotip Post-
guretat complementaris a la parella usuari- greSQL

contrasenya, rutines de recuperacid, proced-

iments emmagatzemats i disparadors (programats en llenguatge C) i rutines

propies de generacié de XML. A més, la llicéncia de distribucié és BSD, amb

menys restriccions que la GPL.

No obstant aix0, no és un SGBD destacable pel seu rendiment ni pel seu

throughput. Es, com es destaca al paragraf anterior, un SGBD lent.

‘ MySQL ‘ SapBD ‘ PostgreSQL ‘

Administracié remota | via programari | via programari | via programari
Transaccions Vv vV vV
Seguretat incorporada V vV
Criptografia Vv Vv
Recuperacio V

XML V
Stored procedures v vV vV
Triggers vV vV
Multiplataforma V V V
Llicencia GPL GPL BSD

Figura 3.18: Quadre de decisi6
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En el quadre anterior es veu clarament que el SGBD més complet és el
PostgreSQL, de tota manera, pels requeriments actuals de 1’aplicacié qual-
sevol de les altres opcions també ens serviria. Aixi doncs, com que tinc molt

més a ma i més treballat el MySQL, per simple comoditat elegiré aquest!

A partir d’aquest punt subdividim 'analisi del ’aplicacié segons si és el

sistema client o el sistema servidor.

LA la implementaci6é veure'm que amb la solucié proposada és molt facil canviar de

motor
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3.2 DECISIONS GENERALS

En aquest punt, i abans de comencgar a exposar el disseny de l'aplicacio,
apuntarem unes quantes decisions que s’ha pres i que poden ajudar a enten-

dre millor tot el que a continuacié exposarem:

Aplicacié horitzontal

Tot i que els dispositius mobils tinguin la capacitat de mostrar la in-
formacié de forma vertical i horitzontal, aquesta aplicacié estara dissenyada
especificament per ser visualitzada de forma horitzontal. Aquesta decisié ha
estat presa per a poder seguir més fidedignament els requisits visuals que el

client a proporcionat, i aixi assemblar-se més a la versié on-line.

Dispositius de 10”

Aixo és més aviat un requisit per part de 'especificacio del client, que
no pas una decisié que s’hagi pres de cara al disseny de l'aplicacié. Tant
mateix direm que tot i no restringir-nos a aquesta dimensié de pantalla, si
que l'aplicaci6 estd pensada per a correr en dispositius de pantalles grans, i

no en mobils de 3.

Internacionalitzaci6
En laplicacié hi haurd dos tipus de literals:

= Els literals propis de 'aplicacié que seran estatics, com el valors dels

botons, les etiquetes dels camps...
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= Els literals propis de la base de dades, com ara el nom de les universi-

tats, el nom dels estudis...

Per a mantenir la internacionalitzacié de ’aplicacid, el servidor entregara
tota la informaci6 susceptible de ser traduida?, en els idiomes que tingui?;
i el client per la seva banda, usara el sistema estandard d’Android per a

traduir 'aplicacié a través del fitxers de llenguatge.

Per a saber quin idioma ha d’utilitzar ’aplicacid, s’utilitzara la configu-
raci6 de sistema d’Android; no hi haura per tant, cap parametre de config-

uracié d’idioma intern a l'aplicaci6.

2Hi ha camps com la descripcié del becari, o la frase del mateix, que només estara en

un idioma
3El sistema estara dissenyat de manera que sigui molt facil afegir nous idiomes
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3.3 APLICACIO CLIENT

3.3.1 Casos d’ts

Tot seguit exposarem els casos d’is referents a I'aplicacié client. Els del

servei web s’exposaran en la secci6 3.4.1.

Abans de mostrar el diagrama de casos (figura 3.19) i la definicié explicita
d’aquests, definirem una mica millor els actors de sistema; els actors vindran

determinats pels tipus d’usuaris que el sistema contempla:

En I'aplicacié client hi haura dos rols, 'andnim i el registrat:

Anonim: En aplicaci6 hi interactuara aquest tipus d’usuari quan no s’ha
iniciat cap sessio en el sistema. Aquest usuari disposara de les totes
les funcionalitats de I’aplicaci6, perd tindra camps ocults i parametres

de cerca no disponibles.

Registrat: Aquest usuari correspon als usuaris que s’han registrat al sis-
tema, i han iniciat la sessio en aquella execucié de I'aplicacié. Aquests

usuaris no tindran cap camp bloquejat.
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Anénim

Registrat
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Figura 3.19: Casos d’as d’aplicacio client
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Registrar-se

Registrar-se

Usuarl anonim

L’usuari andénim vol registrar-se al sistema per convertir-

Se en usuari registrat

L’usuari no té cap compte en el sistema

El sistema passa a tenir un usuari registrat més, amb les

dades introduides

Usuari Sistema

1. Introdueix les dades
2. Comprova que les
dades introduides siguin
completes i les envia al
WS corresponent

3. Rep la confirmaci6 del
WS

4. Mostra a l'usuari que

ja ha estat registrat

2. Si no es pot posar en contacte amb el WS informara
a 'usuari i li donara I'opcié de configurar ’aplicacié o de
tancar-la

2. Si les dades son incompletes el sistema no envia el
missatge al WS i mostra ’error per pantalla.

3. Si les dades son incorrectes (per duplicitats en al base
de dades o error a nivell del servidor) el WS retorna un

codi d’error i el sistema mostrard aquest missatge per

pantalla.
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Iniciar sessio

Iniciar sessi6

Usuari anonim

L’usuari andonim que ja té un compte registrat vol iniciar

una sessio per passar a ser un usuari registrat

L’usuari ja té un compte en el sistema

El sistema passa a interactuar amb un usuari registrat

Usuarl Sistema

1. Introdueix les dades de
sessio

2. Processa les dades i les
envia al WS

3. Rep la confirmaci6 del
WS

4. Informa a 'usuari que
ja ha iniciat la sessi6 i
canvia el formulari d’inici
de sessi6 per un missatge

de benvinguda

2. Si no es pot posar en contacte amb el WS informara
a 'usuari i li donara l'opcié de configurar ’aplicacié o de
tancar-la

2. Si les dades sén incompletes el sistema no envia el
missatge al WS i mostra lerror per pantalla.

3. Sino hi ha cap usuari registrat amb aquell parell usuari
- contrasenya el WS retorna un codi d’error i el sistema

mostrara el missatge per pantalla.
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Cercar

Tots els usuaris

L’usuari vol efectuar una cerca en la base de dades de

becaris

El sistema mostra les fitxes resumides de tots els becaris

que compleixin els requisits especificats

Usuarl

Sistema

1. Especifica els camps
per parametritzar la
cerca (depenent del rol
de T'usuari que interactui
amb D’aplicacié tindra
més o menys parametres

a elegir)

2. Processa les dades i els
envia al WS

3. Rep els resultats del
WS amb les fitxes que
compleixen els parame-
tres especificats

4. Mostra per pantalla el

resultat de la cerca

2. Si no es pot posar en contacte amb el WS informara

a 'usuari i li donara l'opcié de configurar ’aplicacié o de

tancar-la
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Visualitzar fitza

Visualitzar fitxa

Tots els usuaris

L usuari vol veure en detall la fitxa d’'un dels becaris que

ha trobat mitjancant la cerca

El sistema mostra la fitxa completa del becari sol-licitat

Usuari Sistema

1. Selecciona el becari so-
bre el qual vol ampliar la
informacié

2. Sollicita al WS la in-
formacié completa sobre
el becari en concret

3. Rep el resultat del
WS amb tota la informa-
ci6 del becari que s’ha
sol-licitat

4. Mostra per pantalla la

fitxa completa

2. Si no es pot posar en contacte amb el WS informara
a 'usuari i li donara I'opcié de configurar ’aplicacié o de

tancar-la
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Configurar

Configurar

Tots els usuaris

L’usuari vol canviar algun dels parametres configurables

de 'aplicacio

El sistema canvia el seu comportament en funcié dels

parametres que s’han configurat

Usuari Sistema

1. Canvia els parametres
desitjats

2. Guarda els nous

parametres
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3.4 SERVEI WEB

El servei web sera el sistema mitjancant el qual ’aplicacié client acon-
seguird les dades que mostrara a 'usuari. Aquestes dades seran compartides
per tots els usuaris de ’aplicacid, i els WS seran publics per tal que hi puguin

accedir altres aplicacions, ja siguin per dispositius mobils, aplicacions web...

El sistema haura donar les operacions basiques de:

Alta: ha de tenir un sistema per que nous usuaris (empreses o headhunters)
es puguin donar d’alta al sistema i poder accedir a tots els continguts

de I'aplicaci6.

Autenticacié: ha de permetre rebre un parell usuari-password i ser ca-
pa¢ d’informar si aquest parell esta dins la base de dades d’usuaris

registrats.

Cercador: el servidor rebra una série de parametres (tots opcionals) i re-
tornar els becaris que hi hagi a la base de dades que compleixin els

parametres especificats.

Obtenir fitxa individual: donat un identificador d’un becari, el sistema

ha de ser capac de retornar les dades completes d’aquest becari.

A banda d’aquests serveis basics, donat que el sistema haurd d’estar
en diversos idiomes, s’haurd de proveir al servidor web d’un sistema per a
obtenir tots els literals i altres parametres variables que 1’aplicacié client
pot necessitar, en diversos idiomes. Com a parametres variables entenem les
dades concretes que pot emmagatzemar el servidor i pot necessitar I’aplicacié
client, i també els valors de camps variables de I'aplicacié com sel-lectors,

combos...
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La comunicaci6 dels WS es fa a través de SOAPMessage (an XML document)

SOAPPart
SOAPEnvelope .
SOAPHeader (optional)

fitxers XML, que al ser fitxers en text pla,

qualsevol sistema els pot llegir i interpre-
Header

tar. Amb aix0d s’aconsegueix que sistemes

en llenguatges diferents, corrent en sistemes SOAPBody
. . . . . XML Content
operatius diferents... es puguin comunicar i or SOAPFaull

entendre entre ells, ampliant aixi el ventall

de clients que poden fer 1s del servei.
Figura 3.20: Format dels mis-

El missatges del WS tenen un format gsatges SOAP
especific anomenat SOAP (es pot veure en
la figura del costat). Aquest format defineix
I’estructura que ha de tenir un missatge, el qual té, basicament, una capgalera

i un cos. En 'annex A.3 es mostra una resposta del servei web.

3.4.1 Casos d’ts

Tot seguit exposarem els casos d’us referents a l'aplicacio servidor, els

quals correspondran a les operacions que es publicaran al WS.

En el cas de serveis web no s’han definit actors, ja que totes les operacions
seran accessibles publicament, i per tant no tindria sentit especificar cap

mena d’actor.

Com es pot veure en el diagrama de casos d’us (figura 3.21), hi ha un cas
d’is anomenat getComboData del qual hereten diversos casos d’is més. Hi
ha molts parametres del becaris que poden tenir diferents valors, dins d’una
llista definida pero dinamica (les universitats, els estudis...), per aquest motiu
no es poden codificar estaticament a ’aplicacié client, si no que fa falta que

hi hagi un sistema per a obtenir aquests valors del servidor. Per aquest motiu
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s’ha definit aquest cas d’as amb el qual 'aplicacié client obtindra els valors

que s’han de mostrar en cadascun del combos que apareixeran en la interficie

dels clients.

~getGeneralData
~] P
Anonim - \Ueu‘ruﬁle
~ searchObject

" authenticate

Servei Web

_c 7

Figura 3.21: Casos d’as d’aplicaci6 servidor
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authenticate

authenticate

Public

Es vol comprovar si existeix un parell usuari - password

El servidor esta accessible

El sistema respon si existeix o no aquest usuari

Usuarl Sistema

1. S’envia el nom d’usuari
i el password

2. Comprova si exis-
teix 'usuari que ve per
parametres, amb el pass-
word corresponent

3. Retorna que si existeix

3. Si no existeix ho comunica a través de la resposta
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getGeneralData

getGeneralData

Puablic

Es vol obtenir un dels parametres del servidor

El servidor esta accessible

El sistema retorna el valor que té emmagatzemat per la

clau que es passa per parametre

Usuari Sistema

1. S’envia la clau del val-
or que es vol obtenir
2. Recupera el valor de la

clau

3. Retorna el valor

2. Si no existeix la clau, retorna un valor null
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getLiteral

getLiteral

Puablic

Es vol obtenir el literal amb tots els idiomes disponibles

d’una cadena de text concreta

El servidor esta accessible

El sistema retorna el literal sol-licitat

Usuari

Sistema

1. S’envia la clau del lit-

eral que es vol obtenir

2. Recupera el valor del
literal

3. Retorna el literal

2. Si no existeix el literal, es retorna null
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getProfile

getProfile

Puablic

Es vol obtenir totes les dades que es té d’un becari concret

El servidor esta accessible

El sistema retorna la fitxa completa del becari

Usuari

Sistema

1. S’envia la clau del be-

cari que es vol obtenir

2. Recupera la fitxa del
becari

3. Retorna la fitxa

2. Si no existeix el becari, es retorna null
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searchObject

searchObject

Puablic

Es vol fer una cerca en la base de dades de becaris

El servidor esta accessible

El sistema retorna una llista, amb tots el becaris que com-

pleixen les cerca especificada

Usuari Sistema

1. S’envien tots els
parametres que es volen
usar en la cerca

2. Decodifica tots els
parametres

3. Realitza la cerca

4. Retorna la llista amb

els valors obtinguts

2. Si no hi ha cap becari que compleixi la cerca, retornara

una llista buida
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signln

Puablic

Es vol registrar un nou usuari al sistema

El servidor esta accessible

El sistema retorna si ha pogut registrar-lo o no

Usuari Sistema

1. S’envien totes les
dades del nou usuari que
es vol registrar

2. Descodifica tots els
parametres

3. Comprova que no hi
hagi cap conflicte amb al-
tres usuaris de la base de
dades

4. Fa la inserci6

5. Retorna que s’ha creat

el nou usuari

3. Si hi ha algun conflicte, retorna un literal amb el prob-

lema que hi ha hagut
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getComboData

getComboData

Puablic

Es vol obtenir els items que apareixeran en cadascun del

combos de 'aplicacié

El servidor esta accessible

El sistema retorna els valors del combo i els literals dels

mateixos

Usuari

Sistema

1. S’envia l'identificador
del combo que es vol

obtenir

2. S’obté els valors del
combo i els literals

3. Es retorna una llista
amb els parells valor - lit-

eral

3. Sino hi ha cap valor es retorna una llista buida

La resta de casos d’ts que hereten d’aquest taltim no els exposem aqui

perqué no deixen de ser instancies parametritzades d’aquest.
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Implementacid

4.1 APLICACIO CLIENT

4.1.1 Model conceptual

Per tal de poder descodificar les respostes del servidor, ’aplicacié client
haura de tenir una copia de les classes de domini del servidor, que utilitzara
a mode de stub, i a nivell de domini el client no afegira cap altra classe (en

el punt 4.2.1 es mostra el model conceptual del servidor).

A banda d’aquestes classes que tindrem dins el package stubs, crearem
tres packages principals que contindran la logica de ’aplicacié. Tota I’apli-
cacio estard estructura per packages funcionals, de manera que cada classe
tindra molt ben definit el seu lloc, i a ’hora de modificar o afegir funcional-

itats serd molt facil saber cap a on ens hem de dirigir.

Com que l'aplicacié client no emmagatzemara dades no tindra la capa
corresponent de base de dades. En la capa de domini com a tal, hi haura

els stubs que s’ha mencionat préviament. Apareix una nova capa, tipica en
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les aplicacions que treballen amb WS, la capa on hi haura les classes que
tinguin la logica d’accés al WS. Per les limitacions de les llibreries usades en
I'aplicacio client! 2, la capa de gestio del WS necessitara una capa addicional
per a transformar els resultats que es rebin des del WS als objectes de domini.

Aixi doncs tindrem tres packages:

= Vista
= Proxys

= Decoders

En la figura 4.1 es mostra els tres paquets que comentavem, i la interacci6
entre ells. Val a dir perd, que a I’hora de la implementacié seran necessaries
altres classes que no s’han tingut en compte en aquest diagrama per tal de

simplificar la seva comprensio.

'La llibreria JAX-WS déna eines com wsgen i wsimport per la creacié d’stubs i la
automatitzacié de la descodificacié de les respostes del servidor. Tant mateix, per les

limitacions d’Android s’ha d’utilitzar KSOAP, el qual no té aquestes facilitats
2Posar una apartat de llibreries usades
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Preferencies Cercador «usen |ResultatCerca «use”%MnstrarFibca FormulariAlta
+desarl) +cercarl() +mostarFit<al) +donarDaltal)
.
I S
' ~ \
N bia T b
: ‘ - T X
2 -~ \1
| = G “usen
v M | \
! | cusew WSProxy \
|wuser \ |
i A +retrieve() - boolean | L auses
\ ' +getResult() : ObjectNodeOrderingKind \
| 1 +getURLQ : <String> |
V' «usew |+getMethod() : <Strings> \
| =~ +getNameSpacel) : String I \
| . |tgetsoAPAction() - <string> | 3
~
A S it
1 \ N \
E y
[ProxyLogin | [ProxyLiteral | [ProxyGetProfile | [ProxyData| [ProxySearch | [Proxysignup |
[ | I ] [ | i ] [ 1 [ 1
[ ] [ ] [ ] [ ] i ] [ E ]
/ / - i
- v — i
-
| / i I
4 / -Decoder |
«uses ; «“use» & - “use»
/ - Decoder<E> !
/ ¥ +decode| Vector<SoapObject> | !
/ / +decodel SoapObject | I
A G !

v s I [ y
[LiteralDecoder | \szhnlamemdu|uu_s'->:]s(hn|arshipnunder{«useﬁstudynundeq [signinDecoder]|
[ | 12 il ] [ ]
[ 1 ] [ ] [ 1

wUsen
~
N
|ProfesionasubSectorDecoder
| ]
[ ]

Figura 4.1: Diagrama de classes de 'aplicacié client
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CAPA DE VISTA

Aquesta capa tindra les classes que modelen les interficies amb les que
I'usuari interaccionara. Les classes faran Gs de les classes de la capa proz-

ys per tal d’aconseguir les dades del servidor remot, i poder-les mostrar a

l'usuari.

Totes les classes hereten de la classe Activity de la API d’Android.

Vista

Preferencies Cercador «se» |ResultatCerca «use»a MostrarFitxa FormulariAlta
+desar() +cercart) +mostarFit<al) +donarDaltal)
~ <
Iy o )
Y =~ L
N i - TS \
3 7 k- Y
P | ; g :
| o Pro: = wuser
A - hid | \
' “usexw’ WSProxy \
|HusER \ |
| +retrievel) : boolean | \ wuse»
A\ | +getResultl) : ObjecthodeOrderingKind \
\ \ +getURL() : <String> I
\ wusew» |+getMethod() : <String=> < \
| > \ +getNameSpace() : String I \
| =3 -1 +getS0APAction() : <String> I .
K
A > I A
[ | s \

. - &I
|PrnxyLog|n | |ProxyLiteraI | |ProvaetProfiIe | ProxyData | |Ploxv5earch | |Proxv5ignUp |
[ | [ | [ | | | | I |
L I [ | L | | L I L |

Figura 4.2: Diagrama de classes de l'aplicacio client, package Vista

En la figura anterior es mostra les classes que contindra el paquet, i amb

quines classes del paquet prozy interaccionen.
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CAPA DE PROXYS

Aquest package tindra les classes que s’encarregaran de fer la connex-
i6 amb el servidor, recollir els resultats, i transformar-los en instancies del

domini (aixd ultim a través dels decoders del segiient package).

Tots els proxys hereten de la classe WSProxy que defineix les funcions que
tenen la logica per a connectar-se al servidor, i fer la crida corresponent amb
els parametres. Els parametres es defineixen en els constructors de cadascun

dels prozxys.

Proxy
WSProxy

+retrievel) : boolean

+getResultl) : ObjectNodeOrderingKind
+getURL( ; <String=>

+getMethod() : <String>
+getNameSpacel) : String
+getS0APAction() | <String>

|ProxyLogin | |ProxyLiteraI | ‘Provaethfile | |ProxyData | |Proxy5earch | |meysigr|u|) |
| } [ | [ | | | I [ |

-

! / 2 I

7 vi - ;
-

|/ e |

_ -Decoder

Fi
«use»), «“Uusew

Vs -
/ L = Decoder<g= !
)
¥ 7/ +decode( Vector<=SoapObject= |
) 7 +decodel SoapObject | |
A i I
v [v | | ko
|LiteraIDe(oder| |Scho|arDecoder “ls aﬂScholarShipDecoder|«use>tJStudyDecoder |SignInDecoder|
I FL ixasl Ie==2 | ]
[ | = L | L L |
P use» \«U 1.}

N
|PrufesionaSubSectorDecoder SubDisciplineDecoder
| |
L |

Figura 4.3: Diagrama de classes de l'aplicacié client, package Proxy

En la figura anterior es mostra les classes que contindra el paquet, i amb

quines classes del paquet decoder interaccionen.
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CAPA DE DECODERS

La funci6 de les classes d’aquest paquet és la de descodificar les respostes
que es reben des del servidor. Per les limitacions de la llibreria KSOAP
que s’utilitza en el client, les respostes que es reben des del servidor sén
SoapObject, i no hi ha cap manera d’usar una conversié directa als stubs
com passa amb algunes llibreries de WS per a ordenadors de sobretaula; aixi
doncs, s’ha hagut de crear unes classes que descodifiquessin els resultats en

SoapObject, als objectes de domini per tal de poder-hi treballar comoda-

ment.
Decoder
Decoder<gE=
+decode( Vector<SoapObject> )
+decode( SoapObject )
- [ b
I}
|LiteraIDecoder| |5cho|arDecoder «u3=>1J5cholar5hipDecoder|«use»|5tudyDecnder |SignlnDecoder|
[ | ! 1 i) I |
L | E| = o L | L = [ |
\U e B use
= :
|meesionaSubSectorDecoder SubDisciplineDecoder
I |
L |

Figura 4.4: Diagrama de classes de 'aplicacié client, package Decoder

En la figura anterior es mostra les classes que contindra el paquet; s’ha
omes el package stub i les classes que conté perqué séon les mateixes que es
mostren en la seccié 4.2.1 i la seva interconnexié amb les classes d’aquest

paquet és trivial.

4.1.2 Diagrames de seqiiéncia

En aquesta secci6 es mostra els diagrames de seqiiéncia de les operacions
principals, aquelles en les que hi intervinguin proxys i descodificadors. S’ha
omés els diagrames corresponents a accions de login, o la del canvi d’una

activity a la de registre, o I'activity de configuracié degut a la seva senzillesa.
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DIAGRAMA DE CERCA

: Usuari & | | : Cercader | L
! passa com a

T Ipar‘ametres els
| valors especificats

1: cercari) per l'usuari [
p 2 recuperarDades -— | |passa com a
s |par‘ametres els
il |valors especificats
s - E |per 'usuari
A PATANIEEE S RTLe : ResultatCerca ]
rd
a: -
EHORE Ly IR it s : ProxySearch
‘ |
| 5: retrievel)
6 boolean
|
| 7: ok
=== == == 78
|
! alt It) i
8: getResult
| [ok]
‘ 9: resultObject
A T
10: |
] P VR P, - PP ‘— e : ScholarDecoder
|
| 11: decodeiSoapObjdct=resultObject) 2
|
|
| 12: schlars
o e s TS = e s
| |
[ : '
loo | |
I i
| [scholgr: Slegl:olcarreS teFit<a ‘ |
|
| ] |
|
| |
[ ‘ '
‘ g | i QR ST S ‘ ______ _' E R
| [else] 14: mostrarMissatgeErrod |
|
| |
|
| |
[ ‘ I
15: |
k- — - — 5 =T = = = = = = = I
| - ‘ |
|
| |
= | .

Figura 4.5: Diagrama de seqiiéncia del cas d’is de cerca

En aquest diagrama és veu com l’'usuari sol-licita a 'activity Cercador
que realitzi la cerca, i aquesta I'inic que fara sera recollir els parametres de
l'usuari i passar-los a ’activity ResultatCerca, la qual sera ’encarregada de
crear 'objecte ProxySearch. Tot seguit se li demana a aquest nou objecte
que faci la crida al servidor, comprova que tot hagi anat bé, i si n’ha anat,
demana la resposta del servidor, la descodifica, i transforma les objectes de

domini en fitxes que es mostraran a l'usuari. En cas que la crida al servidor
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no vagi bé es mostrara un missatge estandard per a totes les crides remotes,
informant a l'usuari que no ha anat bé, i oferint-li "opcioé de configurar el

programa, o tancar-lo.

DIAGRAMA DE MOSTRAR FITXA

: Usuari : ResultatCerca
x| | |

T T
|1 mostarFit<al id ) |
-
R L S : ProxyGetProfile
el

4: retriev

5: ok
e T
alt 6: getResulti) |
[ok]
7: resultObject

______ B il : ScholarDecoder
9: decode(SoapObject=resultObject) 3
t

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |
| 10: scholar

e s s SRRRTRAR s s e

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I

12: mostrarMissatgeError

Figura 4.6: Diagrama de seqiiéncia del cas d’ s de mostrar fitxa

En aquest diagrama es veu com 'usuari sol-licita a ResultatCerca mostrar
un fitxa en concret. Aquesta activity encapsula l'identificador del becari que
s’ha sol-licitat i I'envia a la nova activity MostrarFitxa que s’encarregara
de sol-licitar la fitxa al servidor a través del proxy ProxyGetProfile. Quan
tingui la resposta la descodificara amb el ScholarDecoder i dindmicament

creard la fitxa que es mostrara per pantalla.
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4.1.3 Internacionalitzacio

Per aconseguir que ’aplicacié client estigui en diversos idiomes s’util-

itzaran dos mecanismes:

Continguts estatics Tots els literals propis de la interficie com botons,

etiquetes de camps de text... que sén estatics a ’aplicacié i no depe-
nen dels valors enviats pel servei web, sén traduits amb el mecanisme
estandard d’Android. Aquest sistema es basa en posar tots els literals
en fitxers XML, i posar un fitxer per a cadascun dels idiomes que es

desitgin, seguint unes normes pre-establertes (veure figura 4.7).

Continguts dinamics El segon tipus de literals de ’aplicacié son aquells

Figura 4.7: Fitxers interna-

que s’envien des del servidor, i que 'aplicacié client no pot tenir codi-
ficats estaticament al codi perqué van canviant i se’n van afegint. Per
aquests tipus de continguts, s’ha creat un sistema mitjancant el qual
el servidor envia els literals en tots els idiomes en que esta ’aplicacié?.

En la figura lateral es mostra ’estruc-
tura de fitxers que defineix Android per tal
d’implementar la internacionalitzacié. El
fitxer que conté les cadenes de text és el

strings.xml, i estd localitzat dins el di-

rectori res/values; en aquest directori hi
haura el fitxer de textos per defecte. Per a

especificar els textos per altres idiomes, sols

cionalitzacié del client

cal crear un nou strings.xml amb les ca-

denes de text traduides, i posar-lo dins una carpeta res/values-XX on XX

és el codi de Iidioma*

3Mes informaci6 a la seccié 4.2.3 de la pagina 81
“En el cas de la imatge, és ’es’ d”’Espanyol”
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En el fragment de codi situat a sota hi ha una part del fitxer strings.xml

en catald, per tal de mostrar la seva estructura:

© 00 N O Ot ke W N =

I e S S S T e
N O Ot R W NN = O

La captura de la figura 4.13 (en la pagina 69) mostra ’aplicaci6 quan el

sistema esta configurat en idioma espanyol.

4.1.4 Captures de pantalla

En aquesta seccié inclourem captures de pantalla de aplicaci6 tal i com

queda amb la final.
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5556:Eclipse2

@ ecaHunter
‘) BECAHUNTER

Usuari

Cercador de becaris BecaHunter

Cerca lliure

Nivell academic Sel-leccionan un (optatiu) v

Disciplina academica ~ Sel-leccionan un (optatiu)

Especialitat academicaDona't d'alta per poder gaudir d'aquest filtre,! i molt meés!
Sector professional Sel-leccionan un (optatiu)
Subsector Déna't d'alta per poder gaudir d'aquest filtre,! i molt més!

|z laboral 1)

1 un (optatiu) v

Contrasenya

Figura 4.8: Cercador

ultatCerca

7]
Y

Leire Albalde Atritain
Conservatoire National
Supérieur de Musique et de
Sector no indicat/2012

gVisualitzar fitxa

~ Jaume ALONSO FERNANDEZ
UV"\I\IIEFSidEI'd )\Ilun so0 X el Sabio
Sector no indicat/2012

@wVisualitzar fitxa

i Marta ANDRES TERRE

Benvingut, victor

Mario Jesus bernado
F 1 neral

Conservatoire National Supérieur
de Musique et de Danse de Paris
Sector no indicat/2012

@Visualitzar fitxa

Farners AMARGANT RIERA

-2 y Bioquim
Universidad Cemplutense de Madrid

Sector no indicat/2012

wVisualitzar fitxa

Figura 4.9: Resultats de la cerca
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5556:Eclipse2

MnsnarF\txa

BECAHUNTER Benvingut,

Jaume ALONSO FERNANDEZ »
Suécia, 2012

Fisica general frase curta
Universidad Alfonso X el Sabio

Sector professional Nivell academic

Directores de Master

departamentos. Especialitat

administrativos y Fisica general

comerciales

Subsector
Directores comerciales y
de ventas

g Dades d
= = 2 ades ae
Una petita descripcio personal
la beca
Nace en Barcelona en 1989. En 2007 consigue el premio extraordinario de la Generalitat de
Catalunya en la y accede a la U de ,en la que en 2012 i
se gradua en Fisica y en aticas con de 345 el premio "]"’rmac'“
extraordinario de la titulacién. Realiza su trabajo de fin de grado sobre teoria cualitativa de d'origen
i no auténomas en el Grupo de Sistemas Dinamicos de Barcelona,

obteniendo la cualificacién de 10, Matricula de Honer. En €l afio académico 2010-2011 consigue Universitat Autonoma
una beca Erasmus para estudiar en la Georg-August-Universitat de Gattingen, Alemania. de Barcelona
Actualmente estudia el Master de Fisica en la Universidad de Uppsala, Suecia, siguiendo el perfil
de Campaos Cuénticos y Teoria de Cuerdas. Habla fluidamente inglés y aleman y conoce el sueco. Espanya

Australia

Ciancies fisiques
Ciencies fisiques
Informacié Desti

Universidad Alfonso X

Suécia
Master
Ciencies fisiques

Fisica general

Figura 4.10: Fitxa d’un becari

5556:Eclipse2

Preferencies

Dades locals v
Siles dades remotes no han canviat, usar les locals

Adrega del servidor

Figura 4.11: Configuracio6
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5556:Eclipse2

B Formutariaita

Usuari Contrasenya

SRR B
Que ets? . Headhunter |

Dades personals Dades d'accés a la plataforma Dades de I'empresa

Nom:s E-mail+ Nom de Fempresa:+
Cognoms:+ Contrassenya:* Pagina webis
Teléfon:= Pais:»

Sel-leccionan un (opta 4
Provincia:*
Sel-leccionan un (opta 4

Poblacio:*

Nombre d'empleats

Selleccionan un (opta

Ha d'acceptar les clausules legals

Donar d'alta

Figura 4.12: Registre de nous usuaris

@BecaHunter

Usuario Contrasefa

R LR T

Cercador de becaris BecaHunter

Busqueda libre

Nivel uno (optativo)

Disciplina académica Selecciona uno (optativo) 4
Especialidad académicaDate de alta para poder disfrutar de este filtro! y mucho mas!

Sector profesional Selecciona uno (optativo)

Subsector Date de alta para poder disfrutar de este filtro! y mucho mas!

Experiencia laboral Selecciona uno (optativo) 7

Figura 4.13: Mostra de la internacionalitzaci6é de I’aplicaci6
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4.2 APLICACIO SERVIDOR

4.2.1 Model conceptual

Els web services no tenen una interficie grafica com a tal, tant mateix,
salvant les distancies, també distribuirem les classes per capes. En concret

definirem les capes segiients:

WS: Aquesta capa actuard com interficie del sistema. Hi haura els ports

del servei web, per on entraran les peticions dels clients

Domini: Aqui hi haura les classes que modelaran els objectes de domini,

els quals es transformaran en objectes de la base de dades

DAO: En aquesta capa hi haura les implementacions dels diferents DAQO’s
que s’utilitzaran per manejar els objectes de domini, mantindre’ls i

recupera’ls de la base de dades.

Tot seguit anem a exposar cadascuna de les capes de forma especifica
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Cara WS

A T’hora de desenvolupar serveis web, és una bona costum definir una
interficie que defineixi els meétodes que es publicaran, i després definir les
implementacions d’aquesta interficie que es desitgin. D’aquesta manera po-
driem definir diversos comportaments, i anar canviant-los en funcié dels in-
teressos. Per exemple, podriem voler que en funcié del servidor on estan els
serveis web, actuin d’una manera o d'una altra (un podria tenir una base de
dades MySQL, un altre PostgreSQL...), i d’aquesta manera ens assegurariem

que tots els servidor tenen la mateixa interficie publica.

Tal com es veu en el diagrama segiient, en la implementacié seguirem
aquest patro; tindrem una interficie (BecaHunterWS) i una implementaci6
(BecaHunterWSImpl), el qual tindra els EndPoint® del servei. També s’ha
creat una classe per cadascun dels casos d'ts definits en la seccié 3.4.1. En
els métodes implementats en BecaHunterWSImpl el que es fa és redirigir les

peticions cap a la classe concreta que l'implementa.

BecaHunterWs

+=ignin() : SigninResult
+aetProfileil : Schalar
+searchObject() : List<Scholar=
+aetliteral() : Literal BecaHunterWSimpl
+getCompanyActivities() : List<Literal=
+agetCountries() : List=Literal= e,

+getProvinces() : List<literal> B
+oetUniversities() : List=Literal> Sy s
+geticademicLevels() : List<Literal> ’ & < NS

+agetAcademicDisciplines() : List=Literal> i \ 3 S
+getProfesionalSectors() : List=Literal= AR T SUBREsUERy tusa»

+aetExperiences() ; List=Literal> # ! i} N o

+getWorkers() : List<Literal= <~ / \ ay

+agetGeneralDatal) : List<Literal> < . ™ . o

+getEspecialities() : List<Literal> ke i S A -

+getProfesionalSubSector() : List<ProfesionalSubSectors Authenticate ‘ |GetData ‘ |GEtP'0f||E | ‘Search | 15"!"“1 ‘
I | I | | I |

+getStudyl] : Study

Figura 4.14: Diagrama de classes de l’aplicaci6 servidor, package WS

SEls ports, els punts d’entrada de les peticions dels clients
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Cara DAO

Els objectes de domini estaran a la memoria del servidor mentre estiguin
en Us, perd en el moment que la memoria s’empleni, o es pari el servidor, la
memoria es buidara i es perdran aquests objectes. Per aquest motiu fa falta
fer-los persistents d’alguna manera, i aquesta manera és guardant-los en el
disc. En la seccié 3.1.2 ja hem discutit quin sistema usarem per emmagatze-
mar les dades, perd aixo no treu que en algun moment ens interessi canviar
aquest métode per un altre, i ens interessaria que aquest canvi fos el maxim
de transparent possible. Aquesta capacitat ens la donara Hiberante, el qual
té implementat una série de plantilles per fer les operacions més habituals
en la majoria de sistemes estandards d’emmagatzematge, i en funcié de la

configuracié que se li dona, ho fa d’'una manera o d’una altra.

En aquest package s’ha creat un DAO per cada entitat de domini que
ens interessa emmagatzemar, i en aquests DAO’s se’ls hi ha desenvolupat les

funcions que faran falta per implementar els ports del servei web.

En el diagrama es mostren dues classes que difereixen dels DAQO’s; la
HibernateHelper i la Criteria. Aquestes dues classes venen amb el paquet
d’Hibernate, i son les classes que permeten ’abstraccié per a no dependre
d’un sistema d’emmagatzematge concret. Els DAO’s, en els seus métodes, el
que fan és cridar aquests métodes amb els parametres necessaris per retornar

els valors esperats.

En el cas que es volgués canviar de SGDB no caldria tocar cap classe del
package; solament caldria modificar el fitxer de configuracié d’Hibernate del

que es parlara en la secci6 4.2.2.
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DAO
HibernateHelper
+findUnigquel} g - — |
— — 5 e — ]
“Use» HUSEe» s eUSERT o «user SOSER _ wusew “USE® -
~ / ~ S R e M= o

ot ~ ek —- -~ —_
CompanyDAO ‘ |LiteraIDAO | |Profesiona|5uh5ectoan0 ‘ 15(holaer\'0'|~ ‘Useanor |5tudiessuhDiscipIineDn0
[ | [ 1 | | | |
][

Figura 4.15: Diagrama de classes de l'aplicacié servidor, package DAO

CAPA DOMINI

Aquesta darrera capa és la que conté la logica de I'aplicacio, i modela
el problema que es vol resoldre. Com ja s’ha dit en la seccié 4.1.1 aquestes

classes sén les que s’utilitzen en 'aplicacié client com a stubs.

Totes aquestes classes son POJO’sS i també s’hi ha, afegit les anotacions

per que Hibernate pugui fer la seva feina.

Tal i com s’ha comentat en la seccié 3.1.2, la implementacié de JAX-WS
inclou facilitats per la generacid, importaci6 i us d’stubs als clients que fan
us del WS. El problema és que amb Android no podem fer 1s d’aquestes
facilitats perque utilitzem la llibreria KSOAP2 per accedir al servei web
(veure secci6 3.1.2); aixi doncs, les classes que usarem en la banda del client, i
que s6n les mateixes i tindran les mateixes relacions que les d’aquest package,
les haurem de modificar per treure totes les anotacions, i deixar tnicament
les classes amb les seves propietats, i els getters i setters, sent aixi purs

POJO’s.

5Tindran les seves propietats amb els corresponents getters i setters
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«enumeration»
C yActivity

Company

1 |-name : String

activity: String

[

-web : String

Domain

User

-name : String
-surnames : String
-phone : String

-city : String
-empleats : int
-lego : String

«enumerations

«enumerations

1.# |-mail : String

-pwd : String
-description : String
-isHeadhunter : boolean

«enumeration:
StudiesLevel

-motto : String
-studyrear : int
-canviResidencia : boolean

danguages : Strings
-postgrau : boolean
-trasllat : boolean

«gnumeration=

Province Country i
T
Provincia |= null =-=
pais == 'Espanya’
Study
Scholar wear: Int
-name : String 1
-surnames : String
-img : String
-description : String src dst

ScholarShip
-internationalExperience : boolean 1

StudiesDiscipline

«enumerations

Speciality

«enurmeration:

«enumeration»

e p
Experience

ProfesionalSubSector

University

wenumerations

B =

ProfesionalSector

Figura 4.16: Diagrama de classes de l'aplicacié servidor, package Domini
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4.2.2 Configuracié d’Hibernate

Amb Hibernate ens podem oblidar d’una de les tasques més tedioses i
possiblement més crucials de qualsevol aplicaci6, 'emmagatzematge persis-
tent de les dades. A més, com ja hem dit anteriorment, aquesta llibreria
és molt parametritzable, permetent entre altres coses, triar entre diversos
sistemes de registre, i fer-ho de manera transparent. Esta clar perd, que per
a que tot aixo funcioni s’ha d’especificar en algun lloc el comportament que

volem que tingui, i quines s6n les entitats que ha tenir en compte.

Aix{ doncs, hi ha dos tipus de fitxers que hem d’especificar:

hibernate.cfg.xml Aquest és el fitxer de configuracié tipic d’Hibernate;
en ell 'especifica quin serad el desti de les dades, les dades d’accés a
aquest medi, i els fitxers on es troben les especificacions de les entitats

a enregistrar.

*.java cadascuna de les entitats a enregistrar. En el metode que hem usat
en aquesta aplicacid, la especificacié que requereix Hibernate és troba

en anotacions dins dels propis fitxers . java

HIBERANTE.CFG.XML
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EXEMPLE DE *.JAVA

© 00 N O Ot ke W N -
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4.2.3 Internacionalitzacio

Com ja s’ha comentat en la seccidé 4.1.3 hi ha un tipus de literals que
I’aplicacié client no pot traduir per ella mateixa. Aquest literals son aquells
que el servidor emmagatzema en la base de dades, i depén de les entrades

que facin els usuaris que alimentin la base de dades.

Per solucionar aquest problema, el sistema proposat consisteix en crear
una entitat Literal que contingui un identificador de literal, i el text del
literal en diversos idiomes. Aquesta solucio afegeix pes als missatges que
s’envien des del servidor, perd si no ho féssim aixi, hauriem de fer que el
client fes (a part de la primera conexi6 per a obtenir les dades) una altra
connexié per tal de sol-licitar els literals que vol amb el idioma concret,
soluci6 que seria més costosa (perqué costa més obrir connexions al servidor

que enviar més dades per un canal que ja esta obert).

4.2.4 Enviament d’imatges

Els serveis webs sén capacos d’enviar molta informacié, perd tenen la
limitacié que només poden enviar tipus de dades simples com ara ntmeros,
cadenes de text, booleans... donat que la comunicacié es fa mitjangant text
pla (en XML). Per aquest motiu hi havia un problema a I’hora de mostrar
les fitxes del becaris, i els resultats de la cerca: el servidor tenia guardades
les imatges del becari en el disc, perd no les podia enviar a través del servei
web, 1 no podiem posar les imatges del becari en el programa client perqué

la base de becaris té constants incorporacions.

Una soluci6 hagués pogut ser enviar referéncies (en forma d’URL) a les
imatges, i posar-les en un directori piblic; d’aquesta manera una aplicacié

web ja hi podria accedir, perd no una Android (al menys de forma trivial).
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Aixi dongcs, la soluci6 proposada es basa en guardar les imatges en la base
de dades, pero codificades en base64, aixi les podem tenir com una cadena

de text pla, i no hi ha problema a I’hora d’enviar-les a través del servidor.

Aquesta solucié implica que el client no podra utilitzar directament les

imatges, si no que haura de fer una conversi6 del valor en base64 a imatge.
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Planificacio

5.1 PLANIFICACIO INICIAL

La planificacié del projecte venia una mica imposada per les dates que

la UOC fixa per les entregues de les PACs.
La universitat plantejava quatre PACs que en el diagrama de la figura
5.1 és relacionen de la segiient manera:
PAC 1 = Resum esquematic fora de 'ambit d’aquest projecte. La da-
ta d’entrega era 14 d’octubre de 2012.

PAC 2 = Proposta formal descripcié del projecte, amb I’analisi fun-

cional i de requisits. La data d’entrega era 20 de gener de 2013.

PAC 3 = Disseny i implementacié desenvolupament del projecte per

a obtenir el producte final. La data d’entrega era 21 d’abril de 2013.

PAC 4 = Memoria final redacci6 de la memoria i la presentacié del pro-

jecte. La data d’entrega és 9 de juny de 2013.
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Com ja s’ha comentat en la seccid 1.5 s’ha utilitzat una metodologia de

desenvolupament agil basat en iteracions.

El desenvolupament en si de l'aplicacié estava previst que durés del
22 d’octubre de 2012 al 22 de febrer de 2013 (incloent la formacio i el disseny
del prototip que es faria en la primera fase, i la fase de proves que es faria
al final). Un cop acabat el desenvolupament (al 25 de febrer de 2013) es
dedicaria la resta de temps fins a 'entrega de la PAC3 (21 d’abril de 2013)
a la redaccié de la documentaci6 i la memoria (i per qué no dir-ho, a polir

laplicacio).
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5.2 PLANIFICACIO REAL

La metodologia XP ha funcionat perfectament i s’ha respectat els periodes
establerts per a les iteracions. Donat que la carrega per cadascuna de les
iteracions no era excessiva, i eren suficientment amplies, s’ha pogut anar
compaginant la feina professional amb la vida personal i el desenvolupament
de l'aplicaci6. Si les iteracions haguessin sigut més curtes, probablement no
s’haguessin pogut respectar, i hagués quedat feina pendent d’una iteraci6 a

Paltra.

Val a dir també que les feines assignades a cadascuna de les iteracions

també han sigut bastant proporcionals, i han suposat un esfor¢ similar.
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Conclusions 1 treball futur

En aquest darrer capitol reflexionaré sobre el projecte, compararé el que
havia de fer amb el que he aconseguit, pensaré que hauria volgut fet i que

no he pogut fer, i sobretot pensaré en el que m’ha aportat.

6.1 (CONCLUSIONS

Un cop finalitzat el desenvolupament del projecte, i ’elaboracié de la se-
va memoria (a falta de la presentacio6 i defensa del mateix), considero que el
projecte s’ha dut a terme satisfactoriament. M’ha aportat sobretot coneix-
ements nous. La veritat és que en ocasions anteriors ja m’havia afrontat al
desenvolupament de projectes, d’altra banda, al ser un master ja es pressu-
posa que com a minim s’ha fet el projecte final de carrera que cadasci hagi

cursat. Aixi doncs, molts valors nous no em podia aportar.

Val a dir pero que el que si que m’ha aportat i que mai havia fet, era
desenvolupar un projecte a distancia, tutoritzat per una empresa, i seguint
uns requisits especificats per aquesta. Fins ara tots els projectes que havia fet

havia tingut total llibertat per prendre les decisions que volgués, en aquest

87



TFM CONCLUSIONS

(tot i la llibertat de moviments que he tingut) tenia bastant imposat el tema

visual, les dades ha tractar...

Un altra novetat que tampoc havia experimentat i que valoro molt pos-
itivament, ha sigut el plantejament i I’excussié de la metodologia agil. Tot
i haver-ho estudiat teoricament en varies ocasions (tant en la carrera com
en el master) mai ’havia aplicada realment. Tot i que ’havia emprat en
diverses ocasions, gracies a la tutora he pogut veure que 'aplicava malament

i he pogut rectificar-ho en aquesta ocasié.

Com ja he dit, el projecte m’ha aportat sobretot coneixements nous;
coneixements en quan a Android i als Serveis web, tecnologies amb les quals
no havia treballat mai i que personalment crec que sén el futur immediat.
Android (i els dispositius mobils en general) s’estan apoderant cada dia més
del mercat de consum. Les dades cada dia estan més compartides, tots volem
podem rebre el correu tant al PC com al mobil, tenir tots els contactes
a un sol lloc, poder accedir als nostres fitxers des de qualsevol ordenador
i des de qualsevol dispositiu, 1 aixd només es pot aconseguir (per ara) a
través del niwvol, i per a accedir a les dades del niwvol ens fa falta protocols i
sistemes com els serveis web. Per aquests motius crec que tot apunta cap al

desenvolupament d’aquest tipus de sistemes.

També m’ha servit per a posar en practica els coneixements que he anat
adquirint en el master: he llicenciat el programa amb criteri, he usat eines
que en aquest master he descobert que existien (com ara Doxygen), he aprés
a fer servir eines que coneixia de manera molt basica, i que segur em serviran

en el meu futur professional i personal (com ara GIT)...
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6.2 OBIJECTIUS

Anem a enumerar tots els objectius i requisits que ens haviem plantejat

assolir en la secci6 2.1, i comprovarem si s’han dut a terme:

Requisit Assolit

Requisits funcionals

Requisits no funcionals

Com es pot veure en la taula anterior, tots els requisits han estat as-
solits, excepte un que ha estat assolit parcialment. El requisit que definia
els dispositius d’accés ha estat resolt parcialment perque ’aplicacié ha estat
especialment dissenyada i optimitzada per a dispositius de 10.1 polzades,
perd la visualitzacié no sera Optima per a qualsevol dimensio. Aixo no vol
dir que no es pugui accedir des d’un dispositiu amb unes dimensions molt
més reduides, si no que la visualitzacié no sera tant ben dimensionada i

possiblement hi haurad algun solapament d’informaci6.
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6.3 FUTUR

Hi diverses coses que se m’han quedat al tinter, i que m’agradaria poder

haver desenvolupat, i si hi ha properes versions del programa sén coses que

consideraria primordials d’implementar:

=

Per un banda s’hauria d’adaptar el programa per a totes les dimensions
de dispositius (com a minim per a tablets, per a mobils potser no
es tant necessari), i alhora, adaptar el tema visual per a permetre la
visualitzacié tant en horitzontal com vertical. Aixo no és excessivament

complicat amb els Multi-pane Layouts !

Com s’ha vist hi ha dos rols d’usuaris que poden interactuar amb el
programa, els registrats i els que no ho estan, i els registrats tenen
certs privilegis que els altres no tenen. Aquests privilegis es controlen
a nivell de ’aplicacio6 client; és a dir, que el servidor no controla en cap
moment que la peticié 'estigui fent un usuari amb una sessié iniciada
o no. Estaria bé millorar els WS per tal que poguessin mantenir una
sessio, 1 oferir unes funcionalitats diferents en funci6 de com s’hi ac-
cedeix; perqué ara mateix, es podria fer un fork del programa client
que funcionés sense haver d’iniciar sessié per a res, i amb totes les

funcionalitats a ple rendiment.

El sistema que té el servidor per a enviar les dades amb tots els idiomes
funciona bé i no considero que sigui excessivament costés; tant mateix,
estaria bé implementar uns serveis on un parametre fos el idioma en
que es volen els textos, i que el servidor només retornés aquell idioma;

d’aquesta manera es reduiria el volum de dades que viatgen per la

Lyeure http://developer.android.com/design/patterns/

multi-pane-layouts.html
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Xarxa.

= En la implementaci6 actual, per obtenir els valors dels combos es fa una
peticié per a cadascun d’ells. Funciona, perd no és massa Optim perqué
cal fer varies connexions. Una bona millora seria fer un servei web que
et permetés especificar els identificadors dels combos que t’interessa, i

que el servidor retornés tots els valors en un sol missatge.

= Per ara és una aplicaci6é de consulta, i estaria bé dotar-la de més fun-
cionalitats, sobretot a nivell de creaci6 de nous registres. Val a dir

perd, que aixd és un tema que ha de decidir I'empresa NeXTret.
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A

ASCII E un codi estandard america per a l'intercanvi d’informaci6 que
utiiltza un joc de caracters que assigna valors numerics (del 0 al

127, 7 bits de longitud) les lletres, xifres i signes de puntuacio.

B

Base 64  Sistema de codificaci6é usat per a transmissions electroniques que
pot codificar qualsevol fitxer en una cadena representada tnica-

ment en caracters imprimibles de ASCII.

C

Control de versions Aplicacié que permet que diversos programador tre-
ballin concurrentment en un mateix projecte, i manté un historic

dels canvis produits, permetent tornar a una versié antigua.
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DAO

Debuggar

E

EndPoint

fork

G

Patro d’accés a la base de dades.

Analitzar I'execussié d’un programa instruccié a instruccié per

tal de trobar errors en el codi.

Punt d’accés a un servidor web. Es la interficie que és publica i

que veuen els clients.

En els projectes de codi lliure, quan algun usuari d’un programa
veu que direccié que pren el projecte no és la que a ell i interessa,
té la possibilitat de bifurcar el projecte usant el codi del projecte
principal per crear un projecte totalment indenpendent perd que

es basa en codi d’aquest.

generador de documentacié Programa que processa tots els fitxers de co-

getter

di font d’una aplicacié i n’extreu informacié en base d’unes regles
establertes i genera un document de sortida amb les dades obtin-

gudes.

métode d’accés a un atribut amb les caracteristiques que ’atribut

es diu foo, el metode es dira getFoo().

Victor Bernadé Rocamora 94



TFM GLOSSARI

|

POJO Plain Old Java Object sén un tipus de classes caracteritzades
pel fet de tenir les propietats privades, i tenir piblics getters i

setters per a cadascuna de les propietats.

Port d’'un WS Veure la definici6 d’EndPoint.

Servei web (WS) Conjunt de protocols i estandards que serveix per inter-
canviar dades entre aplicacions de forma remota, permeten que
aplicacions escrites en llenguatges diferents es pugin comunicar

facilment.

Servidor http Aplicacié que espera peticions en un port concret (el HT'TP)

per a servir les respostes, com ara pagines web, respostes SOAP...

setter métode per a donar valor a un atribut amb les caracteristiques

que l'atribut es diu foo, el métode es dira setFoo( tipus_foo

).

SGBD Sistema Gestor de Bases de Dades programes que actuen en
mode servidor i que gestionen bases de dades, podent implemen-

tar caracteristiques de seguretat, concurrencia...

stubs Fitxers pont que s’utilitzen en una aplicacié client, i que sén gen-
erats pel servidor web. Aquests fitxers son usats per a decodificar

les respostes del servidor web.
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165
166
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172
173
174
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176
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178
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193
194
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197
198
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t>

sponse" message="tns

" message="tns:signln

nse" message="tns: g

t>

sponse" message="tns
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201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211

nse" message="tns:g

Activities"></input>

ivitiesResponse" mess:

t>

sponse" message="tns

t>
212
213
214
215
216
217
218
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220
221

sponse" message="tns

Response" message="

222
223
224
225
226
227
228
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230
231
232
233
234
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elsResponse" message:-

ciplinesResponse" me

SectorsResponse" me
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75
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466
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476
477
478
479
480
481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491
492
493
494
495
496
497
498
499
500
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574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
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595
596
597
598
599
600
601
602
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nt>

d"></xs:element>
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610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625
626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
644
645

Y COMERCIALES"></xs

s:enumeration>
umeration>

O_Y RESTAURACION'
O"></xs:enumeration:
. SERVICIOS"></xs : enum
meration>
TRACION_PUBLICA_Y_
OMICO_Y LOCAL Y DE

TRATIVA"></xs : enumer
S_SOCIALES_CULTURAL
TICAS"></xs: enumerat

'></xs:enumeration’

ation>

S MATEMATICAS_Y DI
ACION"></xs : enumer

</xs:enumeration>

S"></xs:enumeration>
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646
647
648
649
650
651
652
653
654
655
656
657
658
659
660
661
662
663
664
665
666
667
668
669
670
671
672
673
674
675
676
677
678
679
680
681

"'></xs:enumeratior

 MANUFACTURERAS

S"></xs:enumeration®
AD"></xs: enumeratior

N Y LA COMUNICACION

umeration>
/xs:enumeration>

_ OTROS_DEPARTAMENT(
CAS"></xs:enumeratior

ation>

SPORTE_DISTRIBUCIO
s:enumeration>
numeration>
xs:enumeration>
ROFESIONALES">< /xs : e
GROPECUARIAS_Y_ FORES
ESQUERAS Y ACUICOLAS
enumeration>
_INFORMACION_Y LA C
eration>
CIOS_FINANCIEROS Y DI
</xs:enumeration>
L"></xs:enumeratior
0OS"></xs:enumeration’
LICA"></xs: enumeratic
_ SIMILARES"></xs : enu:
G_Y OTRAS EMPRESAS |
eration>

SERVICIOS DE_ALOJAMIE
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682
683
684
685
686
687
688
689
690
691
692
693
694
695
696
697
698
699
700
701
702
703
704
705
706
707
708
709
710
711
712
713
714
715
716
717

:enumeration>

O AL POR_MAYOR'></x
O_AL_POR_MENOR'"></x:
DADES RECREATIVAS CUI
. SERVICIOS"></xs : enum
TALIZACION"></xs : enum
/xs:enumeration>
DE_LA_INFORMACION Y
AS EXCEPTO_TIC"></x:

numeration>

:enumeration>
></xs:enumeration>
DE EMPRESAS"></xs : e
tion>

s:enumeration>
RSONAL Y SIMILARES">
AS"></xs:enumeration:
enumeration>

. AUTONOMICO_Y LOCA
eration>

numeration>

</xs:enumeration>

RACION_PUBLICA PARA
_PUBLICA_DE_SERVICIC
_PUBLICA DE_SERVICIC
_PUBLICA_DE_TRIBUTOS
</xs:enumeration>

>

numeration>

on >
DRTIVAS"></xs : enumera
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718
719
720
721
722
723
724
725
726
727
728
729
730
731
732
733
734
735
736
737
738
739
740
741
742
743
744
745
746
747
748
749
750
751
752
753

S:enumeration>

"></xs
URIDICOS_SOCIALES _CU!
CACION_SOCIAL"></xs :
OS_Y_SERVICIOS_ SIMIL:
. MUJERES_ Y HOMBRES'
TECAS"></xs :enumera
numeration>

ICOS_MATEMATICOS_Y_
AMBIO BOLSA_ Y FINAN

s:enumeration>
</xs:enumeration>

eration>

renumeration >

ADORES"></xs : enume

</xs:enumeration>

s:enumeration>
OGICOS"></xs : enumera
OLOGIAS DE LA INFORI
ation>

ANZA"></xs :enumerat:
xs:enumeration>
eration>

</xs:enumeration>
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754
755
756
757
758
759
760
761
762
763
764
765
766
767
768
769
770
771
772
e
774
775
776
T
778
779
780
781
782
783
784
785
786
787
788
789

AS"></xs:enumeration®
_Y_DANZA"></xs :enum
eration>

umeration>
numeration>
OR"></xs:enumeratior
</xs:enumeration>
ation>

>

_Y_AMBIENTAL">< /x:

Y URBANISTAS"></xs:

</xs:enumeration>
Xs:enumeration>
"></xs:enumeration>

meration >

S"></xs:enumeration>

eration>

Xs:enumeration>
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790
791
792
793
794
795
796
797
798
799
800
801
802
803
804
805
806
807
808
809
810
811
812
813
814
815
816
817
818
819
820
821
822
823
824
825

umeration>

Xs:enumeration>

eration>

tion>

_ SIMILARES"></xs : enu
:enumeration>
numeration >
umeration>
</xs:enumeration>
meration >
ATURAL"></xs : enumer
CCION"></xs : enumerat:
tion>

ion>

/xs:enumeration>

numeration>
TICAS"></xs: enumerat;

ration>

numeration>

S Y_DE_MULTIMEDIA">-
TOS"></xs: enumeratic
_ INFORMACION"></xs : ¢
TIVAS"></xs : enumerat:
ation>

ation>
A"></xs:enumeratior

XS :enumeration>
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826
827
828
829
830
831
832
833
834
835
836
837
838
839
840
841
842
843
844
845
846
847
848
849
850
851
852
853
854
855
856
857
858
859
860
861

ration>

JERES_Y HOMBRES'><

ON_SOCIAL"></xs : enu:
MUNITARIA"></xs : enux

Xs:enumeration>

s:enumeration>

DE_MANO DE_OBRA_EXC
INMOBILIARIA"></xs : en’

enumeration>

ration>
Xs:enumeration>
Y OTROS_AGENTES DI

"'></xs:enumeration>

L TABACO"></xs:enum
LA PASTA DE_PAPEL"
_DE PLASTICOS CAUCH(
EUTICA"></xs : enumera
ration>

DE_ARTES GRAFICAS Y
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862
863
864
865
866
867
868
869
870
871
872
873
874
875
876
877
878
879
880
881
882
883
884
885
886
887
888
889 eration>

890 _LOCAL"></xs : enumer
891 >

892
893
894
895
896
897

"'></xs:enumeratic
numeration>

ration>

ration>

meration >

tion>
AMBIENTALES Y EN IN
:enumeration>

S"></xs:enumeration’

CIAS FISICAS QUIMICAS
"></xs:enumerat
AREAS SANITARIAS"></:

Xs:enumeration>

AMIENTO_DE_PRODUC
N DE METALES'></xs :

EDICINA"></xs : enumer
TROMEDICINA"></xs : e1
ENERGIA"></xs : enumer
RESIDUOS DE AGUAS Y

ation>
meration>
Xs:enumeration>

CA_INDUSTRIAL"></xs

enumeration>

GIAS DE LA INFORMAC
TIONES"></xs : enumerat
TICOS"></xs : enumerat:

ation>
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898
899
900
901
902
903
904
905
906
907
908
909
910
911
912
913
914
915
916
917
918
919
920
921
922
923
924
925
926
927
928
929
930
931
932
933

"></xs:enumeration>

s:enumeration>

CO"></xs:enumeratior

Y SALUD_AMBIENTAL'">-

tion>

eration>
"></xs:enumeratior
</xs:enumeration>

N DE RESIDUOS"></xs :

""></xs:enumeratior
AS"></xs:enumeration’
xs:enumeration>

_FISICAS_QUIMICAS_MA’

Xs:enumeration>

ration>
xs:enumeration>
_ADMINISTRACION _PUBI
s:enumeration>

>

Victor Bernadé Rocamora 136



934
935
936
937
938
939
940
941
942
943
944
945
946
947
948
949
950
951
952
953
954
955
956
957
958
959
960
961
962
963
964
965
966
967
968
969
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970
971
972
973
974
975
976
977
978
979
980
981
982
983
984
985
986
987
988
989
990
991
992
993
994
995
996
997
998
999
1000
1001
1002
1003
1004
1005

TFM
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1006
1007
1008
1009
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
1041

tion>

meration >

ration>

_DE L EDUCACIO"></x:
RESARIALS"></xs : enuin

enumeration>

umeration>

ation>
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1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
1058
1059
1060
1061
1062
1063
1064
1065
1066
1067
1068
1069
1070
1071
1072
1073
1074
1075
1076
1077

ion>

eration >

tion>

Xs:enumeration>

eration>
</xs:enumeration>

meration >

ENTOR"></xs : enumera

numeration>

ration>
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1078
1079
1080
1081
1082
1083
1084
1085
1086
1087
1088
1089
1090
1091
1092
1093
1094
1095
1096
1097
1098
1099
1100
1101
1102
1103
1104
1105
1106
1107
1108
1109
1110
1111

eration>

meration>

ration>

s:enumeration>

ration>

n>
ration>
meration >

numeration>

ion>

tion>

</xs:enumeration>
>

1112

1113

meration>
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1114
1115
1116
1117
1118
1119
1120
1121

eration >

eration>

1122
1123
1124
1125
1126
1127
1128
1129
1130
1131
1132
1133
1134
1135
1136
1137
1138
1139
1140
1141

ration>

XS :enumeration>

>
1142
1143
1144
1145
1146
1147
1148
1149

numeration>

tion>
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1150
1151
1152
1153
1154
1155
1156
1157
1158
1159
1160
1161
1162
1163
1164
1165
1166
1167
1168
1169
1170
1171
1172
1173
1174
1175
1176
1177
1178
1179
1180
1181
1182
1183
1184
1185
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1186
1187
1188
1189
1190
1191
1192
1193
1194
1195
1196
1197
1198
1199
1200
1201
1202
1203
1204
1205
1206
1207
1208
1209
1210
1211
1212
1213
1214
1215
1216
1217
1218
1219
1220
1221
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1222
1223
1224
1225
1226
1227
1228
1229
1230
1231
1232
1233
1234
1235
1236
1237
1238
1239
1240
1241

</xs:enumeration>
ration>
eration>
ation>
meration>
meration>

S:enumeration>

umeration >

1242
1243
1244
1245
1246
1247
1248
1249
1250
1251
1252
1253
1254
1255
1256
1257

ration>

umeration>

ation>

ration>
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1258
1259
1260
1261
1262
1263
1264
1265
1266
1267
1268
1269
1270
1271
1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278
1279
1280
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289
1290
1291
1292
1293

umeration >

>

ion>

tion>

eration>

ration>

ration>

ion>

n>

meration >

RIES"></xs : enumer

RTES"></xs :enumerat:
numeration>
S"></xs:enumeration>
ES"></xs:enumeration:
tion>

</xs:enumeration>
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1294
1295
1296
1297
1298
1299
1300
1301
1302
1303
1304
1305
1306
1307
1308
1309
1310
1311
1312
1313
1314
1315
1316
1317
1318
1319
1320
1321
1322
1323
1324
1325
1326
1327
1328
1329

CIONES"></xs : enumera
S"></xs:enumeration>
ATICA"></xs : enumerat:
ENGINYERIES"></xs : en
enumeration>
S"></xs:enumeration:
RIES"></xs:enumeratic
umeration>
S"></xs:enumeration’
umeration>
umeration>

eration>

numeration>

tion >

ration>
"></xs:enumeration>
</xs:enumeration>
ion>

n>

eration >

LOGIAS"></xs: enumera

TURE LONDON'"></xs : e
ET_DE_DANSE DE_PARI
. BARCELONA"></xs : en
ALMAS DE GRAN_CANAR
</xs:enumeration>
</xs:enumeration>
"></xs:enumeration>
</xs:enumeration>

"></xs:enumeration>
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A"></xs:enumeration®

ASTIAN"></xs : enumera

1330
1331
1332
1333
1334
1335
1336
1337
1338
1339
1340
1341
1342
1343
1344
1345
1346
1347
1348
1349
1350
1351
1352
1353
1354
1355
1356
1357
1358
1359
1360
1361
1362
1363
1364
1365

LID"></xs: enumeratior
"></xs:enumeratior
Ss:enumeration>
</xs:enumeration>
meration>

tion>

umeration>

ation>

V_LOMONOSOVA"></xs :

'></xs:enumeration>

ation>

MEJICO"></xs : enumera
</xs:enumeration>
meration >

eration>

meration>

meration>

meration >
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1366 </xs:enumeration>
1367

1368

1369

1370

1371

1372

1373

1374

1375

1376 tion>

1377 xXs:enumeration>
1378 :enumeration>
1379 eration>

1380 </xs:enumeration>
1381 ration>

1382 Xxs:enumeration>
1383 enumeration>
1384 meration>

1385 numeration>

1386 ation>

1387

1388

1389

1390 s:enumeration>
1391

1392 enumeration>
1393 meration >

1394

1395

1396

1397 eration>

1398
1399
1400
1401
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1407
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1410
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A.3 EXEMPLE MISSATGE SOAP
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Annex B

Manual d’usuari

PREFACI

Autors 1 contribuents

L’autor de l'obra ha estat Victor Bernaddé Rocamora, dins del Treball

Final de Master de la UOC.

L’empresa que ha proposat el projecte i que ha tutoritzat el seu desen-
volupament ha estat NeXTret; en concret, la tutora dins de 'empresa ha

estat la Lorena Enrique Huerta.

En quant a la UOC, el tutor encarregat del seguiment del projecte ha

estat en Gregorio Robles Martinez

B.1 INTRODUCCIO
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TFM PRESENTACIO

B.1.1 Presentaci

BecaHunte és una aplicacié mobil dirigi-
da headhunters i empreses amb uns objec-
tius molts especifics; es vol donar la possi-
bilitat d’efectuar cerques sobre una base de
dades de becaris que s’alimentara a traveés

d’una altra interficie.

L’aplicaci6 esta dirigida a dispositius

mobils de 10” i amb recursos limitats.

B.1.2 Funcions

La funcionalitat basica del sistema és permetre la cerca en la base de
dades de becaris, i mostrar la fitxa completa del becari desitjat. Hi haura
certs camps que només estaran disponibles si 'usuari esta registrat i loguejat;

per tant, també hi haurd una plataforma d’accés i una de registre.

B.2 INSTAL-LACIO

La versi6 corresponent a aquest manual no estara disponible a través de
I’aplicacié Google Play, si no que s’haurd de descarregar de la plana oficial

del projecte:

Es descarregara un fitxer BecaHunter.apk, i a I’executar-lo s’instal-lara
al dispositiu. El proper cop que s’inicii s’obrira la plana de configuracié de

Paplicacio (veure figura B.2).
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— | E T o B [
& Noticies | Becatumer x| @h Inici| Becabunter U Blocks |Becatumter x| g BHMiens |Becatunter  x Y @ Descarrega | BecaHurter | x -

€ - € | [ localhost/drupal/descarrega

bl

Facebook [¥] Gmaik: Correu electr.. & moedleuns (R Formacié del Profes.. (] unity (] gnome-shell (J gtk (] anjuta (] books

Inici El projecte Qui som? Descarrega Ajuda
BecaHunter Cercador de becaris Caracteristiques  Comunitat dusuaris  Galeria  Novetats

Home

BHLateral Descarrega
Caracteristiques

Comunitat d'usuaris El projecte es pot descarregar en |a seva versié per a dispositius Android des del seguent enllac:

Galeria

Novetats E Descarrega

User login

Username

Password Powered by Drupal

Create new account
Request new password

Figura B.1: Plana web del projecte

5556:Eclipse2

eferencies

Dades locals
Siles dades remotes no han canviat, usar les locals

Adrega del servidor

Figura B.2: Configuracié de 'aplicacid

Dins de les preferencies s’ha de configurar ’adreca del servidor on hi ha

el servei web, tal com es mostra en la figura B.3.
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5556:Eclipse2

Adreca del servidor

192.168.1.120

Cancel

Figura B.3: Configuracié de I'aplicacié

B.3 REGISTRE

Totes les funcionalitats de ’aplicacié estan accessibles anonimament, per
tant no cal estar registrat per a poder efectuar cerques en el programa.
Tant mateix, els avantatges que tindra un usuari registrat és que tindra més

parametres configurables a la cerca per tal de poder afinar molt més els

resultats.
La forma d’accedir a la plana de registre
Registrat és la mateix en tota l'aplicacié, cal obrir el
Tancar la sessié menu contextual, i seleccionar la opci6é de
Sobre... Registrar.
Sortir

S’obrira una pagina on hi haura totes les
Preferencies

dades que cal complimentar per a registrar

un usuari nou.

El primer que cal fer és sel-leccionar quin tipus d’usuari es vol registrar:

HeadHunter L’usuari actua a titol personal
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INICIAR SESSIO

Empresa L’usuari actua en representacié d’una empresa

En funcié de l'usuari que es sel-leccioni apareixeran o desapareixeran

alguns de camps ha especificar.

ué ets? | IIERBIERA

Dades d'accés a la plataforma Dad
Emails No

Ha dacceptar les clausules legals

Donar dalta

(a) Registre d’empreses

ss56:Eclpsez

Dades personals  Dades d'accés a la plataforma  Dades de l'empresa

Selleccionan un (opta
Pobia

Noms .
Selleccionan un (opta

Ha dacceptar les clausules legals

Donar d'alta

(b) Registre de headhunter

Les dades sol-licitades estan dividides per tipus:

Personals
D’accés a la plataforma

De I’empresa

B.4 INICIAR SESSIO

El formulari per a iniciar sessio esta en totes les pantalles (excepte la de

configuraci6) a la part superior dreta de la pantalla, on es sol-licita el nom

d’usuari i la contrasenya d’accés.

Victor Bernadé Rocamora
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@ BecaHunter

Usuari Contrasenya

R LI T

(a) Formulari d’inici de sessi6

@E‘-ecaHumer

‘) BECAHUNTER Benvingut, victor

(b) Sessi6 iniciada

@E‘-ecaHumer

‘) BECAHUNTER Benvingut, No es possible iniciar sessié perque el WS no esta accessible

(c) Servidor inaccessible

B.5 CERCADOR

Aquesta és la funcionalitat principal de aplicacié. La pantalla principal

de I'aplicaci6, i per on s’inicia aquesta és precisament el cercador.

En les figures B.4 es pot observar la diferencia entre fer cerques sent un
usuari anonim, i fer cerques sent un usuari registrat i loguejat (hi ha més

parametres que sols es mostren si s’esta loguejat).

5556:Eclipse2

5556:Eclipse2

“ BECAHUNTER Benvingut, victor

B carner

Y

Cercador de becaris BecaHunter

Selleccionan un (optatiu) , Selleccionan un (optativ)

o Sekleccionan un (optatiu) J Selleccionan un (optatiu) J
Ileccionan un (optatiu)
A falta per poder gaudir daque: Selleccionan un (optatic)
Sekleccionan un (optatiu) Stbeecly Seleccionan un (optativ)
(a) Cercador sense sessio (b) Cercador amb sessio

Figura B.4: Diferencia entre tenir una sessi6 iniciada o no

En la figura B.5 de la pagina 159 es pot veure el cercador amb totes les

seves opcions disponibles.
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CERCADOR

@ BecaHunter
‘) BECAHUNTER

Cerca lliure
Nivell academic
Disciplina academica

Especialitat academica

Sector professional

Subsector

Experiéncia laboral
Universitat d'origen
Any de convocatoria
Pais desti
Universitat de desti

Llengiies

Activar/desactivar el parametre
Activar/desactivar el parametre
Activar/desactivar el parametre

Activar/desactivar el parametre

Figura B.5:

5556:Eclipse2

Benvingut, victor

Cercador de becaris BecaHunter

Selleccionan un (optatiu)

Selleccionan un (optatiu)

Sel-leccionan un (optatiu) v
Sel-leccionan un (optatiu)

Sel'leccionan un (optatiu)

Selleccionan un (optatiu) b4

Sel-leccionan un (optatiu)

Sel-leccionan un (optatiu) 4

Selleccionan un (optatiu)

Sel-leccionan un (optatiu)

Alema Anglés Basc Castella
Catala Catalan || Gallec Grec
Italia Japonés | | Portugués Rus
Xinés

Becaris amb estudis de postgrau a I'estranger
Becaris amb disponibilitat per canviar de residencia
Becaris amb experiéncia internacional

e al estranger

Becaris amb disponibilitat per traslladar-s

Cercar

Pantalla completa del cercador

Victor Bernadé Rocamora
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B.5.1 Resultats de la cerca

Un cop s’ha efectuat la cerca, i el servidor ha retornat els resultats,
aquest soén mostrats en forma de graella on cada becari té una petita fitxa

descriptiva, tal com mostra la figura segiient

5556:Eclipse2

@Resul(atl}erca
‘) BECAHUNTER Benvingut, victor
Leire Albalde Atritain Mario Jesus bernado
F a general F ] era
Conservatoire National ? Conservatoire National Supérieur
Supérieur de Musique et de H de Musique et de Danse de Paris
Sector ne indicat/2012 Sector no indicat/2012
gVisualitzar fitxa @Visualitzar fitxa
f ~ Jaume ALONSO FERNANDEZ Farners AMARGANT RIERA
ic era ologia molec y Bio e
Universidad Alfonso X el Sabio Universidad Complutense de Madrid
Sector no indicat/2012 Sector no indicat/2012
wVisualitzar fitxa wVisualitzar fitxa

i Marta ANDRES TERRE

Figura B.6: Pantalla que mostra els resultats de la cerca

B.5.2 Fitxes de becaris

Un cop es veu el resultat de la cerca, per a ampliar la informacié sobre
aquest becari s’ha de polsar sobre el boté Visualitzar fitra, i s’obrira una

pantalla com la de la figura B.7.
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FITXES DE BECARIS

5556:Eclipse2

BECAHUNTER

Jaume ALONSO FERNANDEZ »
Suécia, 2012

Fisica general

Universidad Alfonso X el Sabio

Sector professional Nivell academic
Directores de Master
departamentos Especialitat
administrativos y Foicaene
comerciales

Subsector

Directores comerciales y

de ventas

Una petita descripcio personal

Nace en Barcelona en 1989. En 2007 consigue el premio extraordinario de la Generalitat de
Catalunya en la y accedeala U de ,en la que en 2012
se grada en Fisica y en aticas con i de345y el premio
extraordinario de la titulacién. Realiza su trabajo de fin de grado sobre teoria cualitativa de

i 6 en el Grupo de Sistemas Dinamicos de Barcelona,
obteniendo la cualificacion de 10, Matricula de Honor, En el afio académico 2010-2011 consigue
una beca Erasmus para estudiar en la Georg-August-Universitit de Géttingen, Alemania.
Actualmente estudia el Master de Fisica en la Universidad de Uppsala, Suecia, siguiendo el perfil
de Campas Cuanticos y Teoria de Cuerdas. Habla fluidamente inglés y aleman y conoce el sueco.

Benvingut, victor

frase curta

ﬁDades de
la beca

Informacio
d'origen

Universitat Autonoma
de Barcelona

Espanya
Australia

Cigncies fisiques
Ciencies fisiques
Informacid Desti
Universidad Alfonso X
el Sabio

Suecia

Master

Ciencies fisiques

Fisica general

Figura B.7: Fitxa completa d’un becari
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B.6 MENU CONTEXTUAL

En aquesta seccié exposarem les opcions disponibles a través del mentn

contextual.

En totes les pantalles hi ha accessible el mateix menu.

BecaHunler

“ BECAHUNTER Benvingut, No es possible iniciar sessié perque el WS no esta accessible

Cercador de becaris BecaHunter

Cerca lliure

Nivell academic Selleccionan un (optatiu) 4

Registrat
Disciplina academica  Sel-leccionan un (optatiu)
Especialitat academicabona't d'alta per poder gaudir daquest fitre i molt més! Tancar la sessi6é
Sector professional Sel'leccionan un (optatiu)
Subsector Déna't d'alta per poder gaudir d'aquest filtre,! i molt més! Sobre...
periencia laboral Sel'l un (optativ) Sortir

Preferencies

Figura B.8: Mentu contextual

Les opcions disponibles sén:

Registrat accedeix a la pantalla per a realitzar un registre d’un nou usuari.
Tancar la sessié tanca la sessi6 si hi ha un usuari "loguejat”.

Sobre... mostra informacié sobre el programa, com 'autor, els tutors, la

llicéncia...
Sortir tanca ’aplicaci6.

Preferéncies mostra la pantalla per a configurar l'aplicaci6.
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B.6.1 Sobre...

En aquesta pantalla és mostra informacié com 'autoria del programa i

la llicéncia que 'empara.

BecaHunter

»

Aplicacio desenvolupada com a Treball Final de Master de la UOC
© Copyleft 2013 (GPL v3) Victor Bernadé Rocamora
Autor: Victor Bernadé Rocamora

Tutora NexTReT: Lorena Enriquez Huerta
Tutor UOC: Gregorio Robles Martinez

Figura B.9: Sobre...
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TRUCS

Execuci6 off-line

Per a executar el projecte en normalitat fa falta que hi hagi el servei
web publicat en un servidor piblic 1 accessible, i amb les caracteristiques
necessaries per a executar serveis. Hi ha empreses que es dediquen a fer
hostings d’equips amb aquestes caracteristiques, perd com que normalment
sOn recursos necessaris per solucions empresarials no dubten en posar preus
elevats', ja que s’entén que I'empresa que el contracta en treu algun benefici

econdmic.

Una altra solucié pot ser la de publicar el servidor de desenvolupament,
donar-li una adrega publica estatica (mitjancant algun servei com DynDNS),
perd aquest equip no estd 24 hores en funcionament, no té un rendiment

optim, i la xarxa telefonica que té és més aviat justeta.

Aixi doncs, degut a aquest problema, s’ha inventat una solucié que per-
met provar 'aplicacié sense dependre del servidor. Per a activar aquesta

opcio cal fer-ho en la pantalla de preferencies de 'aplicaci6

Preferencies

Dades locals 7
Siles dades remotes no han canviat, usar les locals

Adreca del servidor

Amb aquesta opci6 activada, el que fa I'aplicacié client es comprovar si

pot accedir al servidor, i si no pot carregara unes dades locals que estan

'Val a dir perd que cada dia hi ha més empreses que ho ofereixen i esta sortint una
competitivitat que fa ajustar els preus; a hores d’ara ja es poden trobar solucions per

T€ /mes

Victor Bernadé Rocamora 164



TFM SOBRE...

codificades estaticament dins I’aplicacié client. Amb aquesta opci6é perdrem
la capacitat que els valors que apareixen en els combos siguin dinamics, i
els becaris que hi han entrats seran sempre el mateixos i no se n’afegira ni
es modificaran. Tant mateix, podrem executar ’aplicaci6, realitzar cerques

(molt limitades en quant a resultats) i mostrar alguna fitxa.

Per a veure que I'aplicaci6é no ha pogut contactar amb el servidor es pot

veure en la part superior de la pantalla.

‘) BECAHUNTER Benvingut, No es possible iniciar sessi6 perque el WS no esta accessible

Internacionalitzacid

Com es pot veure en la pantalla de configuracié, no hi ha cap camp
especific per a configurar 'idioma de la interficie de "aplicacio; aixo es degut
a que laplicaci6 utilitza la configuracié del propi Android per a decidir en

quin idioma es mostra l'aplicacié.

Per tant, si es vol canviar el idioma s’ha de configurar primer el idioma

d’Android, i reiniciar Iaplicacié per tal que es produeixin els canvis.
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@BecaHuntev

Usuario Contrasefia

R LR R S

Cercador de becaris BecaHunter

Buisqueda libre
Nivel académico Selecciona uno (optativo) 4

Disciplina académica Selecciona uno (optativo)

Especialidad académicaDate de alta para poder disfrutar de este filtro! y mucho mas!

Sector profesional Selecciona uno (optativo)
Subsector Date de alta para poder disfrutar de este filtro! y mucho mas!
Experiencia laboral Selecciona uno (optativo) 7

Figura B.10: Pantalla de cerca en castella
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