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Introduccion

El objetivo de este proyecto de fin de carrera es el desarrollo de una plataforma que permita mejorar
la agilidad mental de los residentes en una/s residencias de ancianos. Para ello se desarrollara una
plataforma que permita realizar juegos de memoria a los jugadores. Este juego estara controlado y
monitorizado por el personal sanitario de dichas residencias.

En este documento se contemplara el resumen de todo el trabajo realizado durante el transcurso del
proyecto de fin de carrera, pudiéndose considerar como un resumen de los principales documentos
presentados durante el transcurso de la evaluacion continua.

Descripcion del proyecto

;Por qué el proyecto?

De los proyectos presentados en el aula, el proyecto de Windows 8 — Aplicacion Metro, es el qué,
personalmente, me parece mas interesante puesto que auna el hecho de poder desarrollar una
aplicacion en una nueva tecnologia, como es Microsoft RT para Windows 8, como el hecho de
desarrollar un aplicativo movil para tabletas. Desde mi punto de vista estos desarrollos, los desarrollos
moviles para tabletas, seran los que mas futuro tendran en estos tiempos debido a la gran
penetracion de las tabletas en el mercado de consumo. Ademas hay que sumar que el hecho de
desarrollar una aplicacion para un colectivo como el de personas mayores, supone un reto al tener
que dar gran importancia a la sencillez de la interfaz de usuario.

Descripcion del proyecto

El proyecto Touch & Match resolvera la necesidad de una joven empresa del sector de la salud,
especializada en el cuidado de nuestros mayores, que pretende crear una plataforma para mejorar la
agilidad mental a traves de un sencillo juego que permita ir buscando cartas iguales destapandolas
de dos en dos. Cada acierto, es decir cada vez que se destapen dos cartas y estas sean iguales,
supondra que las cartas desapareceran del tablero de juego y se incrementard la puntuacion
obtenida por el jugador. Para poder tener un control sobre la evolucion de los jugadores, el personal
médico podra controlar los resultados obtenidos por los jugadores, asi como asociar un nivel de
dificultad a cada uno de ellos que condicionara la dificultad del juego.

Asi mismo se establecen dos modalidades de juego, la modalidad de juego individual en la que un
jugador jugara solo y se registrara su puntuacion y tiempo en resolver una partida, es decir conseguir
destapar todas las parejas del tablero de juego, y la modalidad de juego colectivo en la que varios
jugadores jugaran por turnos hasta que se hayan destapado todas las cartas del tablero,
almacenando la puntacion de cada jugador en funcion a su nimero de aciertos.

Adicionalmente los jugadores deben de disponer de un mecanismo para poder consultar sus
resultados en las partidas realizadas.
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Objetivos del proyecto

Generales
Los objetivos principales del proyecto son:
e Desarrollar una aplicacion basada en la nueva plataforma de desarrollo, WinRT, para el
desarrollo de la aplicacion para Tablet a través de un interfaz de usuario sencillo e intuitivo.
e Desarrollo de una aplicacion basada en plataforma Web que permita realizar la gestion de
jugadores y consulta de resultados dentro de la plataforma.
e Emplear las tecnologias de WCF y SQL Server para el desarrollo del acceso a los datos
centralizados por parte de las aplicaciones anteriores.

Especificos
Los objetivos especificos del proyecto son:
e Consolidar los conocimientos adquiridos durante la carrera, realizando un ciclo completo en
el desarrollo de un proyecto complejo.
e Profundizar en el conocimiento de la nueva plataforma de desarrollo de Microsoft Windows
RT.
e Consolidar los conocimientos en las plataformas Microsoft Windows Communication
Foundation y Microsoft SQL Server.
e Afrontar un proyecto donde usabilidad y la experiencia de usuarios son la clave del éxito del
mismo.

Requerimientos de la solucion

Funcionales

Desarrollo de una aplicacion que permita a un colectivo de personas mayores, ejercitar su mente
mediante un juego de memoria de cartas donde el objetivo principal es el encontrar parejas de cartas
iguales y levantarlas a la vez en tu turno. Dicho juego tiene 2 modalidades:

¢ Modalidad de juego individual, un Unico usuario juagara levantando dos cartas en cada
jugada, teniendo que coincidir ambas para que se considere como una jugada valida. Una
jugada valida dejara descubiertas las cartas implicadas y dichas cartas no se podran emplear
en las sucesivas jugadas. Se repetiran n jugadas hasta que todas las cartas hayan sido
descubiertas. En este modo de juego el sistema contabilizara el tiempo empleado por el
jugador en descubrir todas las cartas. El sistema consultara una base de datos centralizada
donde en funcion del usuario se establecera el nivel de dificultad que habra sido previamente
introducido en el sistema por el personal sanitario a cargo de la residencia.

e Modalidad de juego colectivo, la aplicacion permitira a dos usuarios jugar alternativamente,
almacenando la puntuacion de cada uno en funcion de las jugadas validas realizadas. Al
descubrirse todas las cartas ganara el jugador que haya realizado mas jugadas validas. En
este caso la dificultada sera predefinida en el aplicacion y no condicionada al usuario.
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Ademas de lo anterior, se registrara en esta base de datos centralizada, las puntuaciones obtenidas
por los usuarios en cada sesion, para el caso de las sesiones juego de un solo usuario, el tiempo
invertido y el grado de dificultad, y para el caso de las sesiones multiusuario, la puntuacion obtenida
por cada usuario.

No funcionales
La aplicacion cliente debera estas basada en el nuevo interfaz de usuario de Windows 8 Metro y
debera de ser sencilla e intuitiva de usar, sin salirse de los estandares por defecto marcados por
Microsoft para esta tecnologia.
La aplicacion de gestion estara basada en plataforma Web y permitira:

e Identificar a través de nombre de usuario y contrasefia al personal médico que gestionara los

usuarios
e Crear, modificar y eliminar de una forma sencilla, jugadores en la plataforma
e Consultar los resultados de los jugadores en la plataforma

Funcionalidades a implementar
e Desarrollo de aplicacion cliente que permita:
o Login de usuario/s en la aplicacion.
Seleccion de juego mono-usuario o multi-usuario.
Juego en modo mono usuario
Juego en modo multi usuario
Almacenamiento de resultado de partida
o Consulta de puntuaciones
e Desarrollo de servicios de acceso a base de datos centralizada
o Login de usuario
o Alta/Baja/Modificacion de jugadores
o Lectura del nivel de dificultad
o Almacenamiento de resultados
e Aplicacion de administracion web
o Alta/Baja/Modificacion de jugadores
o Lectura/modificacion del nivel de dificultad
o Consulta de puntuaciones
e Desarrollo de Base de datos
o Almacén de usuarios
o Almacén dificultad
o Almacén de partidas / resultados

O O O O

Resultados esperados
Una vez finalizado el proyecto se espera haber conseguido los resultados siguientes:
e Disponer de toda la infraestructura de cliente/servidor necesaria que de soporte los requisitos
planteados en el enunciado del proyecto.
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e Obtener un conocimiento lo mas exhaustivo posible de las tecnologias utilizadas.

e Disponer de toda la documentacion asociada al proceso de analisis, disefio y desarrollo de los
resultados anteriores.

e Superar la asignatura.

Productos obtenidos
Como productos obtenidos al finalizar el proyecto se tendra:
e Aplicacion cliente basada en plataforma Windows RT
e Aplicacion gestion web basada en plataforma Web
e (Capa de servicios basado en plataforma Windows Communication Foundation
e Base de datos basada en Microsoft SQL Server 2012
e Video presentacion de la plataforma
e Memoria Final
e Manual de usuario.
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Planificacion inicial vs planificacion final

|Numhredetarea - |Juratiun' Start - Finish v |p7Jan13__ P1Jan'13__ [4Feb'13  [18Feb'13 04 Mar13__ [1BMar13 01 Apr13 _ [15Apr13 P9 Apr13__ [13May'13 |27 May'13__ [10Jun'13
=/ Inicio del Proyecto 73 days Thu 28-02-13 Mon 10-06-13. P ]
- PEC1{Definicion y Planificacion del proyecto) 8 days Thu 28-02-13 Mon 11-03-13 0
Eleboracion del plan del proyecto 2 days Thu 28-02-13 Mon 11-03-13 28-02 (o 110
Descarga e instalacion del Software & days Thu 28-02-13 Mon 11-03-13 2802 o] 11-0:
Aprendizaje del Software & days Thu 28-02-13 Mon 11-03-13 2502 ;‘211 1-0:
Entrega del plan PEC1 0 days Mon 11-03-13 Mon 11-03-13 (&11-{3
-/ Ejecucion del proyecto B3 days Tue 12-03-13 Thu 23-05-13 7 Y
-/ PEC2(Diseiio) 20 days Tue 12-03-13 Mon 08-04-13 P iy
Captura especificacion formal del requisitos 3 days Tue 12-03-13 Thu 14-03-13 12-03 Q.]1 4-03
Blsgueda de informacion 20 days Tue 12-03-13 Mon 08-04-13 1203 05-04
Modelo conceptual 3 days Fri 15-03-13 Tue 18-03-13 15-03
Colaboracion casos de uso 2 days Wed 20-03-13 Thu 21-03-13
Interfaz de usuario 2 days Fri22-03-13 Mon 25-03-13
Modele conceptual final 2 days Tue 26-03-13 Wed 27-03-13
Modelo relacional de datos 2 days Thu 28-03-13 Fri 28-03-13
Correcciones 2 days Mon 01-04-13 Tue 02-04-13
Documentacion entrega PEC2 4 days Mon 01-04-13 Thu 04-04-13
Entrega PEC2 0 days Thu 04-04-13 Thu 04-04-13
= PEC3(Producto) 35 days Fri 05-04-13 Thu 23-05-13 =
Bisgueda de informacion 35 days Fri 05-04-13 Thu 23-05-13 ] 23-05
Capa de servicios WCF 2 days Fri 05-04-13 Tue 16-04-13 05-04 16-04
Aplicacion de Gestion Web 2 days Wed 17-04-13 Fri 26-04-13
Aplicacion Cliente Windows 8 2 days Mon 29-04-13 Wed 08-05-13 29-04
Base de datos 3 days Thu 08-05-13 Mon 13-05-13
Pruebas 3 days Tue 14-05-13 Thu 16-05-13
Correcciones 5 days Fri17-05-13 Thu 23-05-13
Documentacion PEC3 5 days Fri17-05-13 Thu 23-05-13
Entrega PEC3 0 days Thu 23-05-13 Thu 23-05-13
=/ Memoria 12 days Fri 24-05-13 Mon 10-06-13
Integracion 3 days Fri24-05-13 Tue 28-05-13
Pruebas Integracion 2 days Wed 25-05-13 Thu 30-05-13
Fin Ejecucion 2 days Wed 28-05-13 Thu 30-05-13
Elaboracion de la Memoria 3 days Fri 31-05-13 Tue 04-06-13
Cerreccion y formate de la Memoria 3 days Fri31-05-13 Tue 04-08-13
Elaboracion del video de presentacion 3 days Wed 05-06-13 Fri 07-06-13
Cerreccion de la presentacion 2 days Wed 05-06-13 Thu 06-08-13
Cierre de la documentacion y envio 2 days Fri 07-06-13 Mon 10-06-13
Fin del proyecto 0 days Mon 10-06-13 Mon 10-06-13

llustracién 1 - Plan de trabajo Inicial - Final
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Justificacion del proyecto (idoneidad)

Estudio de mercado

Con el fin de Estudiar el comportamiento de los consumidores para detectar sus necesidades de
consumo y la forma de satisfacerlas, averiguar sus habitos de compra (lugares, momentos,
preferencias...), etc. y teniendo como objetivo final aportar datos que permitan mejorar las técnicas
de mercado para la venta de nuestro producto, realizamos un analisis de la competencia actual y
definimos nuestra estrategia de mercado.

Analisis de la competencia
Tras indagar en la web las distintas alternativas a productos de software para ayuda a personas
mayores, he seleccionado las que he considerado como mejores entradas relacionadas:

e http://www.seguridadvialparamayores.com/pub/juegos mayores.html?gclid=COi-
qv218rUCFeXKtAodGUSAEQ. Pagina web patrocinada por Fundacion Mafre, que dispone de una
serie de juegos para mayores con objetivos como mejorar la vista, el odio, la memoria, etc.

o PROs: En funcionamiento actual con unos juegos muy sencillos y atractivos
o CONTRAs: Orientada a navegador, con lo que necesita un perfil de persona que sepa
manejarse con un ordenador. Poco usable. No permite multi-jugador.

e http://www.cognitivetraining.eu/ Empresa dedicada a la creacion de software para ancianos,
basadas en las nuevas tecnologias.

o PROs, Software muy alineado con las nuevas tecnologias, buena penetracion en el
mercado.
o CONTRAs, basado en soluciones pensadas para centros geriatricos, no usuarios finales.

e http//www.vejezyvida.com/juegos-de-memoria-logica-y-observacion/ Pagina web con diversos

juegos para ancianos, basados en la mejora de la memoria logica y observacion.
o PROs, funcionamiento web de juegos simples.
o CONTRAs, Orientacion a navegador, poco usables y no permite multi-jugador.

e http://web.memorytraining.es/ Aplicacion para Windows 8, localizada en la store de Windows 8
que permite mejorar la memoria a través de sencillos ejercicios, patrocinada por Telefonica.

o PROs orientada a Windows 8
o CONTRAs: detectadas diversas incidencias por los usuarios, poca estabilidad.

Estrategia

Una vez realizado el estudio de mercado creo que debo posicionar nuestro producto orientado a
centros geriatricos, en vez de usuarios finales, con el fin de que las actividades se controlen y
monitoricen por personal especializado aportando un valor afiadido a los usuarios al existir
profesionales responsables gestionando la aplicacion, ademas ha de centrarse en potenciar la
usabilidad a través del hardware basado en Windows 8.
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La orientacion de capitalizacion de la aplicacion podria estar orientada a micro pagos por usuarios
que la empleen, modelo que invento Apple con su Market place, permitiendo asi a los centros pagar
un coste muy pequefio, por cada usuario. El modelo de publicacion/distribucion de la aplicacion
estaria basado en el Market Place de Microsoft, simplificando asf todo el sistema de despliegue y
distribucion de la misma.

Retorno de la inversion

Con respecto al retorno de inversion esperado, con la estrategia propuesta de mercado (basada en
micro pagos), se espera un retorno de inversion a medio- largo plazo, puesto que el modelo de
negocio basado en micro-pagos necesita un volumen elevado de usuarios para poder generar una
capitalizacion rentable. Aun asi debido a la baja inversion necesaria en el desarrollo y distribucion de
la aplicacion, al apoyarnos en la tecnologia de Microsoft (el coste de licencia de Market Place es de
37€ al afio) y a una estrategia de marketing basada en publicidad web apoyandonos en Google
Adwords, se espera que el tiempo necesario para recuperar la inversion inicial sea minimo.
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Analisis y disefio
Analisis de requerimientos

Funcionales
- Req01: El personal médico ha de poder dar de alta jugadores en la plataforma

- Req02: El personal médico ha de poder modificar los datos de los jugadores, incluyendo el
nivel de dificultad asignado.

- Req03: El personal médico ha de poder dar de baja jugadores.

- Req04: El personal médico ha de poder consultar los resultados de un jugador.

- ReqO5: El jugador ha de poder identificarse en la plataforma para identificarse en el juego.

- Req06: El jugador ha de poder escoger entre juego individual o juego colectivo. En caso de
que el jugador escoja la opcion de juego individual la partida se configurara en funcion del
nivel de dificultad que tenga asignado. Si el jugador escoge juego colectivo el nivel de
dificultad sera el predefinido.

- Req07: El jugador ha de poder consultar sus resultados anteriores.

- Req08: El jugador ha de poder ejecutar la partida, para ello ira descubriendo cartas en parejas

intentando mostrar las 2 iguales. La partida acaba cuando el jugador ha conseguido descubrir
todas las parejas.

No funcionales

- Req09: La aplicacion cliente debera estas basada en el nuevo interfaz de usuario de Windows
8 Metro

- ReqlO: La aplicacion cliente deberd de ser sencilla e intuitiva de usar, sin salirse de los
estandares por defecto marcados por Microsoft para esta tecnologfa.

- Reqll: La aplicacion de gestion estara basada en plataforma Web.
e Reql2: La aplicacion de gestion identificara a través de nombre de usuario y contrasefia al

personal meédico que gestionara los usuarios
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e Reql3: La aplicacion de gestion permitira crear, modificar y eliminar de una forma sencilla,
jugadores en la plataforma.

e Reql4: La aplicacion de gestion permitira consultar los resultados de los jugadores en la
plataforma.

Usuarios de la Aplicacion

La aplicacion sera utiliza por dos tipos distintos de usuarios, el personal médico y los jugadores. Cada
uno de ellos desarrollara una serie de roles dentro de la aplicacion, estos roles vendran determinados
por los requerimientos especificos de cada uno:

- Personal médico:
e Alta de jugador
e Baja de jugador
e Moadificacion de jugador
e (Consulta de los resultados del jugador

- Jugador:
e Seleccionar modo juego
e Jugar

e (Consulta resultados partida

Diagrama de casos de uso
Los diagramas de caso de uso se han dividido en paquetes para facilitar su comprension

SubsistemaWeh SubsistemaWin8

llustracion 2 - Diagrama de casos de uso

El paquete Subsistema Web contiene todos los casos de uso relacionados con la administracion de
los jugadores v la revision de los resultados por parte del personal médico.

El paquete Subsistema Win8 contiene todos los casos de uso relacionados con las partidas de los
jugadores y la revision de los resultados por parte de los jugadores.
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Subsistema Web

El Subsistema Web es el encargado de dar servicio al personal médico dentro de la aplicacion. Este
subsistema proporciona un interfaz que permitird al personal médico dar de alta nuevos jugadores,
dar de baja jugadores existentes y modificar el nivel de dificultad establecido para un determinado
jugador. Adicionalmente este subsistema permitira al personal médico revisar los resultados
obtenidos por los jugadores en el sistema, con el fin de evaluar los posibles cambios en el nivel de
dificultad en el juego.

<< Subsistemaweb >>

-

~7 Altade

/ . Jugador /_/."

J"’/ Baja de \\)
7~ jugador S

/‘1‘?\\\ (,/' S -
K ———

~

personl \ “/ Modificacién
wedco N\ |\ dejugador
\ _ gelugador

" Consultade ™
. resultados

Tlustracién 3 - Casos de uso Subsistema Web

Descripcion de los casos de uso del Subsistema web

Caso de uso Alta de Jugador
Paquete Subsistema Web
Autores Rafael Gbmez Hernando
Fuente Cliente
Actores Personal Médico
El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso:
Cuando un Personal Médico, desea dar de alta a un nuevo jugador
Descripcion solicitara al sistema el alta.

El sistema solicitara identificador, contrasefia, nombre, apellido y nivel de
dificultad del nuevo jugador.
El sistema da de alta al nuevo jugador.

El Personal Médico estan autentificados en el sistema

Pre-condiciones

El sistema da de alta al nuevo usuario.

Post-condiciones

1. Bl Personal Médico solicita al sistema el alta de un jugador

2. El sistema solicita los siguientes datos: identificador, contrasefia, nombre,
apellido y nivel de dificultad.

3. El Personal Médlico proporciona los datos requeridos y solicita al sistema
el alta de jugador.

4. El sistema da de alta al jugador

Flujo principal

Cancelar operacioén. En cualquier paso, si el Personal Médico, solicita

Flujo alternativo - . o . -
cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion sin realizar la creacion
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del nuevo jugador.
Error en los datos. Si los datos no son correctos el sistema mostrara un
mensaje de error indicandolo.

Caso de uso Baja de Jugador

Paquete Subsistema Web

Autores Rafael Gobmez Hernando

Fuente Cliente

Actores Personal Médico
El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso:

o Cuando un Personal Médico, desea dar de baja a un jugador solicitara al
Descripcion

sistema la baja.
El sistema solicitara identificador del jugador.
El sistema da de eliminar toda la informacion referente al jugador.

Pre-condiciones

- El Personal Médico estan autentificados en el sistema

Post-condiciones

- El sistema da de elimina todos los datos del jugador.

Flujo principal

1. Bl Personal Médico solicita al sistema la baja de un jugador

2. El sistema solicita los siguientes datos: identificador del jugador.

3. El Personal Médico proporciona los datos requeridos y solicita al sistema
la baja de jugador.

4. El sistema da de baja al jugador

Flujo alternativo

Cancelar operacion. En cualquier paso, si el Personal Médico, solicita
cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion sin realizar la baja del
jugador.

Error en los datos. Si los datos no son correctos el sistema mostrara un
mensaje de error indicandolo.

Caso de uso Modificacion de Jugador
Paquete Subsistema Web
Autores Rafael Gomez Hernando
Fuente Cliente

Actores Personal Médico

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso:

Cuando un Personal Médico, desea madificar los datos de un jugador
solicitara al sistema la modificacion.

El sistema solicitara identificador del jugador.

El sistema mostrara los datos actuales del jugador.

El personal médico modificara los datos del jugador (nombre, apellidos,
nivel de dificultad, contrasefia).
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El sistema actualizara los datos del jugador.

Pre-condiciones

- El Personal Médico estan autentificados en el sistema

Post-condiciones

- El sistema modificara los datos que hayan cambiado del jugador.

Flujo principal

1. Bl Personal Médico solicita al sistema la modificacion de datos de un
jugador

2. El sistema solicita los siguientes datos: identificador del jugador.

3. El sistema muestra los datos actuales del jugador, contrasefia, nombre,
apellidos y nivel de dificultad.

3. El Personal Médlico maodifica los datos del jugador y solicita al sistema la
modificacion de jugador.

4. El sistema modifica los datos del jugador

Flujo alternativo

Cancelar operacion. En cualquier paso, si el Personal Médico, solicita
cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion sin realizar la
modificacion del jugador.

Error en los datos. Si los datos no son correctos el sistema mostrara un
mensaje de error indicandolo.

Caso de uso Consulta de resultados por parte del Personal Médico
Paquete Subsistema Web
Autores Rafael Gbmez Hernando
Fuente Cliente
Actores Personal Médico
El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
Descripcion Hs0-

El personal médico desea consultar los resultados de un determinado
jugador.

Pre-condiciones

- Bl Personal Médico estan autentificados en el sistema

Post-condiciones

- El sistema muestra los resultados almacenados de las partidas para un
determinado jugador.

Flujo principal

1. El Personal médico solicita al sistema visualizar el resultado de las partidas
de un jugador.

2. El sistema pide informacion sobre el jugador: identificador de jugador.

3. El personal médico introduce los datos requeridos

4. El sistema muestra la informacion de las partidas del jugador
seleccionado.

Flujo alternativo

Cancelar operacion. En cualquier paso, si el personal médico, solicita
cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion sin mostrar los
resultados.
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Este subsistema es el encargado de acometer los juegos de los jugadores. Permite ejecutar un nuevo
juego, tanto uni-jugador o multi-jugador y ademas que un jugador consulte sus resultados.

n

Jugador

Pl
LIS §

<< Subsistema win8>>
Login
Jugador

Seleccion Jiigis
Un jugador 8
Seleccion
jugadores

v~ Consultade
resultados

Tlustracién 4 - Casos de uso Subsistema Win8

Descripcion de los casos de uso del Subsistema Windows 8:

Caso de uso Login de Jugador
Paquete Subsistema Win8
Autores Rafael Gbmez Hernando
Fuente Cliente
Actores Jugador
El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso:
Cuando un Jugador desea registrarse en la aplicacion para consultar o
Descripcion realizar una partida.

El sistema solicitara identificador y contrasefia del jugador.
El sistema validara los datos contra él servidor.
El sistema garantizara el acceso a la aplicacion al jugador.

Pre-condiciones

La aplicacion tiene acceso al mddulo de servicios

Post-condiciones

El sistema da acceso a la aplicacion al jugador.

Flujo principal

1. El Jugador solicita al sistema el acceso a la aplicacion.

2. El sistema solicita los siguientes datos: identificador del jugador y
contrasenfa.

3. El sistema valida los datos del jugador.

3. El sistema da acceso a la aplicacion al jugador.

Flujo alternativo

Cancelar operacion. En cualquier paso, si el Jugador, solicita cancelar la
operacion, el sistema cancela la operacion sin realizar el login en la
aplicacion.

Error en los datos. Si los datos no son correctos el sistema mostrara un
mensaje de error indicandolo.
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Caso de uso Seleccion de modo juego un de Jugador
Paquete Subsistema Win8
Autores Rafael Gbmez Hernando
Fuente Cliente
Actores Jugador
El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
Descripcion Hs0O:

Cuando un Jugador desea ejecutar un juego en modo uni-jugador, el
sistema ejecuta la partida.

Pre-condiciones

El usuario esta validado en la aplicacion.

Post-condiciones

El sistema ejecuta una partida en modo uni personal.

Flujo principal

1. Bl Jugador solicita al sistema una partida uni personal.

2. El sistema muestra el tablero de juego y ejecuta la partida en base a las
reglas establecidas.

3. El sistema envia los resultados al médulo de servicios.

Flujo alternativo

Cancelar operacion. En cualquier paso, si el Jugador, solicita cancelar la
operacion, el sistema cancela la operacion sin enviar los resultados al
maodulo de servicio.

Caso de uso Seleccion de modo juego multi-Jugador
Paquete Subsistema Win8
Autores Rafael Gbmez Hernando
Fuente Cliente
Actores Jugador
El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
Descripcion Ls0.

Cuando varios Jugadores desean ejecutar un juego en modo multi-jugador,
el sistema ejecuta la partida.

Pre-condiciones

Los jugadores estan validados en la aplicacion.

Post-condiciones

El sistema ejecuta una partida en modo multi-jugador.

Flujo principal

1. Los jugadores solicitan al sistema una partida multi-jugador.

2. El sistema muestra el tablero de juego y ejecuta la partida en base a las
reglas establecidas.

3. El sistema envia los resultados al médulo de servicios.

Flujo alternativo

Cancelar operacién. En cualquier paso, si cualquier Jugador, solicita cancelar
la operacion, el sistema cancela la operacion sin enviar los resultados al
maodulo de servicio.
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Caso de uso Consulta de resultados por parte del Jugador
Paquete Subsistema Win8
Autores Rafael Gbmez Hernando
Fuente Cliente
Actores Jugador
El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
Descripcion uso:

El jugador desea consultar los resultados de sus partidas.

Pre-condiciones

- Eljugador esta validado en la aplicacion.

Post-condiciones

- El sistema muestra los resultados almacenados de las partidas del
jugador.

Flujo principal

1. El jugador solicita al sistema visualizar el resultado de sus partidas.
2. El sistema muestra los resultados de las partidas del jugador.

Flujo alternativo

Cancelar operacién. En cualquier paso, si cualquier Jugador, solicita cancelar
la operacion, el sistema cancela la operacion sin mostrar los resultados.
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Modelo conceptual

Este diagrama refleja el modelo conceptual de la base de datos que se ha empleado en el desarrollo de la plataforma. Como entidades
principales destacar la entidad Persona que define a un usuario de la plataforma, de ella se derivan los 2 tipos de usuarios especificos el
personal médico vy los jugadores. Asi mismo destacar la otra entidad principal, la entidad Partida de la cual derivan las entidades Partida
individual y partida colectiva. La relacion entre las entidades partida colectiva y partida en de 1 a muchos, puesto que identificaran a todos
los jugadores de una partida colectiva.

PartidaColectiva

PersonalMedico
P
Cmnltry
Email

PartidaIndividual
T

llustracién 5 - Modelo Conceptual
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Diagrama de arquitectura: de aplicacion

Diagrama de software
Este diagrama de software refleja que productos se emplearan en la solucion:

e Maquina Cliente: Se empleara Windows 8 o Windows RT como sistema operativo y se
empleara NET Framework 4.5 como Runtime de ejecucion.

e Maquina de administracion, Se empleara Windows Server 8 o Windows 8 Professional como
sistema operativo (ya que ambos incluyen Internet Information Services) y se empleara .NET
Framework 4.5 como Runtime de ejecucion.

e Maquina de Servicios (esta maquina puede ser la misma que la maquina de administracion ya
que tiene las mismas caracteristicas), adicionalmente contendra el motor de base de datos
Microsoft SQL Server 2012 Express

‘3 Jugador Personal sanitario 4‘8

Windows Server

=E Windows'8 e
VAV AN3s IS
VAV AN

Internet .

% E} ?(STServer
I

llustracién 6 - Diagrama de software de la aplicaciéon
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Diagrama de Hardware
A nivel de Hardware la plataforma se compone de tres piezas principales que se pueden reducir a
dos.
e Terminal cliente, cliente basado en Windows 8 o Windows RT con conectividad via ADSL/3G
e Servidor Web 1, responsable de almacenar la aplicaciéon de administracion
e Servidor Web 2, responsable de almacenar los servicios de la plataforma y el motor de base
de datos.
Los servidores Web 1y 2 se pueden unificar en uno solo, puesto que comparten el mismo software,
la razén de separarlos, sobre todo en un entorno de produccién seria para mejorar la calidad de
servicio de los servicios de la aplicacion al diferenciar ambas maquinas y no penalizar con peticiones
de administracion la maquina que hospeda los servicios.

‘g Jugador

llustracién 7 - Diagrama de hardware de la aplicacién
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Persona

PK

Identificador

Nombre
Apellidos
Password
Login

Rafael GGmez Hernando

PersonalMedico

Jugador
PK ,FK |Identificador PK ,FK1|Identificador
Centro Dificultad
Email

Partida
PK |IdPartida
Fechalnicio
FechaFin
Finalizada
PartidaIndividual
PartidaColectiva PK, FK1| IdPartida
) Dificultad
PK FK1 IdPart-@a Puntuacion
FK2 IdenUﬁca?(/jor FK2 Identificador
Puntuacion

Pagina 24 de 51

A

|




W8 Touch & Match Rafael GGmez Hernando

Modelo de clases

El siguiente diagrama muestra las clases empleadas en el disefio e implementacion de la aplicacion. Este se ha visto reducido del empleado
en la PEC 2 puesto que la implementacion de las aplicaciones cliente y de administracion se han basado principalmente en Javascript lo que
ha simplificado el modelo de objetos. Al emplear JSON como mecanismo de transporte ha sido el propio Javascript el que ha recompuesto

las clases en las aplicaciones.
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llustracion 8 - Diagrama de clases de la aplicacion
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Diagrama de secuencia

Diagrama de secuencia para el alta de jugadores

Este diagrama refleja la secuencia para el alta de un jugador a través de la aplicacion de
administracion web. El personal médico solicita al interfaz el alta, el cual pide los datos del jugador al
personal médico y se los comunica a la capa de servicios de usuario que es la encargada de
almacenarlos en base de datos.

Servicios Usuario Interfaz Base de datos Base de datos

:Personal Medico Interfaz Web R
1 1 1

| |
| |
L L

i i i
I I I

i i i

Mostrar Alta Jugador ! ! !

| | |

Mostrar pantalla de Alta } } }
S e | | |
i i i

| | |

i i i

Alta_Jugador(Datos Usuario) | | |
i I I

| | |

Alta_Jugador(Datos Usuario) | |

| |

™ |

Alta_Jugador(DatosJugador) }

e EE— | . |

Ejecutar SQL |

|

R Emm— 4

|

I

|

Resultado_Operacion }

|

Resultado_Operacion }

, Ko mmm o] |

Resultado_Operacion |

I

Kommmmmmmmmmmmmmm o T |

Mostrar pantalla resultado | |
Ll | |

K- i i
| |

| |

I I

| |
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| |

| |

I I

.
|
|
|
|
|

llustracién 9 - Diagrama de secuencia para el alta de jugadores.

Diagrama de secuencia para la baja de jugadores

Este diagrama refleja la secuencia para la baja de un jugador a través de la aplicacion de
administracion web. El personal médico solicita al interfaz la lista de usuarios, el cual consulta de base
de datos a través de los servicios de usuario y muestra la informacion al personal médico el cual
solicita la baja, y el interfaz se la comunica a la capa de servicios de usuario que es la encargada de
eliminar los datos del jugador de la base de datos.
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Servicios Usuario Interfaz Base de datos Base de datos
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llustracion 10 - Diagrama de secuencia para la baja de jugadores

Diagrama de secuencia para la modificacion de jugadores

Este diagrama refleja la secuencia para la modificacion de los datos de un jugador a través de la
aplicacion de administracion web. El personal médico solicita al interfaz la lista de usuarios, el cual
consulta de base de datos a través de los servicios de usuario y muestra la informacion al personal
médico el cual solicita la modificacion de un usuario, y el interfaz se la comunica a la capa de servicios
de usuario que es la encargada de maodificar los datos del jugador de la base de datos.

:Personal Medico :Interfaz Web
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llustracion 11 - Diagrama de secuencia para la modificacién de jugadores
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Diagrama de secuencia para la consulta de resultados por parte de personal médico

Este diagrama refleja la secuencia para la consulta de resultados de un jugador por parte del personal
médico a través de la aplicacion de administracion web. El personal medico solicita al interfaz la lista
de jugadores disponibles y el interfaz recupera a través de los servicios de usuarios dichos jugadores
y se los muestra al personal médico el cual selecciona un jugador y se lo comunica al interfaz que
procede a la consulta de resultados a través de la consulta con el servicio de juegos en cargado de
leer los datos de base de datos.

:Personal Medico

:Interfaz Web Servicios Usuario Servicios Juegos Interfaz Base de datos Base de datos
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| | |
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Ilustracién 12 - Diagrama de secuencia con la consulta de resultados por parte de personal médico

Diagrama de secuencia para juego de un jugador

Este diagrama refleja la secuencia para el juego de un jugador en la aplicacion Windows 8. Para ello
el jugador realiza log-on en el sistema que es validado en base de datos por la capa de servicios de
usuario, la cual devuelve toda la informacion referente al usuario (nivel de dificultad). Con esta
informacion se construye el tablero de juego y se comienza la partida que se da en un bucle hasta
que se hayan destapado todas las cartas, en cada destape se almacena la puntuacion obtenida por el
jugador en base de datos a través de la capa de servicio de juegos.
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Diagrama de secuencia para juego multi-jugador

Este diagrama refleja la secuencia para el juego de varios jugadores en la aplicacion Windows 8. Para
ello el jugador principal realiza log-on en el sistema que es validado en base de datos por la capa de
servicios de usuario, la cual devuelve toda la informacion referente al usuario (nivel de dificultad).
Posteriormente el jugador solicita la lista de los demas jugadores en el sistema y el interfaz la
recupera a través de la capa de servicios de usuarios. El jugador principal selecciona tantos jugadores
como desee para afiadir a la partida. Con esta informacion se construye el tablero de juego vy se
comienza la partida que se da en un bucle hasta que se hayan destapado todas las cartas, en cada
destape se almacena la puntuacion obtenida por el jugador en base de datos a través de la capa de
servicio de juegos, los turnos seran correlativos entre los jugadores seleccionados por el jugador
principal.
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Ilustracién 14 - Diagrama de secuencia para multiples jugadores
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Diagrama de secuencia para consulta de resultados por parte de jugador

Este diagrama refleja la secuencia para la consulta de resultados de un jugador a través de la
aplicacion Windows 8. El jugador se registra en la aplicacion y solicita al interfaz los datos de sus
partidas que procede a la consulta de resultados a través de la consulta con el servicio de juegos en
cargado de leer los datos de base de datos.

:Jugador :Interfaz Win8 Servicios Usuario Servicios Juegos Interfaz Base de datos Base de datos

T
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Consultaresultado

PantallaLogin
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| | |
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I

ValidarUsuario(id,pass) }
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llustracion 15 - Diagrama de secuencia para consulta de resultados por parte de jugador
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Disefio de la interfaz de usuario

Administracion Web

Pantalla de Login
En esta pantalla se realizara el Login de acceso a la aplicacion por un usuario con perfil personal
meédico.

Q @ i hocalhon 063 Dot i P20 @rome

£2013 - Touch Anc Maich - afael Gomes Herranda v

Tlustraciéon 16 - Pantalla de acceso al subsistema Administracion web

Pantalla de ayuda Login de Usuario
Al activar la ayuda de pantalla se muestra el mensaje con la informacion necesaria para la tarea a
realizar.

RIBEDN @ rtto://locathost 50530 Defsut ssput

gl
e

Introduzca sus datos de acceso a la aplicacion. (2]

Login de Usuario

=
SSENELSSE SRR =]
Bienvenido a la aplicacion Touch And
Match. Esta aplicacion le permitira

i los usuario del sistema de una
forma sencilla e intuitiva. Para acceder

a la apliacion por favor introduzca su
login y password.

© 2073 - Touen And Mistch - Rtoe! Gémez Hermanc v

llustracién 17 - Pantalla de ayuda acceso al subsistema Administracion web
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Pantalla error datos de acceso al Subsistema de Administracion Web

Si el usuario no ha introducido los datos correctamente, apareceran los iconos de advertencia y al
situarse sobre ellos se mostrara un mensaje indicandole el nimero correcto de caracteres para cada
uno de los campos (entre 6 y 8 caracteres para cada uno de los campos)

LI & ropocainost 50530, Defsun.aspe

Introduzca sus datos de acceso a la aplicacion. (7]
Login de Usuario

Login:

£ 2013 - Touch At Mistch - foct Gémez Hemando Vi

llustracion 18 - Pantalla mensajes error acceso subsistema Administracién web

Pantalla menu Subsistema Administracion Web
Una vez realizado el acceso por parte del usuario, se muestra la pantalla con el mend, desde la cual
se procedera a dar de alta, modificar, eliminar jugadores asi como a consultar los resultados de las
partidas jugadas. Si el usuario tiene alguna duda podréa acceder a la ayuda, para finalizar dispone del
botdn Logout que volvera a la ventana acceso.

« - Errrm— T [T

N

Logout

Alta de Jugador Modificar Datos Eliminar jugador Consultar Resuftados

© 2013 - Touch And Match - Rafoel Gomes Heranco v

Tlustracion 19 - Pantalla con el menu del Subsistema Administracion web
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Pantalla de ayuda para el menud del Subsistema de Administracion Web
Al activar la ayuda en pantalla se mostrara el mensaje correspondiente

€ |5 PErT—mm— p-ac AxD

Logout

(7}

Este es el menu principal de la aplicacion de gestion Touch

And Match. A partir de aqui podrd dar de alta nuevos
jugadores en el sistema, modificar los datos de jugadores
existentes en el sistema, dar de baja jugadores existentes en

el sistema y consultar los resultados obtenidos por los

-
jugadores existentes en el sistema

Alta de Jug. nsultar Resultades

© 2003 Touch A Match - tatael Gémez Hemmando, Vi

llustracion 20 - Pantalla de ayuda del menu del Subsistema Administracion web

Pantalla alta jugador

Al seleccionar la opcion del mend Alta jugador se mostrara una pantalla solicitando los siguientes
datos: Nombre, Apellidos, Login y Password, una vez introducidos se pulsard en aceptar para
confirmar el alta o en volver para cancelar y regresar a la ventana del menu de la aplicacion

& CImrem— o 8o AxE

Logout

Alta de jugador )
Nombre del Jugador, [Usuario1
Apellidos del Jugador: [Apellidos
Login del Jugador: [useri2}
Password del Jugador: [sesend]

Aceptar

Volver

© 2013 - Touch Ang atch - atael Gémez Hemando

llustracion 21 - Pantalla alta jugador, Subsistema Administracion web
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Pantalla error alta jugador
Si se deja algun campo vacio dentro de la pantalla de alta o no se introducen correctamente el login
y el password se mostraran los iconos de advertencia, de modo que al situarse sobre ellos se indicara

el error para poder subsanarlo

& - FI—— p-2c axn

Logout

Alta de jugador (7]

Nombre del Jugader:

fi
g
g
&
1
BEB P

jn :
passworddellugador] ]

Aceptar

Volver

© 2013 - Toueh And Maten - atoel Gémez Hemanad,

Vi

llustracion 22 - Pantalla error alta jugador subsistema Administracién web

Pantalla aceptacion alta jugador
Al pulsar el botén aceptar se mostrara el mensaje indicando que el proceso de alta de jugador se ha

realizado correctamente y se volvera al menu principal

8 g ocalhost: 50530/ Ats i £ - 26 | @ Touch & Match

ok
g
J Logout

Alta de jugador [~
Nombre del Jugador; [Usuariol
Apellidos del Jugador, [Apellidos
Login del Jugador:  [useri2}
P e —

Aceptar

Volver

© 2013 Touch A Match - tatael Gémez Hemmando

v

llustracion 23 - Pantalla confirmacién alta jugador subsistema Administracion web
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Pantalla busqueda y modificacion de un jugador

Al seleccionar la opcion Modificar Datos del mend se mostrara la siguiente pantalla en la cual el
usuario introduciré el nombre del jugador a buscar, este cuadro esta configurado de forma que al ir
introduciendo las primeras letras del nombre del jugador se muestra un desplegable con las posibles
coincidencias de jugadores que respondan a dichas letras, desde el cual el usuario seleccionara el
jugador buscado. Una vez seleccionado se mostraran sus datos en las cajas de texto para que se
pueda proceder a su modificacion, ademas de los datos personales, el usuario podra modificar el
nivel de dificultad del jugador para poder después adaptar el juego a dicho nivel de dificultad. Si en
cualquier momento necesita ayuda podra solicitarla desde el icono correspondiente. En cualquier
momento podra volver al menu principal o cerrar la sesion. Al terminar se pulsara en Aceptar

€ |5 FrerT— £-80]Brecnama xR

Logout

Busqueda de jugadores
Introduzca el nombre del usuario a buscar: [Usuariot Apelios |

Modificacién de los datos del jugador

Nombre del Jugador: [Usuario
-

Dificultad del Jugadior: 1
Aceptar

Volver

© 2013 - Toueh Anc Mateh - Ratael Gémez Hemanda
v

Tlustracién 24 - Pantalla modificacién datos jugador Subsistema Administracidn web

Pantalla confirmacion de la modificacion de un jugador
Al Aceptar los cambios realizados a un jugador se mostraréd un mensaje notificando que el proceso se
ha realizado correctamente y se volvera al menu principal.

@ nitpocalhast 50635 Meificor asp O = 88 | & Touch & Metch

Busqueda de jugadores.
Introduzea el nombre del usuario a buscar: |Usuario! Apellidosi

Mosificacién de los datas del jugador

Nombre del lugader. [Usuaiol ]

Agelldos del Jugacor
Login del Jugador

Password del hogador:[seeses |
Dificutsddeljugadoc[n ]

Aceptar

Volver

Ilustracion 25 - Pantalla confirmacién modificacion jugador Subsistema Administracion web
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Pantalla ayuda modiificacion de un jugador
Si el usuario necesita ayuda para la modificacion de un jugador, lo solicitara desde el icono de la
pantalla y se mostrara el correspondiente mensaje

CINT) CISTI o

Busqueda de jugadores.
Introduzea el nombre del usuario a buscar: |Usuario! Apellidosi

Modificacion de los di ix]

Para realizar |a modificacidn de datos de los jugadores en el sistema, busque empleando el
cuadro de busqueda el jugador que desee modificar. Para ello introduzca Las primeras letras
del nombre y se mastrard un desplegable con las coincidencias. Seleccione el usuario que
desee madificar e introduzca el nuevo nombre, apellidos, login, password o nivel de dificultad
del j 3 1de que el nombre y el apellido del jugador no puede ser vacios y que
tanto el login como el password del jugador han de tener entre 6 y § caracteres.

Volver

© 2013  Towcn At iten - Rated! Gz semancis
v

Ilustracion 26 - Pantalla ayuda modificacion de jugador Subsistema Administracion web

Pantalla busqueda y eliminacion de un jugador

Al seleccionar la opcion eliminar jugador del menu se postrara la siguiente pantalla en la cual el
usuario introducira el nombre y apellidos del jugador que desea eliminar, al igual que en el cuadro de
busqueda de la pantalla modificar datos, al ir introduciendo las iniciales del nombre del jugador se
mostrara un desplegable con las posibles coincidencias entre la lista de los jugadores, seleccionando
el usuario el que corresponda. Al hacerlo se mostraran todos sus datos en las cajas para que se
comprueben, si necesita ayuda la podra solicitar desde el icono de la aplicacion, en cualquier
momento puede cancelar la operacion desde el boton volver que regresara al menu principal o
cerrar sesion desde el botdn Logout que retornara a la ventana de inicio. Para confirmar se pulsara
en Eliminar

PRE & oo iocainose sos30/Bajs s 0 - 8¢ ] @ rouen & mateh = |

Logout

Busqueda de jugadores
Introduzca el nombre del usuario a buscar: [Usuarial Apellidos!

Modificacién de los datos del jugador
Nombre del lugador: Usuarlol
Apalicos del Jugador: Apelidast
Login del jugador:  useri23
Dificuitad del Jugador: 1

Eliminar

Volver

© 2013 - Toueh And Maten - atoel Gémaz Hemando,
v

llustracion 27 - Pantalla eliminacidn jugador Subsistema Administracién web
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Pantalla peticién confirmacion de la eliminacion de un jugador
Al pulsar el boton Eliminar de la pantalla anterior se muestra un mensaje solicitando la confirmacion o
no de la eliminacion

- = Mok O

FEr e

iDesea borrar la informacion del jugador?

si
e o
Busqueda de jugadores.
Introduzea el nombre del usuario a buscar: |Usuario! Apellidosi

Modificacién de los datos de! jugador
Nombre del Jugador: Usuaria
Apefidos del Jugador: Apellidost
Login del lugador:  user1z3
Dificultad del fugador: T

Eliminar

Volver

© 2013  Towcn At iten - Rated! Gz semancis
v

llustracion 28 - Pantalla confirmacion eliminacién de jugador Subsistema Administracion web

Pantalla confirmacion eliminacion de jugador

Si se acepta la eliminacion se mostrara la siguiente pantalla confirmandola y se retornara al menu
principal

€8 (@ rounamacn ] a kb

@ it Noxathont 50630 B s £-8¢

Logout

Busqueda de jugadores
Introduzca el pombre del usuario a buscar: Usuariol Apellidost
Modificacitn de los datos el ugador

Nomére del Jugador: Usuariol

Apelidos del lugador: Apaliidost

Logindel Jugador:  Wseri2d

Dificultad del Rugasior: 11

Eliminar

Volver

© 2013 - Touch At Maich - Batae! Gémesz Hemranda
v

llustracion 29 - Pantalla confirmacion eliminacién jugador Subsistema Administracion web
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Pantalla ayuda para la eliminacion de un jugador
Cuando el usuario solicita ayuda durante el proceso de eliminacion de un jugador, pulsando en el

icono de la pantalla, se mostrara el correspondiente mensaje

> EXmrerm—— P ao]grmaames R

S—
e uh

Logout

Busqueda de jugadores.
Introduzea el nombre del usuario a buscar:

Modificacién de los datos del jugat =]

Para realizar I baja de los jugadores en el sistema, busque empleando el
cuadra de busqueda el jugador que desee dar de baja. Para ello introduzea Las

primeras letras del nombre y se mostrard un desplegable con las colncidencias,
Seleccione el usuario que i La aplicacion le mr los d:

I 3 st
del usuario seleccionado y le permitira eliminario del sistema mediante &
botor liminar.

© 2013  Towcn At iten - Rated! Gz semancis

v

llustracion 30 - Pantalla ayuda eliminacién jugador Subsistema Administracion web

Pantalla busqueda de un jugador y listado de los resultados obtenidos

Al seleccionar la opcion Consultar resultados del menu principal se mostrara la siguiente pantalla en
que en principio se muestra una lista vacia de jugadores. El usuario podra seleccionar el nimero de
registros que desea que se muestren, desplegando la lista de opciones de registros. El usuario
introducira en el cuadro Introduzca el nombre usuario a buscar se introducira el nombre y apellidos
del jugador, comportandose igual que en las pantallas de busqueda anteriores. En cualquier
momento el usuario puede cancelar la operacion seleccionando la opcion volver que lo retornara al
menu o la opcidn Logout que le retornara a la ventana de inicio de la aplicacion, si necesita ayuda
puede solicitarla desde el icono de la pantalla

€ |5 FrEre—e— T o

&

Logout

Busqueda de jugadores

Introduzca el nombre del usuario a buscar: |

Mastrando[10_+] registros Busaando |
Fecha Inicio - Fechs fin Dificultad Puntuacion
No hay datos disponibles
Mostrando 0 de 0 de O registros  Anierior  Siguiente B
Valver

© 2013 Toueh A Mateh - atoel Gémaz Hemandd,
Vi

Tlustracion 31 - Pantalla mostrar resultados Subsistema Administracion web
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Pantalla de resultados
Al seleccionar un jugador en la pantalla anterior se muestran en la tabla inferior de la pantalla, en el

numero de registros solicitado por el usuario, todos los resultados almacenados, indicando la fecha y
hora de inicio y fin de la partida, su nivel de dificultad y la puntuacion obtenida por el jugador, para
navegar por el resto de los registros se seleccionaran las opciones anterior o siguiente. Para finalizar
se seleccionara la opcion volver que regresara al menu principal

Tlustracién 32 - Pantalla con los resultados de un jugador Subsistema Administraciéon web

€5
Busqueda de jugadores
Introduzea el nombre del usuario a buscar: [Rafael Gomez
Mastrando [10_ v | registros [ |
Facha Inicie Fecha Fin Dificultad Puntuacion
24-May-13 10:38:40 P 24-Mlay-13 103857 PM [ u
24-May-13 10:4015 PM 24 Mlay-13 10:4122 PM 4
24.May-13 £1448 PN 24-May-13 £1457 PN 4 5
24-May-13 &1021 PM 24-May-13 61029 PM 4 15
24-May-13 61034 FM 24-Mlay-13 6:10:50 P 4 2
24-May-13 64128 PM 24-May-13 64205 PM 4
24-May-13 6:44:47 PM 24-May-13 6:4522 PM 5
25-May-13 92454 AM 25-May-13 925,06 AM 4 14
25-May-13 92516 AM 25-May-13 92525 AM 4 s
Mosirando 1 de 9 de 9 registros 4 fnterior  Siguiente B
Volv
2213 Toucn A e - o Gimez s
i

Pantalla ayuda para mostrar los datos de las partidas de un jugador
Si el usuario solicita ayuda se mostraréa el correspondiente mensaje

p-Bc

« | - FIer—

Busqueda de jugadores.

Mesando 0] g

& Touch & Meich x

Introduzca el nombre del usuario a buscar:

Rafael Gomez

Fecha

24-May-13 10:4019 PM
24-May-13 £1448 PM
24-May-13 £1021 PM
24-May-13 61034 PM
24-May-13 64128 PM

24-May-13 10:38:40 PM

pm cansultar los resultados de un jugador busque empleando el cuadro de busqueda el
doumelwede;eecom: resutados. Para ello ntroduaca as pimeras etzas del

leccione el
cmsllllr La aplicacion le- moﬂrlm de Ili partidas ﬂnall'ﬂda de dicho jugador.

12

24 May-13 61050 FM [

24-May-13 64205 PM

4

24-May-13 64447 PM

25-May-13 924554 AM

25 May-13 92515 AM
Mostrando 1 da 3 de 9 registros

© 2013  Towcn At iten - Rated! Gz semancis

24-May-13 6:4522 PM 5

25-May-13 32505 AM
25.May-13 82525 AM a

4 1
s
4 Arverior  Sicuisnte b

Volver

v

llustracion 33 - Pantalla con la ayuda para obtener el listado de las partidas de un jugador
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Aplicacion Cliente Windows 8

Pantalla Login

En esta pantalla los usuarios podran realizar login en la aplicacion introduciendo su nombre de
usuario y contrasefia.

Bienvenido a Touch And Match

Introduzca su nombre de usuario y password para acceder a la aplicacion:

llustracién 34 - Pantalla Login en aplicacién de juego

Pantalla Error en Login

En el caso en el que el nombre de usuario o contrasefia no sean correctos se mostrara por pantalla el
siguiente mensaje

{Nombis de usauris & eantrasens na valkdas!

Bienvenido a Touch And Match

Introduzca su nombre de usuario y password para acceder a la aplicacion:

Tlustracién 35 - Pantalla de error en el login en aplicacién de juego
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Pantalla Menu
Esta pantalla presenta las distintas opciones del jugador en la aplicacion, Partida de un Unico jugador,
partida de multiples jugadores y consulta de resultados.

© Menu de la aplicacién

Bienvenido Rafael

d

Partida Un Jugador Partida Multiples Jugadores

Consulta de Resultados

Ilustracion 36 - Pantalla de Menu principal de la aplicacion cliente

Pantalla Juego un jugador

Una vez el usuario ha seleccionado una partida de un jugador se muestra el tablero de juego con la
cartas adecuadas al nivel de dificultad del usuario. En funcion del nivel de dificultad el usuario jugara
con mas o menos cartas y el tiempo que tardan las misma en voltearse sera proporcional al nivel de
dificultad.

@© Partida para un Jugador

Pulsa sobre dos cartas para buscar las coincidencias.

Puntuacién actual: 0

llustracién 37 - Pantalla de inicio de juego para un jugador
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© Partida para un Jugador

Pulsa sobre dos cartas para buscar las coincidencias.

Puntuacién actual: 4

llustracion 38 - Pantalla de juego para un jugador
Si el usuario acierta al voltear dos cartas sumara una cantidad de puntos igual a si nivel de dificultad,
si el usuario falla a la hora de voltear dos cartas se le restara un cuarto de su nivel de dificultad.

Pantalla Fin de juego un jugador
Una vez que el usuario ha concluido su partida se mostrara un mensaje notificando cuantos puntos
ha obtenido y cuanto tiempo ha tardado en completar la partida.

© Partida para un Jugador

Pulsa sobre dos cartas para buscar las coincidencias.

Enhorabuena!!!

Puntuacién actual: 14

Tlustracién 39 - Pantalla de fin de juego para un jugador
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Pantalla de Seleccion de multiples Jugadores

En esta pantalla el jugador podra seleccionar con que jugadores podra juagar la partida colectiva.
Para ello dispone de un cuadro de texto donde podra introducir las iniciales del nombre del jugador
que quiere invitar y se mostrara un desplegable con las coincidencias. Una vez que el jugador
seleccione a otro jugador este se mostrara en una lista inferior. Si el jugador desea eliminar a
cualquier jugador invitado a la partida solo tendra que hacer clic sobre el boton de eliminar.

Una vez el jugador haya seleccionado a todos los jugadores invitados que conforman la partida
presionara el boton de jugar para comenzar el juego.

© |Invite a otros jugadores a la partida

‘ Nombre del jugador: Maria Aguado

Tlustracién 40 - Pantalla de seleccidn de jugadores para juego mdltiple

Pantalla de juego mdltiples jugadores

Una vez seleccionados los jugadores para la partida colectiva, estos procederan a destapar las cartas
en turnos hasta que no consigan una coincidencia. El sistema llevara la cuenta individual de la
puntuacion de cada jugador.

© Partida para multiples Jugadores

Pulsa sobre dos cartas para buscar las coinci

Turno de Juaador Pedro Perez Puntuacién actual: 0

Ilustracion 41 - Pantalla de inicio de juego para mdltiples jugadores
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Partida para multiples Jugadores

Pulsa sobre dos cartas para buscar las coincidencias.

Turno de Juaador Pedro Perez Puntuacién actual: 1

llustracion 42 - Pantalla de juego para mdiltiples jugadores

Pantalla Fin Mdltiples Jugadores
Una vez que un jugador voltee todas las cartas el sistema mostrara un mensaje indicando quien ha
sido el ganador de la partida, aquel que tuviese mas puntos, y el tiempo empleado en la misma.

© Partida para multiples Jugadores

Pulsa sobre dos cartas para buscar las coincidencias.

El ganador ha sido
Rafael Gomez!!!

Con 7 puntos
terminando en 182
segundos

Turno de Juaador Rafael Gomez Puntuacién actual: 6

llustracion 43 - Pantalla de fin de juego para multiples jugadores
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Pantalla visualizacion de resultados

En esta pantalla el jugador logado en la aplicaciéon podréa ver todas sus puntuaciones obtenidas en el
sistema, tanto de partidas colectivas como de partidas individuales. La diferencia entre ellas reside en
que en la partidas colectivas la dificultad esta marcada con un “-"

Resultados de Rafael Gomez

Esto: 0s resu os en las idas realizadas:

Tlustracion 44 - Pantalla de resultados
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Implementacion

Software empleado
Para el desarrollo de la plataforma se ha empleado el siguiente software:
e Windows 8 Professional
e Microsoft Visual Studio 2012 Professional
e Microsoft SQL Server 2012 Express
e NET Framework 4.5
e Internet Information Services
e Librerias de JavaScript:
o JQuery 21
o JQuery Ul
o Noty
o Jguery.Session
o Jguery.DataTable

Capas de la aplicacion

g Jugador Personal sanitario ‘:‘

Interfaz Windows 8 Interfaz Web
Légica de juegos
)

Interfaz Servicios

Servicio Servicio
Usuarios Juegos

Logica aplicacion

Acceso a Datos

Origen de datos

i

llustracién 45 - Diagrama de capas de la aplicacion

El sub-sistema Aplicacién Windows 8 es el encargado de mostrar el interfaz de juego y la consulta de
resultados por parte de los jugadores. Este proyecto es de tipo Aplicacion WINJS para MarketPlace
basado en JavaScript y se apoya en:
1. Estandar de Microsoft de Navegacion entre paginas, que permite mantener una estructura
similar a la aplicacion ASP.NET, es decir mantiene la navegacion entre paginas.
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Empleo de la librerfa de WINJS WinJS.Application.sessionState para el almacenamiento de los
datos de la sesion del jugador.

Empleo de JQuery para realizar las peticiones Ajax. Empleo la misma libreria que en el
proyecto anterior para acceder a los servicios, homogeneizando asf el desarrollo.

Empleo del plugin AutoComplete de JQuery Ul para mostrar la lista de jugadores en el
sistema.

Empleo del plugin de JavaScript Noty para realizar las notificaciones al usuario.

El sub-sistema Aplicacién Gestién Web es el encargado de gestionar los jugadores dentro del sistema
asi como de mostrar los resultados de los mismos. Este proyecto es de tipo ASP.NET WebForms y se

apoya en:

1. Empleo de las paginas de sitio basadas en Master Template para el disefio de la aplicacion.

2. Empleo de JQuery para el acceso a servicios, debido a que los servicios se publican segun el
estandar RESTFUL

3. Empleo del plugin Autocomplete de la librerfa JQuery Ul para los cuadros de texto de
busquedas de usuarios.

4. Empleo del componente “open source” de JavaScript Noty, para realizar las notificaciones al
usuario.

5. Almacenamiento de la sesion empleando el plugin de JQuery Jguery.Session.

6. Empleo del componente de JQuery para la creacion de tablas Jquery.DataTables.

7. Empleo del componente de JQuery Ul Dialog para mostrar la ayuda en pantalla de la

aplicacion.

El sub-sistema Servicio es el encargado de proporcionar tanto a la aplicacion Windows 8 como a la
aplicacion de gestion Web acceso a los datos. Este proyecto es de tipo Aplicacion de servicio WCF y
publica mediante REST los servicios de juego y usuarios.

En este subsistema se han implementado como un proyecto a parte del proyecto de servicios las
entidades que definen la plataforma, para ello se ha creado un proyecto llamado Entidades. Este
proyecto es de tipo Biblioteca de Clases.

Por Ultimo para la definicion del modelo de datos, se ha creado un proyecto del tipo base de datos,
llamado Base Datos, que es el responsable de la definicion de los scripts de creacion de las tablas y
relaciones asi como de los scripts de carga de datos iniciales.

Solution Explorer > X
a e-eRaE@Em LR
Search Solution Explorer (Ctrl+7) P~

fa] Solution 'TouchAndMatch' (5 projects)
[@] Administracien

5. BaseDatos

5] Cliente

Entidades

Servicio

P
b
b
b
b

llustracién 46 - Esquema de la solucién
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Evaluacién de costes

A pesar de ser este un trabajo de fin de carrera puramente docente y no tener unos costes propios
imputados, si podriamos afirmar que el coste de un proyecto de este tipo se cifie principalmente al
coste hora-hombre de la piramide de recursos empleados para ejecutar el proyecto.

Modificaciones realizadas sobre la PEC 3
Segun los comentarios del consultor correspondiente a la entrega anterior se han realizado las
siguientes correcciones en la plataforma:

e Evitar la duplicidad de jugadores con el mismo login de usuarios en la aplicacion de gestion,
para lo cual antes de su creacion en BBDD se realiza la comprobacion pertinente.

e Correccion de la funcion de volver en la pantalla de juego multiple, anteriormente se
empleaba la funcionalidad por defecto de la plataforma WinJS y se ha sobrescrito para poder
volver a la pantalla de menu inicial.

e Ampliacion de la funcionalidad de las opciones de busqueda en los cuadros de seleccion de
usuario, tanto en la aplicacion de gestion web como en la aplicacion cliente, permitiendo
buscar por nombre y apellido.

e Introduccion de puntuacion negativa en partidas multiples (ya existia esta funcionalidad para
partidas simples), en funcion de la dificultad asociada al usuario (1/4 de la misma por cada
error).

Trabajo futuro
Una mejora significativa en la usabilidad de la aplicacion seria simplificar el mecanismo de Login
en la aplicacion Cliente (Windows 8) a través de un sistema mas visual (basado en fotos) o en la
linea de otras implementaciones como los sistemas implementados en la plataforma Android
para el desbloqueo de terminales.

Adicionalmente tengo contemplado como trabajo futuro mejorar:

e Capacidad de registro en la plataforma web del personal médico, actualmente el alta de
personal médico solo puede realizarse a través de la BBDD.

e (Capacidad de recuperar la contrasefia en la plataforma web por parte de un usuario del
personal médico.

Conclusiones

Como conclusion la ejecucion de este proyecto de principio a fin ha supuesto un gran reto para mi
puesto que la tecnologia empleada es muy novedosa y en algunos casos la informacion existente
sobre problematicas puntuales es muy poca. Destacar que estos retos han supuesto un incremento
en mis conocimientos en la plataforma y me han permitido tener una vision global de proceso de
construccion de software, permitiéndome darme cuenta que decisiones erroneas en el disefio puede
suponer grandes desviaciones al final del proyecto.
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En resumen ha sido una gran experiencia de la que he aprendido mucho y espero poder sacar
partido en un futuro.
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