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Tractament multimedia

Les produccions multimédia més complexes, per la seva propia estructura,
son els videos. Hi trobem tot tipus d’elements grafics i sonors: el mateix vi-
deo filmat i els sons capturats durant la filmacié poden constituir el principal
volum de la produccio, perd, a més, s’hi afegeix una banda musical, titols i
grafismes, i segurament imatges estatiques de fons als crédits, etc. D’altra
banda, encara que la pel-licula sigui molt curta, estara formada per diverses
escenes, entre les quals s’hauran d’intercalar transicions.

La produccié d’'una pel-licula a partir d’'una gravacié de video comportara
la concepciod del resultat que pretenem, I'elaboracié d’un guid (per petit
que sigui), la cerca dels recursos grafics i de so adequats, i la creacio
d’aquells altres que hagim de dissenyar, etc. En fi, una ardua tasca que
podem alleujar amb el coneixement més profund dels editors d’imatge, so
i video.

Grabacidn de Concepcidn Elabaracion Blsqueda de
video original | delproducto del guion . recursos

Fase creativa
Imagenes
digitales
. Editor de imagen
Imagenes

Fase técnica

Archivos
de musica

Editor de video Sonidos

creados

Editor de sonido

Aquest modul pretén mostrar algunes d’aquestes eines més avangades
dels programes d’edicio i la seva aplicacio en la creacié d’una pel-licula, a
partir d’un videoreportatge capturat amb la videocamera digital durant una
excursio.

Per acabar, comentarem algunes de les aplicacions auxiliars de video, com
son els programes convertidors de format, la creacié de subtitols, etc.
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Tractament multimedia

La poténcia d’un programa d’edicié de fotografia podria mesurar-se amb la
quantitat de temps que estalvien les eines que porta incorporades.

Es evident que amb un editor molt simple es pot obtenir un resultat immillo-
rable a base d’anar canviant els pixels de color d’'un en un; aix0 si, el temps
emprat per obtenir tan bon resultat també seria incalculable.

El tractament digital de la imatge ja fa unes décades que ens acompanya.
Al llarg d’aquest temps, multiples laboratoris universitaris i de recerca han
estudiat les relacions entre les funcions matematiques aplicades als valors
de les imatges digitals i els resultats de visualitzacié. Aixi, es pot augmentar
o disminuir el contrast, la brillantor o la lluminositat d’'una fotografia, o bé es
pot difuminar, etc.

Lena.img va ser, en els principis de la fotografia digital, una de les imatges estandard amb qué els centres
de recerca podien provar les seves funcions i valorar-ne la bondat, tant pels resultats obtinguts com per la
rapidesa dels seus algorismes.

El resultat és un conjunt de funcions que permeten ajustaments en les foto-
grafies, o bé que simulen efectes artistics, generen distorsions o, fins i tot,
permeten localitzar elements especials en la imatge (contorns, fronteres,
etc.), que coneixem amb el nom d’ajustaments i efectes.

Un altre dels factors que pot estalviar molt de temps d’edicié en composicions
complexes és poder treballar independentment amb els elements que les
constitueixen, perd mantenint sempre la visio global de la composicié. Podem
treballar amb tres o quatre imatges independents i després fer el muntatge
amb Copia i Enganxa, perd, un cop enganxats, els pixels ja han tapat, defi-
nitivament, els que originalment ocupaven la seva posicié i perden algunes
de les seves caracteristiques per I'inic fet de ser només un conjunt de pixels
dins d’'una imatge més gran. La concepcié de les capes va solucionar aquest
problema.
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Ajustaments i efectes

La informacié digital que constitueix la imatge és un conjunt de bytes que
defineixen les caracteristiques de cada un dels pixels. En funcio de la profun-
ditat de color, cada pixel de la imatge esta representat per una determinada
quantitat de bits. Si es treballa en color veritable, seran tres els bytes dedicats
a cada pixel, un per al color vermell, un altre per al verd i un tercer per al blau
(RGB). El valor de cada byte indica la intensitat de la component correspo-
nent, els valors baixos (propers a 0) indiquen poca intensitat i els alts (propers
a 255) les intensitats maximes.

D’aquesta manera, si un pixel té els bytes (RGB) 255,0,0 és de
color vermell intens, ja que té el maxim de component vermell
i no t& components verd ni blau. Un pixel 0,0,0 és de color
negre (no hi ha llum de cap color) i el pixel 255,255,255 té el
color blanc.

Vist des d’aquest punt de vista, la imatge es pot considerar un conjunt de nume-
ros i amb ells es poden dur a terme operacions, o bé s’hi poden aplicar funcions
matematiques que els modifiquin. Vegem-ne alguns exemples:

Sumar 30 a cada byte de color.
La imatge es fa més lluminosa.

-
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Restar 30 a cada byte de color.
La imatge s’enfosqueix.

Canviar cada byte de color pel seu complementari a 255.
Obtenim la seva imatge negativa.

Escriure en cada pixel la mitjana dels seus tres bytes.
Obtenim la imatge en blanc i negre.

Veiem que simples operacions aritmétiques tenen resultats molt vistosos.
L'estudi de la imatge digital en universitats i laboratoris d’'investigacié ha do-
nat com a resultat funcions matematiques que, aplicades a una imatge, tenen
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un significat visual: modificar el contrast, canviar la lluminositat, modifi-
car la posicié dels pixels per simular reflexos, etc.

Els ajustaments

Els ajustaments son funcions que modifiquen el valor numeéric
dels pixels. El primer objectiu dels ajustaments és corregir les
fotografies que, per diversos motius, poden ser millorables (poca
lluminositat, boira, etc.). Reben el nom d’ajustaments perque, en
general, per la millora d’una imatge, s’apliquen canvis de poca
intensitat. Els ajustaments es poden aplicar a la imatge sencera o
bé a una seleccio.

Algunes d’aquestes funcions, com ara mostrar la imatge en blanc i negre, en
sépia o invertir colors parteixen, exclusivament, dels valors de cada pixel de
la imatge inicial per obtenir el valor final del mateix pixel.

Altres ajustaments, com els de contrast, brillantor o les funcions d’histograma,
per calcular el valor d’'un pixel, usen funcions en qué intervenen els valors
dels pixels propers o del conjunt de pixels de la imatge completa.

Molts d’aquests ajustaments sén graduals i requereixen la intervencié de
l'usuari per determinar la intensitat del canvi. Normalment, aquest domini de
I'ajustament es fa mitjang¢ant controls lliscants.
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Per facilitar les tasques d’ajustament, en algunes opcions es troben grups de controls que acostumen a
complementar-se per obtenir resultats optims.

Un consell

Un bon consell és agafar un petit conjunt d’'imatges propies i
E é assajar els resultats que s’obtenen amb els ajustaments.
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Els efectes

Reben el nom d’'efectes les diferents funcions complexes que
s’apliquen a les imatges per aconseguir resultats diversos. Els
efectes s’apliquen a la imatge sencera.

La definicio resulta molt general, pero es consideren efectes les funcions que
sén capaces d’extreure un oli d’'una fotografia, un dibuix al carbé o imatges
calidoscopiques, i també d’altres amb objectius menys artistics, com la detec-
ci6 de contorns o el pixelat.

Exemplificarem alguns efectes a partir d’'una fotografia d’'un ornament gau-

dinia.
Els efectes s’agrupen per objectius: Distorsions.
Permet afegir efectes que modifiquen les
Artistics. posicions dels pixels segons diferents pa-
Com crear una imatge a |’O|i: trons, com Simular que |a fOtOgI‘afia S'ha fet

amb un vidre gelat:

O d’un mosaic de vidre:

Desenfocaments.
Simulant moviments de diferent Efectes fotografics.
tipus o tremolors. Com eliminar els ulls vermells, enfocar,

suavitzar retrats (tan apreciat per actrius i
actors de certes edats).
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Els efectes que poden obtenir-se amb el Paint.NET sén molt variats i, com en
el cas dels ajustaments, val la pena passar alguna hora amb algunes imatges
de prova per veure en les nostres propies fotografies el que podem obtenir
controlant i combinant diversos efectes.

Les capes

La idea de les capes prové de les produccions de dibuixos animats tradicionals
(cell animation). Per estalviar les ingents quantitats de dibuixos que represen-
tava arribar a dibuixar un per un tots els fotogrames d’'una pel-licula, el fons
es dibuixava sobre paper opac i els dibuixos dels personatges i els elements
mobils es desenvolupaven sobre lamines de cel-luloide transparents (acetats).
Després se superposaven fons i cel-luloides amb els personatges per fotogra-
fiar. En moltes escenes de la pel-licula, 'animacié consistia a desplagar alguns
dels acetats per efectuar el seguent fotograma i, d’altra banda, molts acetats
podien usar-se en diverses ocasions a la pel-licula.

A la imatge digital, una capa és un nivell de la imatge individual:
un full transparent

El dibuix global es compon de la capa de fons sobre la qual se superposen
les altres capes. A cada capa hi ha dibuixats alguns elements, de manera que
cobreixen en major o menor mesura la superficie de la capa. Els elements
de les capes superiors amaguen el que es troba a les inferiors alla on se
superposen.

La imatge final s’ha aconseguit mitjangant la superposicié de tres capes obtinguda cadascuna d’una
fotografia diferent. La capa de fons és completament opaca per cobrir la totalitat de la superficie de la imatge.
Les capes superposades contenen el cavallet i el ciclista sobre fons transparent i permeten veure les capes
inferiors alla on no hi ha el protagonista de la capa.

Una imatge amb diverses capes és, doncs, un conjunt d’'imatges
independents que s’emmagatzemen en un sol fitxer i que poden
visualitzar-se com una sola imatge (la imatge resultant).
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incorpora el Paint.Net, es
poden descarregar més
opcions a:
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Treballar amb capes o amb Copia i Enganxa

Es poden obtenir els mateixos resultats sense necessitat de
treballar amb capes. Mitjangant Copia i Enganxa en l'ordre
adequat es pot obtenir el mateix tipus de superposicio, pero
hi ha diferéncies interessants entre els dos métodes, que es
basen en el fet que en el tradicional Copia i Enganxa, un cop
s’ha deixat anar la seleccid copiada, els pixels substitueixen
els pixels de la mateixa posicié del que abans era el fons.

Si ens hem equivocat, es pot tornar a seleccionar la imatge superposada per
escalar-la, moure-la de lloc, etc., pero la seva silueta quedara “tatuada” sobre
el fons en el color de segon pla. Com omplir aquesta area amb els pixels
originals?

També és cert que, amb I'eina desfer, podem tornar enrere fins a obtenir la
imatge anterior a I'error, perd també perdem tota la feina (en part correcta)
que s’havia desenvolupat sobre la zona erronia i que haurem de repetir des-
prés de la correccio.

En canvi, si treballem amb capes, cada capa es pot editar independentment
de les altres i, a més, en podem canviar la posicié en el conjunt sense cap
dificultat.

A partir de la imatge en capes de I'esquerra s’ha obtingut la de la dreta intercanviat les posicions de les dues
capes superiors i escalant les figures que hi havia a cada una d’elles. La feina ha durat menys d’un minut.

Els formats de fitxers amb capes sén especifics de cada editor d'imatge. En
el Paint.NET son els fitxers amb I'extensié .pdn i no es poden obrir amb al-
tres programes. Abans de fer la publicacié definitiva de la imatge, les capes
s’han de combinar i el resultat es pot desar en format .jpg, .png o qualsevol
altre. Conservant el fitxer .pdn, podrem tornar a editar cada element amb
independéncia.
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Per treballar amb les capes

Per facilitar la feina amb les capes, disposem d’'un menu i d’'una finestra que,
en cas que no estigui visible, es pot mostrar des del menu Finestra o simple-
ment amb F9.

Capas Ajustes Efectos Wentana ¥

Iii Agregar nueva capa Chrl+Mayds. +h

¥ Borrarlacapa Chrl+Mayis, +5upr

13  Duplicar la capa Chrl+Mayis. +D

g Corbinar las capas hacia abajo ChElHM

q:-, Importar desde archiva,..

& volkear horizontalmente Ll et

t Wolkear verticalmente ——— LI
(g; Girat v zoom... ChrH-Mayis, +2 X B3 g & & &
2 Propiedades ds la capa... Fd

El menu Capes reuneix les operacions que es poden dur a ter-
me amb les capes completes, com afegir noves capes (sobre
la capa activa), esborrar les capes seleccionades, duplicar la
capa activa, etc.

També inclou operacions que afecten els continguts de la
capa, com fer-la voltar, girar-la, etc.

La finestra Capes mostra miniatures de cada capa i, ressaltada en blau, la
capa activa, aquella sobre la qual es duen a terme les accions. A la part
inferior, una série de botons funcionen com dreceres de les operacions del
menu.

2 > Especial interés tenen els botons, que permeten canviar I'ordre de les
capes elevant o baixant la capa seleccionada.

Treballem amb les capes

Ara reproduirem el treball desenvolupat per fer “passejar’ les joguines de
fusta per la plaga Gamla Stan d’Estocolm.

Joguina de fusta. Imatge descarregable des de la versié web del material.
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Gamla Stan. Imatge descarregable des de la versié web del material.

La plaga que ha de ser el fons del nostre treball ja té les caracteristiques desi-
tjades, perd no les dues joguines, en les fotografies de les quals apareixen els
manecs de subjeccié i la paret de fons amb ombres, etc.

1. Netejar el cavallet i el ciclista. No es tracta d’una tasca gaire complica-
da. Vegem com fer-ho en el primer cas.

Carregar la imatge.
Carreguem la imatge al Paint.Net.

[Z caballito.jpg (25%) - Paint.NET ¥3.30
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Utilitzar la vareta magica.
Com que el color de fons és més o menys uniforme, el seleccionem com-
pletament amb la vareta magica. Configurem la tolerancia a un nivell
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elevat (28%) suficient per véncer les diferéncies de tonalitat del fons i su-
ficientment baix per no seleccionar part del cavallet (en aquest cas, 28%;
normalment es determina per assaig i error).

[ caballito.jpg (25%) - Paint.NET ¥3.30
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Esborrar la seleccié
El pas seguent és esborrar la seleccio.
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Seleccionar el manec de la joguina

Seguidament, hem d’esborrar el manec de la joguina. S’ha optat per se-
leccionar 'area amb I'eina llag, després d’augmentar la visualitzacié de la
imatge amb el zoom per poder controlar millor el “pols”.

1pg (66%) - Paint.NET v3.30
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Esborrar el manec.
Per acabar, esborrem la selecci6 i obtenim una imatge on només hi ha el
cavallet.

Aquesta imatge, la podem desar mentre fem I'operacié equivalent amb el
ciclista.

Una questié que s’ha de considerar és que, si volem que la
imatge mantingui la transparéncia, s’ha de desar amb format
pdn. Si es desés amb el format jpg habitual de les fotografies,
en recuperar-la, obtindriem un fons de color pla que hauria
d’esborrar-se.

El resultat final, després de treballar amb les dues imatges de les jogui-
nes, sera:

Imatge descarregable des de la versié web del material.

2. Crear la imatge amb capes. Pot fer-se en qualsevol ordre, perd, com
que és la primera que farem d’aquesta manera, val la pena comencar
per la capa del fons i anar creant les capes i posant-hi les imatges de

baix a dalt.
Descripcio6 del procés ‘ Imatge
El primer pas sera B plaza.jpg (16%) - Paint.NET ¥3.30 i =10 xJ
carregar la imatge hchivo Edecién Ver Imagen Capas Ajustes Efedtos Vemana 7
plaza.jpg en Paint. NEHGS %R E? Q1% ¥ @ | 38 ™ unidades: pixeles - ohi '{ 1
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A la finestra de Capas
podem veure la
miniatura de la imatge
assignada a la capa
fondo.

Verita magica: Haga cic para seleccionar una drea de color parecido. CRL-+batén primaric 7] 2592 1944 |13 1028, 532
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Descripcio del procés

Imatge

Des del menu Capas
anem a Importar
desde archivo el
ciclista directament a
la capa.

ipg (169%) - Paint.NET v3.30
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El resultat és I'aparicio
d’'una nova capa amb
la imatge carregada.
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La capa amb el ciclista
és la capa activa
(indicada en blau a la
finestra de Capas).
Degut que el ciclista
té dimensions més
petites que la capa,
podem desplagar-ho a
voluntat amb el ratoli i
tornar-lo a dimensionar
amb els botons de la
seleccié. L'apropem
al punt de vista del
fotograf. Encara que
sembli que la part
inferior del ciclista

ha desaparegut, la
informacié continua
ala imatge i si ho
moguéssim en sentit
contrari, apareixeria la
roda sencera.

[® plaza.ipg (16%) - Paint.NET v3.30
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Descripcio del procés Imatge

Repetirem I'accio per
carregar la imatge. En
aquest cas, hem portat
el cavall més a prop
del fotograf.

[ plaza.jpg (16%) - Paink.NET ¥3.30
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Si volguéssim que

la imatge aparegués
darrera del ciclista,
hauriem de reduir la
mida de la imatge i
situar-lo a la seva nova
ubicacio respecte de

la plaga.

Potser aniria bé
amagar el ciclista per
poder moure el cavall
amb tranquil-litat.

Per amagar-lo cal
desmarcar la casella
de la capa del ciclista
(la capa seleccionada
és la que s’indica en
blau, les capes visibles
tenen la casella
indicada).

aza.ipg (16%) - PaintNET v3.30
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Seleccxin supsrior lzquierda: 514, 1205, Unitar e tamafio del recténgulo: 705 x 736 Are: 11 2592 % 1944 17 518, 1853

Un cop situat al seu
lloc, podem mostrar
el ciclista una altra
vegada.
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Descripcio6 del procés ‘

Per moure el ciclista,
el portarem a dalt
baixant la capa de la
imatge del cavall. S’ha
d'utilitzar el boté de
desplagament.

Imatge

Una vegada al davant,
ho dimensionem i
movem per la plaga
fins que arribi al seu
lloc definitiu.

B plaza.jpg (169%%) - PAINLNET

Prchivo  Edein  Wer  Imagen
DEHS s aBrg X 9~
Herramienta: By - | Caidad: Susve B
vierralt|
w 5]
LY
& Q

Capes  Ajustes

=10 x|

Efectos  Wentana 7 &
Q6% = @ 4§ Uridades: Pisles B '—Tw.
el

& m
Syl
£
&2
L o
A \R
e
e &

Selecasn supericr izquierda: 340, 634. Limitar el tamafio del rectdngulo:

16 x 1310 dre| 1] 2592 1 1944 \‘,j 3518, 1177

Val la pena guardar el
nostre arxiu de capes
final (en format pdn)
per si volem editar-ho
després mantenint tota
la informacio de les parts
visibles de les capes.
Després, per poder
incorporar la nostra
imatge a una web, o
enviar-la a un laboratori
per imprimir-la, haurem
de passar-la a un format
estandard com jpg.

El format jpg no
admet capes. Per tant,
préviament anem a
Combinar las capas
hacia abajo.

A la finestra de capes
se’ns indica la capa
Unica definitiva que
emmagatzemem en
jpg.

DEHS| 4

Seleccionar un recténgulo: Botén primank: Reemplazer, CRL+Izquisrda: Agreger. Primani 77 2592 % 1944

172967, 1321
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Imatge final

Pots descarregar la imatge final obtinguda des de la versio
web del material.

Un treball combinat

L'edicié de fotografies acostuma a requerir 's de moltes de les eines que
els programes incorporen, un cert coneixement de les caracteristiques de les
imatges i molta imaginacio.

Una feina familiar

Ens proposem una feina:

Hem explicat al nostre nebot que, per Nadal, les joguines que
tenim penjades al menjador cobren vida, van a Estocolm i es
passegen per la Gamla Stan, i que és un costum que tenen
des de fa anys i panys. Ell ja ha vist la fotografia en color pla-
za_completa.jpg que hem fet anteriorment. Ara construirem
una altra foto amb aspecte d’antiga.

Per a aix0, “envellirem” una fotografia manipulada.

1. Carregarem la imatge plaza_completa.pdn que haviem desat abans.

g plaza_completa.pdn {129%) - Paint.NET v3.36
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Pincel: Haga clic con el bokén primario para dibujar con el color principal, ¥ con el batén secund ;D‘ 2502 x 1944 |+J 3667, 1291
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Podem manipular el ciclista i el cavallet per deixar-los en una altra posi-
cio. Després, combinem les tres capes cap avall.

E} plaza_completapdn {12%) - Paint.NET ¥3.36
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Seleccionar un rectangulo: Haga clic v arrastre para dibujar una seleccién rectangular, Manten I‘Ij' 2592 % 1944 ‘+|_1 1900, 2525

Per simular antiguitat, el primer pas és convertir la imatge en blanc i ne-
gre (Ajustaments ---> Blanc i negre).

[_} plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET ¥3.36
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Seleccionar un rectngulo: Haga clic ¢ arrastre para dibujar una seleccién rectangular. Manten ;D‘ 2592 % 1944 |+J 491, -883

La fotografia encara té un aspecte molt modern. Les emulsions fotografi-
ques de principis del segle passat tenien un aspecte més granulat. Ho
simularem afegint-hi soroll a la imatge. Ho farem en una nova capa amb
la imatge. Per tant, hem de duplicar la capa.

3
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Duplicar capa

[® plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET ¥3.36
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15 Capa Mombre:
X Elininar la capa
3Duplicar la capa
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5. La capa creada és opaca i tapa completament la inferior. Ara en modifi-
carem les propietats i en disminuirem I'opacitat. Per a aix0, fem servir les

Propietats de la capa.

-

i)

Modificar propietats

[B plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET ¥3.36
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seleccionar un reckangula: Haga diic y arrastre para dibujar una seleccidn rectangular. Manten |77 2592 x 1944

3 Duplicar la capa
i Capa Nombre
Eliminar la capa
L3 Duplicar la oapa
[ Capa Nombre
[ Capa Opacidad

K]

‘D 4375, 2675

També hem aprofitat per canviar el nom de la capa per doble fons.

6. Arasimularem el gra gros de la pel-licula amb 'efecte Soroll ---> Afegeix
soroll. Manipularem els controls lliscants fins a obtenir uns resultats que
ens agradin. La saturacio6 (color), la baixem a 0. La intensitat (mida dels
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punts de soroll), la deixem en un 60 i la cobertura (densitat de punts de

soroll), en un 75.

E plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET ¥3.36
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Seleccionar un reckangulo: Haga clic v arraskre para dibujar una seleccion rectangular. Manten ‘ID‘ 25097 x 1944 |+J 1725, -783

La fotografia té aspecte d’haver estat feta fa temps, perd encara es
veu molt ben conservada. Ara la “maltractarem” una mica, com si du-
rant un temps hagués estat transportada en una cartera de butxaca.
La deixarem amb les vores una mica deteriorades i amb algun plec
marcat. En una nova capa (capa 3), amb I'eina rectangle, dibuixant
només el contorn, amb un gruix de 30 pixels i en color blanc, hem
dibuixat un petit marc.

B plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET ¥3.36 i =] 3]
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Recténgulo: Haga clic y arrastre para dibujar un rectdngulo (botdn secundario para utilizar el s ;E 2592 % 1944 |+J 1358, -900

8. Ara simularem que aquest marc esta fregat. Farem servir I'efecte Distor-

si6 ---> Vidre congelat. També per assaig i error, fixem els radis (tots

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - Un treball combinat 22



dos al mateix valor) i el suavitzat (minim perqué
entre el marc i la imatge).

hi hagi un salt brusc

E plaza_completa.pdn {12%) - Paint.NET ¥3.36 ;IQILI
Archive  Edicidn  Wer  Imagen  Capas  Ajustes | Efectos | Yentana 7 &
NMEHS | & 2@BmE 5|96 |] #4%  Repetir Cristal congelada Ctrl+F - g
Herramienta: B ~ | (2 - | Ancha del pincel: = Artistica v |F -

[Herrak| Difurinados 4 =
EEE N | Distorsidn » “()I Ajuste de niveles. .,
® Iy Estilizado v |58 Cristal congelado. ..

# Q Fotografia b @ Giron .,

iy, @1-5, Procesar 4 i Inwersion polar...
e?g Ruido v | Pixelad...

) % Reflejo en mosaico. ..
22z N ; - K92~ H
F 3

A \|2 Radio maximo

Ee e =4
o6& F adio minimo

e b~ P

Suavizado
} -
4| doble fondo v
o Cancelar
Be el - ¥ —
s i =
e T DXL e s

Rectdngulo: Haga clic v arrastre para dibujar un rectdngulo (botdn secundario para utilizar el s Illj 2592 % 1944

|45 1025, -841

Finalment, hi afegim les marques d’alguns plecs. Ho farem en una nova

capa (capa 4). En aquesta, amb I'eina pinzell i I
unes linies que simulin petits doblecs als cantons i
de la figura.

eina linies, dibuixem
algun plec pel centre

[® plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET v3.36 B 1ol =l
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Pincel: Haga clic con el botdn primatio para dibujar con el color principal, ¥ con el botén secund Illj 2592 x 1944
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10. Els plecs reals de les fotografies no sén linies tan ben definides com

les “arrugues” que hem fet nosaltres. Per donar-hi més realisme, les
desenfocarem amb l'efecte Difuminat ---> Difuminat gaussia, que
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desdibuixa les vores de les linies (per veure correctament I'efecte, és
convenient augmentar la visio de la imatge).

@ plaza_completa.pdn (66%) - Paint.NET ¥3.36 ) o ] 3}
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Pincel: Haga clic con el batén primario para dibujar con el colar principal, v con el botén secund |;'G 2592 x 1944 ‘+|_1 1449, 759

11. Sembla que hem acabat la feina amb les capes (com sempre, val la pena
desar el fitxer amb format pdn) i ara combinarem les capes cap avall.

Combinar les capes

B plaza_completa.pdn (12%) - Paint.NET ¥3.36
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Seleccionar un rectangulo; Haga clic y arrastre para dibujar una seleccién rectangular. Manten| 7] 2592 x 1944 |"’|_1 2000, 2075

12. Ara ja podem desar la nostra imatge amb format jpg i imprimir-la.
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Imatge descarregable des de la versié web del material.

Evidentment, haurem de muntar la fotografia darrere d’un vidre perqué el
nostre nebot no vegi que les “arrugues”, els “escrostonats” i els “plecs”
estan perfectament impresos en un espléndid paper fotografic d’ultima ge-
neracio.

Activitats

1. Recupera la imatge plaza_completa.pdn. Simula que la foto s’ha fet al vespre
des d’un local amb paret de vidre gebrada pel fred. Mentre que el cavallet és al
carrer, el ciclista és dins del local. El ciclista vol romandre en I'anonimat i se li
ha de pixelar la cara. El resultat hauria de ser com ara aquest:

Imatge descarregable des de la versié web del material.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - Activitats l;

Pistes

Consulta les pistes per
desenvolupar I'activitat en
I'apartat de Solucions.



web del material). El resultat ha de ser una cosa semblant a:

Imatge descarregable des de la versié web del material.

2. Simula una taula sobre la qual s’han tirat, desordenadament, una serie de
fotografies (les fotografies a utilitzar les pots descarregar des de la versio

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - Activitats

Pistes

Consulta les pistes per
desenvolupar l'activitat en
I'apartat de Solucions.



Tractament multimedia

L'edicié de so inclou gran quantitat de tasques molt diverses. Al modul ante-
rior ja vam modificar els sons que haviem gravat directament amb el microfon.
Canviem la durada, eliminem seccions d’un so i treballem amb diversos fitxers
per obtenir un producte final a base de crear una sequéncia de segments
d’audio provinents de fitxers diferents. Es tracta d’un tipus d’edicié molt basic.
S’hi pot afegir I'edicio6 per efectes de so.

Com en el cas dels efectes de les imatges, els efectes de so sén funcions
matematiques que tracten els valors de les mostres de so per modificar-los, i
en el seu disseny, s’han hagut d’estudiar, profundament, els fendmens fisics
associats a les ones.

Vegem com es fa la creacio d’un resso.

El cervell és capag de separar seqiiéncies de so. Quan dos
sons son iguals, el cervell assumeix que es tracta del mateix
so i, en funci6 de la diferéncia de temps amb qué arriba a una
orella i a I'altra, ens fem la idea de la posicié de la font del so.

Quan el desfasament entre les dues ones és de 0,1 segons o
més, el cervell és capacg de tractar-les independentment, i el
que escoltem s’interpreta com un eco.

Crear un resso sera, doncs, barrejar una copia de la pista de
so sobre l'original, perd amb un cert desfasament, de 0,1 se-
gons 0 més.

L'estudi de les qualitats de les ones generades en diferents situacions ha
permés la creacié dels efectes de so que podem aplicar només seleccionant
una opcié del menu de I'Audacity i assignant valors als parametres de la
modificacio.

L'altra part de les tasques per aconseguir fitxers de so de qualitat esta en
les mescles: partir de nombroses pistes de so gravades de manera indepen-
dent per obtenir un producte final continu en el qual els sons no només se
succeeixen, sind que se superposen amb diferents intensitats per generar la
mescla final. Al llarg d’aquest tema, treballarem amb les eines que permeten
obtenir aquests fitxers d’audio.

Edicio i efectes

Les possibilitats que ofereixen els programes d’edicié sempre s6n moltes més
que les que es poden desenvolupar en els temes. Val la pena veure alguns
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exemples que ens mostrin les possibilitats i, sobretot, ens puguin picar una
mica la curiositat. El temps que hi dediquem sera una bona inversié de cara
a obtenir bons resultats.

Una font de so en moviment
Els efectes de so, com hem vist en la introduccié del tema, es poden utilitzar
per simular situacions reals. En el nostre cas, simularem que som en un

carrer per on passa una ambulancia.

Disposem, per a aix0, d’un fitxer sirena.mp3 que hem gravat durant 30 se-
gons anant a l'interior d’'una ambulancia.

Sirena

Pots escoltar el so des de la versidé web del material.
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A

L'aspecte que té quan es carrega a ’Audacity és el d'una ona d’amplitud uniforme.

El to del so (efecte Doppler)

Una de les caracteristiques fisiques de les ones és que, si 'objecte emissor
d’ones esta en moviment, el to del so (la freqliéncia de I'ona) que percep
'espectador és més agut quan el moviment és d’aproximacié i més greu quan
és d’allunyament. Aquest fenomen es coneix com efecte Doppler i s’aprecia
millor com més gran és la velocitat de 'emissor del so, per exemple, quan es-
tem aturats al voral d’'una carretera per la qual passen cotxes a gran velocitat
0 en una estacié on un tren no s’atura.

Per simular aquest efecte, dividirem el so en dues parts de 15 segons cadas-

cuna. La primera part (0”-15") suposarem que és la d’acostament; la segona
(157-30”) sera la d’allunyament.
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1. Amb I'eina de seleccid, seleccionem els primers 15” de la pista.

Seleccioé de pista
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2. | obrim el menu Efectes --> Canvia el to. Com que I'inica cosa que vo-
lem fer és augmentar-lo, no ens preocuparem de la nota ni de la frequén-
cia i farem un canvi percentual (el 10%).
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| R Fade Out {Desvanecer)
v Fase... 4
iy Toro: desds [E =] |© ™3 [Fumn <]
" abajo
Invertir

Normalizar...

Repetir... Semitonos [medins-pasns): |1 E5

Revertir

‘Wahwah, ..
- Fiecuencia[Hz): desde |BPG.GET a 733333

Cross Fade In
Cross Fade Qut

Cambio porcentual: |10.000

Delay...
Gierb... 1
Hard Lirniter. ..

High Pass Filter. ..

Low Pass Filter... Presvisualizacian Cancelar I Aceptar I

5C4..
Tremolo. ..

Frecuenciz: 5000 |Se\ecm6n 0:00,000000 - 0:15 005345 (0:15,005545 min:sew) [Ajuste desactivado) >
e
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3. Encara que I'area que apareix seleccionada al final és menor, la modifi-
caci6 del to s’estén durant els 15 primers segons. Ara repetim I'operacio
amb la segona part de la pista, perd disminuint el to un 10%.

Podem comprovar, augmentant la resoluci6¢ amb Zoom apropa, que
les ones estan més comprimides a I'esquerra del segon 15,00 que a la
dreta.

Jo

5290 10,8310 10,8330 10,8350 10,8370 10,8390 10,8410 10,8430

1.0
05

0.0

05
-1,0

70 18,3590 18,3610 18,3630 18,3650 18,3670 18,3690 18,3710 18,3730

10
05

00

05
-1.0

L’amplitud del so (I'envolupant d’ona)

Una altra de les caracteristiques del so és que el seu volum (amplitud de
'ona) disminueix amb la distancia.

Es defineix com envolupant la corba que és tangent a totes les
ones en els punts de maxima amplitud.

7o 18,3590 18,3610 18,3630 18,3650 18,3670 18,3690 18,3710 18,3730

1.0
05
- x[\/\/\/\/\/\A
05
-1.0

L’envolupant és la corba tangent als maxims d’ona.

Per treballar amb I'amplitud global del so, I'Audacity facilita el control amb
l'eina d’envolupant, que, quan se selecciona, mostra unes bandes blaves al
+1, -1 de la pista. Per comoditat de l'usuari, I'eina controla el valor relatiu de
l'envolupant en cada punt. Si fem clic en un punt d’'una banda blava i despla-
cem cap amunt o cap avall, totes les ones es desplacen proporcionalment al
moviment que hem fet.

e
e
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Pots escoltar el so des de la versié
web del material.



Xlsirenal  w | 1,0 |
Mono, 8000Hz
32-hit flost 0 |

stencid Soio | | o0 |
B -0a |
. 1.0 |

X|sirena®  * | 1.0 [
Mono, S000HZ |
32-hit flost s

Senck] oo | ““'\/W\/\/\/WW
R !

-05
R |

LBt | g |

Al lloc on es marca amb I'eina d’envolupant, apareixen uns punts de control, la posicié dels quals es pot
modificar en qualsevol moment.

Es poden marcar diversos punts de control al llarg de la pista i modificar-los
de manera independent. L'envolupant s’interpola entre els punts de control.
D’aquesta manera, s’eviten brusquedats de volum accidentals.

X[sirenant ¥ | 1,0
Mono, S000Hz
S2-bit flost L

:Silencij Solo 0.0
Ee 05
T -1,0

Ara aplicarem el tractament de I'envolupant per simular els canvis de volum
associats a la modificacio de la posicié de 'ambulancia. Encara que la inten-
sitat d’'un so es modifica segons el quadrat de la distancia, crearem I'efecte
nomeés per aproximacio.

1. Seleccionarem I'eina d’envolupant i marcarem set punts (cada 5 segons)
per dividir 'ona en 6 trams de 5” cadascun. Tractarem cada tram d’'una
manera lineal. Com que hem de fer veure que, al principi, 'ambulancia
era molt lluny i s’ha anat aproximant, disminuirem I'envolupant fins a gai-
rebé 0 en el punt de control 0”, la disminuirem una mica menys en el punt
5” i la disminuirem molt poc als 10”.

= sirenal2 =10} x
=lolx|
_Aréhivu Editar Wer Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

1R g |
: W)»>)®)m) m)w) [ 8

H — HLD 36 24 12 0 36 24 12 0
: E il ] =

T T R T T Y [sterea bt =l

{2 |maj@ ] o] 2]p[8/0]
3 0 3 ]

X[sireradt ¥ [ 1,0
tono, 8000Hz
F2-hit float

T..‘@.‘..ﬂ

Frecuencis: 5000 |CUI’SEI’ 0:00,315405 min:sey  [Ajuste desactivacda]
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2. Després, es repeteix el procés d’'una manera simétrica entre els 15” i els
307, la qual cosa dona com a resultat una envolupant afusada.

oot o]
archivo Editar  Ver Proyecto  Generat Efecto Analizar  Ayuda

f ] I I
: I U ' ' ’ B IR |
p [k J J J 1))@ 36 24 12 0 ,ﬁlzl 36 24 12 0
[ I - P A i - P Y [Steren Mis =]

EWI'EIEMIMIM\ 'ﬁlf'l ﬁ\/@\p\pl

X | sirenali 1,I:| =

Mona, B000Hz
32-hit flost

:Silenc@ Sala
- +

Sirena envoltant

Pots escoltar el so des de la versio
web del material.

Frecuencis: 8000 |Cursor: 0:00,315405 minizeg  [Ajuste desactivaca]

A

El so i I'espai (els canals de so)

Per acabar amb el nostre exemple, si la font de so esta en moviment, pro-
bablement la sentirem més forta amb una orella que amb I'altra perqué el
nostre cap fa “ombra” a les ones i, si creua per davant de nosaltres, anira
variant la intensitat amb qué es percep el so en cada orella.

Aquestes modificacions s’han de fer, també, amb la envolupant d’ona, pero
utilitzant dues pistes, una per al canal esquerre i una altra per al dret.

1. Seleccionarem la pista i la duplicarem (menu Edicié --> Duplica).

& sirenab2 =lolx|
Archivo | Editar Mer Proyecto Generar Efecto  Analzar  Ayuda
? I Deshacer Envolvente Chrl+2 g‘ [ ] |
I 52 puede rehacer CErlY J J J R| I'R| |
_,© + P P : "JE 36 24 12 0 ﬁm 36 24 12 0
S|4 1 Copiar ChrHC i = o IStereo Mix 3
? Fegar (EhrlY,
_w i Recortar CtrHT

5

Botrar CtrHK
Silencio Chri+L
Dividir

I T e L
Duplicar Chr+D L | Hl Ao I

Seleccionar. .. 3 |
[ n m
Encontrar cruces por cero 2 dy |nlih “ll\l

Guardar seleccion
Restaurar seleccidn

Maver cursor...
Ajuste..,

Preferencias... CtrHP

Frecuenciz: 5000 |Se\ecc|6n 0:00,000000 - 0:30,354000 (0:30 384000 min:sedq) [Ajuste desactivada] “
P
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2. Elresultat seran dues pistes idéntiques sobre la taula d’edicié.
—Ioix

< Mfchiva Edtar Ver Provecto Generar Efecto Analizar Ayuda

1E 3 f |

Pk ?)Dyyyy Em)lzlaszaruu)ﬂ@aszuruu

D R/ 1 [sterea Mix =1

DA Om| B oo B 2A R
B ‘

X[sirenant__ ] 1,0 " : - |
Mono, 000Hz
3201 float

silencid | Solo
[ERRR AR |

| F

lorguun®
X[sierant ¥

Mono, B000HZ
32-bit float

Silencid  Saln
= +

Frecuencie: 8000 |Selecein: 0:00,000000 - 0:30,384000 (0:30,384000 min:seg) [Ajuste desactivado] P
S

3. Auna de les pistes assignarem el canal esquerre mitjancant el seu des-
plegable de capcalera de pista. A l'altra pista assignarem, de la mateixa
manera, el canal dret.

=I5

Archivo Edkar Wer Proyecto Gemerar Efecto Analizar Avuda

G 12 él\ [T [
p o[k y I>J ‘_) I_u f') v ERLQE 36 24 -12 u‘R,‘QE 36 24 12 uI
G Lo B gt [steeoMi =l

Desplazar pista haria arriba
Desplazar pista hadia abajo

Farma de onda sl

L Forma de anda (de)
Espectro
E Tano (EAC)

e
3 Mono - i .“Hl,.‘.w||'\"m-|-\‘ T
3

Canal derecho

Convertir a pista estéren A bl oy el gl
D pista estéren - .

l Establecer formato de muestrec

Establecer frecusncia

[arrastre Ia etiquets hacia armiba o absio para cambiar el orden de las pistas

Frecuencia: 9000 |Seteccion: 0:00,000000 - 0:30,364000 (0:30 384000 minvseg) [Ajuste desactivado] P
A

4. Suposarem que 'ambulancia venia per 'esquerra, de manera que el ca-
nal dret s’ha de disminuir en els primers 15”.

SI=1E)

archivo Editar Wer Proyectn Generar Efecto Analizar Ayuda

F[ 1 7 Bl T

H W)>)®)n) m)wm Bl [R[ |
Epslres | 36 24 .12 0 36 24 12 0
E B [hd] ™=
B RN - TSR PR -

sterea Mix k4|

X[sitena0t ¥ [ 1,0
Izcierdo, B000H:
32-bit float b g I [ i ok

Sl\enclﬂ Solo
- o §

X|sirena ¥ [ 1,0
Derecho 3000Hz
32-bit float

Frecuencia: G000 [Seleccion: 0:00,000000 - 0:30,384000 (0:30, 384000 min:seg) [Aluste desactivatio] P!
A
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5. | disminuirem el canal esquerre, simétricament, en la segona meitat del
temps.

SE

f\rchlva Editar wer Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda
i1 7 e i |
: W)>)®) ) m)w J ] !
H e d BT 36 24 12 0 36 24 12 0
: 1Y@ =
5
. i)

B CiEee A [sterea Mic =l

X[sirenant W
Izgulerdo, BOODH:
2.4t fiost

o @..ﬁ )

X[sireract [ 1,0
Derecho,B000HE
32-bit float G § LN KAk ot
Siencid | Soln
CdE

2 . i Al

Frecuencia: 6000 |Seleccian: 0:00,000000 - 0:30,384000 (030, 384000 mincseq) [Ajuste desactivado]

6. Per acabar la feina només cal transformar les dues pistes mono en
una pista estéreo. Al desplegable de qualsevol de les dues pistes, hem
d’escollir Converteix en pista estéreo.

=

archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto Analizar Ayuda

el T
y I:)) y I_I) :;) w ER::)E 36 24 12 ﬂ‘RlﬁE 36 24 12 I'l‘

2% [Stereo Mix =

Desplizar pista bacla arrba
Desplazar pista hacia abajo

Forma de onda
Forma de onda (dB)

I

3

50

|

Espectra
E Tono (EAC)

— -~~~
3 Moo
5 Canal zquierdo
Canal derecho

Divid pistajestéren

l Establecer Formato de muestreo »

Establecer frecuencia > 52
»

[arrastre a etiqueta hacia arrisa o sbajo para cambier el orden de las pistas

Frecuencia: 8000 [ Seleceian 0:00,000000 - 0:30,384000 (0:30,384000 min'seg) [Ajuste desactivado] /J
S

7. Elresultat sera reunir les dues pistes sota una mateixa capgalera.

ol x|
Archivo " Edtar Ver Proyecta Generar Efecto Analizar Ayuds
e ! 5 |
: = g E R
: W) ) @®) n)m)w :
S0 ek _J _)_) _J S 36 24 20 P 36 24 A2 0
[ A e ).’“.‘m.”*. [Sterea hiix |
D O | v o o] B 2 AL,
I
X[sireradt ¥ [ 1,0 =
Estére0,8000Hz
32t float iz
siend sl | | oo
. - R
e 05
| R i
Lo i
1,0
05
0.0
05
1,0

4 3

|Haga cic v arvastre para seleccionar audio

Frecuencia: 8000 Seleccién: 0:00,000000 - 0:30,384000 (0:30 364000 minse Ajuste cesactivado]
f i o) [4) 1 . /J
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8. Finalment, desarem el projecte (per si el volem continuar editant en un
altre moment) i podem generar el fitxer final estéreo exportant a mp3 o
wav.

Edicio i mescles

L'altre gran apartat de I'’edicié son les mescles de so. Als estudis de gra-
vacio, als concerts i a les obres de teatre en grans sales, un técnic de so
controla una taula de mescles. A aquesta taula arriben els canals d’audio
d’entrada i es determina la contribucié de cada entrada a les sortides. En-
cara que tots els instruments d’'un conjunt emetin el seu senyal al maxim
volum, des de la taula de mescles es determina que la guitarra solista tingui
el protagonisme i que la percussié acompanyant passi a un segon pla. Fins
i tot la veu xiuxiuejant de la cantant es pot destacar per sobre d’alguns ins-
truments estridents.

Els programes d’edicié de so permeten generar fitxers de sortida barrejant
diverses pistes d’entrada.

Com en el subtema anterior, farem servir un exemple per veure algunes de
les possibilitats de les mescles: simular el so ambiental d’un carrer de la
periféria de la ciutat, prop d’una estacié de tren i en obres.

Els fitxers de la mescla
Una primera tasca és seleccionar els sons que farem servir per crear 'ambient
i comprovar-ne les caracteristiques. Decidirem la durada de la mescla i la im-

portancia de cada pista de so a la sortida.

Per crear el so del carrer en obres, disposem de quatre fitxers, que podras
escoltar des de la versio web del material.

Com que I'ambient que volem crear és el d’un carrer, el so principal sera el del
transit i de fons, continu, s’ha de reproduir el de la maquinaria de les obres.

Durant la simulacio, haura de passar un tren i, en un moment o altre, un au-
tomobil proper tocara el claxon.

La durada, I'establirem en més d’un minut perqué el so del tren, que ha d’estar
contingut com un episodi d’ambient, ja té una durada de 30”.

Mesclant les pistes

Les primeres accions que hem de fer sén carregar les pistes de so que han
d’ocupar el minut i aconseguir que tinguin aquesta durada. Per a aixo, les re-
petirem les vegades necessaries per tal que ocupin més d’'un minut i després

retallarem per ajustar el temps.

1. Carregarem el so trafico.mp3. Veiem que les primeres décimes de se-
gon corresponen a un silenci.
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Pots escoltar el so des de la versio
web del material.



P =T

Archivo | Editar - Ver Proyecto Generar Efecto Analizar  Ayuda

=L f :
—!H * J J f) _) J J ER-'nni'l 36 24 12 0 Rf@m 36 24 42 0
LD e e ISlereoMlx 3
5“*|‘%|%|41“*|"H“| ﬂlf‘ @\,@\P\p\
30 20 10 00 10 20 60 70 80 90 100 110 120 130 10 150

A YT WY e
| MMMMMI L ,Mﬂ. L. IMWMWW

< »

Frecuencia: 22050 ‘Cursor: 0:00,000000 minsedy  [Ajuste desactivada] y,
Ve

2. Si repetissim diverses vegades aquesta pista encadenant-la, cada
inici quedaria marcat per aquest silenci. Hem d’aconseguir que el
principi i el final del so tinguin una amplitud semblant. Seleccionarem,
amb I'eina de seleccid, les primeres décimes i les tallarem amb I'eina

Talla:
LS

_{olx]
Archiva  Editar  Ver Proyecto  Generar Efecto  Analizar  Ayuda
il T I
¢ ® “R| IR |
xk J J J J J J lhjlzl 36 24 12 0 ﬁlzl 36 24 12 0
L b TR - I e IStEIBOMIH Z
%WI%I%WI"@ ”\f‘ ﬁlﬁ\ﬁlpl

60 70 80 90 100 11,0 120 130 140 15.0

T M e T e
ilenci] | Solo |
: “ J.JMIHIHWMI i L ,Ml (Ll IMW“WWWI

Frecuencia: 22050 ‘Saleccio’n 0:00,000000 - 0:00,311300 (0:00,311300 minseq)  [&juste desactivada]

i

3. Com que l'inici i el final tenen diferents amplituds, es notaria també un salt
d’intensitat. Una manera de corregir aixo és fer que cada sequiéncia de so
comenci, exactament, com finalitza I'anterior. Ho aconseguirem duplicant
la sequéncia i fent que una part sigui simétrica de I'altra.
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Archivo Editar Wer Proyecto Generar | Efecto Analizar  Ayuda
H Repetir Revertir IR

[N I
" IR| [
[iinloter 36 24 12 0 36 24 12 0
BassBoost (Realear graves)... | ) =

Cambiar tiempo. -

Cambiar tono..

Cambiar velocidad. .,
-30 .20 -10 Comando Nyquist.

Compresor. =
X[irafico ¥ B

Eco...
Wono, 22050Hz e
32-hit ot cualizaciin,

Eliminacidn de ruido,
Silenci Solo

Eliminacién de ruida. ...
Log.t Fade In (Aparecer)

0! Fade Out (Desvanecer)
Fase..
Filtra FFT. ..
Invertir

Mormalizar,..

Revart Reete ]

wahwah, Repeticitn por Dominic Mazzoni & Yaughan Johnson

Cross Fade In Nimero de veces a repetic |1

Cross Fade Out
Delay...
Gherb...

Hard Limicer
e Cancelar Aceptar
Frecuencie: 22050 | [Seleceier: 0.000c  Lo¥ PassFiker... [ desactvade] y

[ = = s S

Nueva longiud de seleccién 23 segundos &

Repetim una vegada la sequéncia.

4. Un cop duplicada, queda seleccionada la sequéncia original, mentre que

la repeticié no ho esta.

Duplicacié de la sequéncia

Archiva Editar Ver Proyectn Generar Efectn dndizar dyuda

=10l

+

. [Sterenix

|

: I
v D .J D y v ERL)E, 36 24 12 ulR)Iﬁm 36 24 A2 0
3 P 9 -

2222,

X[irafico ¥
Wono, 22050Hz
32-hit float

g i

Frecuencie: 22050 | [SelecciGn: 0:00,000000 - 0:14,573223 (0:14,579223 min:seg) [ Ajuste desactivado]

Repetim una vegada la seqliencia.

5. Aprofitarem que esta seleccionada exactament per invertir-la (Efecte -->

Reverteix).

T

Archivo Editar Wer Proyecto Generar Fects Analizar Ayuda

: I
SR IR[ I
y D .J U f) v iy B2 20 Sy 362420
E g . P i g [seeomn |
o B B oo | B 2[R R
5

(=

X[tratiecn >
Mono, 22050Hz
32-hit float

O

Frecuenciar 22050 | [Selecciér 0:00,000000 - 0114 579238 (01 14,579239 minc seq) [ Ajuste desactivado]

Les dues parts de la pista mostren simetria respecte del temps.
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6. Ara podem allargar la pista (Efecte --> Repeteix) fins a assolir una lon-
gitud superior al minut. Com que la pista actual té uns 29”, la repetirem
dues vegades més i obtindrem una durada de 87”.

Allargar la durada

[ raier Iaix

v b) .J Iy ‘.) y 1))@ 36 24 12 UI%E 36 -24 12 Dl
P g

Y [stereoMix |

A i

X [trafica -
hono, 22050Hz

32-hit float

‘Sw\enc\d Solo
= +

Frecuencia: 22050 |SEIEDC\E’|n 0:00,000000 - 1:27 475374 (1.27 475374 min:seq) [Ajuste desactivado]

7. La segona fase és importar el so maquinaria.mp3 i adequar-lo a les
nostres necessitats. El so té dues parts ben diferenciades, una inicial de
repicadissa de martells pneumatics llunyans i una final amb sorolls irre- Pots escoltar el so des de la versio

coneixibles molt propers. Seleccionarem i eliminarem aquesta segona web del material.
part.

Repetir transit

& ambiente01

~=lolx]

Archiva  Editar Ver Proyecto Generar Efecto Analizar  Ayuda

o= v il | |
51_;* E«J l}‘) y y “J v ERIh)E 36 24 -12|]F>E 36 244 12 0
E'I?) R - L ﬁ.’...‘m...*. IStereoM\x ]

mEwn oo 22l

—‘3,0 —ZI,U —1I,|J UI,U 1.’0 2‘,0 3‘,0 -III,IJ 5.‘0 6.0

70 80

A 9.0
Xlirafica > 1.0 ] W"‘ i T ‘frl i"] =
Mono, 22050Hz 05
F2-hit float g
- Solo 0.0
- + d
L@

LB iD ° [ Ll MIMNMM‘M.M

X|macuinaria_¥ [ 1,0
Mono, 22050Hz
F2-hit float 05

‘Sl\enclj Salo 0,0
- +

e 05
L.g .k i

4

Frecuencis. 22050 \Selaccio’n: :09,735520 - 013 390465 (0:03 651945 min:sey)  [Ajuste desactivada] 4
~2

8. La part que ens queda és bastant uniforme i s’escoltara de fons. No cal
que ens preocupem dels salts de reproduccio; podem repetir-la directa-
ment fins arribar als 87” o més enlla.
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Ambient

& ambiente01 _ (o] ]
T T
Hall IR[

9'3')'UU“‘”) N 6 24 120 P b 24 12 0
G- Pl g

5 .t [stereatin =l

ol MIRTR I iy
= hal LR LR
Lo

| R

Lebl, I\‘ \hh"ﬂ ‘h ‘Iw.wml & I‘ m“n_l | MWM | Lt“m 'I ‘Jm

X[macpinaria_v [ 1
Moo, 22050Hz
2.0 float
sSlencid Solo
i b
1 i

b i

Frecuencis: 22050 | [Seleccitn: 0:00,000000 - 1:31,533605 (1:31 633605 minseg) [Ajuste desactivacs] /‘

9. Arapodem escoltar els sons conjuntament. Si el so del transit tapa massa
el de les obres, el podem disminuir globalment amb el control de volum de

so associat a la pista.

Mescla

= ambienteo1 ] —1of x|
Archivo  Editar Yer Proyecto Generar Efecto  Analizar Ayuda
[IH. K g |
H B n H

R ek y?)nyv i 2 20 Py 36 24 20
£l o LI Y " [stereatis =l

& |Bn| @ i) o || B 28| L

15 0

W 1:u Ww" [' !MHM! '| "'VM‘I‘:’ ]'l “HHN m "T’M”“’ l'l \"HHN l[ "“

Slencic Solo

X[ maguinaria_¥
Mono, 22050Hz
32-hit fioat

Siencic Solo

Frecuencis: 22050 | [Selecci6r: 0:00,000000 - 1:31,533605 (1:31,533608 min:sey) [ Ajuste desactivaci]

10. Ara tractarem el tren. L'importem a la taula de mescles i silenciem les
altres dues pistes.

= ambiente01 ) —|ol x|
TiT I
[R[ [

v@yyyv N 36 24 120 S 36 24 120
5.t P 5

o [stereo bix =l

X[mequinaria ¥
Mona, 22050Hz
30-bit float

Siencid Solo

X[iren >
Mong, 220802

32-it float
Silencid | Solo

|Hage clic para acercar verticalmente, May(is-click para alefar, arrasira para crear una regitn de zoom en particular. |

Frecuencia 22050 | [Seleccior: 0:00,000000 - 1:31,533605 (1:31,533605 min'seg) [4juste desactivada] /l
A
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11. Com que volem simular que el tren s’acosta i se’n va, en modificarem
'envolupant.

Envolupant

=[]

2 ambiente01 )

Archivo Editar Ver Proyetto Gemerar Efecto Analizar Ayuda

I'R|

IO

")lil 36 24 12 0 )lil 36 24 12 0

+ B

|

steren vix

X |maguiratiz ¥

Mono, 22050Hz

32-bt flost
s || oo
- o 4
S

05
Loz

1,0
Xtren > 10
Mona, 22050Hz
32-bt float oz

'S\Iencld Solg

Frecuencia: 22050 | [Seleccion: 0:00,000000 - 1:31 533605 (1:31 533605 min:seg) [Ajuste desactivado] 4
N

12. A la part central de la pista, el so del tren pot ofegar el del transit ro-
dat. Potser és interessant disminuir una mica el volum associat a la

pista.

Volum

B ) r——— =

) e | T

E rallt -
EWI%I@\WIWI ole] 2lsl2lg]

G @ |
leaguinaria had

Mono, 22050Hz
S2-hit float

:Si\encig Solo

X [tren
Mona, 22050Hz
32-hit float

Siencic | Solo |

|Haga clic para acercar verticalmente, Mayls-click para alejar, arrastra para crear una region de Zoom en particular.

Frecuencia: 22030 |Cursur. 0:00,316725 min:sey  [Ajuste desactivado]

13. Ara desplacarem la pista del tren respecte a les altres inserint uns 20”.
Per a aix0, posem el cursor al moment 20” i alineem el so amb el cursor
(Projecte ---> Alinea i mou el cursor ---> Alinea amb el cursor).

40
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T 1=l
Archivo  Edtar Wer | Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda
11 _E, Importar audio... 41 } I\R} I
B Importar etiquetas. ..
~ Impartar MIDL.. ey 36 24 -2 0 )E 36 24 42 0
W g meoter schivosn b (ran.. m H
a wm Editar etiquetas DG, .
G e 5 100 115 130
s Nueva pista de audo &
El - pista estéreo
X|maquinaria ¥ | 1 Nueva pista de etiquetas
Mono, 22050Hz r Mugva pists de tismpo
32-bit float G
siencid so || Eliminar pistas
TN =W alinear pistas »
@ 4 Alinear en cero I
LB ;
-1 Agregar etigueta en seleccion ’ Crri+B PP T e
X[tren ~| | faregen etiquet en punts de reproduccién Cl4E by
Qe T || g Alinear final con cursor
ol . Alingar final con comienza de seleccin
el s Ll 00 aliear final con final de seleccién
i I ,
‘ |
Frecusnciar 22050 | [Cursor 0:19,795330 minsey (Ajuste desactivaci] \/‘l
14. Tot seqguit, importarem el so claxon.mp3.
= ambienten1 _lolx
Archive  Editar  Ver | Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda
g TImportar audia. . Crl+1 [ T |
Tmportar etiquetas. .. | [ R |
Importar MIDL.. Sy 36 M 0 Py 36 24 20
Importar archivo en bruto {raw)...
: |
Editar etiquetas ID3.
i [4 100 15 130
Mueva pista de audio a
—  Muewva pista estéren
X|macuinatia ¥ | 1 Muewa pista de etiquetas
Mono, 22050Hz Mueva pista de Hempo
F2-hit flost
okt o | [ Eliminar pistas
= et Slinear pistas. »
0 Ainear en cero I
| bl
. | Agregar etiqueta en seleccion Crri+8 -
i et con comienza de seleccidn
leen - 1 Adregar etiqueta en punto de reproduccion. Gl 48 A
Moo, 22050Hz Alinear final con cursor
32-bi flost o Al 4
inear final con comienzo de seleccién
id_son | Alinear final con final de selecdén

| 3

Kl

Frecuencie: 22060 | |Cursor: 0:19,795330 min'sey [Ajuste desactivado]

\

15. La durada és molt curta. Podem suposar que I'automobil que toca el
claxon és en primer pla i no caldra modificar-ne el volum. El desplagarem
directament uns 5” com hem desplacgat el so del tren. Per tenir una pers-
pectiva de la globalitat de pistes, en podem dimensionar I'algada amb el
ratoli sobre les vores superior o inferior de qualsevol pista.

Dimensionar les pistes

= ambienteo1

Archivo EditarVer Proyecto Generar Efecto Andlizar Ayuds

iBixi

Mono, 22050Hz
3.0t float
Siencic_ Solo

S NN YW YR AT RN YR TN T e
X |maguinaria_ ¥
Mono, 22050Hz
32-bit float

= g " - [ |
2 ek '«J b 'j "J > w/ g 36 242 n‘ R,‘sm 36 24 A2 uI
Eloh fama i ST i) i [stereotiis = |
#]m[BM] o[~] plpl2]R]
15 30 1:3u_.
oo |1 RN R A A LU M AR L B

X[iren hd
Hono, 22050Hz
30-bit float
siencic Sl -1

X[elaxon__¥| 10
Mono, 22050Hz
32-bit flos

10

[

Frecuencia: 22050 | [Selecci6n: 0:05,701055 - 0:05 458606 (0:00,757551 min-seq) [Ajuste desactivaco]
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16. Ara cal redimensionar les pistes perque totes finalitzin al mateix temps.
Deixarem el nostre ambient de carrer en una durada d’1’ 15”. N’hi haura
prou de seleccionar des d’aquest moment fins al final (estenem la selec-
ci6 a totes les pistes) i tallar.

Redimensié temporal

= ambienten1 N

—ioixl

Archivo Editar Ver Froyecton Generar Efecto Analzar Ayuda

=R

T
I'R|

'kaq

2 5 4
H Mt e el e

E ey 36 24 120 ;El 36 24 12 0

P D 3 O " [sterco i |

Je]m(@[mjwn] ~]e] olp[R]R)
-15 0 15 30

1:00
X trafico > 1
oo, 22050Hz a
32-hit loat
Silencid Solo | | -1

[maguinaria_¥ [ 1,0
Mona, 22050Hz
32-hit float 0.0

siencid Sols | | 1,0

Xtren N 1
Moo, 22050Hz @
32-bit floet
Siencid  Solo [ | -1

X|claxon

> 1.0
Moo, 22050Hz
32-hit float 00
Stencid  Soio | | 1,0

4

|Haga ciic y arrastre para seleccionar audio

Frecuencia: 22050 | [Seleccien: 1:15,063851 - 1:33,750882 (0r18,686731 minsey) [Ajuste desactivado]

i
y

17. Ja tenim la nostra edicié completada. Només queda desar el projecte (per
si és util per a posteriors edicions) i exportar-lo a mp3 o a qualsevol altre

format acceptat.

2 ambiente01
Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

=[]

X|trafica had 1
Mana, 22050Hz
32-bit float
Silencic  Solo

=0l oy @) 4 W | l
TR SISV ININITE Wpw 36 24 420 S5 36 2 20
g i g 5 B g . [seeHs =l
[« [ mws] o]c] o]sla]e]
-15 ] 15 3

X|maguinaria ¥
Mono, 22050Hz
32-bit float

Slencid | Salo | | 4,0

X|tren hd 1
Mono, 22030Hz 0
32-hit float
Siencid  Salo | | -1

Mono, 22050Hr 00
F2-bit float *

Siencid  Solo | | 1,0

X[owon [ 10 |

4

|Haga ciic y arrastre para seleccionar audia

Frecuencie: 22050 | [Cursor: 1:14,905528 miniseg [Ajuste desactivaro]
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Ambient final

Pots escoltar el so des de la versié
web del material.



Activitats

1. Carrega el fitxer primavera.mp3 (01-Concerto No.1 in D Major RV 269:
SPRING: American Baroque - Le quattro stagioni - The Four Seasons. Llicen-
cia Creative Commons) que trobaras a la versié web del material i simula la
banda sonora d’una historia: “Passejant pels passadissos d’un conservatori
sentim de lluny la musica de Les quatre estacions. Busquem la font fins que
arribem darrere d’un escenari. Una porta oberta ens permet escoltar el con-
cert fins que ens descobreixen i tanquen la porta de bastidors. Ens movem fins
a trobar I'entrada del public, entrem a la sala i ens acostem als concertistes.”

2. Els sons autobus1.mp3 i autobus2.mp3 s’han enregistrat en un autobus.
El so trafico.mp3 ja el coneixem. Podras descarregar-te els fitxers des de la

versié web del material.

~rer | osscipeio | Duracio |

AUTOBUS-1 Un autobus s’atura i després d’uns 19”
segons arranca de nou.

AUTOBUS-2 S’obren i es tanquen les portes d’'un 5
autobus.

UAAAE) Automobils variats en moviment. 15”

Es tracta de fer un muntatge amb els tres fitxers per simular una parada
d’autobus amb obertura i tancament de portes. Quan les portes estan ober-

tes, se sent el soroll dels cotxes quan passen.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Edicié i mescla de so - Edicié i mescles

43

Pistes

Consulta les pistes per
desenvolupar I'activitat en
'apartat de Solucions.

Resultat

Pots escoltar el so des de la versié
web del material.

Pistes

Consulta les pistes per
desenvolupar I'activitat en
'apartat de Solucions.

Resultat

Pots escoltar el so des de la versio
web del material.



Tractament multimedia

En la introduccié del modul, hem fet referéncia a tot el procés de produc-
ci6 d’un video. A la fase técnica, I'edicio del video corresponia als ultims
passos.

Amb les imatges fixes (fotografies, dibuixos) definitives, amb els sons acabats
i perfilats, el que queda és editar els fitxers de video capturat i dur a terme el
muntatge dels clips amb els elements externs (imatge fixa, fotografia i banda
sonora).

Grabacion de Concepcian Elaboracién Blsqueda de
wideo original del producto del guicn o recursos

Fase creativa /
Imagenes
digitales

3 Editor de imagen
Imagenes

Banda

A

Fase tecnica

v

Archivos
de musica

Sonidos
creados

Editor de video [ Editor de sonido

Tal com anteriorment hem vist que passava amb els fitxers de so o d’'imatge,
normalment els clips de video enregistrat contenen parts no valides per a la
pel-licula final. S’han de retallar i, potser, s’ha de corregir algun aspecte de la
gravacio6 original. També és important controlar 'aspecte de la transicié entre
un clip i el seglent; en moltes ocasions, el simple encadenament és un salt
brusc entre les escenes consecutives.

Els programes editors de video donen eines per solucionar aquests pro-
blemes. Igual que els editors de so, integren diversos efectes que poden
aplicar-se als clips individuals o en conjunt, i sén utils per corregir els
defectes de la gravacié o per simular situacions de lluminositat diferents
de les originals. D’altra banda, també incorporen efectes de transicié que
permeten passar d’un clip al seguent d’'una manera suau o seguint deter-
minats patrons.

El concepte d’edicié és molt ampli i comprén tots els tractaments que fem

amb els clips de video individuals. Aixo inclou modificar-ne la longitud tallant
els extrems, dividir el clip i aplicar efectes.
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Pretractament del clip

En capturar video de la camera de video, per garantir que el clip contingui tota
la seqliencia que ens interessa, comencem la captura uns instants abans i la
finalitzem uns instants després.

Una de les primeres operacions sera eliminar aquestes “cues”. El mecanisme
és simple i també s’usa per dividir un clip en segments.

Després de carregar el clip de video, s’obre la col-lecci6 i se selecciona el clip
que apareix a la finestra de previsualitzacio.

L Sin titulo - Windows Movie Maker ] Iy ] 53]

| archivo  Edicién  Wer Hemamientos  Clp Reproduck  Ayuda

|0 2|9 & [ Brarcas - Colarriones [ videobase el e
Coleccidn: videobase videobase 001
Arrastre un clip p suéltelo en la escala
Tareas de pelicula x de tiempo de abajo.

1. Capturar video ®

Capturar desde dispositiva de video
Irpartar wideo

Tmpartar imdgenes

Irportar audio o misica

2. Editar pelicula )
3. Finalizar pelicula >

Consejos para la creacion  (v)

de peliculas = @@ (D) 0D @@ ‘
B2 | o e | R Mostear quion gréfica
0 00:00:02,00 00000400 00
video B
Transicién
fudio
AudiofMisica
Titulo superpuesta
K1 | »
Listo v

Els botons de la finestra de previsualitzacié inclouen botons per al control fi
(d’un fotograma clau al segtient fotograma clau o a I'anterior) i per segmen-
tar el clip:

L sin titulo - Windows Movie Maker -10] x|

JArchivo Edicisn ~ Wer Herramientas Clip  Reproducir  Awuda

J O H ‘ i) - (- ‘ & 1areas | Colecciones I@ videohase j T | [~

Coleccion: videobase videobase 001
Arrastre un clip y suéltelo enla escals
Tareas de pelicula S de tiempo de abajo.
1. Capturar video ®)
Capturar desde dispositivo de video
Importar viden

Importar imagenes
Importar audio o rdsica

2. Editar pelicula LSegmentar ellclip

3. Finalizar pelicula (O] E
Consejos para la creacion @ @ 0

de peliculas = @@ @ > ®® @ !
B 2| =] e () | ) Mostrar quitn gréfico

0 00.00:02.00 T 00:00°04.00 oo

¥ideo B /

Control fino

Transician -

Audio

AudiofMasica

Titulo superpuesto

Kl | 3
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Propers al punt de tall, es pot aturar la reproduccié amb el boté de pausa
i anar al fotograma clau inicial amb els botons de control fi. Arribats al
punt exacte, se segmenta amb el boté Segmenta. El resultat és que el clip
es divideix en dues parts, que apareixen a la col-leccié.

. 5in titulo - Windows Movie Maker 3 =101 x|

J Archivo  Edicidn  Wer  Herramientas Clip  Reproducir  Ayuda

J D2 W | ) . ‘ [ rareas - Colecciones I[@ videohase

Coleccion: videobase
Arrastie un clip y suéltelo en la escala
Tareas de pelicula BN de tiempo de abajo.

1. Capturar video 0]

Capturar desde dispositivo de video
Impartar videa

Impartar imégenes

Importar audio o midsica

2. Editar pelicula (O]

3. Finalizar pelicula ()]

Consejos para la creacion  (v)
de peliculas

i .4)| '\| M) (» |mMnstrarguio'ngrérico

i 00 0002,00 00 000400 Ui

Yideo E

Transicidn
Aud‘o [N

Audio/Misica

Titulo superpuesto

Listo

B

Després, es pot seleccionar el clip que no serveix i esborrar-lo.

Els efectes

Com s’ha comentat amb anterioritat, els efectes sén tractaments de les imat-
ges que les modifiquen per simular situacions diverses de qualitats d'imatge.
De vegades, es tracta de modificar els valors dels pixels enregistrats (bri-
llantor, lluminositat, blanc i negre, etc.). Altres vegades se superposen a les
imatges originals nous pixels per simular envelliment, deteriorament de la
pel-licula, etc.

Per aplicar els efectes sobre un clip, s’ha d’estar situat sobre I'escala de temps

i s’ha de seleccionar, al desplegable de la barra d’eines, 'opci6é Efectes de
video.

¢ Efectos de video

Al Tauler de clips apareixen els efectes instal-lats en forma de llista o
d’imatge.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Windows Movie Maker - Els efectes c"
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Botons de control fi

Boté Segmenta
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Efectes de video

Iolx|

| mchvo Edcn ver Hemamentss clp Reproducr  Ayuda

|0 2|9 - & |[Fraees 0 Colecciones [k Erockos dovideo
Efectos de video

Amastre un efecto de video y suéltelo
enun clip de video de |a escala de
Tareas de pelicula tigmpe de abaje.

Mombre <

K Acelerar, doble

e Acusrela
Capturar desde dispositiva de video Pk Aterusr, & blarico
Importar video ke Aterusr, @ negro
Inpotar imagenss Bl aumentr
Importar audio o rlsica cBril, diging

2. Editar pelicula @ | || Hepesenfocar

Sk Edad, antiguo

e S Edad, mas antiguo

3. Finalizar pelicula ® HEdad, viein

e Escala de grises

P K Grano de pelicula
Consejos para la creacion  (v) = .

de pelicyln Ak
BAI&S L Mostrar guién gréfico

1. Gapturar video

videobase 001
Video

Audiofiisica
T superpuesta |

K1 | >

o v

£ lo - Windows Movie Maker =10] x|

| archivo Ediién Ver Hemamientas Clip Reproduck  Ayuda

[0 2H 8- & ([Fracs

Colocciones [k Efectos de vidzo

Efectos de video videobase 001
Aurastre un efecto de video  sushela
en un clip de video de la escala de

Tareas de pelicula tismpo die sbao.

1. Capturar video ®
Atenuar, ablanco
Capturar desde dspostivo de video
Imgortar videa

Importar imdgenes

Importar audia  misica

2_Editar pelicula ®

3. Finalizar pelicula ®

Atenuar, a negro

Consejos para la creacién  (v)

- —

videobase 001

AudiofMisiza

Tl sperpuesto |

™3 2

Es pot canviar entre la vista de llista i la de miniatures amb el menu Visualitza.

Els efectes s’apliquen simplement seleccionant-los i arrossegant-los sobre el
clip que es vol afectar en la linia del temps. Immediatament, a la finestra de
previsualitzacid, es podra comprovar el resultat sobre la seqliéncia i, en la
linia de temps, sobre el clip una estrella:

%

lows Movie Maker i o [

| archivo Ediién  ver Hemamientas Cip  Reproduc  Ayuda

I L) ¥l [ - || S rareas | Colerdones [k Eectos de video

Efectos de video videobase 001_0002
Anastre un efecto de video y suéltelo

enun clip de video de la escala de

E tiempo de abaio.

1. Capturar video @ < :

Tareas de pelicula

Capturar desde dispositiva de video
Importar video

Tmportar imégenes

Impartar sudio o misica

Desenfocar

2. Editar pelicula (]
3. Finalizar pelicula [©]
Consejos para la creacion @ Edad, antiguo |

ORI @@

de peliculas
| T Mostrar uién gréfic

B A& &
1 ot NI

vigeobase 001
video N

Audiofiisica

00:00°775.00 00:00°20.00 00:00°26.00 00:00°730.00 00:00°36.00 00:00°40.00 00:00°45.00

Titulo superpuesta

[4] |

Listor

N
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Aun clip es pot assignar més d’un efecte superposat. Aixd es pot fer arros-
segant un segon efecte sobre el clip en la linia de temps, o bé fent clic
amb el boté dret sobre el clip en la linia del temps i seleccionant Efectes
de video.

B sin titulo - Windows Movie Maker B 10l x|

J Archiva  Edicidn  Wer  Herramientas Clip  Reproducir  Awuda

J 0 Bals| ‘ ) - N | [ 1areas | Colerrinnes I* Efectos de video

Efectos de video
Arastre un efecto de wideo v sugltelo

eh un clip de video de |z escala de
Tareas de pelicula tismpao de abajo.

-

. Capturar video @

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o musica

2. Editar pelicula ()]
3. Finalizar pelicula (v g Cortar Chrl+t
q:] Copiar ChrlC
Consejos para |la creacion L: Pegar Chrl+Y
I >, Eliminar Supr
iz} ,4‘)| @ ‘ [CRC] | T wost

.00 Do ») Reproducir escala de tismpo CtrlW T8 00 Do00e0,00 D00 95,00 DO00040.00 00004500

Seleccionar todo Chrl+E

Yideo

Intensificacidn

AudiofMusica Akenuacidn

Buscar el archive que falta. ..
14| M Propiedades |

Edita los efectas de la seleccion actual,

Titulo superpuesto

-

B

Apareixera la finestra Afegir o treure efectes de video, amb la qual es po-
dran fer assignacions multiples en una sola operacio o treure algun dels efec-
tes afegits amb anterioritat.

Agregar o quitar efectos de video " 5'
Efectos disponibles: Efectos mostradaos:

Desenfocar ﬂ Agregar >z I Subir |
Edad, antigua Edad, antigua

Edad, mas antiguo . | Brilla, disminuir ; |
Edad, viein J =< Quitar Eajar

Escala de grises
Grana de pelicula

Matiz, cambia todo el espectra de colores

Pixelar j

Acepkar Cancelar

No hi ha limitacio en els efectes que es poden aplicar sobre un clip, llevat de
la pérdua de definicié de la imatge que impliquen alguns d’ells. Pot aplicar-se
un mateix efecte diverses vegades.

El muntatge de la imatge

El muntatge d'imatge consisteix, basicament, a seleccionar els clips adequats
des de les col-leccions i arrossegar-los fins a 'escala de temps. A mesura
que els anem deixant, van ocupant segments de la pista de video sense
deixar espais entre ells.
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. 5in titulo - Windows Movie Maker

—lofx|

| archive  Edidén  ver Herramientss Clip  Reproducr  Ayuda

|0 9 - - |[Erees (0 coleiones [ videot

Coleccion: video1
Aurastre un clip y suéltelo en la escala
Tareas de pelicula BN = tierpo de abajo.
. Capturar video o] I i |

J iz NEA =R

videobase 001_0002

Capturar desds dispositivo d video
Tmportar video
Importar imagenes

Importar audio o misica videot 001
2. Editar pelicula >
3. Finalizar pelicula @

Consejos para la creacion  (v)
de peliculas

videol 002 (1)

A2 % 20| 00 (0 | T Mostrar guitn gréfico
[O00.00 00000500 00-0070,00_00:0015,00_00-0020,00

wideal 001 I i wvideo... }

Titulo superpuesto [

K1 |

Video

AudiofMisica

|tista

B

Si es reprodueix una pel-licula construida d’aquesta manera, els canvis d’'un
clip a un altre es porten a terme sense solucié de continuitat i poden convertir-
se en una desfilada de brusquedats.

Les transicions

En un muntatge d’'imatge, molts dels canvis de clip poden ser, simplement, con-
catenacions (per exemple, unaimatge d’un dialeg en primers plans)il'espectador
accepta el canvi instantani de punt de vista. Aquest salt de clip és poc adequat
en moltes altres situacions, ja sigui perqué es vol marcar amb més brusquedat
el canvi de tempo o, precisament, perque es requereix un salt més suau entre
dues escenes consecutives.

En tots casos, el muntatge ha de treballar, precisament, sobre aquest instant en
qué el capgal passa d’'un clip al seglent, el qual s'anomena transicié.

Els editors de video faciliten diversos tipus de transicié estandard. El Windows
Movie Maker t¢ més de 60 tipus de transicid que poden cobrir moltes de les
nostres necessitats en fer el muntatge.

Tipus de transicions

]Abanicu, arriba ]Cl’rculu ]Iris
Abanico, dentro ]Cl’rculus ]Mustrar, abajo
Abanico, fuera ]Curazén ]Mustrar, derecha

Ajedrez, horizonkal

Atenuar

Eimjorrelieve, abajo derechalsmpt,.,
Eajorrelieve, abajo izquierda
EBajorrelieve, arriba derecha
EBajorrelieve, arriba izquierda
Biarras

Battido, ancho abajo
Batrido, ancho derecha
Barrido, arriba

Batrido, dentro

Batrido, estrecho abajo
Batrido, estrecho derecha
Barrido, Fuera

Batrido, normal abajo
Barrido, normal derecha

]Des\izar, arriba centro
]Desnedazar, attiba derecha
]Desnedazar, attiba izquierda
]Desnedazar, dentro
]Desnedazar, derecha
]Diagona\, abajo derecha
]Diagona\, cruz
]Dlagona\, cuadra
]Dlamante
]DIaDDSItIVa

Disalver
]Encoger, dentro
]Enro\lar paagina, artiba derecha
]Enro\lar paagina, artiba izquierda
]Estrel\a, S puntas
]Estrel\as, S puntos

hdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbd

Cerradura

Girar

Hojo
]Pajarita, harizankal
]Pajarita, wvertical
Pixelar
]Racténgulo
]Ramolino
]Radar
]Ruedaj 4 radios
]\u' llena, abajo
]\u' llena, arriba
]\u' llena, derecha
]\u' llena, izquierda
]\-’oltear
]\-’oltear, hatizontal
]\-‘oltear, wertical
]Zig-zagJ harizontal
Zig-zaq, vertical

Llista de les 60 transicions incorporades al Windows Movie Maker.
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Per fer visibles les transicions, com en el cas dels efectes, hem d’obrir el des-
plegable de la barra d’eines i seleccionar Transicions de video.

. Sin titulo - Windows Mavie Maker K =1olx]

| archive  Edicén  Yer Herramiontes  Clp  Reproduc  Avuda

D3 H[9- 8- |[Dees

Colecciones [ Transitianes de video

Transiciones de video
Arraste una transicion de video y
suéltela entre dos clips de video enla
Tareas de pelicula =scala de tiempo de abajo,

" ~ | i B
1. Capturar video @ B gEs
[earrido, dentro
[Hearrido, estrecha abajo
Capturar desde dispositivo de video [Aearrido, estrecha derecha
Importar viden earrido, fuera
Importar mégenes [Slarrida, normal abajo
Importar audio o misica [Hearrida, normal derecha
2. Editar pelicula (O] 3 C=tir
Hcircuin
_ Heirculos
3. Finalizar pelicula (] Hcorazon Enpausa _—
[Hpesticar, arriba ceniro -
) . _|[(Hvespedazar, arriba derecha e
Consejos para la creacion (¥ [ IO . \ @ @ |
de oeli Al |

BOA | #2040 () | 0 Mastrar quien aréfice
00 DO0U20.00 D00045,00

Transicion -~
Audio | videol 001 vide: videol 002111 ‘ video2 001 [1)
audioMisica
Titulo superpuesta
kil >
|Lista p
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Coleceiones [ Transiciones de video

Transiciones de videa
Amastie una transicion de video
sudliela enire dos clps de videa enla
Tareas de pelicula escala de fiempo de abaio.

Capturar video (
Capturar desde dispositiv de video

Importar video
Inportar inagenes Barrida, normal derecha
Importar audio o misica

2. Editar pelicula ®

3. Finalizar pelicula (O]

Consejos para la creacion  (v)
de palicul

B £ | % 2| 6 ()| Il et

00:00026.00 D0:00°30.00 00-00°36.00 00-00°40.00 00:00°45,00

= i i video2 0.
video O

Transicién

Audio - video? 001 vide. |[vident 002111 4| videa? D01 (1] ]
AudiofMisica
Titulo superpuesta

[l |

Lista 7

També, com en el cas dels efectes, segons seleccionem Detalls o Miniatu-
res al menu Visualitza, I'aspecte de la zona de col-leccions sera diferent i
mostrara una llista de descripcions o petits diagrames que esquematitzen la
progressio del canvi.

Es tracta de transicions no editables, és a dir, 'usuari no en pot controlar tots
els parametres. Cadascuna d’aquestes tracta els ultims instants d’un clip i els
primers de I'altre d’'una manera determinada i la durada inicial del solapament
esta prefixada. En general, les transicions impliquen la pérdua d’algun segon
en la durada de la pel-licula, el temps de solapament en qué el que es veu a
la pantalla és una combinacio tractada de fotogrames dels dos clips.

Per posar una transicio, s’ha de seleccionar la transicié de la llista o la seva
miniatura i arrossegar-la a la frontera entre els dos clips. Quan s’instal-la la
transicio, la durada global de la pel-licula s’escurga, més o menys, 1,5” en la
linia del temps i veiem com la pista de video es desdobla i mostra tres subpis-
tes: la dels clips, la del so enregistrat i una intermédia amb el nom de Transi-
cié. La subpista de transicio només té petits segments que corresponen a les
transicions col-locades.
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| mchive  Edicign  ver Hemamientas Clp Reproducr  Ayuds

J DeWH(9-&- HETE"EES " Colecciones [ Transiciones de video B s

Transiciones de video

Anashe una transicién de video y

sugltela entre dos clips de video en la
Tareas de pelicula BN =:cala de tierpo de abajo

1. Capturar video @ = -

Capturar desde dispasitivo de videa
Impartar video

Importar imagenss
Importar audio o misica

Barrida, ancho deracha

2. Editar pelicula ()

3. Finalizar pelicula ()] b [ = 0 .
Consejos para la creacion  (v) (o TR ) (o) :'Eir, I
e nellculbe -l LRI @C)

2| % =] 44 (#) | D Mostrar quin aréfico
00,00 00:00°05,00_ 00:00:10,00

00716,00 00:00°20,00 00:00°25,00 00:00°30,00 00:00°35,00 DC:00°40,00 00:00°45,00

videol 001 ‘ wid video2 0.
video 5 E mu]
Transicion & .
fudio | videsl 001 de 4| videol 002(1)  |[ video2 001 [1) |
AudiofMisica
Thulo superpuesto
K1 *
[Lister 4

La durada estandard de les transicions pot no ser la més adequada a cada
cas i, per aquest motiu, es pot modificar. Només cal seleccionar la transicio
pel marge esquerre i moure’l. Si es desplaga a I'esquerra, el solapament en-
tre els clips augmenta, mentre que, si es desplaga a la dreta, disminueix la
durada de la transicio.

) | T Mostrar guién gréfico

.E.DD,DD D0-00705,00 B0;00H 0,00 [Ap-00H5.00 000072000 00002500 000073000 DO003E00 000044000 |
vidoo B videal 001 1 . wid... I Ii videoZ (...
Transicion ; -
Audio videol 001 |Arrastre v suelte para recortar el clipb 001 (1] |
AudiofMisica
Titulo superpuesto
L |

|Listo

E _.q—’ | H S | l._lEl:Zl -._EZI | T mostrar guién grafica
fo0.00 Bo:00%05,00 D0:00 G 00004500 000072000 DO:D0T25,00 D000730,00 D000735.00 DO:00M40,00 i

oo E - videal 001 | Hh vid... I ﬁ viden2 0.
Video s

Transicion =
fudio vide]. |[ videsd 00211) [ videoz 001 1) |
AudiofMisica
Titula superpuesto
K1 |

Listo

Si fem lliscar I'inici de la transicié cap a I'esquerra, n'augmentem la durada.

L’audio original

Excepte en comptades ocasions (dialegs, sons naturals amb un especial pro-
tagonisme en la pel-licula), la pista d’audio d’enregistrament no té bona qua-
litat: el so que semblava interessant durant la gravacié queda emmascarat
per mil sorolls, entre els quals no és estrany que destaqui la respiracié de qui
portava la camera.

Si a la pel-licula, a més, hem creat transicions, la mescla del so enregistrat
dels dos clips pot resultar desastrosa. Una bona opcié és suprimir el so propi
de tots els clips o, almenys, d’aquells clips en qué el so original no és espe-
cialment important per a la pel-licula.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Windows Movie Maker - El muntatge de la imatge ;4



Eliminar I'audio original és molt simple: se selecciona el clip sobre la linia de
temps i, amb el menu contextual del botd dret, es tria Silencia.

g 1=] 1

| archivo Edcén ver Heramientas Cip Reproducr  Ayuda

] U ® W[ 9 - & - |[Braens (o Colecdones [T transicones de video

Transiciones de video Escala tiempo: videol 001
Arastie una tansicion de video y

sugltela ente dos cips de viden enla
Tareas de pelicula escala de liempo de abai.

Capturar video @

Tmportar video W Cortar ChrHx

Capturar desde dispositivo de video

Importar imégenes

") Copiar Chrl+C

Importar audio o misica w0 Con
Pegar CEri#
2. Editar pelicula &) X Elminer e

3. Finalizar pelicula ® Seleccionar todo CirkE
() Reproduci escala de tismpa  Cr+/

Consejos para la creacion ()
Ao nalicul B

B S| 69 () | T Mostrar au

Atenuacion

00°35.00_00:00°40.00 00000 45.00

Yolumen, Chrill

video B
; Buscar el archivaique falta. .
Transicién | |« Propiedades
Audio | ][ videot 002 1) |[ video2 001 (1) ]
AudiofMiisica
Thuo superpuesto |

st

b

Si, en algun cas, es deixa el so d’un clip que participa en una transicio, es gene-
ra 'efecte, tan utilitzat en molts films, de comencar el so d’'una escena mentre
encara veiem I'Ultim segon de I'escena anterior.

La pista d’audio/musica

Sota les pistes de video apareix la pista de la banda sonora afegida. Es
tracta d’'una unica pista, motiu pel qual qualsevol edici6 i mescla de so que
es vulgui incorporar a la pel-licula s’haura d’elaborar préviament amb un
editor de so.

Incorporar fitxers d’audio

Es poden incorporar fitxers d’audio a qualsevol de les col-leccions que figurin
al WMM. La incorporacié es pot fer des del tauler Tasques de pel-licula o
bé, simplement, mitjangant el mecanisme habitual al Windows d’arrossegar,
directament, el fitxer des d’'una carpeta de I'explorador del Windows fins al
tauler de clips de la col-leccid.

. 5in titulo - Windows Movie Maker =10f x|
| achivo Ediién  Yer Hemamentas lp  Reproducr  Avuda

[0 Y69 [ Sraes o cdosoones [E orectas bose Elie & @
Coleccion: efectos_base videobase 001
Arrastie un clip p suélielo en la escala
Tareas de pelicula B de tiempo de abaijo.
1. Capturar video @

Capturar desde dispositivo de video
Tmportar video

Importar imégenes

Importar audio o milsica

2. Editar pelicula [O)
3. Finalizar pelicula [O)
Consejos para la creacion (%) . e
de peliculas 1 | PDBEOEE @M
B 2| % S| 09 & | T Mostrar guien gréfico
@,DD 00:00°05,000 D0 00110,00 00:00715,00 00:00°20,00 00:00°25,00 00:00°730,0000:00°35,00 00:00°40,00 00:00°45)]
wvidea| 007 e wideoZ 0. wid. =
video B e ]
H st
Transicién - Aten
fudio [ videal D07 ideo? 01 1) Jdeot 002 (1] vide.
Audio/Musica
Titulo superpueste 2
(4] | >
[Lista )

Al tauler de clips de la col-leccid, es representa el fitxer d’audio per mitja d’'una nota
musical associada al seu nom.
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Per incorporar el fitxer a la pel-licula, només cal arrossegar-lo a la pista
d’audio/musica, on es reproduira a partir del punt de temps en qué s’hagi
deixat anar.

. 5in titulo - Windows Movie Maker

| archivo  Edidon  Wer Herramientes  Clp  Reproduci  Ayuda

=10l x|

02 H|9 5 Tareas

1. Capturar video D)

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imdgenes

Irportar audio o mdsica

2. Editar pelicula 0]
3. Finalizar pelicula )]

Consejos para la creacion  (v)
de peliculas

~ Coleccianes I[@ efectos_base

Coleccion: efectos_base

Arrastre un clip y suéltelo en la escala
Tareas de pelicula x de tiempo de abajo,

Nombre
s |primavera
Gﬂefectosfbase

< |

videobase 001

(OEORE

" 2 ‘ N \ [CRC] \ 1) Mostrar guisn grafica

_[UD,UD 00:00705 1 00007000 00001500 00002000 000072500 00003608 00009500 00004000 000045]
deo O vidgol 007 viden2 [ | vid I~
Video = A
—
Transicion - Alen.. L
fudio [ videal D01 video? 011 (1) Joeot00201) [ wide |
Audio/Misica N DHMEYEL |
Titula superpuesta hd
Kl | 3

|L\sto

Un cop incorporat el fitxer a 'escala de temps, es pot modificar la durada del
clip d’audio seleccionant un extrem i desplagant-lo cap a l'interior del clip. Si
correm l'inici a la dreta, estarem retallant el principi del so. Si correm el final a

'esquerra, es retalla per darrere.
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Jnrchivn Edicidn  Ver  Herramientas  Clip

Reproducir  Ayuda
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Ju_,}H‘ZJ"\'N'lgTareas

Tareas de pelicula *

1. Capturar video D]

Capturar desde dispositiva de video
Impartar video

Imporkar imagenes

Importar audio o misica

' Colecciones I[@ efectos_base

Coleccian: efectos_base
Arraste un clip v suéltelo en la escala
de liempo de abajo,

Nombre
2| primavera
()] efectos_hase

2. Editar pelicula )
3. Finalizar pelicula ]
Consejos para la creacion  (v)

de peliculas

|

E#l"\ _\"':‘

ideot 001 fl widen2 0 =
Video Bl = |
Transicion Alen, |
fudio - videa 001 video? 0P (1] Jdeot 002 (1] |[ vide |
Audio/Misica f DiimaANET Eond
Titulo superpuesto | hd
K1} | ’

EZ' ‘ m Mostrar guion grafico
fofod Dooo'dEod 0000000 00007500 D000E000 DED025.00 0003000 00073500 00004000 000045

|L\sto

4

S’ha retallat per darrere el clip d’audio. EI WMM facilita alinear I'extrem que s’esta desplagant al limit d’'una

transicio. Per afinar

Per moure el cli
desplacar-lo. Ig
amb els extrem

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Windows Movie Maker - La pista d’audio/msica

meés la longitud del clip, s’ha de visualitzar I'escala de temps en augments més grans
amb el zoom.

p de so en I'escala de temps, només cal fer clic al seu interior i
ual que en el redimensionament, el WMM en facilita I'alineacio

s de les transicions.
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Moure el clip
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|1 > H |9 - @[S raress | Coleociones [ sfectos_base

Coleccion: efectos_base
Amastre un clip y sugltelo enla escala
Tareas de pelicula PB4 tierpa de shajo.
1. Capturar video @ e

S primavera
()] efectos_base

videobase 001

Capturar desde dispasitive de video
Importar video

Importar imégenes

Traportar audio o misica

2. Editar pelicula (O]
3. Finalizar pelicula (O]

Consejos para la creacién (¥
de peliculas

K| |

B 2| % S| @0 (® | 0 mostrar quin aréfico

Lista

03,00 00000500 00 0JJp00 00001500 DoDU23.00 00002500 00003000 00003500 U000 0in0ds]
video! 001 3 vieo20 vid | B
video B te
Transicién ¢ Aten,
tudio -+ [videod 001 a2 O 1) Jaeot 002(1]__J[ vide
Audio/Misica pimaveia. i I}
Tiulo superpuesto 100:00,20,08 . )
I tarastre Un clip de audio anui para afisdilo a pelicula,

A

Crear una narracio d’audio

El Windows Movie Maker permet incorporar una narracié, directament, a
'escala de temps. Mentre es visualitza el video a la pantalla de previsualitza-
cio, es pot enregistrar, directament, una narracié amb el microfon. Els controls

estan integrats al WMM.

Per crear una pista d’audio amb la narracio, cal prémer el boté de mi-

crofon:

~

Després de fer-ho, es modifiquen els taulers Tasques de pel-licula i Tauler

de clips perqué apareguin els controls de gravacio.
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J Ij .} I ‘ Z) - | ETareas ‘ Colecciones I[@ efectos_base j _’P = | IE'
Narrar escala de tiempo videobase 001

Amrastre el indicador de reproduccién de |a ezcala de tiempo a un punto vacio de la pista de
Audio/Musica, haga clic en Iniciar naracidn & inicie la nanacidn

Pasos:

1. | Iniciar narracion - l -
2. | Detener narracion I :-I-I: I

Listo
Mostrar més opcionss

Mivel de entrada

“olumen de m...

Ohbtener més informacian acerca de la narracién de |s escala de tismpo

4| |

A % 20| 09 () | T Mostrar quien grsfica
.00 00:00f05.00 00:0070.00 00007500 00002000 00:00725.00 00:00730.00 00:00735.00 00:0T 40,00 00:00745]
wideal 01 | o wideo2 0. wid.

¥ideo B

Transicion -

[]
audio - |pvident 001 Joeot 002(1) ][ vide... |
fudiojMisica [ primavera
Titula superpuesto hd
K1 | 3

Listo
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N’hi haura prou amb posar el cursor a l'instant on es vol iniciar la locucio i
prémer el botd Inicia la narracié:

Iniciar narracian

La gravacio es pot prolongar sense problemes més enlla dels clips de vi-
deo. Si, a la pista d’audio/musica s’havia posat algun clip d’audio, en cas
que l'enregistrament arribi a aquest punt, es va desplagant per I'escala de
temps.

IEEC IR

Narrar escala de tiempo

Un cop finalitzada la gravacid, s’observa el desplacament d’'una pista d’audio previa.

A diferencia de lo que hemos podido hacer con los clips de video, no existe
ningun tipo de transicién aplicable a los clips de audio, por cuyo motivo, si
queremos algun efecto especial en las pistas de sonido, deberan editarse,
previamente, con un editor de sonido.

Els titols superposats

La pista inferior porta I'epigraf de Titol superposat. Es tracta de 'Ultima eina del
WMM. Podem afegir titols superposant-los als clips, o bé intercalant-los entre
ells, al principi o al final de la pel-licula.

No hi ha cap botd ni cap drecera per posar en marxa aquesta eina. Hi haurem
d’accedir des del menu.

Menu

8L sin titulo - Windows Movie Maker § -10]x]
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J 02 H| Q- ¢ Ao T ansiciones de video
de video
Tareas de pelicula

; én de video y
2 Efactos de video ips de video en la

®) Transiciones de vides abaio

. Capturar video

Crear clips

Capturar imagen de vista previa
Capturar desde dispositi:
Importar video Marrar escala de tiempo,..
Importar imagenes Hiveles de sudio

Importar audio 0 misica

kal

sjo derecha(smpt.
. " *# Hueya carpeta de colecdon i
2.Editar pelicula PP izquierda

iba derecha

Opeiones. .

3. Finalizar pEIn:uIﬂ J

Consejos para la creacion  (v)
de peliculas |
B e & aw®| nMnstvar guién gréfico
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Barrido, ancho abajo
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Igual que quan s’enregistra una narracio, els taulers de tasques i els clips se

substitueixen pels enllagos a les operacions.

£ itulo - Windows Movie Maker =100 x|
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Affadi tiulo al principio de |2 peficula,

Affadi thulo sntes del esc:
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Affadir gréditos ol final de |3 pelicula.
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i ideo! 001
Transicién
Audio videol 001 [ viden2 001 (1) deol 002 (1) vide
AuddofMisica [ Sintitulo Naracién_0001 [ pimavera
Titulo superpuesto [~
[« | >
Lista 7

Una vegada seleccionada I'opcid, podem escriure el titol i el subtitol mentre
a la pantalla de previsualitzacié en veiem el resultat sobre un fons estan-

dard.

ulo - Windows Movie Maker X =10 x|
| archivo Edién Ver Heremientes Cip  Reproduck  Ayuda
| O 2 WH[ 9 - & - |[Braens [ Colecciones [ Colecdones
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Lista v

Per acabar amb el titol, fem clic a I'enlla¢ Llest, afegeix el titol a la pel-licula,
i el clip del titol se situa a partir de l'indicador de temps. Com passava amb la

pista d’audio, en podem modificar la posicié i la longitud.

=10l
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A la pista de titols es poden col-locar diversos titols que es poden desplagar
o intercanviar-ne les posicions. Si dos titols sén consecutius i allarguem
I'anterior, el posterior es desplaca de manera automatica. Si, en canvi, allar-
guem el posterior cap endavant, els titols se solapen i poden apareixer su-
perposicions.
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Bptirar vigeo

Mombre

- odiseaZ
?_ Editar pelicula @ [#adisea
ol sonida
Mostrar coleceiones
Ver efectos de video
Ver transiciones de video
Crear bkulos o créditos
Crear Autablavie
3. Finalizar pelicula (&)
Consejos para la creacion  (v)
de peliculas =t |

B A | 2| 09 (o) | T Mostrar quien gréfica
I

Video B

Transicin |

Audio o

video? [001 videe2 0. [|vide.. [ v]
pimavera

(40 ’

Audinitisica

Titulo superpuesto

|Listo

Creant el fitxer final

El procés d’edicié i muntatge ocupara unes hores d’intensa tasca. Ara ve el
pas final de crear el fitxer amb la nostra pel-licula.

Com ja es va comentar en el modul anterior, el Windows Movie Maker limita
els seus productes al format wmv. Si treballem amb el WMM i volem divulgar
la nostra pel-licula amb un altre format, no tindrem més remei que utilitzar un
programa convertidor de formats.

Creant el fitxer de pel-licula

Quan triem I'opcié Desa el fitxer de pel-licula del menu Fitxer, hi ha diverses
opcions.

Asistente para guardar pelicula L

Ubicacion de la pelicula
;Dénde desea guardar la pelicula?

rde la pelicula para reproducirla en el equipo.

D) grabable
= Guardar la pelicula para copiarla en un €0 grabable,

| Corren electrnico
w8 Guarde v envie la pelicula como dato adjunto de correo electrénico utiizando el programa de correo ele. ..

El web
Guarde v envie la pelicula a un proveedar de hospedaje de wideos en el Web para que lo puedan ver ot

| Cémara DV
Grabe la pelicula en una cinta de la cAmara DY para reproducirla en la cdmara o verla en un televisar,

Cbtener mas informacion acerca de guardando peliculas.

4 fifras I Siguiente > I Cancelar
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Vegem les diferents opcions:

MI PC
Conligusacitn de pelicula

weleccione delemnas la caldad y o tamafio de m;'mdeldndi:da guadsda

de #h. e s pedicula. L Que

x| Es tracta de l'opcié més versatil que
permet triar entre diverses mides,
qualitats i factors de compressid.

rmmwmmﬁmm[_j m

% Ctras opclones: [video pars Pocket FC (218 ibos)
Ve Dy Pocket PC (218 0hps)
[Video pars Pocket PC (143 0ka)
meo Pocket PC {P"\h‘o comglets 218 o)

[Vidaos pars reproduceidn kool (2, 1 Mbpe)

video para reproduceidn local (1,5 Mbpt)

[Videc pars LAN (1,0 Mbos)

[Vickeo para LA (764 Kbgs)

(Videos s banda ancha (512 Kbps)

[Viades s banda archa (340 Kbps)

[Videro par s bands ancha (150 Khps)

Ve para RDST (48 Kbps)
..m*hmmwaumwmahtdm (38 ¥bps)

de pelicula —

Per defecte, es guarda amb la major qualitat.

CD gravable

te para guardar pelicula ) || Lopcio
comprova
Configuracion de pelicula F‘ que a la
Seleccione la configuracion que desea utiizar para guardar la pelicula La corfiguracion que { unitat dptica
seleccione determinard la calidad y el tamafio de archivo de la pelicula guardada. .
hagi un CD
gravable i,
(% Més adecuado para CD grabable (recomendado) després de
Mostrar mas opciones. .. sol-licitar el
nom per
~Detalles de la configuracion Tamafio de archivo de pelicula assignar al
| Tipo de archivo: Yideo de Windows Media (WHY) Espacio necesario estinado: gg‘er 'r:' :
Velocidad de bits: 512 Kbps 24,12M8 : , €Ol e‘éu;a
Tamafio de pantalla: 320 x 240 pixeles a gravacio.
Relacion d= aspecto: 4:3 Espacio disponible estimado en CD:
Fotogramas por segundo: 25 702,00 MB
< Alrds Siguiente > Cancelar
Encara que es pot escollir la qualitat de la gravacio, per defecte s'utilitza la més gran. El procés,
per tant, és lent i es generen arxius amb una mida gran.
Correu electronic
x| Després de
5 crear l'arxiu
Tamafio de archivo demasiado grande '\ wmv obre el
El tamafio de archivo de la pelicula es demasiado grande para enviarlo como dato adjunto de un programa
mensaje de comeo electdnico, v client de
correu
La pebcula no puede enviarse como archive adjunto de un mensaje de correo electrdnico. electronic
] Puede enviar una pelicula de hasta 1 MB en un mensaje de correo electrdnico v ésta ocupa per enviar-
) 56452768 MB. Consulte con su proveedor de servicios para averiguar los limites de tamario lo. Avisa de
de archivo existentes, :
la mida de
l'arxiu per si
No volver & avisar si el archivo ocupa menos de Wﬂ MB existeixen
limitacions
del proveidor
del servei.
Obtener més informacion acerca de enviando una pelicula e
< Alras Siguierte » Cancelar
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El Web x|

x| L@ gravacié per publicar en web
P S P genera un arxiu wmv, pero de
igurac i A 2
Seleccione la configuraciin que desea utiizar para guardas la pelicula. La configuracion que I\Q:‘. | formatipetit (160}‘120 px7 ks
seleccione determinat la cobded y ol tamafio de archive de b pelicula guardada. k fps 0 320x240 px a 25 fps).
L’eleccié d'un format o un altre
" odem de acceso telefdnico (56 Kbps) es realitza indirectament
150N (RDST) (64 Kbps) seleccionant el tipus de
& DSL, mddem por cable o superior {384 Kbps) connexio, que en teoria
HOErS I0dE ODCRNSS... predominara en les
Obkener més inf in acerca de sal docidad de cone:xide, descarregues del fitxer.
[ Detalles de la configuracin 1 [ Tamafio de archivo de peliculs
TW*";":‘:W::MM(W mmm Els arxius acostumen a ser
Velocidad de bits: 340 ; : 5
Tamafio de pantalla: 320 x 240 pixsles lleugers i es triga Irelatwament
Relacikn de aspecto: 4:3 Espacko estimado de disco disponible en ks unidad J; poc temps (aproximadament el
Fotogramas por segundb; 25 09,4168 mateix que la reproduccio, en
B i | I funcid de la complexitat de les

— _]9' — || pistes).

En un principi, aquest tipus de creacid d'arxiu es dirigeix dnicament a la publicacié en web. Si es vol una copia
local de l'arxiu, s'haura de demanar especialment amb I'enllag Guardar una copia de la pelicula en el equipo
a la darrera pantalla de I'assistent de publicacio.

Camara DV Izl

La gravacio en format Camara DV genera un arxiu en format natiu de captura. Aquesta opcid obliga a
connectar la camera de video a I‘ordinador (port firewire) i que haguem posat la cinta en posicid. Si la cinta
esta gravada, WMM escriura a sobre de la gravacid anterior. La resolucid de la gravacié és |'estandard del
dispositiu (PAL 720x576 a 25 fps o NTSC 720x480 a 29,97 fps).

El procés de generar I'arxiu intermedi i després la gravacid a la cAmera és lent i requereix d'un gran espai de
disc per efectuar les operacions.

La pel-licula obtinguda podra reproduir-se a la camera o en un televisor connectat a la mateixa.

Convertint el format

Ja s’ha comentat que el Windows Movie Maker només crea fitxers en for-
mat wmv. Normalment, els PC que funcionen amb el Windows contenen el
reproductor Windows Media Player, que reprodueix aquest format sense
problemes, pero existeix la possibilitat que algun ordinador no el tingui o que
es prefereixin altres formats per reproduir la pel-licula en ordinadors sense el
Windows Media Player, o bé que es vulguin reproduir els fitxers en disposi-
tius independents que no accepten aquest format.

En aquests casos, s’hauria de fer servir un altre editor de video o bé convertir
el fitxer obtingut amb el WMM a un altre format.

Hi ha diversos programes al mercat capagos de dur a terme aquestes con-
versions. Alguns d’aquests sén gratuits, com ara el Free Video Converter de
Koyote (http://www.koyotesoft.com/indexEn.html). Encara que la descarrega
es fa en una web en anglés o francés, quan instal-lem el programa, es pot
escollir 'espanyol o el catala com a idioma de treball.

El programa convertidor permet convertir diversos fitxers de video en bateria.

Els fitxers d’entrada poden estar en diversos formats, pero els que es conver-
teixen en una série han d’estar tots en el mateix format de sortida.
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‘ Free ¥ideo Converter ¥1.2.0.0 . ) ;lﬂlﬁl‘

archivo  Language  Informacidn

Limpiar fistz

Mombre de archiva | Inicio | Fin | IDde ... | Progreso ‘
B mvI_0316.8v1 00:0000 000020 [1] [

[ video! wwmy 000000 000022 [1] —
[ videos vob 000000 oo0z4s (28] [

/
Inicio: [Q0:00:00- Fir:. [o0:00:00 =

Fomnato de salida | Pardmetos

Formato de salida

Cadec: IMPEG—Z hd J‘ Codec: |AC3 -
Pixeles: IFZD 576 ¥ I 2' Frecuencia: | 48000 'l
Azpecto; |5:4 - Canal: |Stéréo 'I

Fps: |25 - Bitrate: [ 448 <~

Bitrate: |57SD 3: Qlkhps

Koyate Soft 2008 | Preparada!

Les pestanyes inferiors alternen la seleccié del format de sortida amb la se-
leccid de la destinacio dels fitxers de video generats amb la conversio.

.‘_.- Free ¥ideo Converter ¥1.2.0.0 _ ;IEIEI

Archivo  Language  Informacidn

Limpiar list
Mombre de archivo Inicio | Fin | 1D cle .. | Progreso |
B MI_031E AV 00:00:00  O0:00:20 | [1] I
T videot ey 000000 oocooez2 1]
wideoB vob 00:00:00 000249 [128]

4
Iricic: IDD:UU:UU. Fir: IDD:DD:DD E

Formato de salida  Pardmetros |

[T Guardar en el directorio del archivo

Futa de salida:

Kovate Soft 2008 | Preparadat

Una vegada carregada la llista de fitxers que s’han de convertir, s’inicia la
conversio, durant la qual es mostra, en una petita finestra, la seva evolucio,
que, generalment, es visualitza en temps real.
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ree Video Converter ¥1.2.0.0 i B ] 5||

Archivo  Language  Informacidn

ey X “Cancelar

Hombre de archiva Inisio | Fin [Dee . [ Progresa [
[ MvI_0316.4v1 000000 000020 1] TIIIIIT]

[ videot wmy 000000 000022 (1]

% videoB.vok 000000 000249 [(128)

= Conversion en ejecucion

[¥ wista previa del video durante la carnversiar

Hecho 000013 / 000020 (67 %)
Fps 54 Fps

Tiempo hansct, 00.00:15

Progreso

Formato de salida | Parametios

Formato de salda n @

302 = covec: [WPEGZ ] 2 o [ -
Piccies: 7203578 2] (2 Frecuencix [HEDOD. 2]
aspecto [ERE] N R |

Fps: |25 E Birate:  [448 -

Bitrate:  |5760 3; r_@lkhps

Koyote Soft 2008 | Preparadol

Activitats

Crea un fitxer en format DVD (PAL) amb mescles dels videos costa.avi i torren-
te.avi i la musica de fons primavera.mp3. La pel-licula respondra a la seglient
sequencia d’esdeveniments:

Titol inicial: Aigua sobre una imatge fixa extreta del clip torrente.avi. El titol es
mostrara durant 10”, mentre la pel-licula esta en total silenci.

Durant 1’ se succeiran, intercalades, imatges del torrent i de la costa, sense
que cap de les seqiiéncies tingui una durada superior a 6”. No es pot repetir
cap sequencia. Les transicions seran del tipus atenuar i d'una durada de 2.
Alguns dels clips tindran afegit algun efecte. De fons, s’escoltara la primavera
de Vivaldi.

Al final, sobre fons negre, es mostraran els crédits: autor del muntatge, progra-
mes utilitzats i data.
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Costa

Pots descarregar-te I'arxiu des de
la versié web del material.

Torrente

Pots descarregar-te I'arxiu des de
la versié web del material.

Primavera

Pots descarregar-te I'arxiu des de
la versié web del material.

Pistes

Consulta les pistes per
desenvolupar I'activitat en
I'apartat de Solucions.



Tractament multimedia

Paint.net

L’estudi de les propietats de la imatge digital ha posat de manifest que, mit-
jangant funcions matematiques de diferent tipus, es poden fer modificacions
generals en la imatge que poden simular diferents situacions de presa de
fotografies, corregir errors, etc. Anant una mica més enlla, el tractament
dels bytes que configuren la imatge pot donar com a resultats altres imatges
espectaculars més o menys “inspirades” en la imatge original. Aquestes
funcions s’agrupen sota els epigrafs d’ajustaments i efectes.

Els ajustaments estan dissenyats, especialment, per corregir els defectes
que puguin ser deguts a la presa de la fotografia: contrast, lluminositat,
desenfocament. En general, el programa facilita uns controls que permeten
ajustar el resultat.

Ajustaments

E: buzon.jpg {12%) - Paint.NET ¥3.30
Archivo  Edicisn  Yer Imagen Capas  Ajustes  Efectos  Ventana

MEHS | @mE 9o |9 e - & | ™ unidades:

—— o 1.t

Herramienka: _33_-. + | Ancho del pinc =
| | # Brillo ¥ contraste |

2
Herel Luminasidad

7

@ b, ’ —_—
£ Ly 4 =4
* Q
Ly
Gy @
2
z Z
[Z]e®
AR
[ﬂ

Secundario 'I

ol

Conlraste

“?‘L'j 241, -1000

Tampan de donar: Mantenga presionada la kecla Ctrl y haga clic con el boton primario pa ;E 2592 x 1944

Els efectes sén funcions complexes que poden donar resultats molt diver-
sos, des de pixelar la imatge fins a generar dibuixos al carbonet a partir de la
fotografia, passant per aquells que simulen que la fotografia s’ha fet darrere
de mosaics de vidre, miralls deformants, etc.
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Efectes

Una altra de les potents eines per tractar les imatges son les capes. Poden
tractar-se, independentment, diverses imatges i després superposar-ne unes
a les altres i obtenir el resultat final.

Capes

i

Menu Capes

Capas | Ajustes  Efectos  Yentana 7
ﬂ Agregar nueva capa Chrl+May s+
‘X Borrar la capa Chrl+Mawds, +Supr
19 Duplicar la capa Chri+Mayis.+D

g Combinar las capas hacia abajo Chrl+r
q:] Impartar desde archivo. ..

4 Valtear hovizontalmente

t Yoleear verticalmente
\3; Girat v zoom. .. Chrl+Mayis. +2
.ﬁ Propiedades de la capa... F4
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Els formats d’imatge amb capes son formats especifics de cada programa.
El Paint.net desa els fitxers amb el format PDN propi. Si es vol publicar
la imatge en una web o es vol enviar per revelar-la, s’haura de desar en
format jpg o equivalent. El format estandard no manté la informacié de
les capes, per la qual cosa és convenient conservar el fitxer en format
pdn a més del jpg.

Edicio i mescla de so

Els programes d’edicié de so permeten manipular els sons originals. Igual que
passava amb les imatges, el tractament matematic de I'ona pot atenuar defec-
tes de gravacid, modificar alguns dels atributs (to, soroll de fons) o modificar
'ona original per destacar-ne algunes de les propietats. Aquestes funcions
que modifiquen I'ona acustica es reuneixen sota la denominacié d’efectes, i
el programa té un menu especific per a aquestes funcions.

Molts dels efectes es poden afinar mitjangant un tauler de control propi. Si
bé sembla que calgui conéixer a fons la fisica del so o que s’hagin de tenir
coneixements de musica, els controls sén molt intuitius i es pot aprendre pel
métode d’assaig i error.

_[olxi
archivo  Editar Wer FProyecto Genersr | Efecto Analizar Ayuda
B == g Repetir Tremala Curl+R [l [
= @ > )i [IR[ |
= ) ) mplficar. ., ~ 36 24 12 0 36 24 12 0
* e ‘= Pad

Cambiar velocidad. .,

Comando Nyaquist...
Campresor...

b

Ecuslizacién, .. Cambiar tana sin cambiar tiempa

Cambiar tono

Wono, B000Hz
32-bit float

S\\Encij Solo
Y P i Fade In (Aparecer)
Fade Out (Desvanecer)

Fase... 5 :
Fitra FF... Tono desde [E = (‘:ag'b_a o [Fwre =]
abaio

Invertir

Eliminacién ds ruida...
por Yaughan Johnson & Daminic Wazzani

Eliminacién de ruido.... usando SoundT ouch, por Ol Parvisinen

Mormalizar,..

Repetir... Semitonos [medios-pasos): |[1.65

Reverkir

wahwah,.
- Fecuencia[Hz} desde |BEEFEY a [733.333

Cross Fade In

Cross Fade Out

Delay... Cambio porcentual: [10,000
a¥erb, .,

Hard Limiter. ..
High Pass Filter...
M Sl Previsusliancicn Concelar | [ Acepa |
=%
Tremalo...

}

Frecuenciz: 5000 |Seleccitn: 0:00,000000 - 0:15,005845 (0115,005845 minseg) [4juste desactivada] »
S

S’anomena envolupant la linia tangent als punts de maxima amplitud de
'ona. L'Audacity permet controlar I'envolupant en qualsevol punt de I'ona
mitjangant I'eina d’envolupant per tal de dominar el volum del so de forma
local.

Xlsirenam | 1,0 [
Mono, S000Hz
32-hit float

:Silencij Solo
- +

Do 4
\II”@””RI G 4/\_

1,0 |
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Poden tractar-se, simultaniament, sons provinents de diferents fonts i mes-
clar-los posteriorment.

= ambientel I [l ]
Archivo Editar Ver | Proyectn Generar Efecto Analizar Ayuds
2 7 Importar audio... Ctrl+L Ell [ [
: 5 Importar etiquetas. . Hill [R[ [
| olelx Importar MIDL. . i 36 2 A2 0 Sy 36 24 Az 0
- Importar archivo en bruta traw). .
Wi i ey ik =l
Editar etiquetas ID3...
T

T 5 Mezcla répida &5 1:00 1:15 1:30
= TYWTYIW WY -

Nusva pista estéren

X|maguinaria ¥ | 1 Nueva pista de stiquetas

Mono, 22050Hz r Muewa pista de tiempo

32-bit float
stencie Sai || ¢ Eliminar pistas
N oy alinear pistas. .. »
Bl ninear = alinear en cero
e i b i = Alin cursor
-1 Agregar stiqueta en selsccion Ctrl+6 : 3
9 i e PR i Alinear con comienzo de seleccin
regar etiqueta en punto de reproduccin . G 7
X[tren S [ IR 2 & flinear con final de seleccién

Mono, 22050Hz Alinear Final con cursor

05
32-bit float Alinear Final con comienzo de seleccin
‘Sllen':@ Salo Alinear Final con final de seleccidn
= +

Frecuencia: 22050 | [Cursor 0:19,785330 min:seg  [Ajuste desactivado]

S’han d'importar els fitxers de so, que se situen com a diferents pistes de la
taula de mescles. Es pot treballar amb cada pista d’'una manera independent,
retallant, enganxant, aplicant efectes, etc.

Les pistes es poden alinear manualment o de manera automatica per obtenir
meés precisio.

Alinear pistes

=lof x|
archive Editsr Ver Provects Gemerar Efectn Analzar  Ayuda
= . n k| i
| 2le[x mj Vj .j "j 7 Wj D i 36 24 M2 0 Prgy 36 24 420
(DI TS A I - WA FY |
T TR[E[] =] FlPIAE]

5 0 5 30

1:00 1:j15 1:30 .
AR W e R Ll

X |rafica hd 1
Wona, Z2050Hz | o

32-bit float
NI R TR IN T N |

macuinaria_w ] 1,0
Mono, 22050Hz
32t float

silencic Sole | | 1,0

xltren > 1
Wono, 22050Hz
32-bit flost L
silencid  Solo =l

Xfoiaxon  w[ 10 |

sSilencid  Sala

Mono, 22050Hz
32-bit float Wy

sSikencid Solo | | 1,0

<|

4 »

|Haga cic v arrastre para seleccionar ausdio

Frecuencis 22050 | [Cursor: 1114905528 min'seg [Ajuste desactivado] /J
A

Si desem el projecte (format aup), estarem desant en un fitxer tota la in-
formacio del projecte, les pistes independents i les modificacions que hi
hem fet, de manera que s’hi pugui continuar treballant en altres sessions.
Els fitxers aup no soén fitxers de so i no poden reproduir-se. Per a aixo,
s’exportaran a wav, mp3, etc. Quan es fa I'exportacio, totes les pistes es
resumeixen en una (si el so és mono) o en dues (en el cas de I'estéreo). Es
podran escoltar amb qualsevol programa reproductor o dispositiu extern,
perd no tenen la informacio6 dels sons originals.
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Windows Movie Maker

La creacié de video és un procés complex que inclou la creacid i edicid
d’'imatges fixes i de so per incorporar-ho a la pel-licula final. En general, els
programes editors de video, tot i que permeten la captura de fotogrames i del
so de gravacié, no en permeten l'edicid, per la qual cosa cal un procés de
preproduccié amb els editors d'imatge i de so per crear la pista de so final de
la pel-licula o les fotos fixes que volem exposar.

El Windows Movie Maker permet el muntatge d’un video a partir de clips
importats, amb imatges i sons.

Un primer tractament amb el video capturat des d’'una camera web o des
d’'una camera de video pot ser dividir-lo en clips més petits, de manera que
es puguin eliminar les seqiéncies innecessaries.

B 5in titulo - Windows Movie Maker ) - (o] x|

| archive Edicén ver Hemamentas Clp  Reproducr  Ayuda

|0 * 69 - & [[Braes  coeciones  [E videcbase =] 2 | B

Coleccion: videobase

Arrase un clip y suslela en la escala
Tareas de pelicula B de tiempo de abaio

_ Capturar video ®

Capturar desde dispositivo de viden
Importar video

Importar magenes

Importar audio o miisica

2. Editar pelicula ©

-

3. Finalizar pelicula ® S

Consejos para la creacion  (v)

(NOO@DDE ) (@)

de peliculas =
B 2| =] 09 (| D) Mastrar quien aréfico
[ 00:0F02,00 000070400 [}
video B
Transicién ¢
Audio ©
Audio/Misica
Tituls superpuests
Ll | 3

Es poden aplicar efectes que afectaran la totalitat del clip. La biblioteca
d’efectes del WMM té una bona col-leccié d’efectes basics que es poden
provar a la finestra de previsualitzacié.

L Sin titulo - Windows Movie Maker =10f x|

| arhwo Edesn ver Heramientas Cip  Reproducr  Ayuda

J L] | 9 - - |[Brareas o Colociones [k Efectos de video

Efectos de video

Arrastre un sfecto de viden y sushel
en un clip de video de la escala de
tierpo de abajo

Tareas de pelicula x

1. Capturar video ®

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imégenes

Importar audio o misica

Desenfocar

2. Editar pelicula (O]
3. Finalizar pelicula ®
Consejos para la creacion  (¥) Edad, antiguo
de peliculas
B £ % 2| 60 (5 | T mostrar quisn réfic
00,00 00:00:0500 00:00570,00 D0:0075,00 00:00:2000 00:00725,00 D0:00:30,00 00:00:35.00 DO0:00040.,00 000004500
& . widaobass 001
i
Yideo M
AudiofMisica

Thulo superpuesta

Ll | >

Lista

LN

En un mateix clip es poden superposar diversos efectes, encara que el més
probable és que amb ells la imatge perdi definicié.
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Diversos efectes

=] [ Agregar => I

?ixe\ar LI

Edad, antiquo

J ﬂl Brillo, disminuir

Agregar o quitar efectos de video i

Efectos disponibles: Efectos mostrados:

Ix

Subir:

Bajar

Aceptar Cancelar

L'eina de muntatge de video del WMM és I'escala de temps de la part inferior
de la pantalla. Només cal buscar els clips a les col-leccions i arrossegar-los a
la seva posicid en I'escala de temps, on se situen encadenats un rere l'altre.
Els clips de I'escala es poden arrossegar per canviar-ne la posicio.

Escala de temps

. 5in titulo - Windows Movie Maker

| archivo Edicién ver Hemamientss Cip  Reprodudr  Apuda

=1oix|

[0 69 - [ Braces | Colossones [ videot

Coleccion: videol
Ansstre un clipy suéhelo enls escala
Tareas de pelicula Bl de tiempo des abaio

1. Capturar video @
Capturar desde dispositivo de video

Importar video

Importar imégenes
Inportar sudin o misica video1 001

2. Editar pelicula ®

3. Finalizar pelicula ® ﬁ

Consejos para la creacién (%)

de peliculas video! 002 (1)

HEEE

videobase 001_0002

B A S 20| 00 () | E0 mostrar quitn oréfico

G000 0000 010,00 00001500 0000 2500 PO 75.00 Da003000 Da00 3500 I000400 000510
T ——— oo
Video
AudiofMisica
Tiulo superpuesto |
L >
I Yy

Si es deixa el muntatge de video en aquest nivell, els canvis d’un clip al se-
glent poden ser molt bruscos. Per millorar aquesta sequenciacio, el WMM
facilita 60 métodes diferents de passar d’un clip al seglent. Les transicions
acostumen a superposar uns segons dels clips, cosa que s’ha de tenir en
compte en calcular la durada total de la pel-licula. L’'autor pot modificar la

longitud de la transicio.

BL sin titulo - Windows Movie Maker

| archivo  Edidén  ver Hemamiertss Cip Reproducr  Ayuds

=10Ix|

|0 6|9~ - |[Bracas - colecoones [T Transiianes de video

Transiciones de video
Anastre una transicidn de videay

suéhela entre dos clips de videa enla
Tareas de pelicula eseala de fiempo de aba

Barrido, anche derecha

_ Capturar video ®

Capturar desde dispositivo de video
Importar videa

Impertar imagenes

Importar audio o misica

2. Editar pelicula ®

3. Finalizar pelicula ®

= 7 = | @-

videobase 001

Gonsofoo para In croacitn ® & I l - @@ OIDICIO)

B 2| % S| 09 (8 | D mostrar guitn grsfien

[00.00_D0/0005,00_G0000,00

115,00 00002000 00:00725,00_0000530,00_DE:0

135,00 000014000 D0:00745 00

e = video 001 : vid video2
Transicien -
audio [ video? 001 de_d[ videot 002(1) _|[ video2 001 (11 ]
Audiofiisica
Titulo superpuesto

K1

[Lista

N
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En el moment d’enregistrament de cada clip associat a la imatge, es grava la
pista de video original. Els clips que hagim situat en I'escala de temps mantenen
aquesta pista de so, encara que es pot silenciar.

Es pot incorporar una pista de so a la pel-licula en la pista d’audio/musica. El so
es pot alinear amb els clips de video i es pot escurcar per davant o per darrere.
Es el maxim nivell d’edici6 que es permet el WMM amb la pista de so. Per aquest
motiu, si la pista és complexa, és preferible fer-ne I'edicié amb un programa de so
com I'Audacity i després incorporar-hi la pista elaborada.

. 5in titulo - Windows Movie Maker Il = [=] S

| archivo  Ediciin Ve Hermamientas  Clp  Reproducr  Ayuda

|0 * |9 - [ raess - coleoiones [ sfectos_base

Coleccion: efectos_base videobase 001
Tareas de pelicula =

Anrastre un clip » suékeln en la escala
’ I Nombre.
Capturar video @

de fiempo de abaio.
primavera

()] sfectos _base

Capturer desde dispositivo de video
Importar video

Impartar imégenes

Importar audio o misica

2. Editar pelicula [©]
3. Finalizar pelicula [©]

Consejos para la creacion  (v) -
de peliculas " | (POEDBED
B A #2000 (9 | T mostrar guidn gréfico
00,00 00:00706 1 00.00770,00 00100715,00_000020,00 000072500 00:00°30,00 00.0035,00 00004000 000045
vidgol 001 e widen2 D vid =
video O =
Transicign | Aten
Audio [ videol 001 video2 001 (1) Jdeat 00211) vide
e I T T
Titulo superpuesto hd
K1l | ’
[Lister 7

Una altra opcié que es permet és la creacié directa d’'una narracié d’audio,
és a dir, gravar directament una pista d’audio amb el micrdfon, en temps real,
mentre es fa la previsualitzacio. En gravar aquesta pista d’audio, es genera un
fitxer que s’incorpora a la col-leccié activa en aquell moment.

Per finalitzar el procés de muntatge, 'eina de titols permet generar titols que
se superposen al video o s’incorporen amb fons neutres a l'inici de la pel-licula,
entre dos clips o al final.

Uns d’aquests titols son els crédits, que es poden dotar de diferents graus
d’animacio.

Credits

3. Finalizar pelicula

Consejos para la creacion  (v)
de peliculas

B Al
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E
£
X
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N
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La creaci6 de la pel-licula final és un procés automatic, perd que requereix
molt de temps en funcié, a més de la durada de la pel-licula, de la resolucio i
de la destinacié del producte final. Una série de menus faciliten I'eleccié de
les caracteristiques del video segons si s’ha de gravar en una videocamera
o en un fitxer local, o bé si la seva destinacio és adjuntar-lo a un missatge,
enviar-lo a una web o a un teléfon mobil.

Asistente para guardar pelicula ': ﬂ
Configuracion de pelicula ._!
Seleccione la configuracidn que desea utilizar para guardar la pelicula. La configuracidn que ..

zeleccione determinard la calidad v el tamafio de archivo de la pelicula guardada.

" Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendada)

(" Mas adecuado para kamario de archivo:l iz ﬂ IMB j

(¢ Otras opciones:  |video para Pocket PC (216 Kbps) j

Mostrar menos opcion| ¥ideo para Pocket PC (218 Kbps)

‘ideo para Pocket PC (143 Kbps)

Video para Pocket PC (Pantalla completa 218 kKbps)

Wideo de alka calidad {grande)

Wideo de alta calidad {pequefio)

‘ideo para reproduccion local (2,1 Mbps)

Wideo para reproduccion local (1,5 Mbps)

‘ideo para LAN 1,0 Mbps)

‘ideo para LAN {768 Kbps)

Wideo para banda ancha {512 kbps)

‘ideo para banda ancha {340 Kbps)

‘ideo para banda ancha {150 Kbps)

Video para RD3I {48 Kbps)

Detalles de |a canfig|¥ideo para accesa par marcada telefanica (35 Kbps) de pelicula
AYIDY (PAL)

Tipa de archiva: Yiddyideq de alta calidad (PaL Estimado:
Welocidad de bits: 2 3 \ara reproduccicn local (PAL 2,1 Mbps)
Tamafio de pantallag¥ideo para reproduccidn local (PAL 1,5 Mbps)
Relacidn de aspecto: 4:3 Espacio estimado de disco disponible en la unidad C:

Fotogramas por sequndo: 20 59,84 GB

< Atz I Siguiente > I Cancelar

A més de temps, la creacio de la pel-licula requereix forgca calcul, memoria
RAM i espai de disc. Si es fa amb freqiéncia muntatge de video en un ordi-
nador de taula, és adequat destinar un disc dur només per a aquesta tasca i
ampliar la memoria RAM.

Sigui quina sigui la destinacio, el fitxer creat estara en format wmv, espe-
cific del Windows. Per canviar el format, haurem d’utilitzar un convertidor
de format. Alguns d’aquests es poden descarregar gratuitament d’internet.
La conversi6 de videos és una cosa tan simple com carregar els fitxers que
s’han de convertir, seleccionar el format de sortida i esperar a obtenir els
nous fitxers.
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Tractament multimedia

®

Com a practica final has de crear un video que sigui un resum del médul.

El video s’estructurara en tres escenes relacionades amb:

L'edicié d'imatges fotografiques
L'edicié i mescla de so
L'edicié i muntatge de video

Els elements que s’han d’integrar han de ser fitxers generats expressament per
al video o bé obtinguts dels exercicis i les activitats que s’han dut a terme.

Un o diversos clips que incloguin I'estudiant com a protagonista en la seva
tasca amb l'ordinador (es poden capturar de la camera digital o de la camera

web).

Algun dels clips d’'exemple del modul.

3 fotografies editades amb el Paint.NET mitjangant la tecnologia de capes.
Totes les fotografies tindran la mateixa imatge a la capa de fons i canviaran les
capes superposades. La primera fotografia fara referéncia al tema d’'imatge,
la segona fotografia al tema de 'edici6 de so i la tercera a I'edici6 de video.

Tres bandes musicals que es faran servir de fons en les tres escenes del

video.

S’aplicara 'esquema de produccidé que hem vist a l'inici del modul i del

tema 3.

Grabacidn de

| Concepcién Elaboracion _| Busgueda de

wideo original

A J

del producto del guidn recursos

Fase creativa

Fase técnica

Editor de video

Imagenes
finales

Imagenes
grihe
digitales

Editor de imagen

v

Archivos
de misica

Sonidos
creados

Berda [/ [ Editor de sonido

FONRTA
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El guié del video consistira en:

1. Els crédits inicials en text de color sobre fons de color pla.
2. Cada escena consistira en:

Sobre la fotografia editada amb el Paint.Net dedicada a I'edicio6 foto-
grafica, d’audio o de video, apareixera el titol pertinent (Tractament
de la imatge digital, Edicié de so, Creacié de video...). La durada
del titol sera 'adequada per a la seva lectura.

Escena dedicada al tema. Comprendra segments de clip intercalats
amb imatges fixes. Els segments de clip correspondran al protagonis-
ta amb l'ordinador i s’intercalaran amb imatges fixes elaborades com
a activitat, captures de pantalla, etc.

L'escena finalitzara amb una fosa en negre cap a la fotografia dedica-
da a la sequiéncia posterior.

La sequéncia tindra una pista d’audio propia que disminuira el seu
envolupant paral-lelament a la fosa en negre final.

3. S’hi ha d’aplicar algun efecte notable, per exemple, comencar una se-
guéncia amb video molt envellit, seguir amb video només envellit, des-
prés en blanc i negre per acabar amb color. Entre els canvis d’efecte es
podrien aplicar transicions.

4. Després de les tres escenes es mostraran els crédits finals i, juntament
amb ells, una breu locucié de comiat.

5. La pel‘licula s’exportara amb format WMV i després es convertira a avi.
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Tractament multimedia

Paint.net

1
Pistes per fer I'activitat

1. Selecciona la capa ciclista. Escull I'eina de rectangle de seleccid i selecciona la part de la cara que es vol pixelar.
Aplica I'efecte Distorsié --> Pixelat a la capa i tria la mida adequada de la cel-la (7-10).

2. Enfosqueix tot el que queda a I'exterior (cavallet i fons) per tal de simular el capvespre. Per tractar-lo conjunta-
ment, s’han de combinar les capes. Es reduira tot a una capa de fons que quedara seleccionada. Després es fara
servir un ajustament de nivells per baixar I'histograma de sortida.

ilx Ajuste de niveles il =10J x|

Histograma de entrada —  Entiada Salida — . Histograma de saida —

|55§." ) 3

F-li=

Automdlico | Restablecer [W R v A [ Aceptar | Concelar |

3. Aplica I'efecte vidre congelat. Selecciona els radis i el suavitzat adequats (8, 4, 2).

4. Crea una capa intercalada entre fons i ciclista per crear I'efecte del raig de llum sobre el vidre. Es modifiquen les
propietats de la capa fins a una transparéencia de 80-90 per evitar tapar massa el fons. Selecciona el blanc com a
color primari i el negre o gris fosc com a secundari.

5. Selecciona I'eina Degradat:

| el model Lineal reflectit.

Fes clic, arrossega un cm i deixa anar el ratoli. Amb els botons de control, ajusta 'amplada de la franja. Si cal, es pot
retocar la transparéncia de la capa.
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Pistes per fer I'activitat

1. Carrega el cobretaula a la capa de fons.
2. Selecciona el color blanc com a primari.
3. Per a cada fotografia:

a. Importa-la a una nova capa des de fitxer
La imatge quedara al canté superior esquerre. Mou-la fins al centre.
c. Selecciona I'eina rectangle:

Al'opcié Dibuixa contorn de figura:

s

Amb amplada de trag 50 i dibuixa un marc al voltant de la fotografia.

&

d. Amb l'eina Selecciona un rectangle, selecciona la fotografia amb el marc i tot.

e. Canvia a l'eina Mou els pixels seleccionats per desplagar-la, escalar-la i girar-la (boté dret) fins a la seva

posicio final.

4. Un cop col-locades les fotografies, es poden canviar les posicions de les capes per modificar I'ordre de superpo-
sicio.
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Edicio i mescla de so

Pistes per fer I'activitat

Es tracta de treballar amb I'envolupant, que, en els sons estereofonics, es domina simultaniament en les dues pistes.
L’amplitud de 'ona hauria de ser petita en els segments que suposem que son passadissos i amplia quan s’escolta la
musica sense traves. Molt amplia quan som a prop dels concertistes.

Un esquema valid seria:

Archive Editar Ver Proyects Gemerar Efects Analizar  Ayuda

= T

: I |
3R] IR |

H 7 4 :
EH* mjpj?jujfjmj Eq,)EJﬁzu.unﬁEaﬁzanzu

B gt AL gt ([seeoMi =l
Ja|m[mlwjen] o] ols[2]L]

30 0 30 1:00
X[primavera ¥ | 1,0

Estéren 44100Hz|
32-bit fioat o

Silencid Sol 0.0

1:30 2:00 2:30 3:00

D

05
e )
1,0
05

0.0

05
-1.0

=P EE]E

Haga clic y arrastre pata selecciosr o

Frecuencia: 44100 | [Cursor: 0:20, 724612 miniseq [Ajuste desactivada] /J
A

‘ona s’ha dividit en 6 segments de diferent envolupant:

. Caminem per un passadis llunya fins a passar una cantonada.

. Ens acostem a la porta de bastidors.

. Escoltem darrere de I'escenari.

. Han tancat la porta. Busquem pels passadissos.

. Hem trobat I'entrada del public a la sala i ens dirigim cap endavant.
. Som a prop de I'escenari fins al final.

O WN =TT

2
Pistes per fer I'activitat

S’ha de treballar amb tres pistes, una per a cada so. Els passos vindrien a ser:

1. Carregar els tres sons.

2. Localitzar a la pista el temps que correspon a I'aturada de I'autobus (aprox. 6” — 12”).

3. Desplagar el so autobus2 al moment 6” (Projecte --> Alinea i mou el cursor --> Alinea amb el cursor).

4. Mesurar el segment d’autobus2 que correspon al periode de portes obertes i seleccionar a transit un segment
d’aquesta longitud (aprox. 27). La resta es talla.
Desplacar el so transit al moment 8”-9” (Projecte --> Alinea i mou el cursor --> Alinear con cursor).

6. Modificar I'amplitud general del so transit (control de so de la pista).
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Windows Movie Maker

Pistes per fer I'activitat

Es pot fer tota la feina amb el Windows Media Maker i després convertir de format el fitxer de pel-licula. Els passos
podrien ser:

1. Crear una carpeta de nom aigua al disc dur i copiar-hi els tres fitxers font: costa.avi, torrente.avi i primavera.
mp3.
2. Carregar els dos fitxers de video (costa.avi i torrente.avi) a les col-leccions respectives.

3. Carregar el fitxer primavera.mp3. Es pot carregar a qualsevol de les col-leccions existents, encara que pot crear-
se una col-leccié per a la musica.

4. Iniciar el pretractament de torrente.avi:

a. Iniciarla reproduccio del clip per seleccionar quina imatge sera la que destinarem a fons del titol. Quan I'hagim
seleccionat, obtindrem la fotografia amb el boté:

-

La fotografia passara a formar part de la col-leccid.

b. Segmentar el video en diversos clips. A cap clip hi hauria d’haver un canvi de pla. Per segmentar amb precisio,
s’ha de pausar la pel-licula i utilitzar els botons de control fi:

DIC)
Els clips passaran a formar part de la col-leccio.

5. Segmentar el clip costa.avi en diversos segments de curta durada. En totes les segmentacions, cal tenir en con-
sideracio que les transicions escurgaran el clip pels dos extrems.

6. Muntar els clips.

a. Situar sobre la linia del temps la fotografia presa del torrent i allargar-ne la durada fins a 10”.
' ' T0004.00 0006, 00 00108, 00 00 10,00
torente_ 0001 torrente_0001

4

b. Afegir-hi, alternativament, un rere 'altre, els clips procedents de les dues col-leccions fins arribar a una durada
de 120" 0 1°30".

c. Seleccionar els clips que hagin de rebre efectes i aplicar-los (p. ex., es pot alentir algun clip que sigui molt
curt, accelerar-ne un altre que sigui molt llarg, aplicar-hi aquarel-la, envellir-lo, etc.).

7. Crear les transicions.
a. Seleccionar la transicié atenuar i situar-la a totes les transicions entre clips.
b. Estendre la longitud de cada transicio a 2.

8. Posar el titol Aigua a la pel-licula.

a. Cal escollir Titol al clip seleccionat, després de situar el cursor a l'inici de la pel-licula, on hi havia la
foto fixa.

b. Cal escollir la mida i el color del text de manera que ressalti sobre la imatge de fons.
Alinear la durada del titol amb la durada de la fotografia.
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9. Posar els credits.
a. Escollir crédits al final.

b. Canviar la font i el color del text de manera que quedi el fons negre i els textos en un color que ressalti
prou.

c. Seleccionar el tipus d’animacio per al titol.
Emplenar la taula de crédits amb la informacio.

10. Afegir la pista de so.
Alinear el cursor de la linia de temps al segon 10.

b. Arrossegar el fitxer de musica a la pista d’audio/musica.
c. Alinear la part final de la pista amb la durada de la pel-licula.
d. Silenciar la pista d’audio dels clips per evitar les interferéncies amb el so dels clips.

11. Crear el fitxer de pel-licula.
a. Desar a El meu ordinador.

b. Els clips originals tenen una resolucié de 320x240 pixels. Escollir una qualitat de gravacié que no superi
aquesta resolucio per no generar fitxers massa grans pero de poca qualitat (p. ex., video per a banda ampla
que respon a la resolucié dels nostres avi originals).

c. Emmagatzemar el fitxer agua.wmv.

12. Convertir el format.
a. Carregar al Koyote Free Video Converter el fitxer agua.wmv.
b. Triar DVD (PAL format) com a format de sortida.
c. Convertir.

Practica final

Pistes per fer I'activitat
Per ser un projecte tan obert no hi ha pistes especials, només uns consells l0gics que poden ser d’ajuda:

1. Es aconsellable comengar amb la segmentacié dels clips originals importats o capturats i fer una primera classi-
ficacio dels segments de video. Desar sempre el fitxer de projecte amb noms nous per poder recuperar alguna
versio anterior si és necessari.

2. Cercar el fons de les tres fotografies que seran la base dels titols i les imatges que hauran de ser les capes su-
perposades en cada cas. Construir les fotografies per capes desant també els fitxers de projecte per a posteriors
edicions.

3. Cercar tres bandes sonores per fer els fons musicals del video. S’hi pot superposar més d’una musica o mesclar
musica amb sorolls de teclat de I'ordinador, ambiental, etc. Tallar-les a la mida necessaria i finalitzar cada pista
amb una disminucié de I'amplitud de I'envolupant per generar la fosa a silenci.

4. Importar els elements sonors a les col-leccions del video. Resultara comode que les col-leccions de les tres se-
gliencies siguin independents entre elles.
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5. Comengar el muntatge que estara dominat per la durada de les pistes sonores. La intercalacié de fotografies i el
control de la seva durada en la seqiiéncia permet ajustar amb precisio la durada de la seqliéncia a la pista d’audio.
També es pot fer servir el silenci durant els titols per aconseguir la sincronitzacié imatge-audio de les escenes.

6. Construir els crédits.

7. Enregistrar la locucio amb els credits finals. Es pot graduar la velocitat dels crédits per ajustar-los a la durada de
la locucié, si aquesta és molt llarga.

8. Exportar la pel-licula i, després, amb el programa convertidor de format, passar-la a avi.
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Tractament multimedia

Ajustament
Funcié matematica que, en aplicar-la a la imatge digital, permet la correccio
d’imperfeccions (brillantor, contrast, color, etc.).

Capa
Cada capa és un mapa de bits sobre un full transparent. La imatge final s’obté
superposant les capes.

Contorn
Conjunt de pixels alineats que defineixen els limits d’'un objecte en la imatge
digital.

Credits
Elements textuals que només poden afegir-se al principi o al final del video.

Efecte
Funcié matematica que modifica la informacié d’'un element multimédia, imat-
ge o so, per canviar-ne algunes de les propietats visuals o acustiques.

I;nvolupant
Es la corba tangent a 'ona en els punts de maxima amplitud. Indica la potén-
cia del so.

Frontera
Limits entre arees plenes de pixels del mateix color.

Segmentar
Tallar un clip de video en dos.

Titols
Elements textuals que es poden afegir a qualsevol posicié del clip i també
superposar a la imatge.

Transicio

Element de canvi de clip en un video. Pot ser brusca o afectar alguns fotogra-
mes per aconseguir un canvi més gradual.
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