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|. DESCRIPCIO DEL PROJECTE

Construccio d’'una borsa de treball on-line

Aplicacio web

* Basada en noves tecnologies
» Distrubuida

Cloud Computing
» Compatible Java EE

+ Agil i segura

< re

Buscant feina?

Estas buscant feina? Necessites una oportunitat?
podras accedr @ numeroses ofertes de feina en
pots encaar.

Dona't d'alta

Inicia sessid!

Busques treballadors?
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2. OBJECTIUS

Principals: Secundaris:
- Aplicacio web |ava - Recursos de I'Enginyeria
- Diferents perfils d'usuari - Noves tecnologies:
- Mlulti-dispositiu - Play Framework
- Al navol - Scala

- Magquetacio web HTML/CSS




3. FASES DEL PROJECTE

Metodologia de desenvolupament en cascada

|. Analisi de requisists

[ Analisi de requeriments ]
A

2. Especificacio {

Especificacio |

Y N
3. Disseny e

4. Implementacio

5. Verificacio




3.1 ANALISI DE REQUISITS (1)

Requisits funcionals

» Gestio d'usuaris: » Gestio d'ofertes:

» Alta, baixa i modificacio » Alta, baixa i modificacio
» Gestio d'acces: » Llistats d'ofertes

* Sistema de login » Cercador dofertes
- Estadistigues: * Inscripcio a oferta

* Informacio destacable » Seleccio de candidats
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3.1 ANALISI DE REQUISITS (II)

Requisits no funcionals

B EIERT(E se.)

—
» Escalable (Nodes Play!) D
» Usable (Bootstrap)
» Segura (LOPD)
™\

* Multi-idioma




3.2 ESPECIFICACIO ()

» Ires pertfils d'usuari » Quatre sub-sistemes
» Candidat » Gestio d'usuaris
* Empresa » Gestio dofertes
* Administrador » Sistema d'accés

* Estadistiques




3.2 ESPECIFICACIO (II)

duration experience_level province
id: Long [PK] id: Long [PK] id: Long [PK]
value: S([ing value: S(ring value: S(ring
0.1 0.1 0.1
0.* 0.* 0.*
user_app job_offer
id: Long [PK] id: Long [PK]
email: String title: String
password: String description: String
name: String num_vacants: Integer
sec_name: String duration_id: Long [FK duration.id]
doc_id: String worktype_id: Long [FK worktype.id)
birth_date: Date 1.* 0..*| salary: String
type: Integer publishes province_id: Long [FK province.id)
education: String emplacement: String
experience: String 0..* benefits: String
projects: String — sector_id: Long [FK sector.id]
sector: String publication_date: Date
web: String expiration_date: Date
description:String publisher_id: Long [FK user_app.id]
| My 0.* 0.*
0.1 0.1 0.1 0.1
job_offer_user_app sector studies_level
job_offer_id: Long [PK] [FK] id: Long [PK] id: Long [PK]
user_app_id: Long [PK] [FK] value: String value: String
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3. 3 DISSENY

B hiqUitectura: » Patrons de disseny:
* Play Framework » Patro MVC
» Distribuida » Patro Facana
- Dlsseny en t[’es Capes ~ Presentation Layer |
., Business Logic Layer
* |nstal {acié: —
Data Access Layer ~
» Servidors Java EE - ¥

Data
Source

» Netty (Play! console)
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3.4 IMPLEMENTACIO (1)

- Play Framework (MVQO):

 Capa de Persistencia:

* EBean (vs Hibernate vs JPA) + BD

- Capa de Negoci

* Basat en Web Services REST

 Capa de Presentacio:

W@ aiciblares + Scala + Bootstrap + HIMLS/CSS5 ey
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3.4 IMPLEMENTACIO (II)

* Instal 1acio:

* Cloud Computing: Heroku

» Servidors Java EE: (war)

* Control de versions:

« Git & GitHub




3. 5VERIFICACIO

» Verificacio dels casos d'Us dels quatre sub-
sistemes:

* | a iteracio en desenvolupament

* /d iteracio en fase de proves

* Proves de l'aplicacio en els principals
navegadors

» Chrome, Firefox, Safari, Opera | Explorer

* Proves en navegadors de dispositius moblls
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4. DEMOSTRACIO




5. PLANIFICACIO | COSTOS (1)

Fase Esﬁmgao Temps real (lmpacte
inicial

Descripcid formal ra QS laeelh Plal (S ) 0

Analisi | disseny st (@ | S0 (Bl gl

Implementacid 27d (48,on) | 3 lia (SeRiE Sy

Entrega final kel (Sielall | 20l (Sl 0

lenint en compte que una jornada €s de .6 hores

viernes 10 de enero de 2014



5. PLANIFICACIO | COSTOS (II)

€/h h/pertil €/peril

& [eldcprojectes | 60€/h |Oh x 60€/h € 600

Siliistatprogramador | 35€/h | 40h x 35€/h [T CHEEE

Ecten Sl0isila B sl e sllisln € 450

Dissenyador slOisiars e Aol e Sl0ien s 705l0

Per tant, el cost total del projecte ha estat de 3200€




6. |REBALL FUTUR

« A curt termini

* Requisists no prioritaris: a
* Incorporacio de documents (adjuntar CV)
* Afegir més estadistiques

» Aplicar hash a les contrasenyes

» A llarg termini

» Comunicacio via e-mail intern entre candidats i empreses

* Gestio de la expiracio de les ofertes de treball
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/. CONCLUSIONS

» Objectius aconsegurts

* Nous coneixements tecnologics:

* Play Framework, Iwitter Bootstrap, EBean, Scala, HTMLS, CSS3,
Heroku, Git, GitHub, REST...

» Gestio d'un projecte en totes les seves fases
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GRACIES

» http://arcane-basin-9824.herokuapp.com (aplicacio web)

@ * http://github.com/spawnoi/uoctig (codi font)

Ly ° http://es.linkedin.com/in/josepitarte (contacte)

'joc é; Java

~—
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