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1. PRESENTACIO

Abacus, és una eina de reforg al calcul mental.

Aquesta eina té dos proposits, enfocats a dues situacions prou diferents: per una
banda ajudar als nens que comencen a estudiar calcul, per a qui aquesta eina
servira per a millorar la seva facilitat en el calcul; per una altra banda gent a qui
han detectat alguna malaltia degenerativa, a qui I’'exercici mental podria ajudar.

El fet que aquesta eina tingui com a objectiu aquests tipus d’usuaris, fa que un
detall forca important sigui reduir al maxim les opcions escollibles per part del
usuaris, sense perdre les seves funcionalitats: les opcions a mostrar han de ser
clares i concises, sense molts menus on |‘'usuari es pugui “perdre”.

També voldrem d’aquesta eina que no sigui una eina tancada en quant als exercicis
gue proposa, si no que, el que volem, és que pugui ser ampliada amb facilitat:
volem que qualsevol programador pugui augmentar les proves que |'aplicacié pot
realitzar, sense haver de modificar el codi principal de |'aplicacié. El que voldrem és
gue aquests tipus de proves, que anomenarem moduls, puguin ser afegits amb la
major facilitat possible.

2. OBJECTIUS

Els objectius d’aquest projecte son els de desenvolupar una eina adaptada
preferentment a navegadors que reconeguin les caracteristiques de I'HTML5 (on
s’inclouen les caracteristiques del CSS3 i javaSCRIPT), i que aquesta eina pugui ser
ampliada per moduls amb l'objectiu de poder ampliar la gama d’exercicis que pot
generar i avaluar, sense haver de modificar el programa principal, amb el que
aquests nous moduls han de poder ser detectats automaticament per I'aplicaciod i
oferts als usuaris.

Aquests moduls seran un conjunt de classes i directoris amb els arxius necessaris,
de manera que per ampliar I'aplicacié, només s’hagin de copiar aquests arxius al
servidor.

El moduls han de generar de forma automatica i aleatoria tant les preguntes com
les respostes. A continuacid l'aplicaci6 ha de mostrar-ho en format HTMLS5,
retornant al modul la resposta escollida per l'usuari. Finalment el modul ha de
poder avaluar la correctesa de la resposta.

Aixi, els punts més importants del projecte serien:

e senzillesa en les opcions a mostrar a |'usuari, volem que els usuaris finals
realitzin les proves; la resta de opcions no s’han de considerar tant
importants.

e la interficie de l'usuari ha de poder-se adaptar a les diferents resolucions
dels dipositius

e |'aplicatiu ha de ser ampliable amb facilitat, sense modificar el codi principal
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3. FUNCIONALITATS PRINCIPALS

L’aplicatiu ha de disposar de les segiients caracteristiques:

- Identificacid opcional de I'usuari: els exercicis es poden realitzar en
qualsevol moment, per qualsevol usuari. Opcionalment, es pot identificar
l'usuari amb I‘objectiu d’emmagatzemar els resultats obtinguts i poder
analitzar posteriorment la seva evolucié.

- Deteccié automatica de moduls: els diferents tipus d’exercicis els generaran
moduls, que seran detectats automaticament per I'aplicatiu: de manera que
només amb el fet que se pugi al servidor el nou modul, aquest ja sera
disponible als usuaris.

- Interactuar amb els moduls: ha de poder demanar les preguntes i les
respostes als diferents moduls, i poder donar el format adequat a aquesta
informacié per mostrar-la a l'usuari, i indicant la resposta escollida per
I'usuari obtenir si la resposta ha estat correcta o incorrecta.

- Interactuar amb l'usuari: mostrant-li les preguntes en el format correcte, i
rebent la resposta escollida per tal de ser avaluat.

- Emmagatzemar els resultats: en cas que l'usuari s’hagi identificat, les
respostes s’'emmagatzemaran, incloent la data per poder realitzar un historic
temporal de I'evolucio.

Els diferents moduls han de complir una série de requisits:

- La classe principal del modul ha de tenir sempre la mateixa estructura, de
manera que l'aplicatiu pugui tractar a tots els moduls de la mateixa manera.

- Tots els moduls han de tenir la mateixa estructura d’arxius: directori propi
dins del directori comu dels moduls, classe principal, i arxiu de configuracié
propi.

- Els moduls han de tornar l'informacié a mostrar per cada pregunta en un
format comu per a que l'aplicatiu pugui processar-la. El mateix ha de succeir
quan l'aplicatiu indiqui al modul la resposta escollida: el resultat ha de
tornar sempre en el mateix format. Per fer aix0, el modul enviara a
I'aplicacié principal una cadena (array) amb tres elements: |'enunciat de la
pregunta, un a cadena (array) amb les possibles respostes, i el valor de la
resposta correcta.

- Els moduls han de generar de forma automatica i aleatoria les preguntes i
respostes a mostrar a |'usuari, i donar una Unica resposta correcta dins de la
llista de possibles respostes ja que l’aplicatiu permet només una resposta
Unica. Tenir en compte que dins de les possibles respostes no hi hagin
respostes repetides.
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4. TEMPORALITZACIO

4.1.- Dates claus

Aguest Treball de Final de Carrera, es realitza seguint I’'avaluacié continuada. Aixo
implica adaptar la temporalitzacié de les diferents fases a les dates d’entrega
indicades per el consultor.
Les dates d’entrega de les diferents fases son:

4.2.- Diagrama de Gantt: temporalitzacio del projecte

............................................................................................................................

............................................................................................................................

Tasques temporalitzades:

Id Mod{MNombre de tarea Duracién Comienzo Fin Predecesoras
ae
Larea)
1 |A#* Preparacid de informe previ 4 dias mié 18/09/13 dom 22/09/13
2 |# Preparacio del Pla de Treball 6 dias lun 23/09/13 sab 28/09/13 1
3 | Edicio PAC1 2 dias lun 30/09/13 rmar 01/10/13 2
4 |#~ Preparacio del servidor 4 dias mié 02/10/13 dom 06/10/13 3
5 | Preparacio de I'entorn de treball 2 dias lun 07/10/13 mar 08/10/13 4
6 |A#* |Estudide requeriments 2 dias mié 09/10/13 jue 10/10/13 5
7 |A* Generacid de diagrames 2 dias vie 11/10/13 lun 14/10/13 6
& | Preparacidiiniciacid de la base de dades 2 dias mar 15/10/13 mié 16/10/13 7
9 | Preparacid del disseny 3 dias jue 17/10/13 lun 21/10/13 8
10 | Codificacid del primer madul 3 dias mar 22/10/13 jue 24/10/13 9
11 |#* Disseny funcional 2 dias vie 25/10/13 dom 27/10/13 10
12 |4 EDICIOPAC2 2 dias lun 28/10/13 rar 29/10/13 11
12 | Implementacié méduls adicionals 27 dias mié 30/10/13 jue 05/12/13 12
14 | Implementacid aplicatiu principal 27 dias mié 30/10/13 jue 05/12/13 12
15 |# EDICIOPAC3 3 dias vie 06/12/13 rar 10/12/13 13;14
16 |[#* Preparacid memaéria 9 dias mié 11/12/13 dom 22/12/13 15
17 |A* Preparacié Presentacié 6 dias lun 23/12/13 lun 30/12/13 16
18 | Revisio del Treball 5 dias mar 31/12/13 lun 06/01/14 17
19 |[# ENTREGAPAC4 2 dias mar 07/01/14 mié 08/01/14 18
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Diagrama de Gantt

Ampliacié del diagrama

=

Mod{Nembre de tarea

Preparacio de informe previ

Preparacio del Pla de Treball
Edicid PAC 1

Preparacio del servidor
Preparacio de l'entorn de treball
Estudi de requeriments

A" Generacid de diagrames

Preparacio i iniciacio de la base de dades
Preparacio del disseny

b Codificacio del primer modul

Disseny funcional

EDICIO PAC 2

Implementacié moduls adicionals
Implementacié aplicatiu principal
EDICIO PAC 3

Preparacié memaria

Preparacié Presentacio

Revisic del Treball

ENTREGA PAC 4

5. TECNOLOGIAA UTILITZAR

Les eines de treball previstes sén ordinadors amb aplicatius necessaris per a:

e la implementaci6 de I'aplicatiu,
e I'execucio de I'aplicatiu
e |'edicio de la documentacid requerida.

Maquinari:

O

Ordinador AMD Athlon 3500+ amb 1Gb de memoria RAM i 1Tb de
disc dur (Windows XP SP3)

Ordinador AMD Athlon X2 1.2GHz amb 4Gb de memoria RAM i 220Gb
de disc dur (Windows 7)

Ordinador Intel Dual E2200 2.2GHz amb 4Gb de memoria RAM i
600Gb de disc dur (Windows Vista)

Ordinador AMD Turion ML-32 amb 1Gb de memoria RAM i 100Gb de
disc dur (Windows XP SP2)

Dispositiu mobil Samsung Galaxy Trend

Dispositiu mobil Nokia C7-00

Ordinador Intel amb 4 Gg de memoria RAM i pantalla tactil

Carlos Martinez Meyer
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Programari:

Per desenvolupar la documentacio:

o Microsoft Office Word: sera I'editor principal per a tota |la
documentacié a presentar a les diferents fases de desenvolupament
del projecte. En la seva versid6 2010, aquest editor permet
automaticament convertir el document a format PDF.

o Microsoft Project: aquesta eina ajuda en la realitzacié de les
temporalitzacions i la realitzacié dels diagrames de Gantt.

o Editor d‘imatges Photoshop o similar: necessitarem un editor
d’'imatges que ens permeti treballar amb les captures de pantalla per
a la documentacié. En principi aquesta eina no sera necessaria per a
realitzar l'aplicatiu, ja que aquest només tindra una imatge en la
pantalla inicial: la resta de I’aplicatiu només fa servir CSS i fonts per
realitzar tot el disseny i mostrar les icones.

o Microsoft Office PowerPoint: Per a la presentacio final, faré servir
aquest editor de diapositives per preparar les diferents imatges que
sortiran al video, ja que amb aquesta eina sera senzill mantenir un
mateix aspecte al llarg de la presentacio.

o Microsoft Movie Maker: Aquest editor de video gratuit permet
realitzar un video a partir de les imatges que hem preparat
préeviament amb el PowerPoint. Aquesta metateiza eina permet
indicar quant estona apareixera cada imatge, i també afegir la veu a
la presentacio.

Per desenvolupar el programari:
o Software especific per els llenguatges escollits
o Software servidor web
o Software servidor de bases de dades
o Software editor d'imatges
o Simulador Android per a PC i/o dispositius Android

Llenguatges:

- HTML5, sera la base de tots els continguts que es mostraran al diferents
dispositius, ja que els diferents dispositius faran servir el seu navegador per
mostrar |'aplicatiu i interactuar amb ell.

- (CSS3, si amb I'HTML tindrem els continguts que volem mostrar, amb CSS
indicarem com volem que aquests continguts es mostrin i s’adaptin a les
diferents resolucions dels diferents dispositius. Per ajudar-nos en aquesta
tasca es fara servir una llibreria estandarditzada d’estils anomenada
Bootstrap, amb el que haurem de fer servir els noms de classes predefinides
per cada estil i resolucio.

- javaSCRIPT (amb llibreries jQuery) , dins de l'aplicatiu, que funciona com a
client-servidor, una part dels calculs i validacions es realitzen en la part del
client (en el navegador de l'usuari), aquestes operacions es realitzen en
javaSCRIPT. Per facilitar aquestes operacions, per treballar amb algunes
instruccions que varien d'un navegador a un altre, i per facilitar treballar
amb les crides AJAX que es realitzaran, especialment durant la realitzacié de
les proves, ens ajudarem de la llibreria jQuery.

- PHP (amb llibreries JSON). Amb aquest llenguatge que s’executara en la part
del servidor, es realitzaran la major part de les operacions que necessita
I'aplicatiu, generant I'HTML (els continguts) que es mostraran en cada
moment, i modificaran part dels script de javascript que s’hauran d’executar
en cada cas. Amb JSON podrem estandarditzar millor les dades que es van
passant entre servidor i client en les crides AJAX que es produeixen.
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-  MySQL, és el llenguatge per treballar amb la base de dades. Ja que
I'aplicatiu genera les preguntes de manera aleatoria, cap pregunta i resposta
estara a la base de dades, i aquesta només es fara servir per identificar
I'usuari (i aixd és opcional, ja que l'usuari podra fer servir |'aplicatiu sense
identificar-se), i en cas d’estar identificat, emmagatzemar les seves
respostes per poder-se analitzar. Respecte a les respostes només
s'emmagatzemara l'usuari, el tipus de test, quan es realitza i si la resposta
ha estat correcta: no s'emmagatzema ni la pregunta, ni les opcions ofertes,
ni la resposta escollida.
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6. ANALISI FUNCIONAL

6.1.- Requeriments funcionals

Les funcionalitats de I'aplicacio, tenint en compte el public objectiu que la fara
servir, han de ser senzilles.

Aixi I'aplicatiu haura de disposar de les seglents funcionalitats:

- Identificar 'usuari (opcional): servira per poder emmagatzemar |'evolucid de
l'usuari, i poder fer-ne un seguiment. Si [l'usuari s’identifica,
s'emmagatzemaran els seus resultats en cada exercici, perd si no
s'identifica, podra fer servir l'aplicatiu i realitzar els exercicis, pero els
resultats no s'’emmagatzemaran.

- Escollir proves: |'aplicatiu mostrara els moduls amb els diferents tipus de
proves que té instal-lades, per a que l'usuari pugui escollir quina vol fer.

- Realitzar proves: un cop escollida una prova, l'aplicatiu generara de forma
automatica les preguntes, i les respostes correctes i incorrectes, mostrant-
les a l'usuari per a que escolleixi quina considera que és la correcta.
L'aplicatiu ha de poder validar si la resposta escollida correspon amb la
resposta correcta, i emmagatzemar els resultats si I'usuari esta identificat.

- Mostrar els resultats: L'aplicatiu mostrara els resultats de la sessig, i en cas
de que l'usuari estigui identificat, també mostrar els resultats acumulats.

6.2.- Particularitats en el disseny (interficie)

El disseny ha d’adaptar-se a les necessitats del usuari i al seu dispositiu.

Aixi, els continguts i opcions que apareguin a cada plana han de ser el més reduits
possible, i aquests poder-se adaptar a la resolucié del dispositiu que es faci servir.

Resumint en dues paraules, els continguts a cada pantalla de I'aplicatiu ha de ser:
concis i adaptable.
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6.3.- Casos d’Us

Usuari no-registrat

Registrar nou usuar

Escallirtipus de test entrenament

Reslitzar test entrenarment

|dentificar-se

Usuari registrat

Realitzar test i emmagatzemar
I suari identificat

Escollirtipus de test

Yeure evolucid

Podem veure que un usuari nou (no registrat) podra fer servir |'aplicatiu només
com a entrenament, pero no es registrara la seva evolucio.

Aguest nou usuari pot registrar-se. Un cop registrat, podra continuar fent-ho servir
com a entrenament si no s’identifica, o identificar-se i emmagatzemar i veure la

seva evolucio.

El detall dels casos d’Us seria el seglient:

Identificador

Nom
Resum

Actors

Precondicions
Postcondicions
Flux normal

Fluxos alternatius

Cuo1

Escollir tipus de test per entrenament

Detecta els moduls disponibles per a diferents tipus
de test

Usuari no registrat, Usuari registrat

L‘usuari no ha iniciat sessio identificat

Obté un llistat dels tipus de test disponibles

1) L'usuari obté un llistat de tipus de test
2) L'usuari escull un tipus i comenca CU02

Cap

Carlos Martinez Meyer
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Identificador
Nom

Resum

Actors
Precondicions

Postcondicions

Flux normal

Fluxos alternatius

Identificador
Nom

Resum

Actors

Precondicions

Postcondicions

Flux normal

Fluxos alternatius

Identificador
Nom
Resum

Actors
Precondicions
Postcondicions

Flux normal

Fluxos alternatius

Cu02

Realitzar test d'entrenament

Sol-licita al servidor una série de preguntes i
respostes corresponent al tipus de test escollit

Usuari no registrat, Usuari registrat

L’'usuari no ha iniciat sessio identificat

Obté la valoracié de la prova realitzada

1) L'usuari obté una pregunta i una serie de
respostes

2) L'usuari escull una resposta

3) La resposta es valida al servidor, i si el test no
ha finalitzat torna al punt 1

4) Si el test finalitza, indica una valoracié.

Cancelar: torna a CUO1

Cu03

Registrar usuari

Permet registrar un nou usuari

Usuari no registrat

L‘usuari no ha iniciat sessio identificat

Es registra l'usuari amb un nom d’usuari que no
existeixi préviament.

1) A l'usuari se li demanen dades personals:
Nom, data de naixement

2) L'usuari indica un nom d‘usuari i una
contrasenya per identificar-se

3) El sistema valida que el nom d’usuari no
existeixi. Si existeix torna al punt 2

4) L'usuari queda registrat, i ja pot identificar-se
com a “usuari identificat” quan ho vulgui.

Cancelar: torna a CUO1

Cuo4

Identificar-se

Valida les claus d’accés, i inicia sessido com a “usuari
identificat”

Usuari registrat

L‘usuari no ha iniciat sessio identificat

Sessid iniciada per poder registrar |'evolucido de
l'usuari.

1) L'usuari indica les seves claus

2) El sistema valida les claus.

3) Si les claus no son correctes, s’indica l'error i
es torna al punt 1

4) S'inicia la sessié com a “usuari identificat”.

Cancelar: torna a CUO1

Carlos Martinez Meyer

11 de 27

ETIG -TFC - 2013/14-1



ABACUS: Desenvolupament diaplicacié per a dispositius mobils: HTML5

Identificador
Nom
Resum

Actors
Precondicions
Postcondicions
Flux normal

Fluxos alternatius

Identificador
Nom
Resum

Actors
Precondicions
Postcondicions

Flux normal

Fluxos alternatius

Identificador

Nom

Resum

Actors
Precondicions
Postcondicions
Flux normal
Fluxos alternatius

Cu05

Escollir tipus de test

Detecta els moduls disponibles per a diferents tipus
de test

Usuari identificat

L’'usuari ha iniciat sessid identificat

Obté un llistat dels tipus de test disponibles

1) L'usuari obté un llistat de tipus de test
2) L'usuari escull un tipus i comenca CU06

Cap

Cuo06

Realitzar test i emmagatzemar

Sol-licita al servidor una série de preguntes i
respostes corresponent al tipus de test escollit

Usuari identificat

L’'usuari ha iniciat sessio identificat

Obté la valoracié de la prova realitzada.
S’emmagatzema el resultat a la base de dades del
servidor.

1) L'usuari obté una pregunta i una serie de
respostes

2) L'usuari escull una resposta

3) La resposta es valida al servidor i
emmagatzema el resultat, i si el test no ha
finalitzat torna al punt 1

4) Si el test finalitza, indica una valoracio.

Cancelar: torna a CUQO5

Cuo7

Veure evolucid

Mostra la evolucio de l'usuari

Usuari identificat

L‘usuari ha iniciat sessio identificat

Obté resultats per analitzar I'evolucio

3) L'usuari obté els resultats emmagatzemats

Cap
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7. RISCOS DEL PROJECTE

Durant el desenvolupament del projecte ha calgut tenir en compte certs

esdeveniments que podien influir en la consecucié del producte final.

La seva definicio i la presa de mesures per intentar reduir el seu impacte han
resultat crucials per I'assoliment dels objectius, ja que el segon imprevist va succeir
a quatre dies de la data d’entrega.

A continuacié es mostra una taula ordenada per l'impacte sobre el projecte de
forma decreixent:

Descripcio Probabilitat  Impacte Accions mitigadores
d’aparicio
Registre de En cas de problema amb un domini Baix Critic Tenir dos dominis
domini de registrat, I'aplicatiu no podria fer-se registrats per accedir al
proves servir des de Internet mateix aplicatiu, amb
dates de caducitat
diferents.
Avaria L’avaria d’algun dels components Mitja Critic Realitzacio de copies
d’equipament hardware del projecte poden tenir de seguretat
tecnic o perdua | consequéncies molt negatives per periodiques
de dades I'assoliment de les fites marcades Tenir més d’un equip
preparat per al
desenvolupament
Planificacio Durant el desenvolupament del projecte Mitja Mitja Seguiment de les
incorrecta del pot apareixer algun error de tasques respecte al
projecte o quantificacio de I'esforg d’una tasca (en programa original
imprevist el pitjor dels casos, la quantificacié en Reprogramacio de
temps ha estat massa baixa) i la resta de tasques
tasques es poden veure endarrerides
respecte el seu inici teoric
Servidor web a | En cas de falla de la connexié amb el Baix Mitja L'aplicatiu esta pensat
Internet servidor, no podria fer-se servir des de per conectar a un
Internet aquest aplicatiu. servidor web, aquest
pot estar a Internet,
dins de la mateixa
xarxa o al mateix equip
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8. DISSENY TECNIC

L'objectiu és que aquest aplicatiu funcioni amb qualsevol dispositiu que tingui
instal-lat un client que suporti HTML5, i que es pugui connectar a un servidor web
que processi PHP i amb una base de dades MySQL.

Les combinacions sén molt diverses: els clients poden connectar amb ordinadors de
sobretaula, portatils o dispositius mobils, a través de xarxes cablejades, xarxes wifi,

xarxes de telefonia mobil; cap a un servidor que pot ser propi o compartit i
instal-lat dins de la mateixa xarxa, o hospedat a un ISP.

8.1.- Arquitectura de la plataforma web

Primera fase de desenvolupament

equip amb servidor web local.
Funcio servidor i client al mateix equip, amb un domini virtual, configurat al
arxiu ‘hosts’ per simular un domini real.

Fase final de desenvolupament

=

router router (port 80 obert)
Terminal client Servidor web
+ Servidor BBDD
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Fase de produccio

Terminal client

router ISP
Terminal client Servidor web
+ Servidor BBDD

8.2.- Model relacional de la base de dades

La base de dades, practicament només es fara servir per a emmagatzemar els
resultats obtinguts per els usuaris i poder analitzar la seva evolucié.

Ja que totes les preguntes, respostes, deteccié de moduls, es realitza de forma
automatica, la base de dades es limitara a: emmagatzemar usuaris per poder
identificar-los, i emmagatzemar els resultats d’aquests usuaris.

D users v _ :

idusers INT [ :] evolution v
2 name Y ARCHAR(100)
# birthdate DATE

idevolution INT
users_jdusers INT

2 user Y ARCHAR(SD) 7 test_reference VARCHAR{45)
 password W ARCHAR({250) #when DATETIME

+ active BOOL

> start_date DATE >

#right_answer BOOL
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Taula “Users”

Atribut Descripcio Tipus Longitud (PK) Clau

idusers Numeric SI

name Nom real de l'usuari Text 100 NO

birthdate Data de naixement de | Data NO
l'usuari

user Nom d’usuari per a | Text 50 NO
identificar-se

password Contrasenya de l'usuari | Text 250 NO

active L'usuari no ha estat| Booleana NO
donat de baixa

start_date Data en que s’ha donat | Data NO
d’alta

Taula “Evolution”

Atribut Descripcid Longitud (PK) Clau

idevolution Numeric SI

users_idusers | FK : clau forana cap a | Numeric NO
la taula ‘users’

test_reference | Referencia del test que | Text 45 NO
esta realitzant

when Dia i hora de Ila|Data/Hora NO
resposta donada

right_answer | Indica si la resposta | Booleana NO
donada ha estat
correcta

8.2.- Llenguatges a aplicar per al desenvolupament

L'aplicaci6 es mostra en format web, visible en qualsevol navegador actual
independentment del dispositiu que es faci servir.

Per al seu desenvolupament, s’han fet servir diferents llenguatges i llibreries que
faciliten i estandarditzen la programacio:

HTML5: la cinquena gran revisio del llenguatge basic de la World Wide Web, HTML.

HTML 5 especifica dues variants de sintaxi per a HTML: un «classic» HTML, la
variant coneguda com a HTMLS5, i una variant XHTML coneguda com a sintaxi
XHTML5 que haura de ser usada com a XML (XHTML). El desenvolupament
d'aquest codi és regulat pel Consorci W3C.
HTML 5 estableix una série de nous elements i atributs que reflecteixen I'Us
tipic dels llocs web moderns. Alguns d'ells s6n técnicament similars a les
etiquetes <div> i <span>, per0 tenen un significat semantic, com
ara <nav> (bloc de navegacié del lloc web) i <footer>.

Carlos Martinez Meyer 16 de 27 ETIG -TFC - 2013/14-1


http://ca.wikipedia.org/wiki/HTML

ABACUS: Desenvolupament diaplicacié per a dispositius mobils: HTML5

CSS: (Fulls d'Estil en Cascada) és un llenguatge de fulls d'estil utilitzat per
descriure la semantica de presentacion.
CSS esta dissenyat principalment per permetre la separacié de contingut del
document (escrit en HTML o un llenguatge de marques similar) de la
presentacié del document, incloent-hi elements com la disposicid, colors, i
fonts. Aquesta separacié pot millorar I'accessibilitat al contingut, proporcionar
més flexibilitat i control en |'especificacié de caracteristiques de presentacio,
permetre que multiples pagines comparteixin un format comu.

Bootstrap: Llibreries CSS amb classes estandaritzades i normalitzades, adaptables
a diferents resolucions en diferents dispositius.

Javascript: Llenguatge script de programacido que s’executa en el navegador,
permetent diferents avantatges com descarregar de feina al servidor,
realitzant processos en el client i evitant el consum d’ample de banda en les
comunicacions client-servidor.

jQuery: Biblioteca o framework de Javascript, creada inicialment per John Resig,
que permet simplificar la manera d'interactuar amb els documents HTML,
manipular I'arbre DOM, gestionar esdeveniments, desenvolupar animacions i
afegir interaccié amb la tecnologia AJAX en pagines web.
jQuery ofereix una serie de funcionalitats basades en Javascript que d'una
altra manera requerien molt més codi, és a dir, amb les funcions d'aquesta
biblioteca s'aconsegueixen bons resultats en menys temps i espai.

JSON: Acronim de JavaScript Object Notation, és un estandard obert basat en text
dissenyat per a intercanvi de dades llegible per humans. Deriva del llenguatge
script JavaScript, per a representar estructures de dades simples i llistes
associatives, anomenades objectes.

PHP: és un llenguatge de programacié interpretat que s'utilitza per a
generar pagines web de forma dinamica. S'executa al canté del servidor, per
aquest motiu al navegador web ja I'hi arriba la pagina en format HTML, no
podent visualitzar-ne el codi php.

MySQL: és un sistema de gestié de bases de dades relacional (angles RDBMS -
Relational DataBase Management System) multi-fil (multithread)
i multiusuari, que fa servir el llenguatge SQL (Structured Query Language).
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9. PROTOTIP

Per cada pantalla, es mostren dues captures, amb dos resolucions diferents, per
mostrar la visualitzacié en PC, i una aproximacié a la visualitzacié en mobil:

Pantalla inicial

T v e e -

e x| - el Y
/B Abacus x \§ p— - / B Abacus x
« C [ www.texplico.com/tfc_etig/ | = « C' | [} www.texplico.com/tfc_etig/ = =
Abacus  iETestsdisponibles il Estadistiques A Identificar-se Abacus B
Abacus °| |Abacus

Identificar-me » Nomeés practicar »

Portada, mostrant els elements del menu superior

T e e - T Y |
/B Abacus x \‘ = -
€« C  [) www.texplico.com/tfc_etig/ & =
Abacus i= Tests disponibles all Estadistiques L Identificar-se

T —
/B Abacus

'S

o | B 3
x

C' [ www.texplico.com/tfc_etig/

v

Abacus

i= Tests disponibles

all Estadistiques

2 identificar-se

Identificar-me » | Nomeés practicar »
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Pantalla d’identificacid d’usuari

F " il — - T W ee— — || | -
B Abacus * W — — - - B abacus
€ & C | www.texplico.comytfc_etig/?op=100 | = € & C | [ wwwitexplico.com/tfc_etig/?op=100 | =
Abacus i Tesis disponibles il Estadistiques A identificar-se Abacus
Identificacio |dentificacio
Usuari Usuari
usuari usuari
Contrasenya Contrasenya
contrasenya contrasenya
x Cancelar x Cancelar
# Registrar-me com a nou usuari - @ Recordar contrasenya # Registrar-me com a nou usuari - &% Recordar contrasenya
- - e 7 . .
Intent d’identificacio d’usuari no registrat
Vome T ——— L T—— )
B Abacus X S — S — B Abacus *
€ - C' | [1 wwwiexplico.com/tfe_etig/?op=105 bcd i € & C [ wwwiexplico.comy/tfc_etig/?op=105 | =
Abacus = Tests disponibles il Estadistiques. 2 identificar-se Abacus ]
Identificacio “| | |dentificacid
ERROR: el nom d'usuari o la contrasenya son incorrectes. ERROR: el nom d'usuari o la contrasenya sén incorrectes.
Usuari Usuari
[ nom_fals ] [ nom_fals ]
Contrasenya Contrasenya
(conesema ] [ovmens )
# Registrar-me com a nou usuari - (2 Recordar contrasenya .# Registrar-me com a nou usuari - ( Recordar contrasenya
Identificaci6 correcta
F - . - i m - T _— _
’ @ Abacus X Y- — — - . O Abscus * Y
€ - C [) www.texplico.com/tfc_etig/?op=105 & = € -2 C | [) www.texplico.com/tfe_etig/?op=105 x| =
Abacus i Tests disponibles all Estadistiques & Identificar-se Abacus
Identificacio “| | |dentificacio

Identificaci6 correcta

Continuar

Identificacio correcta
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Registre de nou usuari

W — —

O _——v—@éﬁ
— -

-
B Avacus x

€ & € [ [ wwwiexplico.com/tfc_etig/?op=120

A

/B abacus
& = €| [) wwwiexplico.com/tfc_etig/7op=120

w| =

Abacus  iETesisdisponibles il Estadistiques

Registrar nou usuari

Introdueix les teves dades per poder tenir un registre de les teves activitats.

Nom i cognoms
£l teu nom

Data naixement

AAAA-MM-DD

Usuari

nom d'usuari o e-mail

Contrasenya

contrasenya

Confirma contrasenya

contrasenya

A identificar-se

Abacus

Registrar nou usuari

Introdueis les teves dades per poder tenir un registre de les teves
activitats.

Nom i cognoms

El teu nom

Data naixement
AAAA-MM-DD
Usuari
nom d'usuari o e-mail
Contrasenya

contrasenya

Confirma contrasenya

contrasenya

# Registrar IR FerulE1

L'usuari introdueix dades incorrectes al registrar-se

] .

T -
( B Abacus x -— | ——— ——

-

T W —— |

€ - C [ wwwitexplico.com/ifc_etig/?op=120

w2

Abacus  iETestsdisponibles il Estadistiques.

Registrar nou usuari

La data de naixement no es correcta (format: any-mes-dia, ex: 2002-02-15). Has de posar dos vegades la
mateixa contrasenya

Nom i cognoms
nom

Data naixement

A identificar-se

12112

Usuari
username
Contrasenya

# Registrar IR FeENNEY

T o =

/B Abacus x
€ - C [ www.texplico.com/tfc_etig/?op=120 x
Abacus

Registrar nou usuari

La data de naixement no es correcta (format: any-mes-dia, ex: 2002-
02-15). Has de posar dos vegades la mateixa contrasenya

— L

Nom i cognems

nom

Data naixement

1111

Usuari
username

Contrasenya

# Registrar R JeEUNOET

L'usuari prova de registrar-se amb nom d’usuari existent

F = . T - TR W — — || (=) |
B Abacus % - | —— — — /B Abacus x Wy
€ & C [ wwwiexplico.com/tfc_etig/7op=120 w| = € - € [J www.iexplico.com/tfc_etig/?op=120 w| £
Abacus  iETestsdisponibles il Estadistiques 2 \dentificar-se Abacus
Registrar nou usuari Registrar nou usuari |
L'usuari ja existeix, posa un altre L'usuari ja existeix, posa un altre
Nom i cognoms Nom i cognoms
nom nom
Data naixement Data naixement
2000-02-02 2000-02-02
Usuari Usuari
- [ 1
Contrasenya Contrasenya
Confirma contrasenya Gonfirma contrasenya
RACUEIC X Cancelar # Registrar iR FeENE
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Nou usuari registrat correctament

F Ll
B Abacus x

€ & C [ www.explicocom/tfc_etig/?0p=120 g

- T — ——— | )
= Wa — — -

L m

Abacus = Testsdisponibles il Estadistiques A identificar-se

Registrar nou usuari

usuari registrat

— TR W e
B Abacus

€ = C [ wwwiexplico.com/tfc_etig/?op=120

x4

| =

Abacus

Registrar nou usuari

Seleccio del tipus de test a realitzar

r il B = Rl PSR — Tomm—— W o e
[EEEE — - ™ B sbacus * Y
€& - C | [ wwwiexplico.com/tfc_etig/7op=300 | = € - C [ www.texplicocom/tfc_etig/?op=300 v =
Abacus  i=Tesisdisponibles il Estadistiques Usuari: Andnim - @ Tancar sessio Abacus =
Escollir test Escollir test

Séries Nivell 1
Sumes i restes Nivell 1

Sumes i restes Nivell 2
Sumes i restes Nivell 3

Séries Nivell 1

Sumes i restes Nivell 1

Sumes i restes Nivell 2

Sumes i restes Nivell 3

Inici del test

——— T e — ] |

Usuari: Anonim : O Tancar sessio {

Sumes i restes Nivell 3

”5 . » -
.BAbaeus x W

€ & € [ wwwiexplico.com/tfc_etig/?op=301&ref=sumes3

:

Abacus i Testsdisponibles il Estadistiques

Comencar test:

— B =)

B sbacus x

€ - C [1 www.texplico.com/tic_etig/?op=301&ref=scyy =

>

Abacus

Comencar test:

Séries Nivell 1

4
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Pregunta

/@ Avscus x
€ & C [) wwwitexplicocom/tfc_ w = € 9 C  [) wwwiexplico.com/tfc_etig/7op=a00&ref=sisy =
Abacus  [ETestsdisponidies .l Estadistiques

Usuari: Andnim : O Tancar sessié Abacus

Sumes i restes : Nivell 3 |

| Series : Nivell 1
I

Pregunta 1/5 Pregunta 1 /8

31-777=25 I 85, 81,77, 73, ...

63 65

69 72

Resposta erronia (en vermell, en verd marca la correcta)

Abacus x A

T [ |

/ @ abscs *
€ & € [ vwwaexplico.com/tic_etig/?op=4008&ref=sumes3 &= € 2 © D) wwwaesplicocom/tic._etig/7op=4008ref=scy | &
Abacus = Testsdisponibles .l Estadistiques

Usuari. Andnim © © Tancar sessid g Abacus

|
Sumes i restes : Nivell 3 = Series : Nivell 1 [
Pregunta 1/5

Pregunta 1 /5|

31-?7?2=25 T

85, 81T 13,

72

Resposta correcta

-

- TS .7 ® .
iﬂ‘bxu — T@—- —— - B abscus x\
€ >2CID i fc_etig/20p=400. 3 w2 = € & C [3 wwwtexplico.com/tic_etig/7op=400&ref=scvy =
Abacus  HE Tests disponibles il Estadistiques Usuan: Andnim - © Tancar sessid : Abacus

Sumes i restes : Nivell 3 e Séries : Nivell 1 =
Pregunta4 /5 | Pregunta 3/51
+7227 = i

48 +222:= 69 43, 50, 57, 64, ...

80
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Resultats del test (tant si esta registrat com si no)

— —

B sbecus x N - — - . 9 B Abacus =
€ 5 C [) wwwiexplico.com/tic_etig/Top=405&otal=5&adiertos=4 & > C 1 wwwiexplicocomtic._eti/?op=4058total= 77| =

Abacus il Testsdisponibies il Estadistiques Usuart: Andnim - @ Tancar sessid “ Abacus
Resultats b Resultats 1
|

Respostes correctes: 4 de 5 d Respostes correctes: 3 de |
)

Estadistiques: informe per tipus de test i mes (només per usuaris registrats)

e 3 — — - .‘ g [ TR
(T 2 T
- i fc_etig/Top= =
2.8, (0 weniepleoconie oy Top-200 IS € 5 C | [ wwwiesplicocomytic_etiq/7op=200 & =
Abacus i Tesis disponibles .l Estadistiques Usuari: Andnim - O Tancar sessié £
Abacus
i6 L Evolucid
Evolucid |
series series
201312 -50% (24) .| FRESEERaC]
|
sumes1 sumes
201312 - 50% (93/187) .|
2013-12 - 50% (93/187)
201311 - 49% (85175) | I
201310 - 47% (871187) | 201344 _40% (B5175)
I
Sumesz 2013-10 - 47% (87/187)
201312 - 52% (911174) .| L
201311 - 45% (T8174) .| sumes2
201310 - 44% (T3165) ] 2013-12 - 52% (91/174)
|
SumeS3 2013-11 - 45% (78/174)

Estadistiques: no hi ha per usuaris no identificats

—
/B Abacus x!’*;

€ & C () www.texplico.com/tfc_etig/?0p=200 e

=2 € - C [ wwwiexplico.com/tic_etig/?0p=200 9=
Abacus i Testsdsponibles il Estadistiques A identificar-se Abacus
iz .,
Evolucio b Evolucid v

ERROR: no has iniciat sessi6. Identifica'l per poder emmagatzemar | veure els leus resullats ERROR: no has iniciat sessié, identiicat per poder

emmagatzemar | veure els teus resultats. £
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Desconnexio
Voo - e
% C [ www.texplico.com, )
Abacus [ Tests disponibles ol Estadistiques

[ —— i
=10 B avscus x \
wa| [e
Identificacio

b——
C [ www.texplico.com/tfc_etig/7op=11C =
Usuart: Andnim - O Tancar sessib Abacus
I Identificacio [
Com es mostra, el disseny s’'adapta a les diferents resolucions: canviant la
distribucid del menu superior per a aprofitar millor I'espai en resolucions més
petites.
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10.INSTAL-LACIO

La instal-la

cié d’aquesta aplicacié en un servidor web (amb suport per a PHP), i la

seva base de dades, és molt simple.

Només cal:

e descomprimir tots els arxius inclosos en l|'arxiu .zip al directori public del

servidor web

e accedir al directori ‘config’, dins del que hi ha un arxiu “readme.txt” on hi ha

la resta d’indicacions:

Copia de l'arxiu “readme.txt”:

Per tenir disponible la base de dades:

1- crear la base de dades en el servidor MySQL.

2- tenir un usuari i contrasenya amb accés a la base
de dades

3- editar 'config.ini' omplint els corresponents

camps:
dbUser = nom d'usuari amb accés a la base de dades
dbPass = contrasenya corresponent a l'usuari

dbName = nom de la base de dades al servidor MySQL
dbServer = IP del servidor MySQL

4- des del navegador executar 'createTable.php' que
hi ha en aquest directori

5- eliminar o canviar de nom 1'arxiu
'createTable.php'

Ja es pot fer servir l'aplicatiu 'Abacus':
- sense identificar-se
- creant un nou usuari
- utilitzant 1'usuari de proves demo/demo
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12. Annex: Ampliacions

Aquesta aplicacié esta dissenyada per acceptar ampliacions, de manera que es
puguin afegir nous tipus de tests de forma senzilla.

Per afegir un nou modul de preguntes test:

- crear un nou directori dins del directori "moduls”. El nom que es doni a
aquest directori es el fara servir com a referencia l'aplicacié.

- dins del nou directori hi ha d’haver un arxiu “info.ini”, amb el nom que
volem que aparegui en la llista de tests disponibles.

title = Nom : Nivell X

on “title =" és fixe
“Nom : Nivell X” és el nom que volem que aparegui al llistat
els “:” separen la part que voldrem que aparegui en negreta i la resta

- dins del mateix directori hi ha d’haver la clase que generara les preguntes
amb el nom “class.questions.php”.
Aquesta clase requereix per funcionar un metode anomenat “create()”, que
retornara un array amb |'enunciat, un array de les respostes, i |'identificador
de la resposta correcta

public function create() {
//.. codi per generar 1l’enunciat i els resultats

Sretorn = array/()
Sretorn['problem'
Sretorn['answers'
Sretorn['correct'
return Sretorn;

] = Spregunta;
] Sopcions; //array de opcions
] = $resultat_correcte;
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