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1. Introduccio

El present treball final de carrera es basa en la “"Gestidé de despeses personals” dels
treballadors d’'una empresa qualsevol.

Aguest document és la memoria del projecte final de carrera de I'Enginyeria tecnica
d’informatica de Gestid. Resumeix tot el treball realitzat durant el projecte i inclou
tota la informacid dels lliuraments realitzats.

El Treball Fi de Carrera pertany a l'area de Microsoft .NET i presenta la resolucio a
un problema del moén real. En la solucié realitzada es posen en practica els
coneixements adquirits a d‘altres assignatures de la carrera, adquirint també
competéncies sobre la plataforma .NET de Microsoft (aprofundint en les tecnologies
més importants com ASP.NET, Entity Framework, Web Services, WCF, WFP, LINQ
to Entities...)

Per tant el TFC es centra no només en la posada en practica dels coneixements
adquirits en les assignatures de I'ETIG sind en la recerca, estudi i posada en
practica de les tecnologies indicades.

L'abast del TFC comprén:

Pla de treball

Analisis i disseny
Implementacié

Memoria

Presentacid virtual

Debat defensa del TFC realitzat

Les funcionalitats i planificacié del TFC es descriuen en els apartats seglients.

2. Descripcio del projecte

JUSTIFICACIO DEL PROJECTE (IDONEITAT)

Perque el projecte

Per gestionar d’'una manera més eficient i poder portar el control de les despeses
que realitzen els treballadors en una empresa, es decideix implementar un software
amb totes les funcionalitats necessaries per donar solucié al problema. Aquest
software sera una Web que ens permetra fer les gestions sense estar ubicat al
centre de treball. El software sera a mida, per cobrir exactament les necessitats
especifiques de la empresa

Per un altre costat i des d’'una vessant mes personal la principal rad per la eleccio
d’un projecte .NET és la d’aprendre i aprofundir en la tecnologia .NET.

Amb I'atractiu afegit que aquest aprenentatge és eminentment practic.
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DESCRIPCIO DEL PROJECTE

El punt de partida del TFC és la realitzacié d'un projecte que gestioni les despeses
personals de tots els treballadors d’'una empresa.
El projecte es compondra de:

INTERFiICIE WEB
Es podra accedir a través d'Internet i els:
= Treballadors podran gestionar les seves despeses que un cop autoritzades
s’incorporaran a les seves nomines mensuals.
= Autoritzadors podran gestionar i aprovar les despeses dels treballadors.
* Administradors veuran el panell de configuracid6 des de el que podran
gestionar els llistats de treballadors, els diccionaris de I'aplicacié i el
calendari de dies festius.

CAPA LOGICA DE NEGOCI

Gestio de tota la logica de negoci
CAPA DE DADES

Gestid de les dades de l'aplicacié

Tots aquests components es detallen mes endavant.

OBJECTIUS DEL PROJECTE

GENERALS
L'objectiu principal del TFC és posar en practica els coneixements adquirits a
d’altres assignatures de la carrera aixi com aprofundir en la tecnologia .NET de
Microsoft.
Referent al projecte en concret, els objectius generals son:
e Realitzacié d'una aplicacié que gestioni les despeses dels treballadors d’una
empresa fent servir tecnologia .NET
e Elaborar tots els documents previs abans de la seva implementacié (aixi com
una memoria i presentacioé final de projecte)

EsPECiFICS
Les fases especifiques del projecte son les segients:

¢ Pla de Projecte
Redactar el pla de projecte on s’especifica, a grans trets, la descripcié del
projecte, objectius, requeriments i funcionalitats de la soluci6 aixi com
I'organitzacié del projecte, proposta d’activitats, cronograma, rols i valoracio
economica.

¢ Analisis i Disseny
En aquesta fase es realitza |'especificacid, analisis dels requeriments
funcionals i no funcionals. I en referéncia al disseny es realitza la
especificacid dels casos d’us, descripcid6 dels subsistemes, diagrama de
classes, model E-R, etc...

¢ Implementacio
Implementacid de la solucid, analitzada i dissenyada en la fase anterior, fent
servir tecnologia .NET i realitzacié dels manual d’usuari, configuracio i
implementacid.
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e Memoria
En la memoria final del projecte es recollira un resum de tot el treball.

e Presentacio virtual
En aquesta presentacié es reflecteix els punts més importants del treball
realitzat perqué posteriorment en un debat virtual es realitzi la defensa del
mateix.

REQUERIMENTS DE LA SOLUCIO

FUNCIONALS

Els requeriments inicials, fets a la fase de planificaci6 son:

Aplicaci6 Web per a la gestié complerta de les despeses del personal d'una

empresa. El punts mes importants son:

¢ Validacio al sistema
Aguest modul gestiona els accessos als sistema (login i canvi de clau).

¢ Configuracio del sistema
Des d’aquest modul es pot realitzar el manteniment del llistat de treballadors de
I'empresa (alta, edicio i baixa), dels diccionaris (tipus de treballador, estat fulles
i tipus de despesa).

¢ Gestio despeses
Els treballadors de I'empresa que vulguin afegir una despesa a la seva nomina
poden omplir un full de despesa a on es pot afegir tantes despeses com calguin.
Les despeses, un cop aprovades s’associaran a la nomina del mes en curs, no
forma part de I'abast d’aquest projecte la preparacido de nomines.

e EIl treballador pot realitzar cerques sobre les seves fulles de despeses. Es
permet |'edicié o eliminacié tant de les fulles com de les despeses sempre hi
quan la fulla no hagi estat tancada.

e Autoritzacions
Els usuaris que disposin permisos per autoritzar fulles han de poder autoritzar,
refusar o tancar fulles de despeses, aixi com realitzar cerques segons varis
criteris.

e Gestiéo Calendari
Gestid del calendari de dies festius, per tal de distingir dietes i pagar-les amb
I'import corresponent.

NO FUNCIONALS

Aconseguir que la web tingui un aspecte visual agradable i sigui facilment usable,
perqué els usuaris es sentin comodes evitant qualsevol rebuig inicial que certs
usuaris no experts puguin sentir en el primer contacte amb la mateixa.

Per aquest motiu és de vital importancia tenir en compte els segients punts:

e El sistema ha de ser atractiu i intuitiu amagant els aspectes de major
complexitat, per qué l'usuari tingui la certesa que té el control sobre el
sistema.

e La corba d'aprenentatge dels usuaris ha de ser el més curta possible i per
tant haurien d’adquirir un complert domini del sistema en un termini curt de
temps.

Per un altre costat el sistema és flexible, per permetre la incorporacidé de nous
moduls amb posterioritat i de forma senzilla.
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FUNCIONALITATS A IMPLEMENTAR

Es defineixen les funcionalitats a implementar segons els requeriments proposats al
punt anterior:

Validacio al sistema.
e Gestido d'accés al sistema, en funcié del tipus d’usuari es veuran unes
opcions o altres.
Gestio Canvi de clau
Gestio de configuracio
e Gestio dels Treballadors de I'empresa.
e Gestiod dels diccionaris del sistema.
Gestio Despeses
e Obrir fulles de despeses a on es poden afegir, editar o eliminar linies amb
cada una de les despeses a cobrar.
e Sol-licitar autoritzacié sobre la fulla que en cas d’acceptacié s’afegeix a la
nomina del mes en curs.
Gestio Autoritzacions fulles
e Cercar, visualitzar i canviar |'estat d'una fulla (autoritzar, refusar o tancar)
Gestio Calendari
e Gestid del calendari de dates festives.

Aguestes funcionalitats es desenvolupen fent servir tres capes (presentacid, logica i
de dades) que es detallen mes endavant.

RESULTATS ESPERATS

Al final del procés de desenvolupament es pretén oferir una aplicacié Web des de la
que es puguin gestionar les despeses del personal d'una empresa i que ofereixi una
interficie simple i flexible (tan externa com interna que permeti incorporar nous
moduls sense que afecti al disseny).

Per un altre costat s’espera adquirir i aprofundir en els coneixements obtinguts en
altres assignatures de la carrera aixi com aprendre competéncies propies de la
tecnologia .NET de Microsoft.

PRODUCTES OBTINGUTS

Els productes obtinguts son els segients:

e Aplicacio Web per gestionar les despeses del personal d’una empresa. Codi
font amb la soluci6 anomenada ‘sDespesesPersonals’ que inclou tres
projectes:

= CapaDadesDespesesEF. Projecte realitzat amb Entity Framework
= CapaDadesDespesesWCF. Projecte realitzat amb WCF
= WebGestorDespeses. Projecte realitzat amb ASP.NET Web Forms

e Backup de la base de dades anomenat ‘GestioDespeses.bak’ que inclou una
copia de la base de dades inicial.

e Memoria amb una sintesis dels documents realitzats en fases anteriors:
Planificacid, Analisis i Disseny i guia d'implementacio.

e Manual d’usuari i Guia de Configuracié

e Presentacid Virtual: PowerPoint i Video per a la presentacié del producte.
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PLANIFICACIO INICIAL VS PLANIFICACIO FINAL

La planificacio inicial és:

o | tasca | buaco | im | Fi | precedent.

Planificacio del projecte

1 Seleccio del projecte 4 18/09/2013 21/09/2013
2 Instal-lacié del programari 1 22/09/2013 22/09/2013 1
3 Realitzar pla de projecte 6 23/09/2013 29/09/2013 2
4 LLIURAMENT PAC1 1 30/09/2013 30/09/2013 3
Analisis i Disseny
5 Definicié formal requisits 3 01/10/2013 03/10/2013 4
6 Disseny subsistemes 5 04/10/2013 10/10/2013 5
7 Diagrama de BBDD 2 11/10/2013 12/10/2013 6
8 Disseny Grafic (UI) 7 13/10/2013 20/10/2013 7
9 Realitzar document PAC2 6 21/10/2013 27/10/2013 8
10 LLIURAMENT PAC2 1 28/10/2013 28/10/2013 9
Implementacio
11 Estudi Tecnologia .NET 5 29/10/2013 03/11/2013 10
12 Capa de dades 5 04/11/2013 08/11/2013 11
13 Capa de negoci 4 09/11/2013 13/11/2013 12
14 Aplicacié web 13 14/11/2013 30/11/2013 13
15 Test i correccions 12 01/12/2013 15/12/2013 14
16 LLIURAMENT PAC3 1 16/12/2013 16/12/2013 15
Lliurament Final
17 Memoria 11 17/12/2013 31/12/2013 16
18 Presentacio final 9 01/01/2013 12/01/2013 17
19 LLIURAMENT FINAL 1 13/01/2013 13/01/2014 18
Debat Virtual
20 Debat 4 20/01/2014 23/01/2014 19

La planificacié Final no sinclou ja que s’ha pogut seguir el ritme de la planificacio
inicial proposada.
DIAGRAMA DE GANTT

225ep 13 13 0ct 13 03 nov 13 24 nov 13 15 dic 13 05 ene 14
Nombre de tarea + Duracién + Comienzo - Fin v Predecesoras | V.S D L M X v s D L M X v s D
1 |4 Planificacié del projecte 9 dias mié 18/09/13  lun 30/09/13 [=—==—=1
Selecci6 projecte Adias mié 18/09/13  sab 21/09/13 I
3 Instal.lacié programari 1dia dom 22/09/13 dom 22/09/13 2 %
4 Redaccié pla de projecte 6 dias lun 23/09/13  dom 29/09/13 3
5 LLIURAMENT PAC1 1dia lun30/09/13  lun30/08/13 4
& |4 Analisis i Disseny 20 dias mar01/10/13  lun 28/10/13
7 Definicid Requisits 3 dias mar01/10/13  jue 03/10/13 5
8 Disseny Subsistemes 5dias vie 04/10/13  jue10/10/13 7 :L
9 Diagrama BBDD 2 dias vie 11/10/13 sab 12/10/13 8 Ll
10 Disseny Grafic 7 dias. dom 13/10/13  dom 20/10/13 9
E N Realitzar document 6 dias lun21/10/13  dom 27/10/13 10 bc
é 12 LLIURAMENT PAC2 1dia? lun 28/10/13  lun28/10/13 11 ?
W 13 | 4 Implementacié 35 dias mar29/10/13  lun 16/12/13
g 14 Estudi Tecnologia .NET 5dias mar 29/10/13 dom 03/11/13 12 h'
§ 15 Capa de Dades 5dias lun 04/11/13 vie 08/11/13 14
206 Capa de negoci 4 dias s4b09/11/13  mié13/11/13 15 br
S Aplicacié Web 13 dias jue14/11/13  sab30/11/13 16 h'
18 Test i Correccions 12 dias dom01/12/13 dom15/12/13 17 :l
19 LLIURAMENT PAC3 0 dias lun 16/12/13  lun16/12/13 18 16/12
20 4 Lliurament Final 20dias mar17/12/13  lun 13/01/14
21 Meméria 11 dias mar17/12/13 mar 31/12/13 18
22 Presentaci6 Final 9 dias mié01/01/14  dom12/01/14 21 hv
23 LLIURAMENT FINAL 1 dia lun13/01/14  lun13/01/14 22
24 4 Debat Virtual 4dias lun 20/01/14  jue 23/01/14 (]
25 Debat Adias mar14/01/14  vie17/01/14 23 1
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ANALISI DE RISCOS

Segons el PMBOK, un risc és un event o condicié incerta que, si succeeix, té un
efecte en almenys un dels objectius del projecte.
PLANIFICACIO

e La planificacid inicial omet tasques que sén necessaries per a la bona
resolucio de la solucid.

e Planificacio optimista en lloc de realista.

e El retard en una tasca/activitat produeixi retards en cascada en les tasques
dependents.

e Les arees desconegudes del projecte poden requerir més temps de |'esperat
en el disseny i implementacid.

DISSENY I IMPLEMENTACIO

e Disseny massa senzill que no cobreixi les qlestions principals i sigui
necessari tornar a dissenyar i implementar.

e Disseny massa complex que exigeixi tenir en compte complicacions
innecessaries i faci improductiva la implementacio.

e Un mal disseny que impliqui tornar a dissenyar i implementar.

e La utilitzacio de metodologies desconegudes pot derivar en un periode extra
de formacié amb el risc de tornar enrere per a corregir els errors inicials
comesos en la metodologia.

e Els components desenvolupats per separat que no es puguin integrar de
forma senzilla havent de tornar a dissenyar i repetir varis treballs.

PRODUCTE

e Els moduls propensos a tenir errors igual necessitin més treball de
comprovacio, disseny i implementacio.

e Utilitzar tecnologia desconeguda pugui allargar la planificaci6 de forma
impredictible.

e El desenvolupament de funcions software incorrectes pugui requerir de
tornar-los a dissenyar i implementar.

e El desenvolupament d’una interficie d’usuari inadequada pugui requerir de
tornar-la a dissenyar i a implementar.

PERSONAL
¢ La formacid en les tecnologies .NET no es completi a temps.
e Inexperiéncia técnica en la plataforma .NET
e Malalties o urgéncies que provoquin algun retras no desitjat.
e Perdua de dades o informacié del treball realitzat.

3. Analisis i Disseny

S’inclouen a la memoria els requeriments realitzats a la fase d’analisis i disseny i
s’'incorpora, en cursiva, una explicacio6 dels canvis que shan fet en el
desenvolupament.

REQUERIMENTS FUNCIONALS

Aquest projecte consta d’una aplicacié Web realitzada en tecnologia ASP.NET.
Estara formada pels seglients subsistemes:
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= Gestio de validacid al sistema.

= Gestio canvi de clau.

= Gestid de la configuracio.

= Gestio dels llistats de treballadors de I'empresa.

= Gestid de les despeses personals.

= Gestio de les autoritzacions de les fulles de despesa.
»= Gestio del calendari de dies festius.

L'aplicacid consta de tres tipus d’usuaris: Administrador, Autoritzador i Treballador.
Els treballadors sols tenen accés als subsistemes de despeses personals, validacio
de sistema, canvi de clau i veure el calendari de dies festius

Els Autoritzadors tenen accés a les mateixes funcionalitats que els treballadors i a
més a les autoritzacions de fulles de despesa.

Els Administradors tenen accés a totes les funcionalitats del sistema.

Inicialment I'aplicacié disposa d’un usuari administrador que no es pot eliminar del
sistema.

Gestio Validacio al sistema

Inicialment es mostra una pantalla on l'usuari ha d’introduir un login i clau.

Si l'usuari no existeix es mostra una pantalla d’error i en cas contrari permet
I'entrada al sistema. Segons el tipus d’usuari que ha iniciat sessié s’habilitaran més
o menys funcionalitats.

Gestio canvi de clau

Aguesta funcionalitat permet als usuaris canviar la clau d’accés al sistema.
L'administrador podra canviar la clau de qualsevol usuari des de la funcionalitat
dels treballadors.

Gestio Despeses Personals

Tots els treballadors de I'empresa tenen |'opcié de crear fulles de despeses que
s’associen automaticament a la ndmina del mes en curs.

Des d’aquest subsistema els usuaris poden donar d‘alta, editar i eliminar fulles de
despesa.

Es poden afegir tantes fulles de despeses com calgui perd no es poden obrir altres
mentre hi hagi alguna fulla en estat pendent.

A una fulla de despesa se li afegira com a minim una linia de despesa.

Si una fulla de despesa esta en estat tancat no es pot eliminar ni editar.

Quan es doni d’alta una fulla amb una despesa se li assigna, per defecte, |'estat
pendent i l'usuari podra sol-licitar el pagament quan ho desitgi.

Els administradors no poden gestionar les despeses personals de la resta dels
treballadors (fora de I'abast)

Gestio Autoritzacions Despeses Personals

Els usuaris Autoritzadors poden cercar fulles de despeses i aquelles que estiguin en
estat ‘sol-licitat pagament’ les podran autoritzar, refusar o tancar.

Una fulla autoritzada també es podra refusar o a la inversa, si l'usuari s’ha
equivocat. Pero les fulles pendents o tancades no les podra canviar d’estat.

En el moment de canviar l'estat (autoritzar, denegar o tancar) d’una una fulla s’ha
d’introduir un motiu.

El usuaris Autoritzadors sols poden fer autoritzacions sobre els treballadors dels
guals son caps o sobre tots els treballadors (Segons el tipus d’autoritzacié escollida)
Els Autoritzadors també poden tancar fulles.
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Gestio dels treballadors de I'empresa

Des d’aquest subsistema es poden realitzar les seglients opcions: alta i cerca de
treballadors de I'empresa.

La cerca es pot realitzar en base a diferents parametres i el resultat es mostra en
una llista.

En seleccionar un element de la llista es podra editar o eliminar (exceptuant |'usuari
administrador inicial que no es pot eliminar).

L'opcié d’eliminar comporta una baixa logica de la base de dades.

Els tipus d’usuaris que es poden crear des d’aqui sén: Administradors, Autoritzadors
i Treballadors.

Sols els administradors tenen accés a aquesta funcionalitat.

Gestio de la configuracio del sistema

La gestid dels diccionaris mestres sols la poden realitzar els administradors de
I'aplicacié.

La funcionalitat és la mateixa per a tots els diccionaris basics:

Es permet donar d’alta un element que automaticament es visualitza en una llista.
En aquesta mateixa llista es mostren tots els elements del diccionari i seleccionant
un es pot editar o eliminar (sols si I'element no esta relacionat amb algun registre
d’alguna taula relaciona o mentre no sigui I’dltim element del diccionari ja que siné
I'aplicacié no funcionaria correctament)

Comentaris: En general s’han respectat les funcionalitats estudiades a la fase
d’analisis exceptuant algun petit canvi per millorar I'aplicacio final.

REQUERIMENTS NO FUNCIONALS

Son els mateixos que s’han definit en la planificacio inicial del projecte. Veieu el
punt Requeriments a implementar del punt anterior.

DIAGRAMA DE CASOS D'US

ESPECIFICACIO GRAFICA
En el sistema hi han tres tipus basics de perfils: Administradors, Autoritzadors i
Treballadors.

Administrador Autoritzador Treballador

(Informacid) Els casos d’Us que es mostren reflecteixen els canvis fets a la fase de
desenvolupament. A la part inferior de cada imatge hi ha una petita explicacié, en
cursiva, dels canvis que s’han fet al desenvolupament.
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CAS D'US AMB VISTA GLOBAL
Gestid
Validacid Sistarma

ol ool ol e

L ]
Gestio
Camwi Clau

Trebafiador ‘eure
Gestic Calendari

Despeses Personals

[
Gestic
Aurtoritzacions Fulles
«sifechuithioen

Autoriizador

Gestio Calendari
Gestio Diccionariz

o L e

Administrador

Gestio Configuracio '« —stusde-» Gestio Treballadors

Canvis realitzats en el desenvolupament: Al diagrama anterior s’ha incorporat els
cas d’us 'Veure Calendari’ i 'Gestio Diccionaris’ que no es va especificar a la fase
d‘analisis.

Veiem els subsistemes amb més detall:

GESTIO VALIDACIO 1 CANVI CLAU

GESTIO VALIDACIO | CANVI CLAU

Gestid Validacio adinduine Introduccio Dades | —incwins Entrada Sistema

woebend erse

TREBALLADOR

Canvi Clau axingluirss Desar Dades
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GESTIO DESPESES PERSONALS

o
TREBALLADOR
B - _ - e -._\
Cerca Fulla gt imidir EE"” it I\""ﬂ-_ Alta Fulla >,

oo e i o e

Consulta Despesa ~cdinecied ro-

L~ e, el
. ConsultaFulla )

o o Bl ol e

Alta Despesa
o o sl i
n o] Liiren e
Editar Despesa
— i — o] L
( BsimFulz ) ( Editarfula ) — Sol licitud Pagament
— I e I ga—
Baixa Despesa

Canvis realitzats en el desenvolupament: S’ha reestructurat aquest cas dUs per
reflectir el que s’ha fet a la part d’implementacio per evitar que I'is de la Web no
sigui massa complicat.

GESTIO AUTORITZACIONS

Consulta Fulla
adinduirse

Gestio AUtoritZacions - ostendens Cerca Fulla

Cevterderse

AUTORITZADOR
Canvi Estat

Canvis realitzats en el desenvolupament: En la part d‘analisis des del cas d’Us
‘consulta de fulla’ hi havia un accés al cas d’Us ‘canvi d’estat’ pero en el
desenvolupament es pot navegar al cas d’Us 'Canvi d’Estat’ des del 'Cerca de Fulla’.
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GESTIO CONFIGURACIO 1 GESTIO TREBALLADORS

Alta Treballadors
o i el
Gestid
Trahallad Consulta Treballador
Eet L o P R e e i
Cerca Treballadors Editar Treballador

ol eV e
w Baixa Treballador

Administradar

Alta Dicdonari Conculta Diccianar

eioirida
o e ]l

oxirie bachion =

Editar Diccionari

e e =

Llistar Diccionari

el i

Bai@ Diccionari

Canvis realitzats en el desenvolupament: El canvi que s’ha fet per millorar I’Us de la
web és: des de els casos d’Us 'Consulta...” es pot navegar a ‘Editar...” i no des de la
cerca o la llista directament.

GESTIO CALENDARI

Alta dia Festiu
ieetisalir
]
Gastid Calendari Edicic dia Festiu
tieetisalir axansandaray
ADMINISTRADOR Ulistat festius

LN

Baixa dia festiu

4

Canvis realitzats en el desenvolupament: S’ha afegit el cas d’us 'Edicié dia Festiu
per poder editar la descripcio.
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ESPECIFICACIO TEXTUAL
Descripcié textual sobre cada un dels casos d’Us dels subsistemes.
A les observacions s’afegeixen els canvis realitzats al desenvolupament

SUBSISTEMA DE VALIDACIO

Nom del Cas d'Gs: VALIDACIO AL SISTEMA

Descripcié general Entrada al sistema.

Actors Tots

Casos d’us relacionats

Precondicio Ha d’existir I'usuari a la base de dades.

Postcondicié L‘'usuari es valida i entra al sistema

Descripcio Abans d’accedir al sistema es necessari introduir un

login i clau. Si les dades introduides sén correctes
l'usuari entrara al sistema i sind visualitzara un
missatge d’error.

Regles de negoci

Observacions

SuBSISTEMA CANVI DE CLAU

Nom del Cas d'is: CANVI CLAU

Descripcio general Canviar la clau d’un usuari del sistema

Actors Tots

Casos d’us relacionats

Precondicio L'usuari s’ha validat al sistema

Postcondicio L'usuari canvia la clau.

Descripcio L'usuari introdueix la clau vella i la nova dues vegades.

Si les dades introduides son correctes el sistema
canviara la clau a l'usuari
Regles de negoci e La clau vella introduida ha de coincidir amb Ia
clau actual de l'usuari validat.
e Les dues claus noves introduides han de
coincidir.
Observacions

SUBSISTEMA DESPESES PERSONALS

Nom del Cas d'is: ALTA FULLA DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran donar d’alta una fulla de
despesa que anira vinculada a la nomina en curs

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Alta, edicio, baixa linies de despeses.

Precondicio Sols es pot donar d’alta una fulla si no hi ha cap fulla
pendent

Postcondicio Acabat el procés s’haura creat una nova fulla al
sistema vinculada a la nomina en curs, amb estat
PENDENT

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
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“Alta Fulla Despesa”, introduira les dades de la fulla i
d’una despesa i guardara o cancel-lara.
Regles Negoci e El camp ID és auto numeéric i no esta habilitat.
e L'actor ha d’introduir una linia de despesa
inicialment sind no es grava la fulla.
e No es podra afegir una nova fulla mentre hi hagi
alguna de pendent
Observacions Al desenvolupament s’han realitzat també les seglients
validacions abans de desar la fulla:
e Es comprova que els camps marcats amb (*)
s’hagi introduit un valor.
e Es comprova que el format de la data i el preu
siguin correctes.
e Es comprova que si han adjuntat un fitxer,
I'extensid del fitxer adjunt sigui JPG, PNG, JPEG
o GIF
e Segons el tipus de despesa escollida:
= Sigui obligatori adjuntar un fitxer.
= Sigui necessari introduir un preu inferior
o igual al preu maxim.

Nom del Cas d’Us: SOL.LICITUD PAGAMENT FULLA DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran sol-licitar el pagament
d’una fulla de despesa

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Consulta fulla.

Precondicio Sols es pot sol-licitar el pagament d’una fulla si el seu
estat és PENDENT

Postcondicio Acabat el procés la fulla passa a estat ‘SOL.LICITAT'

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
“Sol-licitar pagament Fulla Despesa”.

Regles Negoci e La fulla ha d’estar en estat PENDENT

e La fulla ha de contenir almenys una despesa.
Observacions Canvis realitzat al desenvolupament: Per sol:licitar el

pagament sols cal accedir al punt ‘Veure Detalls d’'una
Fulla’i si la fulla esta en estat pendent apareix un botd
per fer la sol-licitud.

Nom del Cas d'is: CERCA FULLA DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran cercar fulles de despesa

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Consulta Fulla

Precondicio Han d’existir fulles creades.

Postcondicio Acabat el procés s’haura mostrat en un llistat les fulles
gue compleixen amb els parametres de cerca.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt

“Cerca Fulla Despesa”, introduira els parametres de
cerca i acceptara o cancel-lara.
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Regles Negoci e Els usuaris sols poden cercar fulles de despeses
propies (inclos I'administrador)
Observacions

Nom del Cas d'Gs: EDICIO FULLA DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran editar una fulla de
despesa.
Actors Administrador, Treballador, Autoritzador
Casos d’us relacionats Consulta Fulla
Alta, edicid, baixa linies despesa
Precondicié La fulla no esta en estat tancada.
Postcondicio Acabat el procés s’haura editat una fulla del sistema.
La fulla passa a estat pendent
Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
“Edicié Fulla Despesa” per a modificar les dades.
Regles Negoci e El camp ID no esta habilitat.
e L'estat de la fulla no pot estar en estat
‘Tancada’

e Un cop editada la fulla torna a estat ‘Pendent’.
Observacions

Nom del Cas d'is: BAIXA FULLA DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran donar de baixa una fulla
de despesa.

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Cerca Fulla

Precondicio La fulla no esta en estat tancada.

Postcondicio Acabat el procés s’haura donat de baixa una fulla del
sistema amb les linies de despesa associades.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
Baixa Fulla Despesa”.

Regles Negoci e L'estat de la fulla no pot estar a ‘Tancada’

e Es tracta d’una baixa fisica de la base de dades
Observacions

Nom del Cas d'is: CONSULTA FULLA DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran consultar una fulla de
despesa.

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Edicié Fulla

Precondicio La fulla ha d’existir

Postcondicio Acabat el procés s’haura consultat una fulla del
sistema.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt

Consulta Fulla Despesa”.
Regles Negoci
Observacions
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LINIES DE DESPESA

Nom del Cas d’uUs: ALTA LINIA DE DESPESA

Descripcié general Els usuaris del sistema podran donar d‘alta una linia de
despesa que s’afegira sobre la fulla de despesa actual.
Actors Administrador, Treballador, Autoritzador
Casos d’us relacionats Consulta, edicié i baixa de despesa .
Edicio fulla.
Precondicio Ha d’existir una fulla que no estigui en estat tancada.
Postcondicio Acabat el procés s’haura creat una nova linia de

despesa vinculada a una fulla.
La fulla passa a estat pendent.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
“Fulla Despesa->Alta despesa”, introduira les dades i
guardara o cancel-lara.

Regles Negoci e El camp ID és auto numeéric i no esta habilitat.

e La fulla passa a estat ‘pendent’
e La fulla no pot estar ‘tancada’

Observacions Al desenvolupament s’han realitzat les seglients

validacions abans de desar la fulla:
e Es comprova que els camps marcats amb (*)
s’hagi introduit un valor.
e Es comprova que el format de la data i el preu
siguin correctes.
e Es comprova que si han adjuntat un fitxer,
I'extensio del fitxer adjunt sigui JPG, PNG, JPEG
o GIF
e Segons el tipus de despesa escollida
= Sera obligatori adjuntar un fitxer.
= Sera necessari introduir un preu inferior
o igual al preu maxim.

Nom del Cas d'us EDICIO LINIA DE DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran editar una linia de
despesa existent.

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Consulta, edicié despesa.

Edicié Fulla.

Precondici6 Ha d’existir una fulla donada d’alta que no estigui en
estat tancada.

Postcondicio Acabat el procés s’haura modificat una linia de despesa
existent.

La fulla passa a estat pendent.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
“Fulla Despesa ->Edici6 Despesa” , modificara les
dades, guardara o cancel-lara.

Regles Negoci e El camp ID és auto numeric i no esta habilitat.

e La fulla no pot estar en estat ‘tancada’
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Observacions Al desenvolupament s’han realitzat les mateixes
validacions, en desar la linia, que en l'alta.

Nom del Cas d’'Us BAIXA LINIA DE DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran eliminar una linia de
despesa existent.

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Cerca Despesa

Precondicio Ha d’existir una fulla donada d‘alta que no estigui en
estat tancada.

Postcondicio Acabat el procés s’haura eliminat una linia de despesa
existent.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
“Fulla Despesa ->Baixa Despesa” , eliminara la
despesa.

Regles Negoci e La fulla no pot estar en estat ‘tancada’

Observacions

Nom del Cas d’Us: CONSULTA LINIA DE DESPESA

Descripcio general Els usuaris del sistema podran consultar una linia de
despesa existent.

Actors Administrador, Treballador, Autoritzador

Casos d’us relacionats Consulta, Edicio Fulla.

Precondicio Ha d’existir una fulla donada d'alta.

Postcondicio Acabat el procés s’haura consultat una linia de despesa
existent.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt

“Fulla Despesa ->Consulta Despesa”.
Regles Negoci
Observacions

SUBSISTEMA AUTORITZACIONS FULLA DE DESPESA

Nom del Cas d'us AUTORITZAR FULLA DE DESPESA

Descripcio general Els Autoritzadors dels sistema podran canviar |'estat a
les fulles de despesa.

Actors Autoritzador

Casos d’us relacionats Cerca Despesa

Precondicio Les fulles no poden estar en estat ‘Tancat’

Postcondicio Acabat el procés s’haura modificat I’'estat de una fulla
de despesa.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt

“Cerca Despesa“. Introduira els parametres de cerca i
en acceptar es mostrara en un llistat les fulles que
compleixen els parametres.

Regles Negoci e Sols es permetra canviar l'estat de la fulla si
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esta en estat ‘Sollicitat’, ‘Autoritzat’ o
‘Refusat’.
e Una fulla autoritzada també es pot refusar o a
la inversa, si l'usuari s’ha equivocat.
Observacions El usuaris Autoritzadors sols podran fer autoritzacions
sobre els treballadors dels qual sén el CAP o sobre tots
els treballadors (dependra la configuracié del
treballador)

SUBSISTEMA DE CONFIGURACIO (DICCIONARIS BASICS)

Com gairebé tots els diccionaris es tracten d‘igual forma, es realitza una descripcid
textual generica.

Taules diccionaris: Departament, Estat Fulla, Tipus de Despesa i Tipus Treballador

Nom del Cas d’Us: ALTA DICCIONARI
Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara d‘omplir les

dades necessaries per donar d'alta a un nou diccionari
en el sistema.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Edicio diccionari
Baixa diccionari.

Precondicio El registre del diccionari no ha d'estar donat d'alta
préviament.

Postcondicio Acabat el procés el registre del diccionari es trobara a
la base de dades del sistema.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
“Alta diccionari”, introduira les dades i les guardara.

Regles Negoci e El camp ID és auto numéric i no esta habilitat.

Observacions

Nom del Cas d'us EDICIO DICCIONARI

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara de modificar
les dades necessaries per editar un registre d’un
diccionari en el sistema.

Actors Administrador
Casos d’us relacionats Alta diccionari.
Baixa diccionari.
Precondici6 El registre del diccionari ha d'estar donat d'alta
préviament.
Postcondicio Un cop acabat el procés el registre s’ha modificat.
Descripcio Un cop lI'administrador s’ha validat al sistema accedira

al diccionari que vol editar, seleccionara un registre de
la llista i podra modificar les seves dades
Regles Negoci e Els camps ID no estan habilitats.
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Nom del Cas d'Gs: CONSULTA DICCIONARI

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara de consultar
les dades del diccionari.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Alta Diccionari.

Baixa Diccionari.
Edicié Diccionari.

Precondicié El diccionari ha de contenir dades.
Postcondicio Es mostren les dades del registre del diccionari.
Descripcio Un cop l'administrador s’ha validat al sistema accedira

al punt Diccionari per visualitzar les seves dades

Nom del Cas d'Uis: BAIXA DICCIONARI

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara d’eliminar
el registre del sistema.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Edicid diccionari.
Alta diccionari.

Precondicio El registre del diccionari ha d'estar donat d'alta
préviament.

Postcondicio Un cop acabat el procés el registre del diccionari no
existira a la base de dades.

Descripcio Un cop lI'administrador s’ha validat al sistema accedira

al diccionari, seleccionara un registre de la llista i

podra donar-lo de baixa.
Regles Negoci e Es tracta d’'una baixa fisica de la base de dades.
e Els registres relacionats amb altres taules no es

podran modificar.
Observacions En el desenvolupament també s’ha controlat que no es
pugui eliminar un registre si aquest és I’Unic a la taula.

SUBSISTEMA TREBALLADORS

Nom del Cas d'us ALTA TREBALLADOR

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara d’omplir les
dades necessaries per donar d'alta un nou treballador
en el sistema.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Edicio treballador.

Baixa treballador.
Consulta Treballador

Precondicio El treballador no ha d'estar donat d'alta préviament.

Postcondicio Acabat el procés, 'usuari es trobara a la base de dades
del sistema.

Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt

“Alta treballador”, introduira les dades i les guardara o
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cancel-lara.
Regles Negoci e El camp ID és auto numeéric i no esta habilitat.

e El login i la clau (simultaniament) no es podran
repetir amb cap usuari existent.

e El login s‘omplira automaticament amb el NIF
del treballador i no es pot modificar

e La clau es generara automaticament pero es pot
modificar.

Observacions En el desenvolupament es valida la seglient informacio
abans de desar:

e Es comprova que s’hagi introduit valor a tots els
camps obligatoris

e Es comprova que el format del NIF sigui
correcte

e Es comprova que el NIF no existeixi (per a les
altes) )

e Es comprova que si es marca ‘Es Cap’ s’hagi
introduit com a minim un treballador com a
subordinat

e Es comprova que no s’hagi seleccionat a un
treballador com a CAP i Subordinat al mateix
temps.

Nom del Cas d’is EDICIO TREBALLADOR

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara de modificar
les dades necessaries dels treballadors en el sistema.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Alta Treballador.

Baixa Treballador.
Consulta Treballador

Precondicio El treballador ha d'estar donat d'alta préviament.

Postcondicio El treballador ha estat modificat.

Descripcio Un cop l'administrador s’ha validat al sistema accedira
al punt treballadors, cercara i seleccionara un
treballador de la llista per a modificar les seves dades

Regles Negoci e Els camps ID i login no estan habilitats.

e El login i la clau (simultaniament) no es podran

repetir amb cap treballador existent.
Observacions Canvis realitzat en el desenvolupament:

e En desar les dades s’han realitzat les mateixes
validacions que en l'alta.
Un usuari marcat com a baixa no es pot editar.
Un usuari marcat com a baixa, és pot tornar a
marca com a actiu.
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Nom del Cas d'Gs CONSULTA TREBALLADOR

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara de consultar
les dades necessaries dels treballadors en el sistema.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Alta Treballador.

Baixa Treballador.
Edicié Treballador

Precondicié El treballador ha d'estar donat d'alta préviament.

Postcondicio Es mostren les dades del treballador

Descripcio Un cop l'administrador s’ha validat al sistema accedira
al punt treballadors, cercara i seleccionara un

treballador de la llista per a visualitzar les seves dades
Regles Negoci
Observacions

Nom del Cas d’is BAIXA TREBALLADOR

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara d’eliminar
treballador del sistema.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Edici6 treballador.

Alta treballador.
Consulta treballador

Precondicio L'usuari ha d'estar donat d'alta previament.

Postcondicio Es marca l'usuari com a baixa omplint-se la data de
baixa amb la data actual

Descripcio Un cop lI'administrador s’ha validat al sistema accedira

al punt treballadors, seleccionara un treballador de la
llista i podra eliminar-lo.
Regles Negoci e FEs tracta d’'una baixa logica de la base de
dades.

e L'usuari Administrador central (el que ve per
defecte en instal-lar I'aplicacié) no es podra
eliminar.

Observacions

SUBSISTEMA CALENDARI DIES FESTIUS

Nom del Cas d’is: ALTA DIA FESTIU

Descripcioé general L'administrador del sistema s'encarregara de donar
d’alta els dies festius de I'any en curs.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Consulta Dies Festius

Baixa Dia Festiu

Edicié Dia Festiu
Precondici6
Postcondicio Acabat el procés s'ha afegit un dia festiu al Calendari
Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt
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“Alta dia festiu”, introduira una data i descripcid. La
guardara o cancel-lara.
Regles Negoci e El camp ID és auto numeéric i no esta habilitat.
Observacions Canvis realitzat al desenvolupament:
e No es permet donar d’alta una data ja existent.

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara d’editar els
dies festius de l'any en curs.

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Consulta dies Festius

Baixa dia Festiu
Alta dia Festiu

Precondici6 Ha d’existir previament el dia festiu
Postcondicio Acabat el procés s’ha editat la descripcid del dia festiu
Descripcio Un cop l'actor s’ha validat al sistema accedira al punt

“Edicié dia festiu”, introduira una nova descripcid. La
guardara o cancel-lara.

Regles Negoci e El camp ID és auto numeéric i no esta habilitat.
Observacions Canvis realitzat al desenvolupament:
e Aquest cas d'Us no es va especificar a la fase
d’analisis.

Nom del Cas d'us CONSULTA CALENDARI

Descripcio general L'administrador del sistema s'encarregara de consultar
les dades del calendari dels dies festius

Actors Administrador

Casos d’us relacionats Alta Dia Festiu.

Edicié Dia Festiu
Baixa Dia Festiu.

Precondicio Ha d’existir dates creades.

Postcondicio Es mostren les dades del calendari

Descripcio Un cop l'administrador s’ha validat al sistema accedira
al punt ‘Consulta Calendari’ per visualitzar les seves
dades

Regles Negoci
Observacions

Nom del Cas d'as BAIXA DIA FESTIU

Descripcioé general L'administrador del sistema s'encarregara d’eliminar
un dia festiu del calendari.

Actors Administrador

Casos d'us relacionats Alta Calendari.
Consulta Calendari.

Precondicio El registre ha d'estar donat d'alta previament.

Postcondicio Un cop acabat el procés, el dia festiu no existira al
calendari
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Descripcio Un cop I'administrador s’ha validat al sistema accedira
al Calendari->Baixa, seleccionara un dia festiu de la
llista i I'eliminara o cancel-lara.

Regles Negoci Es tracta d’una baixa fisica de la base de dades.

MODEL CONCEPTUAL

DIAGRAMA E-R
Veiem les entitats i les relacions entre elles.

Tipus .
Treballador Calendar

1

.:us

. Treballador |: ’—I Fulla Despesa i * : Estat_Fulla

& &

. [ 1
Departament Linia Despesa ’ Tipus_Despesa

DIAGRAMA DE CLASSES UML

TIPUS_TREBALLADOR CALENDARI

+afegir() +afegirDiaFestiuf)
+Editar() +EliminaroiaFestiuf)
+Eliminar(} +ConsultabiesFestius()
+Consufta()

FULLA_DESPESA ESTAT_FULLA

1
TREBALLADOR

cp +afegirTreballador() *Am:::'la“ +afegir(}
+ConsultaTreballador() 1 n -|I5dm.i'la“ldﬁlmaﬂ n 1 HEditar)
+EditarTreballader() +Baiaruliar() +Efiminar]
n  sBaiaTreballadar} oormitstat) +Consultal}

I= |

DEPARTAMENT T

+Afegir] +AfegirDespesa(] .

-IEdi‘IEI{: +ConsuftaDespesaf} . . :::E:H

+Eliminar(} +EditarDespesa|) i
+BaixaDespesal) + II'I'III'I:;[I:
+Afegirlustificant]} +Consulta()
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Els atributs de les entitats que figuren al diagrama sén els seglients (les claus
primaries son les subratllades i les claus foranes es marquen en cursiva):

TREBALLADOR (idTreballador, login, contrasenya, nomComplet, nif, telefon,
es_admin, es_autoritzador, dataAlta, dataBaixa idTipusTreballador, idDepartament,
idTreballadorCap)

ON {idTipusTreballador} referencia TIPUS_USUARI

ON {idDepartament} referencia DEPARTAMENT

ON {idTreballadorCap} referencia TREBALLADOR

FULLA_DESPESA ( idFulla, data, descripcid, idTreballador, idEstat, motiuEstat )
ON({idTreballador} referencia TREBALLADOR
ON {idEstat} referencia ESTAT_FULLA

LINIA_DESPESA ( idDespesa, data, descripcio, preu, justificant, idFulla, idTipus )
ON({idFulla} referencia FULLA_DESPESA
ON {idTipus} referencia TIPUS_DESPESA

CALENDARI ( idCalendari, data, descripcio)

DICCIONARIS BASICS

TIPUS_TREBALLADOR (idTipusTreballador, descripcid)
DEPARTAMENT ( idDepartament, descripcio )

ESTAT_FULLA (idEstat, descripcid )

TIPUS_DESPESA ( idTipus, descripcio, importMaxim, calJustificant)

JUSTIFICACIO DEL MODEL

A partir del disseny conceptual es detallen els aspectes de les entitats obtingudes
aixi com les relacions existents:

e L’entitat TREBALLADOR té una relacié binaria (1:N) reflexiva sobre si
mateixa ja que un treballador té un cap i un cap pot tenir sota la seva
responsabilitat més d’un treballador.

e Les entitats TREBALLADOR i TIPUS_ TREBALLADOR tenen una interrelacid
binaria (1:N) ja que un treballador és d’un tipus de treballador. Per contra
un tipus de treballador té associat molts treballadors.

e Les entitats TREBALLADOR i DEPARTAMENT tenen una interrelacié binaria
(1:N) ja que, en aquest cas, un treballador és d’un departament per6 en un
departament n’hi ha molts treballadors.

e Les entitats TREBALLADOR i FULLA_DESPESA tenen una interrelacié binaria
(1:N) ja que un treballador pot crear moltes fulles de despesa pero una
fulla sols pot estar creada per un sol treballador.
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e Les entitats FULLA DESPESA i LINIA_DESPESA tenen una interrelacid
binaria (1:N) ja que una fulla pot estar formada per una o moltes
despeses. Una Despesa, perd, pertany a una sola fulla.

e Les entitats FULLA_DESPESA i ESTAT_FULLA tenen una interrelacié binaria
(1:N) ja que una fulla pot estar en un sol estat perd hi ha moltes fulles amb
el mateix estat.

e Les entitats LINIA_ DESPESA i TIPUS_DESPESA tenen una interrelacio binaria
(1:N) ja que una despesa es d'un tipus perd hi ha moltes despeses que
tenen el mateix tipus.

DIAGRAMA D'ARQUITECTURA

COMPONENTS SOFTWARE
La solucié de Gestié de Despeses del Personal consta de les segiients parts:

Client Web
Es realitzara amb la tecnologia ASP.NET que és un entorn d’aplicacié Web per
construir llocs Webs dinamics.

Model de tres capes
Es fara servir un model de tres capes (Presentacio, Negoci i Dades)
Aguesta arquitectura facilita I'ampliacié de funcionalitats de forma senzilla.

e Capa de Presentacio:
Aqguesta capa fa referéencia a la interficie grafica d’usuari.
e (Capa de Negoci:
Aqguesta capa gestiona tota la logica de negoci i es comunica tant amb la
capa de presentaciéo com amb la capa de dades.
e (Capa de Dades:
En aquesta capa es gestionara I'accés als objectes de la base de dades.

COMPONENTS HARDWARE
e Sistema operatiu: Windows 8
e Eines de desenvolupament: Microsoft Visual Studio 2012
e Sistema Gestor de Base de dades: SQL Server 2012

GESTOR DE BASE DE DADE

e Gestor de dades on s'emmagatzemaran totes les dades de I'aplicacid.
e El motor de base de dades que es fara servir es MS SQL Server 2012,
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ARQUITECTURA FiSICA DEL PROJECTE

Veiem |'arquitectura fisica que tindra la nostra solucio.

r—ENTORhI CIJENTW'EH—-\ (.—GEIWIDOR ~

INTRAMET .
[ f _;_. a }I Servei web ™~

MNavegador Ethernet Switch Servidor Web Servidor BEDD
Internet

\ J \ J

En aquest cas veiem com un client a través d’un navegador fa una peticié al
servidor web per veure, per exemple, una fulla de despesa, el servidor web fa una
demanda de les dades a la BBDD a través del servei web que li retorna la
informacid.

ESQUEMA D'ARQUITECTURA LOGICA

Servidor Client
) " CAPA PRESENTACIO
| FmvemnlrIrP.D'D.NEl' ‘ | UNQTI?'EI'MIES ‘ Aplicacic Web
CAPA DADES % CAFA NEGOCI
ENTITY FRAMEWORK WCF
ASP NET Web Forms

La capa de Negoci es comunica amb el model de dades conceptual a través del
llenguatge LINQ aixi com la capa de dades es comunica amb el servidor SQL Server
mitjangant el proveidor ADO.NET.
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DISSENY DE LA BBDD

departament
Y —— calendari
P % idCalendari
data
desaripdio
Erelﬂllador fulla despesa
9 aTrepzizdor | idfulta
login ostz
contrasenys descripcio
S s estat fulla
=9 motiuEstat g | o e
telefon descripdio
ezAdmin
esAutoritzador
dataAits
datasing
idTipusTreballador
idDepartament
idTreballadorCap linia_despesa
7 iaDespesz ¥ g
data descripdio
descipcio o= importhMaxim
3 orew callustificant
Justificant
tipus_treballador idFulla
¥ idTipusTreballsdor aTipus
descriptio

DICCIONARI DE DADES
Veiem les descripcions detallades de les taules i camps.

TREBALLADOR
treballador *

Mombre de colurmna  Tipe comprimide  Acepta valores MULL - Valor predeterminado

% idTreballador int Mo
legin varchar{30) Mo
contrasenya varchar(30]) Mo
nomComplet varchar(130] Mo
nif varchar{10]) Mo
telefon varchar{10]) S0
eshdmin bit Mo (o
esfutortzador int Mo (on
dataAlta datetime Mo
dataBaixa datetime S0
idTipusTreballador int Mo
idDepartament int Mo
idTreballadorCap int )
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El camp ‘esAutoritzador’ pot contenir els seglients valors: 0-NO, 1-Dels treballadors
dels qual és cap, 2-De Tots els treballadors

Inicialment contindra un usuari administrador amb drets a tota |'aplicacio.

Veiem el contingut inicial de la taula:

TREBALLADOR |
idTreballador | nomComplet | login clau esAdmin | esAutoritzador
1 Administrador | admin 12345 1 2
Central

Aquest usuari NO ES PODRA ELIMINAR DEL SISTEMA.

TIPUS_TREBALLADOR

tipus_treballador

Mombre de columna  Tipo comprimide  Acepta valores MULL  Valor predeterminade

% idTipusTreballader int Mo
descripcic varchar(230) Mo

Contingut Inicial:

TIPUS USUARI

idTipusTreballador descripcio
1 Comercial
0 Cap projecte
3 Directiu
4 Gestor Nomina
DEPARTAMENT
departament
Mombre de columna  Tipo comprimide  Acepta valores MULL  Valor predeterminado
% idDepartarment int Mo
descripcio wvarchar(250) Mo
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Contingut Inicial:

DEPARTAMENT

idDepartament descripcioé
1 Comercial
2 Marqueting
3 Projectes
4 Administracio
5 Direccio

FULLA_DESPESA

fulla_despesa *

Mombre de columna  Tipo comprimide  Acepta valores MULL  Valor predeterminado
% idFulla int Mo

data datetime Me

descripcio varchar(200) S0

idTreballador int Me

idEstat int Mo

motiuEstat varchar{Max) S0

ESTAT_FULLA

estat_fulla

Mombre de columna  Tipo comprimide  Acepta valores MULL  Valor predeterminado
% idEstat int Mo

descripcio warchar(250) Mo

Continiut Inicial

idFulla descripcio
1 Pendent
2 Sol-licitat
3 Autoritzat
4 Refusat
5 Tancat

Memoria - Monica Gonzalez Montilla 31 de 60



[ MEMORIA ]

TREBALL FI DE CARRERA

o |UOC

LINIA_DESPESA

linia_despesa

Mombre de columna  Tipe comprimide  Acepta valores MULL  Valor predeterminade

% idDespesa int Mo
data datetime Me
descripcio varchar{MAX) Mo
preu int Me
Justificant varbinarny(MAX) S0
idFulla int Mo
idTipus int Mo

TIPUS_DESPESA

tipus_despesa

Mombre de columna  Tipo comprimide  Acepta valores NULL  Valor predeterminado

% idTipus int Mo
descripcio wvarchar(250) Mo
importhMaxirm varchar(250) S0
callustificant bit Ma ()]
Contingut Inicial
» D A
idFulla descripcioé import Maxim | callustificant
1 Dieta normal 10 0
2 Dieta Festius 20 0
3 Quilometratge 1
4 Bono Tiquet TMB 14 0
(10 viatges)
5 Taxi 1
6 Peatge 1
7 Avid 1
8 Autobus 1
9 Metro 1
10 Aparcament 1
10 Altres 1
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CALENDARI

calendari

Mombre de columna  Tipo comprimide  Acepta valores MULL  Valor predeterminado

% idCalendari int Mo
data datetime Mo
descripcio varchar(250) Mo

DIAGRAMA DE CLASSES DE LA INTERFICIE GRAFICA

El diagrama de classes de |'aplicacié es composa de tres paquets:

Existeix un paquet basic d'accés a la base de dades al que només es pot accedit a
través del paquet de Negoci que gestiona tota la logica de I'aplicacié. Aquest paquet
és comunica amb la Interficie grafica de l'usuari. Es a dir fa de pont entre el paquet
web i el paquet de dades.

Capa Negoci Capa Web

WCF causen® ASP.NET Web Forms

pt 111 By

Capa Dades

Entity

et i S
Framework
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PACKAGE WEB

Veiem |'estructura Web referent a les pantalles de I'aplicacio:

Systemn.Web_Ul:MasterPage

aSobreDe... MasterPage Pantallalnici
dyuze=E - <duse

System. Web_ Ul:Page

LEEEEE
VeureCalendari
— “EExtender==— <=extenderss—
L | "
.
a7 =
<<gxtender=> <<extender=> <<extender=>

Veure Despeses Personals Veure Diccionaris Veure Autoritzacions Fulles
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DIAGRAMA D'ESTAT I DE DESPLEGAMENT
Veiem els diferents estats pels qual passa una fulla de despesa

DIAGRAMA D'ESTATS

REFUSAT

DIAGRAMA DE DESPLEGAMENT

(—GEF{VIDOR MEE- ~,

r,»—E‘.IER\."IDCJF! BASE DE DADES————,

i

% Compaonent Negoc % Model de Dades —TCP/IP B w

|
A J
~—EQUIP DE TREBALL—————————
i Pagines Web B E s B HTTP— B i Mavegador Web |

s\ .d \ J
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D1SSENY DE LA INTERFICIE D'USUARI
Per no fer molt extensa aquesta memoria no s’afegeix el detallat de la interficie
grafica. Aquest disseny, pero, es pot consultar al Manual d’usuari, que s’‘adjunta

amb el producte lliurat (o també es pot localitzar des de I'opcié AJUDA que es troba
a la capgalera de la Web)

La plana d'inici que veura l'usuari a I’'entrar a la web és la seglent:

.] U 0 c Iniciar sessid

Inici Asobrede Contacte Ajuda

Enginyeria Técnica d'Informatica de Gestid

Gestio de

peses del Personal

Totes les pagines inclouen la ‘Master Page’ que s’utilitza per afegir una capcgalera i
peu de pagina comuna.

._l I I ﬂ ﬂ vistaLogin
—Jvuw

Iniciar sessid

Inici A sobre de Contacte Ajuda

MainContent

& - Manica Gonzalez Montilla

En general, per intentar que la Web sigui senzilla, usable i intuitiva per a I'usuari, la
majoria de les pagines s’estructuren i funcionen de la mateixa manera:

e Inicialment quan s’accedeix a qualsevol pagina, a la part superior es mostra
un panell de Cerca de les Dades i el boté per Afegir un nou registre.
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Cerca Fulles de Despesa

Any [Tots v - v

Afegir Fulla
Estat [Pendent v
| Cercar Fulla | | Esborrar Cerca |

No es mostra més informacid per donar sensacié de senzillesa.
No totes les pagines tenen, pero el panell de cerca (diccionaris per exemple)

e En realitzar una cerca es mostra en un llistat el resultat:

Llistat de Dades

5 Direccid L]

4 Administracio L

3 Projectes %

2 Margueting &
1 2 2

El llistat Unicament mostra la informacid6 més important, per no
sobrecarregar visualment, pero disposa d’'una comanda per veure els detalls
o/i per eliminar I'element.

Si es decideix eliminar es demana a l'usuari confirmacidé préviament.

La comanda de veure detalls amaga el llistat (perqué no hi hagi molta
informacié en pantalla i fer-ho aixi mes llegible per I'usuari)

Detalls Tipus Despesa

Identificador 1

Descripcié (*) ]
10

Especificar import

Maxim

Cal que adjuntin un O

justificant

| Editar | | Cancel.lar

(*) Es obligatori introduir un valor
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Sobre la imatge anterior:
La comanda Cancel-lar tanca el panell de detall i torna a mostrar la pantalla
tal i com estava abans de mostrar aquest panell.

Perquée l'usuari no pugui cometre errors d’edici6 de dades, en mostrar els
detalls, tots els controls estan deshabilitats i s'ha de polsar la comanda
‘Editar’ perqué s’habilitin, veiem com queda:

Detalls Tipus Despesa

Identificador 3

Descripei6 () Quilometratge

104 x
Especificar import Maxim . ) ) . . A
(Info) Si s'especifica un valor, quan s'introdueixi una despesa d'aquest tipus, el preu de la despesa haura de ser
inferior o igual a aquest valor

Cal que adjuntin un [+

Justificant (Info) 5i es marca, per aquest tipus de despesa serd obligatori adjuntar un tiquet justificant

| Desar | | Cancel.lar |

(M Es obligatori introduir un valor

Tal i com es veu a la imatge, quan cal, es mostra informacié addicional a
I'usuari sobre aquells camps que necessiten una explicacio (i aixi no hagin de
consultar el manual d'ajuda)

La comanda ‘Desar’ pregunta a l'usuari préviament abans de desar i en cas
d’acceptar es guarden els canvis a la BBDD.
La comanda ‘Cancel-lar’ descarta qualsevol canvi i tanca el panell.

e La comanda ‘Afegir’ obre el panell amb tots els controls habilitats perqué

I'usuari pugui introduir la informacid. El boté Desar demana confirmacio i en
cas de confirmacio, si les dades son correctes, realitza I'alta de les dades.

4. Desenvolupament

SOFTWARE UTILITZAT

S’ha realitzat amb diferent tecnologies:

o Entity Framework és un conjunt de tecnologies ADO.NET que permeten
el desenvolupament d’aplicacions de software orientat a les dades.

¢ Windows Communication Foundation és un marc de treball per a la
creacié d’aplicacions orientades a serveis. Amb WCF es possible enviar
dades asincrones d'un extrem de servei a un altre.

e ASP.NET Web Forms és un entorn d’aplicaci6 Web per construir llocs
dinamics.
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CAPES DE L'APLICACIO

El projecte s’ha dividit en tres capes ben diferenciades per estructurar de forma
robusta el codi font i per facilitar I’escalabilitat de forma rapida i senzilla.
¢ Capa de Dades:
En aquesta capa es gestionara l'accés als objectes de la base de dades. La
tecnologia emprada és Entity Framework.
e Capa de Negoci:
Aguesta capa gestiona tota la logica de negoci i es comunica tant amb la
capa de presentacié com amb la capa de dades. La tecnologia emprada és el
servei WCF.
e Capa de Presentacio:
Agquesta capa fa referéncia a la interficie grafica d'usuari realitzada
integrament amb AS.NET Web Forms.
Veiem cada una de les capes de forma més detallada:

CAPA DE DADES - ENTITY FRAMEWORK

L'aplicacidé incorpora un projecte anomenat ‘CapaDadesDespesaEF’ que com bé
indica el nom s’utilitza per implementar la capa de dades fent servir la tecnologia
ADO.NET Entity Framework.

S’ha afegit a l'aplicacié un projecte de tipus ‘Biblioteca de Classes’ i en aquest
projecte s’ha incorporat un nou element anomenat ADO.NET Entity Data Model
gue permet crear un model d’entitat a partir d'una base de dades. Aquesta opcio
permet especificar la connexié de la base de dades, la configuracié del model i els
objectes de dades que s’inclouran en el model.

Seguint I'assistent que ens apareix hem d’especificar la connexio a la base de dades
de la qual volem crear el model conceptual i triar els objectes que volem incloure
(taules, vistes, procediments emmagatzemats,..). Un cop fet aix0 ens creara un
fitxer amb extensid. EDMX

DadesDespeses.edmx [Diagramal]* + X Al Explorador de soluciones - sDespesesPersonals
- W e-2Qa@ R ¢
e ——
Solucién 'sD P Is' (4 Cti
=l Propiedades =l Propiedades =/ Propiedades =l Propiedades fa] Solucién 'sDespesesPersonals’ (4 proyectos)
r CapaDadesDespesesEF
v'! idTipusTreballad... |~ v'! idTreballador v': idFulla vg idDespesa b % Properties
& descripcio 1 & & login K data K dats b B References
1=l Propiedades de nav... # contrasenya K descripeio K descripcio 8 App.Config
E trehallados ~ nomComplet |~ < K idTreballador | < » preu b €* Classl.cs
I & nif 1 = S idEstat 1 * F justificant a ‘:;E] [T S——
& telefon F motiuEstat & idFulla b %) DadesDespeses.Context.tt
G5 departament K& esAdmin = Propiedades de nav... K idTipus b 1) DadesDespeses.Designer.cs
2 & esAutoritzador =l estat_fulla =l propiedades de nav... 3 DadesDespeses.edmx.diagram
Propiedades ~ dataAIt.a + treballador = fulla_despesa 4 1 DadEsDe;pe.;e;.tt
o idDepartament [ & dataBaixa {2 linia_despesa ¥= tipus despesa b ) calendarics
& descripcio 1 Ll idTipusTreballad... b ) DadesDespeses.cs
= Propiedades de nav... & idDepartament £ b ) departament.cs
. A,
JF treballadors & idTreballadorCap : b estat_fulla.cs
=l propiedades de nav... g estat_fulla a g tipus_despesa £y b 3 fulla_despesa.cs
. 42 departament P T GechrabaIIador_Rasu\t‘cs
@ calendari a T e — = Propiedades = Propiedades l; 1 hnl:fdespesa.(s
- 2 tipus_treballadar o idEstat & idTipus < 'h e '35'3”“-“
Propiedades ¢=] treballador F descripcio K descripcio 5 % Epu;_t ezpisa;s
. . . . ipus_treballader.cs
o idCalendari ¢=] treballador? 1= Propiedades de nav... & importMasim -
& data — 5 callustificant P treballador.cs
ORI #=l fulla_despesa ¥ packages.config

H descripcio —
= b ] CapalegicaDespesesWCF

Pl ClassLibrary1
b S Properties

= Propiedades de naw...

1= Propiedades de nav..
4= linia_despesa
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Tal i com podem veure a la imatge, 'arxiu .EDMX conté un model conceptual.

Aquest fitxer defineix un conjunt de relacions entre entitats i taules.

Entity Framework usa aquest model conceptual per proporcionar una vista de les

dades en objectes expressat com a tipus d’entitats i associacions.

Si despleguem el fitxer .EDMX veiem que ens ha generat un conjunt de classes que

representen el model

Veiem el Fitxer Context.cs:

On tenim la classe DadesDespesesEntities que es fara servir en la capa logica

per a l'accés a les dades

£ tites - @
nascspace CopaDadesDespesesEF

F.DadesDespeseskn adeiDespeseitntibe
vsing Systes;

using Systes.Data.Entity;|

using Systes.Data.Eatity. Infrastructure;

vsing Systee.Dsts.Objects;

using System.Data.Objects.DataClasses;

using System.Ling;

= Bxplorador de sohuciones - sDespesesPersonals
@ o-
Buscar en of Bplorador ¢
1) Sclucdn 'sDespesesPersonals’ (4 proyectos)
4 % CopaDadesDespesestF
b Propemies
b o8 References
D AppConfig

B osp

e

f009

et - 10cipe

b o Clamslcs

public partiel class|DodesDespesesintities|s Db
{ “

public DadesDespesesEntities()
: base(“namesDadesDespesesintities”) »
(
} 4
protected override void OnModelCreating(Ootiocels der modelBuilder)
{
thecu mew intenticnalCodefirstixception();
}
public Dbsete £> calendaris { get; set; )
public Coset<de wment> departosents { get; set; }
public DoSetces 113> estat_fulla { get; set; }
public Dbsetc! sspesand> fulla despesa { get: set; )
public Doseteld pesa> linis_despess { get; set; )
public ObSetcsysd n> sysdiagroms { get; set; }
public DbSetctipus despess> tipus despesa { get; set; )
public Cosercei et > tipus_treballador { get; set; )
public DoSet<tr > treballedors { get; set; )}

I per cada taula afegida ens ha creat un fitxer .cs on s'implementa

4 o8 DadesDespeses.edons

1) DadesDespeses. Content st

b ) DadesDespeses.Contertcs
1) DacdesDespetes Detigner.cs
1) DadesDespeses.edmu.diagram
1) DadesDespesest

1) calenderics

1) DedesDespesescs

1D depatament.cs

1) estat_fullacs

1) fulla_despesacs

D GetTreballador Resuit.cs
1 inia_despesacs

1) sysdiagram.cs

1) tipus despesacs

1) tipus_treballador.cs

1) treballadcecs

TYTVvTVvTVvTUOTYTUOTVYTVUCY

N packages.confi
> B CopalogcaDerpesesWCF

una classe que

representa una entitat de la base de dades i les seves relacions amb d’altres

entitats.
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fulla_despesacs @ X «  Explorador de soluciones - sDespesesPersonals
2 CapaDadesDespetesfF fulls_despesa - @ fulla_despess - B a-renDEBE o AR
;uespace CapadadesDespereser Burscar en ol Explorador de soluciones - sDespesesP
ufing Systes; B Solucitn ‘sDespesesPersonals’ (4 proyecios)
using Systes. Collectiens. Generls; 4 [ CapaDadesDespesestF
I S Propertier
public portial ,_Lm_ La class._e representa a ey
{ una entitat de la BBDD i
public fulla_despesal) N EIFFIIE '3
* Classl.ex
this.linis_despess = new HashSet<linis_despesar(); 4 48 DuadesDesperesedmn
¥ 4 1y DadesDespeses.Contest it
b 1) DadesDespeses.Context.cx
public inmt idfulla { get; set; } b 13 DedeDespeses Detigner.cs
public System.DsteTime data { get; set; } 1Y DadesDespeses.edndiageam
24 public string descripcio { get; set; } Atributs 4 1) DaceDespesentt
5 public imt idTreballador { get; set; } b %Y calend ’
5 public imt idEstat { get; set; } L) calendasi.cs
7 public string motiuEstat { get; set; } b ) DedesDespeses.cs
- b 1) deparamentes
% public wirtual sstat_fulls estat_fulla { get; set; } b ) estat_fulls.cs
3@ public wirtual treb igr treballador { get; set; ) b 1) fulls_despesacs
31 public wirtual ICollectiomclinia despesa> linis_despess { get; set: } [ '.':I GeiTreballpdos_Pesult.cs
3 } -+
- _ _ b D) bnia_despeda.cs
} Accés a les entitats relacionades b Y aedugonaes
b %) tipus_ despesacs
b 1) tipus_treballador.cs

L'avantatge és que sols ens hem de dedicar a programar les classes generades en
lloc de pensar també en I'esquema d’emmagatzematge i en la forma d’obtenir accés
als objectes de la base de dades per transformar-los en objectes de programacio.
Podem dir que l'organitzacié de les classes generades reflexa |'organitzacié de les
taules i les relacions d’aquesta base de dades.

Per separar |'aplicacio en tres capes, |'accés a la capa de dades es fara des de la
capa de negoci com s’especifica en el punt seglient:

CAPA LOGICA DE NEGOCI - WCF

L'aplicacié també incorpora un projecte anomenat ‘CapalLogicaDespesaWCF’ que
com bé indica el seu nom, s’utilitza per implementar la capa logica de negoci fent
servir tecnologia WCF com a servei Web.

Des d’'aquesta capa s'accedeix a la capa de dades per consultar, afegir, editar i
eliminar valors de les entitats de la base de dades fent servir, es clar, el model
conceptual creat anteriorment, en concret es fara través de la classe
DadesDespesesEntities

Per tant veiem que s’ha afegit en aquest projecte una referencia al projecte
anterior:

P CapalogicaDespesesWCF
b % Properties
4 | References

O] CapaDadesDespesesEF

u-B EntityFramework

De fet aquesta capa s’utilitza com a pont entre la capa de les dades i la capa de
presentacié i és on s’aplica la logica de negoci de la nostra aplicacio.
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Com ja s’ha dit anteriorment, aquesta capa s’ha realitzat amb tecnologia Windows
Communication Foundation. )

El tipus de projecte és de tipus ‘Aplicacié de Serveis WCF'. Es un tipus d’aplicacio
que s’allotja dins el IIS com a servei, esperant sol-licituds de tots els seus clients
(que en el nostre cas la capa de presentacio sera el client).

El projecte es divideix en tres parts:

e Interface que defineix el contracte amb els tipus de dades i metodes publics
que seran accessibles des dels clients.

e Classes que implementen els metodes definits a la Interface

e Classes addicionals que s’utilitzen per accedir al model de dades i que so6n
invocades des de la classe que implementa la Interface (aquestes classes
s’han creat per dividir)

Veiem una imatge d’aquesta estructura:

4 |7 CapalogicaDespesesWCF
b & Properties
[ =B References
ﬂ App_Data

c* cCalendari.cs

c# cDepartaments.cs
c* cEstatsFulla.cs

c# cFullaDespesa.cs i
c# cliniaDespesa.cs Classes acces a les dades
c# cTipusDespesa.cs
c# cTipusTreballador.cs
c* cTreballador.cs

c# |ServiceDespeses.cs Interface

@ ServiceDespeses.svc Classe implementa la interface
w1 Web.config

b | ol | e = v R~ =

Detallem cada una de les parts

INTERFACE

En aquesta Interface IServiceDespeses hem definit el contracte, és a dir, els
metodes i tipus de dades que seran accessibles des dels clients.

Inamespace CapalogicaDespesesWCF

1

|[5E"'L-‘iCECI3r1t"E|Ct] |
] public interface IServiceDespeses
1
] #region TREBALLADOR
[OperaticnContract]
Boolean loginTreballador({String login, String clau);

[OperaticnContract]
treballadorWCF getTreballador(String login, String clau};
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Les etiquetes [ServiceContract] sobre la interface i [OperationContract] sobre cada
metode sén importants per especificar el contracte public que ofereix el servei.

També veiem com definir tipus de dades publics fent servir les etiquetes
[DataContract] sobre el tipus classe i [DataMember] per a cada atribut:

|[Data[cnt’act”
public class tipusDespesaliCF

1
|[DataHeth’]
public int idTipus;
[DataMember]
public S5tring descripcio;
[DataMember]
public Nullable<decimal: importMaxim;
[DataMember]
public Boclean callustificant;
b

Sense aquestes etiquetes tots aquests meétodes i classes serien privats al servei
WCF.

CLASSE QUE IMPLEMENTA LA INTERFACE

Aguesta classe anomenada ServeiDespeses ofereix la implementacié per a cada
un dels metodes exposats en la interface anterior:

namespace CapalogicaDespeseshCF

1

public class ServiceDespeses 4 IserviceDespeses

1

#region TREBALLADOR

public Boolean loginTreballador{5tring login, String clau)

1
try
1
return cTreballador.loginTreballador{login, clau);
¥
catch (Exceptiecn e)
1
throw e;
¥
1

Com es pot veure a les imatges anteriors la implementacié d’aquests métodes és
molt senzill ja que deleguen la feina a cada una de les classes addicionals que fan
tota la feina d’accés a la capa de dades:
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c# cCalendari.cs

c# cDepartaments.cs
c# cEstatsFulla.cs

c# cFullaDespesa.cs

c# cliniaDespesa.cs

c* cTipusDespesa.cs
c# cTipusTreballador.cs
c# cTreballador.cs

R A v = v

Veiem la seva implementacié al seglient apartat:

CLASSES ADDICIONALS D'ACCES AL MODEL DE DADES

Cada una d’aquestes classes accedeixen al model de dades tant per consultar com
per actualitzar-lo.

Ho fan a través de la classe anomenada DadesDespesesEntities que s’ha generat
en crear el model conceptual amb Entity Framework.

Per estructurar la informacié de forma modular s’ha creat una classe que referencia
a cada una de les entitats de la base de dades.

En aquesta petita guia, com la implementacio de totes les classes és exactament
igual, solament veurem una.

Primer de tot s’han d’importar els objectes de la capa de dades per, poder accedir
al model conceptual i poder treballar aixi amb els seus objectes:

using CapaDadesDespesesEF;
using System.Data.0Objects;
using System.Data.0Objects.DataClasses;

Compte! Per fer més facil I’'accés als métodes d’aquestes classes es defineixen tots
els atributs i métodes de forma estatica (i aixi s’evita crear una instancia per a cada
classe)

Fem una vista rapida a la classe cTreballador:

public class cTreballador

{ private static CapaDadesDespesesEF.DadesDespesesEntities entitats=new DadesDespesesEntities();
CONSULTA
METODES ACTUALITZACIO
I'-'éTC'DES INICIALITZACTO-TANCAMENT
UTILITATS
b

Memoria - Monica Gonzalez Montilla 44 de 60



[ MEMORIA ] ] Uoc

TREBALL FI DE CARRERA

Veiem com s’estructuren aquestes classes:

Primer de tot es crea una instancia al objecte Entities de la capa de dades per
poder accedir als objectes del model conceptual Entity Framework.
DadesDespesesEntities entitats=new DadesDespesesEntities();

I després es separa el codi en regions per diferenciar les diferents funcionalitats:

e Metodes de consulta a la base de dades

e Metodes d’actualitzacié (alta, baixa i edicid) sobre les classes que
representen a les entitats de la base de dades

e Metodes inicialitzacié i tancament del model per refrescar les dades.

e Metodes varis per ajudar i estructurar la resta de codi.

METODES DE CONSULTA
Métodes que accedeixen al model per realitzar consultes sobre les dades.
Es fa servir LINQ to Entities que proporciona capacitat per realitzar consultes

integrades en llenguatge (LINQ) que permet escriure consultes contra el model
conceptual de Entity Framework.

public static treballadorWCF getTreballador(String login, String clau)

{
treballador t = new treballador()};
try
1
ActualitzarValorsBEDD();
var Query = (from p in entitats.treballadors
where p.login == login && p.contrasenya == clau &% !p.dataBaixa.HasValue
select p);
T = Query.FirstOrDetault<treballador>();
return ConvertTreballadorToTreballadorWCF(t);
h
catch (Excepticn e)
il
throw new Exception("getTreballador:™ + e.Message);
i
b
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METODES D'ACTUALITZACIO

Aguests metodes es fan servir per donar d‘alta, eliminar o editar registres de les
entitats de la base de dades a través del model conceptual.

Veiem un ALTA

public static int afegirDepartament(departamentsWCF depa)

{
int max = 0;
try
{
departament t = new departament();
if (!String.IsNullOrEmpty(depa.descripcio)) t.descripcio = depa.descripcio;
| entitats.departaments.Add(t); |
if (entitats.SaveChanges() > @)
{
//0Obtenir el ID de la nova dada introduida
max = (from p in entitats.departaments select p.idDepartament).Max();
¥
return max;
}
catch (Exception e)
{
throw new Exception(“"afegirDepartament:" + e.Message);
}
}

Veiem una EDICIO

public static bool editarDepartament(departamentsWCF depa)

1
departament t;
bool res = false;
try
{
var Query = (from p in entitats.departaments where p.idDepartament == depa.idDepartament select p);
t = Query.FirstOrDefault<departament:();
if (!String.IsNullOrEmpty(depa.descripcio}) t.descripcio = depa.descripcio;
entitats.SaveChanges();
res = true;
return res;
3
catch (Excepticn e)
{
throw new Exception(“editarDepartament:™ + e.Message);
3
¥
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Veiem una ELIMINACIO:

public static becol eliminarDepartament(int idDepartament)

{
departament t;
bool res = false;
try
{
if (getCountDepartament() > 1)
{
var Query = (from p in entitats.departasents where p.idDepartament == idDepartament select p);
t = Query.FirstOrDefault<departament>();
rentitats.departanents.ke-ove(t); I
entitats.SaveChanges();
res = true;
}
return res;
}
catch (Exception e)
{
throw new Exception(“eliminarDepartament:™ + e.Message);
}
}

METODES INICIALITZACIO I TANCAMENT

Aguests métodes tanquen i obren el model conceptual per refrescar la informacio
de la base de dades:
public static woid Inicialitzar()

! if (entitats == null)
entitats = new DadesDespesesEntities();
b
public static woid Dispose()
{ if (entitats != null)
1
entitats.Dispose();
entitats = null;
¥
h

CAPA DE PRESENTACIO - ASP.NET WEB FORMS

L'aplicacié incorpora, també, el projecte anomenat ‘WebGestorDespeses’ que
representa la capa de presentacié fent servir tecnologia ASP.NET Web Forms.

Aquest projecte es comunica amb el Servei WCF per obtenir les dades de la base
dades i aixi poder presentar-la a l'usuari.

També valida la informacié que introdueix I'usuari abans de comunicar-se amb el
Servei per enviar-li la informacio.
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El tipus de projecte creat és ‘Aplicacio ASP.NET Web Forms’. Aquest projecte,
per defecte, crea un esquelet d’aplicacid i una estructura de carpetes per facilitar la
feina al programador.

Posteriorment s’ha eliminat aquells elements de I’'esquelet que no fan falta aixi com
adaptat els elements existents a les funcionalitats propies de l'aplicacié i també
s’han afegit nous elements per implementar la nostra solucio.

ESTRUCTURA DEL PROJECTE

L'estructura del projecte, basicament és la mateixa que I'esquelet creat
automaticament pel Visual Studio.

(1) WebGestorDespeses

b & Properties
[ =B References
[ | B Service References |
>
B App_Data
b Bl App_Start
b g Content
B Images
B Scripts
#1 Bundle.config
o cltilitats.cs
c# cValidaMIF.cs
el Defaultaspx
g DicDepartament.aspx
gl DicEstatsFulla.aspx
gtd DicTipusDespesa.aspx
_@ DicTipusTreballador.aspx
favicon.ico
@) ghAbout.aspx
gl ghAjuda.aspx
gl ghutoritzacionsFulles.aspx

W

A A

gl gCalendari.aspx
gt gCanviaEstatFulla.aspx
gal gContact.aspx

A

Com ja s’ha dit, s’han afegit o eliminat elements (carpetes i fitxers) per donar
solucié a aquesta aplicacié en concret.

Fem un repas d’aquells elements més destacats:
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CARPETA SERVICEREFERENCE
Conté una referencia al Servei WCF perqué des d’'aquest projecte es pugui fer
crides als metodes publics.

CARPETA ACCOUNT
Conté Unicament les pagines Login i Clau. La resta de fitxers generats
automaticament s’han eliminat ja que no es fan servir per aquesta solucid.
4 @l Account
bl Images
b & Clau.aspx
b gkl Login.aspx
b g OpenAuthProviders.ascx
¥ Web.config

CARPETA FITXERS

S’ha creat aquesta carpeta per desar tots els fitxers que l'usuari adjunta en crear
despeses. Es podrien haver desat al servidor de BBDD pero s’ha considerat mes
adequat guardar-los aqui per la facilitat d’accés i per no sobrecarregar-lo.

CLASSE CUTILITATS

S’ha creat aquesta classe per afegir tots aquells métodes que sén comuns a totes
les pagines i aixi evitar haver de repetir les mateixes funcionalitats en mes d’una
pagina.

CLAsseE cVALIDANIF

Aquesta classe s'utilitza per validar el NIF i d'altres documents.
S’ha baixat des del segient enllag:
http://alskare.wordpress.com/2009/07/21/validar-nif-nie-cif/

PAGINES ASPX

S’han creat tantes pagines .aspx com la nostra solucié ha necessitat.

Per fer-ho similar al model de base de dades, s’ha creat una pagina per cada entitat
de la base de dades.

En algun cas s’ha creat alguna pagina més per donar suport a la resta (és a dir
mostrar informacio en una nova pagina com la vista dels fitxers adjunts, per
exemple)

A les pagines principals s’ha afegit el prefix ‘g’ i les pagines que fan referéncia a
diccionaris se’ls ha afegit el prefix ‘DIC’

ACCES A LES DADES

Com ja s’ha explicat, per implementar I'accés a les dades es necessari fer-ho a
través del Servei WCF i per aixd primer s’ha d’afegir una referéncia d’aquest servei
al projecte:

F @ WebGestorDespeses
b M Properties
P =B References
4 ] Service References

ServeiDlespeses

b Account
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També s’ha d'importar la referéncia creada en aquelles pagines on es desitgi
accedir.

using System.Data.Objects;
using System.Data.Objects.DataClasses;
using WebGestorDespeses.ServeiDespeses;

I seguidament en el codi es crea una instancia del client (del servei) i per poder
accedir a tots els métodes:

ServiceDespesesClient wcf = new ServiceDespesesClient();
wcf.

@ afegirTipusDespesa “-
@ afegirTipusDespesafisync

I tipus de dades publics:

serveiDespeses.,

w-] ectatsFullaWCF “ class WebGestorDespeses.ServeiDespeses.estatsFullaWCF

#z fullaDespesafutoritzacionsWCF

PAGINA DE LOGIN
La part Visual d’aquesta pagina ja ve implementada a I’'esquelet inicial
de I'aplicacid, que fa servir el control Login

15 H <asp:Login runat="server" ViewStateMode="Disabled” RenderOuterTable="True" ID="LoginControl” @
| OnAuthenticate="LoginControl Authenticate">

LR J K

100% -

../Site.Master
[ Literal "FailureText" ] B :

Dades entrada

Nom usuari

El camp Nom
d'usuari és
obligatori.

Clau

El camp Clau és
obligatori.

Iniciar sessid

Al polsar la comanda ‘Iniciar Sessid’, s’ha afegit el codi especific per a la nostra
solucié:

Es comprova si existeix I'usuari a la base de dades que en cas positiu redirigeix a la
pagina d’inici o mostra missatge d’error.

Memoria - Monica Gonzalez Montilla 50 de 60



[ MEMORIA ] ] Uoc

TREBALL FI DE CARRERA

protected void LoginControl_ Authenticate(object sender, AuthenticateEventhArgs e)

i
try
{
ServiceDespesesClient wcf = new ServiceDespesesClient();
if (wcf.loginTreballader(LoginControl.UserName, LoginControl.Password))
{
//fobtenir les dades del treballador loginat
perfilTreballaderWCF perfil = wef.getPerfilTreballador(LoginControl.UserName, LoginControl.Password);
Session["perfil”] = perfil;
FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage(perfil.nomComplet.Split(' ")[@],LoginControl.RememberMeset);
}
else
i
LoginControl.FailureText = "No existeiwx aquest wsuari; si us plau terna a intentar-ho";
}
}
catch (Exception ex)
{
LoginControl.FailureText = "S'ha produit un errer; torni a intentar-ho™;
1
}

Veiem que el codi és molt senzill si fem servir els métodes definits a la capa de
negoci (Servei WCF). Sols hem de realitzar crides i analitzar el que retornen!!!

ESTRUCTURACIO VISUAL DE LES PAGINES

MASTER PAGE

S’ha aprofitat en aquest objecte per afegir el menu a la capcalera ja que és un
element comu per a totes les pagines web.

I des d’aqui aprofitant que tenim aquest element comu, depenent de 'usuari validat

es mostra unes opcions de menu o d’altres:
protected void Page_Load(cbject sender, EventArgs e)

{
if (Httplontext.Current.User.ldentity.IsAuthenticated)
{
if (Session["perfil”] != null)
{
this.mnuPrincipal.visible = true;
perfilTreballadorWCF perfil = (perfilTreballadorkCF)Session["perfil™];
//5i es usuari normal
if (perfil.esAdmin == false 8& perfil.esAutoritzador == @)
{
if (mnuPrincipal.FindItem("Autoritzacions") != null)
mnuPrincipal.Items.Remove(mnuPrincipal.FindItem(“Autoritzacions™));
¥
//Si es autoritzador o usuari normal
if (perfil.esAdmin == false)
if (mnuPrincipal.FindItem("Treballadors”) != null)
{
mnuPrincipal.Items.Remove(mnuPrincipal.FindItem("Treballadors"));
mnuPrincipal.Items.Remove(mnuPrincipal.FindItem("Configuracié™));
}
}
}
else { TancarSessio();}
}

else {this.mnuPrincipal.Visible = false: }
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ESTRUCTURACIO CoDI FONT EN LES PAGINES

Per fer més llegible el codi font es subdivideix el codi en regions que tenen
funcionalitats similars.

public partial class gFullaDespeses : Page

{ perfilTreballadorWCF perfil;
EVENT PA
[FUNCIONS PROPIES|
[EVENTS DELS CONTROLS|

1

En aquest cas veiem que s’ha subdividit en tres parts:
e Events de la propia pagina
e Events dels controls afegits a la pagina
e Funcions propies creades amb I|‘objectiu de reutilitzar codi o per no
recarregar massa el codi ( la idea és intentar crear parts de codis que no
siguin molt llargues i que no facin molt dificil la seva lectura).

CONTROLS DE VALIDACIO

Per a validar les dades que introdueixen els usuaris, s’han fet servir els controls de
validacidé que inclou ASP.NET amb |'objectiu d’alliberar aquesta feina a nivell de codi
i fer la lectura del codi més simple realitzant Unicament aquelles validacions que els
controls no poden fer.

VALIDAR QUE UN CAMP SIGUI OBLIGATORI
Control RequireFieldValidator s'utilitza per a validar que l'usuari hagi introduit un
valor al camps obligatoris.

kasp:RequiredFieldvalidator ID=“requireDescfipcio“.runat="server"
ErrorMessage="Has d"introduir la descripcié de la despesa™ ControlToValidate="dtxtDescripcioDespesa™
ForeColor="Red"»</asp:RequiredFieldValidator>

VALIDAR L'ENTRADA D'UNA DATA
Control CompareValidator s'utilitza per validar que el format de la data sigui
correcte.

<asp:CompareValidator ID="CompareValidator2"” runat="server" ErrorMessage="La data de la despesa €s incorrecta"
ControlToValidate="dtxtData" ForeColor="Red" Type="Date" Operator="DataTypeCheck":</asp:CompareValidator:>

VALIDAR LA ENTRADA D'UN PREU (VALOR DECIMAL)
Control CompareValidator s’utilitza per validar que la dada introduida sigui un
numero decimal major que el 0.

<asp:CompareValidator ID="CompareValidatorl" runat="server" ErrorMessage="El preu é€s incorrecte”
CantrolTevalidate="dtxtPreu” Type="Double" Operator="GreaterThan" ValueToCompare="8" ForeColor="Red"»</
asp:CompareValidator>
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VALIDAR EL VALOR EL FORMAT DEL NIF
Control RegularExpression s’utilitza per validar el format del NIF.

<asp:RegularExpressionValidator ID="regularNIF" runat="server" ControlToValidate="txtNif" ForeColor="Red"
E?rorHessage=“El Format del NIF és incorrecte™
ValidationExpression=""(X({-|\.)2@20ad{73{- [\ )2 [A-Z] | [A-Z](- [N ) Ndf7H(- |\ ) 2[@-9a-Z] | \d{8}(-|\. ) P[A-Z])%" >
</asp:RegularExpressionValidator:>

</td>

CONTROL GRIDVIEW

Per mostrar la informacidé dels registres de les entitats, s’ha fet servir el control
GridView ja que ofereix una serie de funcionalitats automatiques molt apropiades
per aquest tipus de tasca, evitant haver de fer la feina manualment (a nivell de
codi).

Entre d’altres:
e Permet paginar els registres automaticament.
e Permet realitzar accions sobre cada un dels registres afegits (editar,
eliminar, etc...)
e Carrega el contingut, de forma automatica, amb el resultat d’'una consulta
del model de dades. El programadors sols ha de configurar quins camps vols
que apareixin a la llista.

Perque el control funcioni gairebé automatic s’ha de configurar a nivell d’atributs:

<asp:Gridview ID="gdGrid" runat="server" CellPadding="4" Width="1@88%" AutoGenerateColumns="False" DataKeyNames="idDepartament”
ForeColor="#333333" AllowPaging="True" PageSize="4" BorderStyle="None" CaptionAlign="Top" EmptyDataText="No hi han dades
introduides™ OnPageIndexChanging="gdGrid_PageIndexChanging”  OnRowCommand="gdGrid_ RowCommand"”
OnRowDataBound="gdGrid_RowDataBound" OnRowDeleting="gdGrid_RowDeleting"

>

Els camps mes importants:

ID i runat: Identificador del control i ‘runat’ per poder accedir al mateix via codi
DataKeyNames: Indica quin es el camp clau dels registres que es volen carregar
AllowPAging i PageSize: Per indicar si es desitja que el control realitzi paginacid i la
quantitats d’elements a visualitzar.

EmpyDataText: Text que mostra si no hi ha informacié que mostrar.

Configuracié de les columnes que mostren els camps dels registres:

<Column
<aspiBoundField DataField="idDepartamentﬂ ReadOnly="true" HeaderText="ID" HeaderStyle-HorizontalAlign="Left" />
<asp:BoundField DataField="descripcio” ReadOnly="true" HeaderText="Descripcidé” />

<asp:lemplateField [HeaderText="Detalls" InsertVisible="False" ShowHeader="False">

<ItemTemplate>
<asp:ImageButton ID="imageDetalls" runat="server" CausesValidation="False"™ ImageUrl="~/Images/lupa.jpg"
CommandArgument="<¥%# Eval("idDepartament”) %)'|CommandName="Detalls“ AlternateText="Detalls" />
</TtemTempIlate>
</asp:TemplateField>

<asp:TemplateField HeaderText="Eliminar" InsertVisible="False" ShowHeader="False">
<ItemTemplate>
<asp:ImageButton ID="imageEliminar" runat="server"” CausesValidation="False" ImageUrl="~/Images/eliminar.jpg"
CommandArgument="<¥# Eval("idDepartament™) %>' Commandiame="Delete" AlternateText="Eliminar"™ />
</TtemTemplate>
</asp:TemplateField:
</Columns:

L'atribut DataField del control BoundField és per especificar el nom del camp de
I’entitat que és vol mostrar quan es carreguen les dades d’una columna.
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TemplateField s’utilitza, en el nostre cas, per afegir dues comandes (veure detalls
i eliminar) per a cada registre carregat al control. Quan l'usuari fa clic sobre una
comanda (en el nostre cas hem definit una imatge) es crida a Il'event
ROW_COMMAND i s’envia com a parametre el camp definit a [|atribut
CommandArgument

CARREGA DE DADES AL CONTROL

private veid Carregararid()

{
try

i
ServiceDespesesClient wcf = new ServiceDespesesClient();
this.gdGrid.DataSource = wcf.getDepartaments();
this.gdGrid.DataBind();

catch { lblComentaris.Text = "Ha succeit un error en carregar les dades.Consulti amb 1'administrador!™; }

Veiem que aquesta tasca es molt senzilla sols s'ha d’assignar a [atribut
DataSource a un metode public del Servei WCF. El métode ha de retornar una
llista de registres que amb la crida a DataBind es vinculen automaticament al
control.

PAGINAR
Si s’ha configurat I'atribut AllowPaging=true del control, perqué es pagini, es
mostra a peu de pagina numeros per canviar de vista als seglients o anteriors
registres:

1 2 3
I en el moment que I'usuari faci clic sobre un niumero es dispara el segient event a
on s’ha afegit codi per recarregar les dades al control.

protected woid gdGrid_PageIndexChanging(cbject sender, GridvViewPageEventhArgs e)
1

Gridview gv = (Gridview)sender;

gv.PageIndex = e.NewPageIndex;

CarregarGrid();

CoMANDES ‘ELIMINAR' I *VEURE DETALLS’
Els registres del control poden tenir associats aquestes comandes:

%

Sén objectes de tipus TemplateField que ja s'ha explicat anteriorment:

Memoria - Monica Gonzalez Montilla 54 de 60



[ MEMORIA ]

TREBALL FI DE CARRERA

-cass:ﬂ HeaderText="Detalls” Insertvisible="False™ ShowHeader="False™>
cItemTemplates
dasp:ImageButton ID="imagebetalls” runateserver® CausesValidaticn="False™ Imagelirl="-~/Images/lups.jpg”
ComeandArgusent="<%# Eval( idDepartament™) %2’ |c-:-rrrau: dName="Detalls”™ AlternateText="Detalls™ f»
</ ItenTemplates
<fasp:TemplateFisld>

En realitzar clic a sobre de la imatge s’executa lI'event ROW_COMMAND que
basicament realitza la segient funcionalitat (cada pagina, pero, pot realitzar feina
especifica segons funcionalitat establerta)

protected void gdGrid_RowCommand(ocbject sender, GridviewCommandEwventhArgs e)

1

int idDepartament = Convert.ToInt32(e.CommandArgument);

if {e.CommandName == "Delete™) //51i es wol eliminar

1

ServiceDespesesClient wcf = new ServiceDespesesClient(};
wcT.eliminarDepartament(idDepartament);

CarregarGrid();
¥
else if (e.CommandName == "Detalls™) //Clic en Detalls
1
String redi= Request.Url.AbsclutePath + "?idDepartament=" + idDepartament ;
Response.Redirect(redi);
¥

1
(Info) Depenent de la pagina i complexitat pot haver validacions prévies abans
d’executar cada comanda.
COMANDA DESAR LES DADES

Dades Despesa

Tipus Taxi W
Descripeié () taxi balmes-granVia x
Data (%) 1211272013

Preu (%) 34

Fitwer Adjunt Examinar...
i}

(Info)Per aquest tipus de despesa €s obligatori adjuntar un justificant

(**)Sera obligatori segons el tipus de despesa escollida. (Info) Extensions valides: JPG, PNGJPEG 1 GIF

| Desar Fu Ila| | Cancel.lar |

(*) Es obligatori introduir un valor
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Independent si és un alta o una edicié de dades quan es realitza clic sobre la
comanda desar es comprova que tots els camps introduits siguin correctes (cada
pantalla té les seves particularitats) i en aquest cas depenen si es una alta o edicid
es crida als metodes publics del Servei WCF enviant-li les dades perque les desi.
Veiem una versio senzilla (sense comprovacions) per fer-nos una idea del
funcionament:

protected void cadDesar_Command(cbject sender, Commandtventirgs e)
{
bocl correcte = true;
ServiceDespesesClient wef = new ‘ar"'.‘;(—."'wf'.:::-'.-',('.iv-‘v‘,();
if (!Page.IsvValid) 1lblError.Text = 1lblError.Text = "No es poden desar les dades. Revisi que hagi i
else //Realitzar validacions viries
{ if (correcte)

{ //omplir les dades amb el contingut del controls
d

departamentshiCF depa = new departamentsiCf();  Assianar la informacio a desar
depa.descripcio = this.txtDescripcio.Text;

if (string.IsNullOrEspty(this.1blID.Text)) I//Si és una alta I
{
I wcf.ofegirDepartancnt(dcpa)l !
//amagar-mostrar controls
this.fieldAlta.visible = false;
this.cmdAddData.Visible = true;
this.fieldLlistat.visible = true;

}
else
{

depa.idDepartasent = int.Parse(this.lblID.Text);//assignar ID del registre a modificar
[ wef.editarDepartament(depa)t

//amagar-mostrar i habilitar controls

HabilitarControls(false);

this.cmdDesar.Visible = false;

this.cmdEditar.visible = true;

}

this.lblError.Text = “Les dades han estat desades correctament.™;
CarregarGrid();

TRACTAMENT D'EXCEPCIONS

En tots els projectes s’ha tingut en compte els possibles errors que es poden
ocasionar i per aquest motiu s’han tractat totes les excepcions per donar a l‘'usuari
un missatge personalitzat en cas de succeir-se.

CAPA LOGICA DE NEGOCI (SERVEI WCF)

Tots els métodes afegeixen el try i catch per si succeeix algun error en accedir a les
dades i poder retornar a l'usuari el missatge amb |'error a més d’indicar en quin
meétode ha succeit.
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public static List<{estatsFullaliCF> getEstats()

1
try
1
ActualitzarValorsBBDD();
var Query = (from p in entitats.estat fulla
select new estatsFullaliCF
1
idEstat=p.idEstat,
descripcio=p.descripcio
¥
)i
return Query.Tolist<estatsFullallCF=();
¥
catch (Exception e)
1
throw new Exception(“”getEstats:™ + e.Message);
)
¥

CAPA DE PRESENTACIO

En aquells llocs que soén sensibles a poder rebre una excepcid, com quan s’accedeix
al Servei WCF, es tracta el codi amb try i catch per detectar les excepcions que es
puguin ocasionar. Des d’aqui no es mostra a l'usuari final el missatge d’error (ja
gue no es entenedor per ell) sind que es mostra un missatge personalitzat perqué
pugui derivar-lo a I'administrador (o programador perqué el solucioni).

5. Avaluacio de costos

REcurRsos HUMANS

Existeixen tres rols ben definits per a la realitzacié d’aquest projecte, a grans trets
veiem les tasques assignades:

CAP DE PROJECTE

Realitza el pla de projecte, tasques de coordinacié de l'equip i vetlla perque el
projecte finalitzi a la data convinguda amb una qualitat optima i compleixi les
expectatives del client.

ANALISTA
Realitza tasques de comunicacido amb el client per a desenvolupar I'analisi, disseny i
documentacié del projecte.

PROGRAMADOR
Persona que implementa la solucié en tecnologia .NET i testeja I'aplicacié final.
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VALORACIO ECONOMICA ESTIMADA:

Concepte Preu | Jornades
hora

Cap projecte Planificacio 50€ 1.000
projecte

Cap Projecte Seguiment 50€ 10 20 1.000
projecte

Analista Analisis i Disseny 35€ 17 68 2.380

Analista Documentacio 35€ 20 80 2.800

Programador Implementacio 25€ 26 208 5.200

Programador Testeig 25€ 13 104 2.600

12.180 € Sense IVA

6. Treball futur

FORA DE L'ABAST

En aquesta versid no es contempla les segiients funcionalitats:
e Gestid modul de nomines
e Gestio de l'administrador sobre les fulles i despeses de la resta de
treballadors.
e Automatitzar el procés d’afegir els caps de setmana com a dies festius dins
la funcionalitat del calendari.
Recuperacioé de la contrasenya via e-mail.
Imprimir dades.
Mostrar informes o llistats segons diferents parametres
Importar o exportar dades.
Realitzacié de copies de seguretat de les dades.
Possibilitat d’enviament d’e-mail als treballadors.
Contemplar diferents tipus d’identificacio com DNI o NIE a part del NIF
Enviar un Mail a I'usuari quan s’autoritza o refusa una fulla.

Memoria - Monica Gonzalez Montilla 58 de 60



[ MEMORIA ] .j Uoc

TREBALL FI DE CARRERA

7. Conclusions

Amb aquest projecte s’ha desenvolupat una aplicacié de dificultat mitjana.

El desenvolupament consta d’una serie de fites prévies abans de la implementacio
de la solucié ja que es una forma correcta de desenvolupar qualsevol software.
Aqguestes fites previes sén la realitzacid del pla de projecte, analisis, disseny i
prototipus UI.

Els coneixements pel desenvolupament d’'aquestes fites s’han adquirit a d’altres
assignatures de la carrera ETIG.

Durant la implementacié del software s’han adquirit competéncies de la plataforma
.NET de Microsoft.

I finalment s’ha realitzat la memoria, presentacié i debat per a la defensa del
projecte.
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ENLLACOS CONSULTATS

ASP.NET

http://www.asp.net/

http://es.wikipedia.org/wiki/ASP.NET
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/tutoria-desarrolloweb-asp-net/
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ywdtth2f.aspx

ASP.NET Web Forms
http://www.asp.net/web-forms

Arquitectura de tres capes
http://msdn.microsoft.com/es-es/asp.net/aa336583.aspx

ADO.NET
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/e80y5yhx.aspx

Entity Framework

http://msdn.microsoft.com/es-es/library/bb399572.aspx
http://www.c-sharpcorner.com/uploadfile/ankithakur/getting-started-with-ado-net-
entity-framework-in-net-3-5/

Windows Communication Foundation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd456779.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/vstudio/ms735119(v=vs.90).aspx
http://www.codeproject.com/Articles/537161/Implementing-a-WCF-Service-with-
Entity-Framework-v
http://www.codeproject.com/Articles/162746/Concurrency-Control-of-WCF-
Service-with-Entity-Fra
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