Area: Aplicacions multimédia de nova generacié
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Introduccié(l): Resum del treball
N

Desenvolupament
d’un joc per Android Aparicié dels Sistemes Operatius
amb capacitat multi- Smartphones mobils
jugador

Llibreries Google

Sistema Operatiu Renderitzat i motor Play Games Services

Android grafic d’un Joc * Funcionalitats Socials
* Mode Multi-Jugador




Introduccid(ll): Objectius
N

Desenvolu pq r * Un joc per Android amb opcié de partides multi-jugador.

Am pliq r Coneixemen‘rs * Sobre el desenvolupament per Android.

* Sobre I'Gs i funcionament del motor grafic i el renderitzat d’un

o o . i r Android.
Adquirir coneixements Sobre TGs i fu

* Sobre I'0s i funcionament de llibreries de comunicacié en xarxa i
opcions multi-jugador com “Google Play Games Services”.

* En Fonaments de Programacié, Programacié Orientada a
Objectes, Sistemes Operatius, Matematiques, Estadistica,
Interaccié Humana amb els Ordinadors, Protocols i Aplicacions

Aplicar conceptes
qa d q Ui rifs d urad n‘l' |q carrerq d’Internet, Administracié de Xarxes i Sistemes Operatius, Gestid

de Projectes, etc.




Estat de 'Art(l): Smartphones
=

0 Aparicié
1996 — PALM
1997 — Pocket PCs
2003 — Teléfons PDA
2007 — Smartphones

1 Usos Freqients

Internet

m  Correu electronic

m  Consultar Informacié
m  Xarxes socials
Gestid personal

m  Calendari

m  Contactes

Oci

®  Multimédia

® Jocs

Trucades i SMS




Estat de I'Art(ll): Sistemes Operatius

_ ,
1 BlackBerry 1 Android

o RIM *zBlackBerry w0 Google
o1 Entorn Empresarial "' o1 Popularitzacié dels Smartphones
o1 Poblic jove = BBM 11 Codi obert
o BB App World CND0ID o Play Store
1 Windows Phone =1 Versions amb noms de postre
o Microsoft B Windows Phone e
1 Evolucié PDAs Windows CE i Pocket " 1.5 CupCake
PC = 1.6 Donut
Jelly Bean : 2.0 Eclair

2.2 Froyo
2.3 GingerBread
3.0 HoneyComb

1 MarketPlace
o Windows Phone 8

O ios \Q\ : 4.0 Ice Cream Sandwitch
( ( it 4.1 Jelly Bean
oA le </\/ ~— Froyo = 4.2 Jelly Bean Gummy
PP 4 Bear
(m] AppS’rore :OS = 4.3 Jelly Bean Gominola
- ' 4.4 Kit Kat
1 Elitista

Gingerbread

lce Cream Sandwich

Haoneycomb



Estat de 'Art(lll): Perqué Android?
N

= [DC

Analyze the Future

1 Codi lliure
o Guies de programacié oficials
o Gran comunitat de desenvolupament

o Exemples de codi

o Arribar a un gran public
1 Quota de mercat en creixement

o Superior quota de mercat

Worldwide Smartphone Platforms Market Share, 2013 Q2 (Unit Share)
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1 Economic
o1 Llicéncia vitalicia de 25$%

1 Cursos i guies de programacid gratuits

1 No és necessaria una inversié en equips informatics especifics




Disseny i Implementacio(l):

Estructura del Joc

Partida
<> e

Jugador
/ A
Puntuacions

Activitat \ v

Principal Funcionalitats
Socials

Botiga de
bons

Partida
Simple

Configuracié

Informacid

Google +



Disseny i Implementacid(ll):

Funcionalitats Extra: Google +

o Inici/fi sessié

1 Ranquing de puntuacions a Google +
7 Ranquing de riquesa a Google +

o1 Fites

o1 Partida multi-jugador

Partida Multi-jugador

Sign Out
Jugar

Tienda de Bonus
anf%gurar

Acerca de

Scores

[ Scores G+ Coins G+ | ]




Disseny i Implementacid(lll):
Apartat Multi-Jugador

Hero Shooter
MultiPlayer!
-1 Partida d’entrenament

o1 Partida rapida multi-jugador

1 Convidar amics

1 Veure invitacions

1 Tancar sessid




Disseny i Implementacio(lV):

Bucle del joc
-—

1 Com funciona un joc?

o Que és el Canvas 2

o Que és el Bucle del joc 2

Update Draw
o Actualitzacié d’un frame
m  Gestié d'interaccions de I'usuari _
m  Caleul dels estats 0 e
B Actualitzacié de variables T
B Actualitzacié de posicions dels objectes | second
1 secaond

1 Renderitzat del Frame

TET

A

e —
—

Ew-—-0

[ F I I M - I




Disseny i Implementacio(V):

Renderitzat
—

o1 Mantenir Velocitat de joc estable s

(1 frame)
]

Que és un thread 2

Control d’execucions per segon del thread / bucle del joc
m El cicle acaba abans d’hora = S’atura el thread momentaniament . Draw L -

® El cicle dura massa = Sobrepassa el temps establert per 1 Frame

m Cicle d’actualitzacions constant i FPS variable | . — time
period period period l Y 1 V . YJ
(1 frame) (1 frame) (1 frame) up date drawing  sleep
] | | time time time
[
I | l
1 1 1 1410 s
1 | (1 frame)
1 1 A
I 1 5 \
I g 1 | :
Iy ! e
e ! .
Update Drawl ; Update | Update Draw P| Update | oo =
1 . | H
! I":"I ! tl Update Drawi ---------- =
1 1 :
1€ 1 m
1 1 e
1 [ . :
; " . time ' ti
H | : : v i [ : : i = time
i i :
- '—‘f—'ﬁ_‘—!
update  drawing update  update drawing sleep update  drawing ¥
time time time time time time time

over
time
(2xcess)



Entorn de Programacid(l):

Programar per Android

O O o o o o 0O

[% Package Explorer 2 £ Properties

IDE: Eclipse, Android Studio (beta), etc. I

4 32 HeroShooter
4 3 src
LI en g U qtg e J d VG - B com.aBalmaStudios.HeroShooter
- 3B gen [Generated Java Files]
- = Google APIs [Android 4.2.2]
- = Android Private Libraries
- = Android Dependencies

BBDD relacionals SQLite & asset

> & bin

Programacié Orientada a objectes

» & libs

SDK AndI‘Oid 4 B res

s (= drawable

ADT (Android Development Tools) = armmatie o,

» = drawable-mdpi

. y . o 7 » = drawable-xhdpi
Codi d’una aplicacié = drowablecihcp
- i layout
Src - i layout-land
- = layout-large
» = layout-large-land
LGYOUt » & layout-xlarge
» & layout-xlarge-land
DI‘CIWCIb|e = menu
- = raw
RGW > = values
= values-es
Li b » = values-swe00dp

» = values-sw720dp-land
> = values-vll
MG nifest.xml > = values-v14
> & xml
44 AndroidManifestxml
1= ic_launcher-web.png
1 lintxml
proguard-project.tet
project.oroperties

» q O

mn




Entorn de Programacid(ll):
Google Play Games Services

o Disposar d’'un compte de desenvolupador Android (25$)

Documentacid oficial

O

7 Exemples oficials
BaseGameUtils

: E:;quings de puntuacions > Google p]ay

ButtonClicker3000

®m Partides Multi-Jugador N
1 Funcionament

Descarregar Exemples

u Importar les classes de BaseGameUtils

® Importar les llibreries de GPGS

Configurar Google Play Developer Console

m  Pujar el joc al PlayStore (en mode Beta no publica, i signat amb el certificat digital)
m Registrar I’ApplID del joc

m  Afegir comptes Google + per els beta-testers

Modificar el codi del joc

®  AndroidManifest: incloure el package name i applD

Programar Funcionalitats al joc i a la Consola de Desenvolupament de Google Play



Conclusions
S

S’ha complert els objectius plantejats inicialment

S’ha complert les fites plantejades en la planificacié temporal establerta

S’ha desenvolupat un joc plenament funcional, entretingut i engrescador

S’ha apreés el funcionament intern d’un joc per Android

S’ha aprés el funcionament i la utilitzacié de les llibreries de GPGS

* Funcionalitats socials

* Mode multi-jugador

S’han adquirit noves habilitats i capacitat de reaccié en el desenvolupament d’un projecte

d’aquestes caracteristiques



Linies de treball futur
—

Ampliacio
Botiga de
bons

* Comprar

Noves Velocitat
Funcionalitats
* Comprar

* Nivells Vides
d’experiéncia (resisténcia)
* Nivells de

dificultat el Gl
puntuacio

per metre

Publicacié
al Play

. Renderitzat Fisica Millores
Traducci Store

5 amb meés Multi-
LibGDX extensa Jugador

Compres

“in qpp"

* Seguiment
actiu

Comprar
moviments
extra

Comprar
armes




Resultat Final(l): Mode Simple

He

O Shooter
Bonus Shop Puntuaciones
Total Coins: 249 S
Hero Shooter & o " 113120 Oscar
5 g Fecha
S N/ 50 Coing
— #° 40695 Oscar
¢ 8xSalto rest
Jugar - Buy! ‘ 31020 Oscar
../ 70Coins e
Tienda de Bonus —— #° 14595 Oscar
o 9x Salto zeche
Configurar ! Buy! 13645 Oscar
80 Coina g Fect
Acerca de ’; 12970 Oscar Fect

10x Salto

q Buy! o 11920 Oscar
Scores 90 Coine | =y Fecha

’p 11495 Oscar
JetPack Fecha

Buy! #5095 Oscar
100 Coina Fecha

" 4075 Oscar




Resultat Final(ll): Funcionalitats GPGS

-

-

¢ :;: High Scores

¢ % Logros

. Marcador >
4 TE DAMOS LA BIENVENIDA
t Oscar Ferrer Travesset 5/6 desb/oqueados MiS CIRCULOS POBLICO
Hero Shooter 3 jugadores

Logros Sign Out
Jugar

Tienda de Bonus

Acerca de

Scores

Scores G+ Coins G+

R
R
Configurar g
R
R




Resultat Final(lll): Mode Multi-Jugador

~ Pl RbEEY  Score: 1325
rory . High Score: 113120
{ . Hero Shooter . Coins: S0

Esperando autopartida

Hero Shooter

MultiPlayer! ?’g YO

Single Player

S 4
d

Invite friends

Sign Out

Y44y







