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Capitulo 1. Introduccién

Justificacion del Proyecto

En el desarrollo de un sistema informatico (aplicativo u otro) es primordial disponer de un sistema
de base de datos que almacene la informacion que va a ser objeto de tratamiento; los sistemas de
base de datos relacionales son los mas extendidos, y mediante un buen disefio, suponen una
garantia de integridad, disponibilidad y confidencialidad en los datos.

Integridad en cuanto a que los SGBD disponen de mecanismos que evitan la duplicidad de los datos
o la pérdida de consistencia

Disponibilidad en cuanto a qué disponen de mecanismos de salvaguarda de los datos y de
recuperacion de transacciones
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Confidencialidad en cuanto a que disponen de sistemas de autenticacion y autorizacién seguros
frente a accesos no deseados

En nuestro caso este proyecto nace de la necesidad de disponer un sistema de base de datos
relacional que almacene la informacion relativa a Ligas de futbol en diferentes paises, para
diferentes temporadas, con el objetivo de tener disponible informacion de los diferentes equipos,
jugadores y resultados a lo largo de las diferentes temporadas; asimismo, se debe almacenar
informacion de apuestas deportivas de diferentes tipos y de los usuarios que las realizan; el sistema
esta preparado para proporcionar un interface con un aplicativo para acceder a consultar y modificar
los datos.

Ademas, se ha disefiado un data warehouse que dé soporte a la elaboracioén de estadisticas, a partir
de los mismos datos que tenemos en el sistema operacional pero organizados en un estructura
multidimensional e implementados de la misma forma en la base de datos relacional

Objetivos

A nivel de proyecto:

* Definir los requisitos que ha de proporcionar la base de datos del sistema de apuestas que se
pretende desarrollar

* Definir los requisitos de informacion que ha de proporcionar el DataWarehouse para obtener
informacion estadistica

* Desarrollar un sistema de base de datos relacional que dé soporte a la gestion de apuestas de
resultados de partidos de futbol a nivel de cualquier liga mundial de futbol

* Desarrollar un data warehouse que dé soporte a la generacion de estadisticas a nivel de
apostantes, resultados de partidos de futbol y de futbolistas

* Establecer un mecanismo de acceso a la base de datos a partir de procedimientos
almacenados

* Disefiar un sistema escalable, de manera que se pueda ampliar a otro tipo de apuestas
deportivas en la medida de lo posible

A nivel personal:

* Consolidar y ampliar los conocimientos adquiridos durante los estudios de ingenieria
informatica en las materias de bases de datos y gestion de proyectos

Meétodo seguido
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La metodologia que se va a seguir para el desarrollo va a ser la clasica en cascada:

* Toma de requisitos
* Analisis

* Diseflo

* Implementacion

* Pruebas

* Explotacion

¢ Mantenimiento

Las fases de Implementacion y pruebas serdn iterativas y en menor medida las de analisis y disefio.

El motivo por el que se usa esta metodologia, y no otras, como la iterativa, o agil, es que la
definicion de los requisitos va a formar parte del propio proyecto y por lo tanto una vez fijados estos
requisitos no van a haber cambios o van a ser minimos; el cambio en los requisitos suele ser uno de
los motivos por el cual un proyecto software tiene que volver atrds en las fases de anélisis y toma de
requisitos, y en nuestro caso esto no se va a dar o si ocurre serd en menor medida.

Las fases de explotacion y mantenimiento no se planificardn en el presente proyecto, aunque
formarian parte de un proyecto real

Planificacion

Para llevar a cabo el proyecto lo primero que vamos a hacer es definir una serie de hitos que nos
llevaran a la entrega final del proyecto, éstos empezaran con la propia planificacion, y coincidiran
con las fechas de entrega de las PAC de la asignatura y estaran basadas en la metodologia seguida y
explicada en el apartado anterior; de esta forma, vamos a tener los siguientes hitos principales:

* Hito 1 : Alcance, objetivos y planificacion del proyecto: PAC1
* Hito 2 : Analisis y disefio: PAC2

* Hito 3: Sistema implementado, probado y validado: PAC3

* Hito 4 : Memoria y presentacion completada: Entrega final

* Hito 5: Cierre del proyecto

A partir de cada hito vamos a definir una serie de tareas junto con los recursos necesarios para

llevarlas a cabo, entendiendo los recursos como capital humano y horas de trabajo; se van a definir
tres perfiles de recursos humanos Jefe del proyecto, analista y programador, no obstante, no se

6
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dispusiéramos de recursos humanos para cada perfil.

un proyecto en el que

i) Hambrs Curagion Inigia Teminada Predeomzorez | Mombres del Alecurza.
1 = 120 days [28/02/14 8:00 2770614 21:00
2 B Inicic del proyeeto 4 daye |28/02/14 B:00 3/03114 21:00
3 [EEFl Desoarga material 1 day| 2802114 8:00 280214 21:00 Jefe de Proyesio
4+ |IEF) Lesatura enunaiads 1 day | 100314 18:00 10314 21:00 3 Jefe de Proyecto
5 [IEF Instalasitn software 1 day | 20314 18:00 20314 21:00 4 Programador
s [TEF Buzqueda de material 1 day (30314 19:00 03414 21:00 5 Jeke de Prayeoto
EI i PAC1 Plan de Trabajo 13 daye [4/03/11 4 19:00 16/03/14 21:00 5
[ il Ancilisis prefiminar 3 cays | 40314 18:00 BI04 2100 2 Jefe de Proyesio
9 [EFEl Plan de trabajo 4 days | 703714 18:00 1010314 21:00 8 Jefe de Proyecto
w [EEF) Andlicis de Fliesgos 3 days | 110814 18:00 1310314 21:00 [] Jefe de Proyecio
1 EQ Elaborar dogumentzciin FACT 3 days | 1410814 18:00 180314 21:00 10 Jefe de Prayects
2 ED Enirega PAC1 0 days | 180814 18:00 1803/14 18:00 1 Jefe de Proyecto
1 [ PAC2 Anilicic y Dic=fia 28 days |17/03/14 19:00 13/04/14 21:00 12
1 [EF Toma de requisitos funsionales 4 days | 17006114 18:00 2010314 21:00 7 Jefe de Proyeoto
5 [T Elaboragiin deauments de Analsis sidema operasional 3 days |21/081 4 18:00 2310314 21:00 14 Anals
w [T Elaboragiin doauments de: Andiiziz szbema DW 2 days | 240814 18:00 25/03/14 21:00 15 Analza
17 [ Elaboragiin d ) de Aniisis proces imientors almacenados 3 days | 28/08/14 18:00 2810314 21:00 18 Analcta
uw (i Dizeio modelo de dafos aperasional 3 days | 280014 18:00 3110314 21:00 17 Analcta
w [5 Dizesfio modelo de datas DW 2 days | 1/04/14 18:00 2414 21:00 18 Analct
n [ Dizefio procedimicntos almascnados 3 days | 304/14 18:00 SI414 21:00 18 tnaks
n Elaborasitn Dooumentn de Dizefio 3 days | 04/14 18:00 80414 21:00 20 Analcta
2 [ Elaborasion dogumentacion PAC2 5 days |9/04/14 18:00 130414 21:00 1] Jefe de Proyecto
n [EFEE Entrega FAC2 0 days | 1304714 18:00 13104714 18:00 = Jefe de Proyeoto
¢ [ PACS Implementacian y pruchac 28 days |14/04/14 13:00 117054 21:00 13
5 [T Construosicn de ka baze de datos cperacional 5 days | 14704114 18:00 180414 21:00 Frogramador
x [T Validasitn y pruehas hase de datos operasional 3 dhays | 180414 18:00 21104714 21:00 5 Analcta
7 [ Consirusaion de |2 base de datos DW 4 days |22/04114 18:00 25104/14 21:00 E Programador
N i Valitasicn y pruehas base de datos DW 3 dhays | 26800414 18:00 28104/14 21:00 Ed Analct
=[5 Implementaciin d= proosdmienics almacenadss 5 days | 2000414 18:00 0514 21:00 28 Frogramader
w |5 Valictacion y pruebas prooedimienios aim } 3 days | 4105/14 18:00 B05/4 21-00 £ Anak=
G Eiaborasion dogumentacion PACY 5 days | 7/05/14 18:00 1110514 21:00 0 Jefe de Proyecto
2 [FEE Entrega FAC3 0 days | 1105114 2100 110514 21:00 3 Jefe de Proyeoto
1 [F Presentagién 35 days [12/05/14 19:00 15/06/14 21:00 24
u [T Elabaracian Memara 20 days | 1200614 18:00 31105/14 21:00 Jefe de Prayects
5 [ Elabarasian Presentasicn 5 days | 1/08/14 18:00 506114 21:00 T Jefe de Proyecto
» Fievizitn Dooumentagion 10 days | 81D6/14 18:00 150814 21:00 ES
w [CEE EntregaFproyeoto 0 days | 15/08/14 2100 1506714 21:00 % Jefe de Proyeoto
B [ | Trbunal Vinal 3 days | 25/06/14 0:00 27008014 21:00 7 Jefe de Proyecto

meEm

Figura 1: Tareas

En la siguiente tabla se explica el cometido de cada una de las tareas asi como su duracion:

Tarea Duracion Inicio Fin Descripcion
Inicio del 4 dias | 28/02/14 8:00 | 3/03/14 21:00
proyecto
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Tarea

Duracion

Inicio

Fin

Descripcion

Descarga
material

1 dia

28/02/14 8:00

28/02/14 21:00

Descarga de todo el
material necesario:
enunciado de la
practica,plan de
estudios, y software
necesario

Lectura
enunciado

1 dia

1/03/14 19:00

1/03/14 21:00

Primera lectura
detallada del
enunciado,
recomendaciones del
consultor y de
ejemplos de
proyectos similares

Instalacion
software

1 dia

2/03/14 19:00

2/03/14 21:00

Instalacion del
software necesario:
Oracle 11g,
LibreOffice,
ProjectLibre y
SQLDeveloper

Busqueda de
material

1 dia

3/03/14 19:00

3/03/14 21:00

Busqueda de
material
complementario
como ejemplos de
proyectos similares

PAC1 Plan de
Trabajo

13 dias

4/03/14 19:00

16/03/14 21:00

Analisis
preliminar

3 dias

4/03/14 19:00

6/03/14 21:00

Se realiza un analisis
preliminar del
alcance del proyecto

Plan de trabajo

4 dias

7/03/14 19:00

10/03/14 21:00

Elaboracion del
presente plan de
trabajo, tareas, hitos,
recursos, etc.

Analisis de
Riesgos

3 dias

11/03/14 19:00

13/03/14 21:00

Se detectan posibles
riesgos a evitar y se
establecen planes de
contingencia para
cada uno
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Tarea

Duracion

Inicio

Fin

Descripcion

FElaborar
documentacion
PAC1

3 dias

14/03/14 19:00

16/03/14 21:00

Se documenta todo
el trabajo hecho
hasta el momento y
se elabora un
documento para la
PAC1

Entrega PACI

0 dias

16/03/14 19:00

16/03/14 19:00

Hito 1 : Alcance,
objetivos y
planificacion del
proyecto

PAC2 Analisis
y Disefio

28 dias

17/03/14 19:00

13/04/14 21:00

Toma de
requisitos
funcionales

4 dias

17/03/14 19:00

20/03/14 21:00

Toma de los
requisitos
funcionales que
vamos a desarrollar
a lo largo del
proyecto, a nivel del
sistema operacional
determinaremos qué
informacion
queremos obtener y
a nivel del DW qué
indicadores y
dimensiones
queremos analizar

Elaboracion
documento de
Analisis
sistema
operacional

3 dias

21/03/14 19:00

23/03/14 21:00

En esta tarea
definiremos el
modelo
entidad/relacion del
sistema operacional
y elaboraremos la
documentacion para
la memoria del
proyecto
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Tarea Duracion Inicio Fin Descripcion
Elaboracion 2 dias |24/03/14 19:00|25/03/14 21:00 | En esta tarea
documento de definiremos las
Analisis dimensiones e
sistema DW indicadores y el
modelo
entidad/relacion del
DW y elaboraremos
la documentacion
para la memoria del
proyecto
Elaboracion 3 dias |26/03/14 19:00|28/03/14 21:00 | En esta tarca
documento de definiremos los
Analisis procedimientos
procedimientos almacenados que
almacenados vamos a

implementar junto
con sus entradas y
sus salidas

Disefio modelo | 3 dias | 29/03/14 19:00|31/03/14 21:00 | Disefio 16gico del

de datos esquema relacional

operacional del sistema
operacional y
documentacion del
mismo

Disefio modelo | 2 dias | 1/04/14 19:00 | 2/04/14 21:00 |Disefio l6gico del

de datos DW esquema relacional
del DWy
documentacion del
mismo

Disefio 3 dias | 3/04/14 19:00 | 5/04/14 21:00 |Disefio de los

procedimientos procedimientos

almacenados almacenados a nivel
de pseudocodigo

Elaboracion 3 dias | 6/04/14 19:00 | 8/04/14 21:00 |Elaboramos la

Documento de
Disefio
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Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Tarea Duracion Inicio Fin Descripcion
Elaboracion 5dias | 9/04/14 19:00 | 13/04/14 21:00 |Elaboracion de la
documentacion documentacién de la
PAC2 PAC2 con la
documentacion del
analisis y el disefio
Implementacion y
pruebas
Entrega PAC2 0 dias |13/04/14 19:00 | 13/04/14 19:00 | Hito 2 : Analisis y
disefio completados
PAC3 28 dias | 14/04/14 19:00| 11/05/14 21:00
Construccion 5 dias | 14/04/14 19:00 | 18/04/14 21:00 | Implementacion y
de la base de ejecucion de
datos sentencias SQL para
operacional el sistema
operacional
Validacion y 3 dias | 19/04/14 19:00|21/04/14 21:00 | Validacion de la bse
pruebas base de datos operacional
de datos y pruebas
operacional
Construccion 4 dias | 22/04/14 19:00 | 25/04/14 21:00 | Implementacion y
de la base de ejecucion de
datos DW sentencias SQL para
el DW
Validacion y 3 dias |26/04/14 19:00 |28/04/14 21:00 | Validacion de la base
pruebas base de datos del DW y
de datos DW pruebas
Implementacio | 5 dias |29/04/14 19:00| 3/05/14 21:00 |Implementacion y
n de ejecucion de
procedimientos sentencias PL/SQL
almacenados para los
procedimientos
almacenados
Validacion y 3 dias | 4/05/14 19:00 | 6/05/14 21:00 | Validacién de
pruebas procedimientos
procedimientos almacenados y
almacenados pruebas
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Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Tarea Duracion Inicio Fin Descripcion
Elaboracion 5dias | 7/05/14 19:00 | 11/05/14 21:00 |Elaboracion de la
documentacion documentacién de la
PAC3 PAC3 con la
documentacién de
pruebas realizadas
Entrega PAC3 0 dias |11/05/14 21:00 | 11/05/14 21:00 | Hito 3: Sistema
implementado,
probado y validado
Presentacion 35 dias | 12/05/14 19:00 | 15/06/14 21:00
Elaboracion 20 dias | 12/05/14 19:00|31/05/14 21:00 | Recopilacion de todo
Memoria el trabajo realizado
en la memoria del
proyecto
Elaboracion 5dias | 1/06/14 19:00 | 5/06/14 21:00 |Elaboracion de la
Presentacion presentacion del
proyecto
Revision 10 dias | 6/06/14 19:00 | 15/06/14 21:00 | Revision de la
Documentacio documentacion y
n ultimos retoques
Entrega 0 dias |15/06/14 21:00|15/06/14 21:00 Hito 4 : Memoria y
Proyecto presentacion
completada
Tribunal 3 dias | 25/06/14 0:00 |27/06/14 21:00 |Hito 5: Cierre del
Virtual proyecto
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Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Tabla 1: Tareas del Proyecto

A continuacion se presenta el diagrama de Gantt:
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llustracion 2: Diagrama de Gantt
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Productos obtenidos

* Base de datos operacional

* Base de datos del data warehouse

* Procesos sql de creacion de base de datos operacional

* Procesos sql de creacion de base de datos del data warehouse

* Procesos sql de validacion de la base de datos operacional

* Procesos sql de insercion de datos en la base de datos del data warehouse
* Procesos sql de validacion de la base de datos del data warehouse

* Procesos sql de creacion de procedimientos almacenados

* Procesos sql de validacion de procedimientos almacenados

Descripcioén del resto de capitulos

En el capitulo 2 analizaremos los requisitos, primeramente modelamos los casos de uso y los
actores del sistema, esto nos dard una vision global de todo el sistema, posteriormente elaboramos
una lista con los requisitos funcionales y no funcionales; a partir de aqui definimos 3 subsistemas de
los cuales vamos a realizar un analisis diferenciado: el sistema operacional, los procedimientos
almacenados y el data warehouse

En el capitulo 3 se realizard el disefio de cada uno de los subsistemas detectados en el analisis, el
modelo entidad relacion para el sistema operacional y el data warehouse y la especificacion
detallada de cada procedimiento almacenado

En el capitulo 4 se realiza la implementacion, se generan los seripts sql a aprtir de las
especificaciones detalladas del capitulo anterior

En el capitulo 5 se realiza una validacion de cada uno de los subsistemas, para el operacional se
realiza una carga de datos y se ejecutan una serie de casos de prueba que consisten en en ejecutar
una serie de consultas que deben de devolver en caso de éxito unos resultados concretos; para el
caso del data warehouse ejecutamos también una carga de datos y ejecutamos consultas estadisticas.

Seguidamente se realiza una valoracion economica del coste de desarrollo del proyecto atendiendo
a tres perfiles de recursos humanos, Jefe de proyecto, Analista y Programador con arreglo a las
horas planificadas para cada tarea asignada a cada uno de los recursos.

Finalmente se extraen conclusiones del proyecto desarrollado
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Capitulo 2 Analisis de Requisitos

Los requisitos del sistema constituyen el primer paso en el desarrollo propiamente dicho del sistema
que queremos implementar, vamos a distinguir dos tipos de requisitos, los funcionales y los no
funcionales; los primeros describen funciones que el sistemas debe llevar a cabo y los segundos
caracteristicas que debe cumplir el software a desarrollar o el mismo proceso de desarrollo.

Previamente a la enumeracion de los requisitos y como método de descubrimientos de los requisitos
vamos a elaborar un diagrama de casos de uso del sistema

Casos de uso

Vamos a distinguir los siguientes actores que son los que interactuaran con el sistema final que
vamos a desarrollar:

* Admin B.D. sera el administrador de la propia base de datos a desarrollar, se encargara de
las tareas de administracion

* Sistema externo: representa cualquier sistema (aplicativo u otros ) que acceden al sistema
para realizar consultas en la base de datos operacional y actualizaciones de datos; este actor
debe interactuar con la base de datos a través de un interface bien definido y a través de unas
operaciones definidas, en nuestro caso se implementaran a partir de procedimientos
almacenados en base de datos

* Analista: representa el usuario o sistema que hace uso del data warehouse, su funcion es la
de ejecutar consultas contra la base de datos del data warehouse; en ningin momento puede
realizar operaciones de actualizacion de datos ni acceder al sistema operacional

Casos de uso:

¢ Administrar Base de datos
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Caso de Uso CU.1 Administrar base de datos

Actor Admin B.D

Descripcion Proceso de administracion de la base de datos

Pre-condiciones El Administrador se ha autenticado en la base de datos

Flujo 1.Usuario administrador se conecta a la base de datos
2. Realiza tareas de mantenimiento, entre ellas se incluye
creacion de usuarios, asignacion de permisos, creacion de
tablespaces, ejecucion y programacion de backups, etc.
3.Desconexion

Tabla 2: Caso de Uso 1

¢ Conectar Base de datos

Caso de Uso CU.2 Conectar base de datos

Actores Admin B.D, Sistema externo, Analista
Descripcion Proceso de login en la base de datos
Post-condiciones El usuario se ha autenticado en el sistema
Flujo

Tabla 3: Caso de Uso 2

* Ejecutar Procedimiento almacenado
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Caso de Uso CU3 Ejecutar Procedimiento almacenado

Actor Sistema externo

Descripcion Ejecucidn de procedimientos almacenados en base de datos
Pre-condiciones El sistema externo se ha autenticado en la base de datos

Flujo 1.Sistema externo se conecta a la base de datos

2. Se ejecuta procedimiento almacenados

3. El sistema devuelve un codigo de ejecucion si se trata de
una funcién o muestra datos si se trata de un procedimiento

3.Desconexion

Tabla 4: Caso de Uso 3

¢ Desconectar Base de datos

Caso de Uso CU4 Desconectar base de datos

Actores Admin B.D, Sistema externo, Analista
Descripcion Proceso de logout en la base de datos
Post-condiciones El usuario se ha desconectado del sistema
Flujo

Tabla 5: Caso de Uso 4

¢ Consulta data warehouse
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Caso de Uso CUS Consulta data warehouse
Actor Analista
Descripcion Ejecucidn de consultas en el sistema de data warechouse
Pre-condiciones El analista se ha autenticado en la base de datos
Flujo 1.Analista se conecta a la base de datos

2. Se ejecuta consulta en base de datos multidimensional

3. El sistema devuelve un conjunto de datos

3.Desconexion

Tabla 6: Caso de Uso 5

Diagrama de casos de uso:
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X

Admin
B.D.
conectar B.D.
Ejecutar
) procedimiento
Sistema almacenado
externo

Desconectar
B.D.

Consulta
DataWwarehouse

Analista

llustracion 3: Diagrama de Casos de Uso

Requisitos Funcionales

A continuacion se muestran los requisitos funcionales del sistema, los requisitos estaran numerados
de manera que se pueda establecer una trazabilidad entre los mismos el disefio e implementacién

RF1: La base de datos almacenard informacion de: equipos, ligas de diferentes paises, resultados de
partidos, jugadores, goles que han marcado en cada partido y en qué orden

RF2: Datos historicos de forma que se pueda consultar el historial de cada jugador y de cada equipo
para diferentes temporadas

RF3: Gestion de apuestas: se almacenara el usuario de la apuesta con los siguientes datos nombre y
apellidos, ubicacion geografica y edad

RF4: Se almacenaran datos de las apuestas de cada usuario en un partido concreto con el importe

jugado y la fecha en que se realiza la apuesta; existiran las siguientes modalidades de apuesta:
* Victoria empate o derrota del primer equipo (el que juega en casa) — modalidad 1
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* Jugador que marcaré primero — modalidad 2
* Resultado al final del primer tiempo — modalidad 3
* Resultado al final del partido — modalidad 4

RF5: Se disefiard un data warehouse con estructura multidimensional, implementado con un modelo
relacional, a partir del cual serd posible extraer, al menos, las siguientes estadisticas:

* Distribucion geografica de los apostantes

* Edades de los apostantes

* Importe que juegan los usuarios por rangos de edades

* Equipos a los que mas se apuesta a lo largo del tiempo

RF6: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los jugadores:
* Alta de jugador : se dara de alta un jugador proporcionando el nombre, el sistema le asignara
un numero Unico que sera retornado por el procedimiento
* Baja de jugador : dado un identificador se podra realizar la baja del jugador, esta operacion
solo se podra realizar si el jugador no forma parte de ninguna plantilla ni esta referenciado
por ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando
si la baja se ha realizado o no
* Actualizar jugador : dado un identificador de jugador se podra actualizar sus datos
personales, el procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado
o no ha sido posible porque no existe tal jugador

RF7: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los paises:
* Alta de pais : se dard de alta un pais proporcionando el nombre, el sistema le asignara un
nimero unico que sera retornado por el procedimiento
* Baja de pais: dado un identificador se podré realizar la baja del pais, esta operacion solo se
podré realizar si el pais no tiene ninguna liga de futbol asignada ni esta referenciado por
ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando si la
baja se ha realizado o no
* Actualizar pais : dado un identificador de pais se podrd actualizar su nombre , el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal pais

RF8: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con las ligas de futbol:
* Alta de liga : se dara de alta una liga proporcionando el nombre, el sistema le asignara un
nimero unico que sera retornado por el procedimiento
* Baja de liga : dado un identificador se podra realizar la baja la liga de futbol, esta operacion
solo se podra realizar si la liga no tiene asignados equipos, ni esta referenciado por ninguna
otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando si la baja se
ha realizado o no
* Actualizar liga : dado un identificador de liga se podra actualizar sus datos, el procedimiento
devolverd un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido posible porque
no existe tal liga de fatbol
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RF9: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitirdn realizar las siguientes operaciones con las temporadas de futbol:
* Alta de temporada : se dara de alta una temporada proporcionando el nombre, el sistema le
asignara un namero unico que sera retornado por el procedimiento
* Baja de temporada : dado un identificador se podra realizar la baja de la temporada, esta
operacion solo se podré realizar si no existen equipos de una liga ni partidos asignados a
dicha temporada ni esta referenciado por ninguna otra entidad de la base de datos; el
procedimiento devolverd un valor indicando si la baja se ha realizado o no
* Actualizar temporada : dado un identificador de temporada, se podra actualizar sus datos, el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal temporada

RF10: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los equipos:
* Alta de equipo: se dard de alta un equipo proporcionando el nombre, el sistema le asignara
un numero Unico que sera retornado por el procedimiento
* Baja de equipo : dado un identificador se podra realizar la baja del equipo, esta operacion
solo se podra realizar si el equipo no forma parte de ninguna liga ni tiene fichajes ni esta
referenciado por ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un
valor indicando si la baja se ha realizado o no
* Actualizar equipo : dado un identificador de equipo se podra actualizar sus datos, el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal equipo

RF11: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los equipos que forman
parte de una liga de futbol:

* Alta de equipo-liga : se dara de alta un equipo en una liga de futbol proporcionando el
identificador del equipo, el identificador de la liga de futbol y el identificador de la
temporada, el sistema le asignard un nimero Unico que sera retornado por el procedimiento

* Baja de equipo-liga : dado un identificador se podra realizar la baja del equipo en la liga,
esta operacion solo se podra realizar si el equipo en la liga y temporada, no tiene asignados
partidos ni esta referenciado por ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento
devolverd un valor indicando si la baja se ha realizado o no

RF12: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los fichajes de los equipos:
* Alta de fichaje : se dara de alta un fichaje proporcionando el identificador del equipo, el
identificador del jugador y la fecha de alta, el sistema le asignara un nimero Unico que sera
retornado por el procedimiento
* Baja de fichaje : dado un identificador se podra realizar la baja del fichaje
* Actualizar fichaje : dado un identificador de fichaje se podra actualizar su fecha de baja, el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal equipo
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RF13: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los partidos de una liga en
una temporada

Alta de partido : se dara de alta un partido en una liga de fltbol proporcionando el
identificador del equipol (local), equipo2 (visitante), el identificador de la liga de futbol y el
identificador de la temporada, el sistema le asignard un nlimero Unico que sera retornado por
el procedimiento

Baja de partido : dado un identificador se podra realizar la baja del partido en la liga y
temporada, esta operacion solo se podra realizar si el partido en la liga y temporada, no tiene
asignados alineaciones ni goles ni apuestas, ni esta referenciado por ninguna otra entidad de
la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando si la baja se ha realizado o
no

Actualizar partido : dado un identificador de partido se podra actualizar sus datos, el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal partido

RF14: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitirdn realizar las siguientes operaciones con las alineaciones de
jugadores en partidos de futbol

Alta alineacion : se dara de alta un jugador de un equipo en un partido proporcionando el
identificador del equipo, el partido y el jugador, el sistema le asignard un nimero unico que
sera retornado por el procedimiento

Baja de alineacion : dado un identificador se podra realizar la baja de la alineacion, esta
operacion solo se podra realizar si el partido todavia no se ha jugado, ni esta referenciado
por ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando
si la baja se ha realizado o no

RF15: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con los goles que los jugadores
marcan en los partidos

Alta gol : se dara de alta un gol de un jugador en un partido proporcionando el identificador
del partido y el de jugador; para que el alta se produzca, el jugador debe formar parte de la
alineacion del partido; el sistema le asignard un numero Unico que sera retornado por el
procedimiento; si el alta no se produce se devolvera -1

Baja de gol : dado un identificador se podra realizar la baja del gol, esta operacion solo se
podré realizar si el partido todavia no ha finalizado, ni esta referenciado por ninguna otra
entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando si la baja se ha
realizado o no

RF16: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitirdn realizar las siguientes operaciones con los usuarios de apuestas

Alta usuario : se dara de alta un usuario proporcionando el nombre, la localidad y la fecha de
nacimiento; el sistema le asignard un nimero unico que sera retornado por el procedimiento

Baja de usuario : dado un identificador se podra realizar la baja de usuario, esta operacion
solo se podra realizar si el usuario no tiene ninguna apuesta, ni esta referenciado por ninguna
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otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un valor indicando si la baja se
ha realizado o no

* Actualizar usuario : dado un identificador de usuario se podrd actualizar sus datos, el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal usuario

RF17: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitirdn realizar las siguientes operaciones con las modalidades de
apuestas
* Alta modalidad : se dara de alta un usuario proporcionando la descripcion de la modalidad
de apuesta; el sistema le asignard un numero Unico que sera retornado por el procedimiento
* Baja de modalidad : dado un identificador se podra realizar la baja de una modalidad, esta
operacion solo se podra realizar si no existe ninguna apuesta de dicha modalidad, ni esta
referenciado por ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un
valor indicando si la baja se ha realizado o no
* Actualizar modalidad : dado un identificador de modalidad, se podra actualizar sus datos, el
procedimiento devolvera un valor indicando si la actualizacion se ha realizado o no ha sido
posible porque no existe tal modalidad

RF18: Se implementaran procedimientos almacenados en base de datos para el acceso a la base de
datos operacional que permitiran realizar las siguientes operaciones con las apuestas

* Alta apuesta : se dard de alta un apuesta proporcionando el identificador del usuario, la
identificacion de la modalidad de la apuesta y el identificador del partido al que apuesta;
dependiendo del tipo de apuesta debera proporcionar el identificador del jugador que marca
primero o el resultado al final del primer tiempo y al final del partido; el sistema le asignara
un numero unico que sera retornado por el procedimiento o un -1 si la alta no se produce
porque faltan datos o son inconsistentes con la modalidad de apuesta.

* Baja de apuesta : dado un identificador se podré realizar la baja de la apuesta, esta operacion
solo se podra realizar si el partido sobre el que se apuesta no se ha disputado atn, ni esta
referenciado por ninguna otra entidad de la base de datos; el procedimiento devolvera un
valor indicando si la baja se ha realizado o no

RF19: Se implementara un procedimiento almacenado para obtener la plantilla actual de un equipo:
* Obtener plantilla: se proporcionara el identificador del equipo y el sistema devolvera la lista
de jugadores con identificador del jugador, nombre y fecha en que se produjo el fichaje.

RF20: Se implementara un procedimiento almacenado para obtener la alineacion de jugadores de un
equipo en un partido:
* Obtener alineacidon: se proporcionara el identificador del equipo y el identificador del
partido; el sistema devolverd la lista de jugadores con identificador del jugador, nombre y
fecha en que se produjo el fichaje.

RF21: Se implementara un procedimiento almacenado para obtener los equipos que forman parte de
una liga en una temporada:
* Obtener equipos-liga: se proporcionara el identificador de la liga, el identificador de la
temporada y el sistema devolvera la lista de equipos con el nombre del equipo
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RF22: Se implementara un procedimiento almacenado para obtener los goles de un jugador en un
partido:
* Obtener goles-jugador-partido: se proporcionara el identificador del jugador y del partido y
el sistema devolvera cada gol marcado y el orden en el que se produjo en el partido

RF23: Se implementara un procedimiento almacenado para obtener las apuestas de un usuario en un
partido:
* Obtener apuestas-usuario: se proporcionara el identificador del usuario y el identificador del
partido y el sistema devolvera la lista de apuestas con la modalidad de la apuesta y el
contenido de la apuesta en funcion de la modalidad

RF24: Se implementara un procedimiento almacenado para obtener los partidos en una liga y una
temporada
* Obtener partidos-liga: se proporcionara el identificador de la liga y el identificador de la
temporada, y el sistema devolvera una lista de los partidos con el nombre del equipo local y
el visitante

Requisitos no funcionales
Como requisitos no funcionales vamos a tener los siguientes:
RNF1: El sistema se implementara sobre la base de datos relacional Oracle

RNF2: El acceso a la base de datos se realizaré a partir de procedimientos almacenados, siendo esta
la tinica forma de acceder a los datos

RNF3: Existira un sistema de logs para todas las acciones de la base de datos
RNF4: Se disefaran mecanismo para testear el correcto funcionamiento de la base de datos y el
cumplimiento de los requisitos funcionales

Analisis de procedimientos almacenados necesarios:

Los requisitos funcionales RF6 a RF24 implican el desarrollo de procedimientos almacenados en
base de datos, a continuacion se realiza un andlisis de las entradas y salidas de dichos
procedimientos a si como de las restricciones que se deben de cumplir en los datos para el
mantenimiento de la integridad de los mismos
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ENTIDAD OPERACION ENTRADAS SALIDAS RESTRICCION
AFECTADA /PROCEDIMIE ES
/REQUISITO NTO
JUGADORES Alta Nombre del codigo asignado al | El nombre del
RF6 jugador jugador; jugador debe ser
-1 ->sino se unico, si se repite
realiz6 el alta con otro
almacenado, no se
realizard el alta
Baja Codigo jugador |0 — baja El jugador no
realizada debe formar parte
-1 — error al dar |de ningun fichaje,
de baja ni tener goles ni
formar parte de
ninguna apuesta ni
estar en ninguna
alineacion de
ningln partido
Actualizacion Codigo del 0 — operacion Debe existir el
jugador, nombre |realizada codigo del
del jugador -1 —> Nose jugador, el nombre
actualizo a actualizar debe
ser unico
PAISES Alta Nombre del pais | cddigo asignado al | El nombre del pais
RF7 pais; debe ser tinico, si
-1 ->sino se se repite con otro
realizo el alta almacenado, no se
realizard el alta
Baja Cddigo pais 0 — baja El pais no debe
realizada tener asignada
-1 — error al dar |ninguna liga de
de baja fatbol
Actualizacion Cadigo pais, 0 — operacion Debe existir el
nombre del pais  |realizada cddigo del pais, el
-1 - No se nombre de pais a
actualizo actualizar debe ser
unico
LIGAS Alta Nombre de la liga |cdodigo asignado a | El nombre de la
RF8 la liga; liga debe ser
-1 ->sino se unico, si se repite
realizo el alta con otro
almacenado, no se
realizara el alta
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ENTIDAD OPERACION ENTRADAS SALIDAS RESTRICCION
AFECTADA /PROCEDIMIE ES
/REQUISITO NTO
Baja Codigo liga 0 — baja La liga no debe
realizada tener asignada
-1 — error al dar | ningln equipo de
de baja fatbol
Actualizacion Cddigo de la liga, |0 — operacién Debe existir el
Nombre de la liga |realizada cddigo de la liga,
-1 - No se el nombre de la
actualiz6 liga a actualizar
debe ser unico
TEMPORADAS |Alta Nombre de la codigo asignado a | El nombre de la
RF9 temporada la temporada; temporada debe
-1 ->sino se ser Unico, si se
realiz6 el alta repite con otro
almacenado, no se
realizard el alta
Baja Codigo temporada |0 — baja La temporada no
realizada debe tener equipos
-1 — error al dar |ni partidos
de baja asignados
Actualizacion Codigo de la 0 — operacion Debe existir el
temporada, realizada codigo de la
Nombre de la -1 —» No se temporada, el
temporada actualiz6 nombre de la
temporada a
actualizar debe ser
unico
EQUIPOS Alta Nombre del codigo asignado al | El nombre del
RF10 equipo equipo; equipo debe ser
-1 > sino se unico, si se repite
realiz6 el alta con otro
almacenado, no se
realizard el alta
Baja Codigo equipo 0 — baja El equipo no debe
realizada formar parte de
-1 — error al dar |ninguna liga ni
de baja tener fichajes
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ENTIDAD OPERACION ENTRADAS SALIDAS RESTRICCION
AFECTADA /PROCEDIMIE ES
/REQUISITO NTO
Actualizacion Codigo del 0 — operacion Debe existir el
equipo, realizada codigo del equipo,
Nombre del -1 - No se el nombre del
equipo actualiz6 equipo a actualizar
debe ser unico
EQUIPOS-LIGA |Alta Codigo equipo cddigo asignado al | Deben existir el
RFI11 Codigo liga equipo-liga; codigo del equipo
Codigo temporada |-1 -> si no se de laligay de la
realizo el alta temporada
Baja Codigo equipo- |0 — baja El equipo-liga no
liga realizada debe tener
-1 — error al dar |partidos asignados
de baja
FICHAIJES Alta Codigo equipo codigo asignado al | Debe existir el
RF12 Codigo jugador | fichaje; codigo del equipo,
Fecha alta -1 ->sino se del jugador y ser
realiz6 el alta una fecha correcta
Baja Cadigo fichaje 0 — baja
realizada
-1 — error al dar
de baja
Actualizacion-baja | Codigo fichaje 0 — operacion La fecha de baja
Fecha de baja realizada debe ser posterior
-1 - No se a la fecha de alta o
actualizo nula
PARTIDOS Alta Codigo equipol | codigo asignado al | Debe existir el
RF13 (local), partido; codigo del
Codigo equipo2  |-1 ->sino se equipol, equipo2,
(visitante) realizo el alta de laligay de la
Codigo de la liga temporada
Codigo temporada La fecha del
Fecha del partido partido debe ser
Unica para una liga
y una temporada
Baja Codigo partido 0 — baja El partido no debe
realizada tener asignados
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ENTIDAD OPERACION ENTRADAS SALIDAS RESTRICCION
AFECTADA /PROCEDIMIE ES
/REQUISITO NTO
Actualizacion Cddigo partido 0 — operacion La fecha del
Fecha realizada partido debe ser
-1 —» No se Unica para una liga
actualiz6 y una temporada
ALINEACIONES | Alta Codigo jugador | codigo asignado a | Debe de existir el
RF14 Codigo partido la alineacion,; codigo del
Cddigo equipo -1 ->sino se jugador, del
realiz6 el alta partido y del
equipo
El equipo debe ser
uno de los equipos
del partido
equipol(local)
equipo?2 (visitante)
El jugador debe de
estar de alta en un
fichaje del equipo
Baja Codigo alineacion |0 — baja La fecha del
realizada partido todavia no
-1 — error al dar | ha pasado
de baja
GOLES Alta Codigo jugador | codigo asignado al | El jugador debe
RF15 Codigo partido gol; formar parte de la
-1 ->sino se alineacion del
realizo el alta partido
El partido no debe
haberse disputado
Baja Cddigo del gol 0 — baja El partido no debe
realizada haber finalizado
-1 — error al dar
de baja
USUARIOS Alta Nombre codigo asignado al | El nombre debe
RF16 Localidad usuario; ser tnico
Fecha de -1 =>sino se La localidad debe
nacimiento realiz6 el alta ser correcta
Baja Codigo usuario 0 — baja El usuario no debe
realizada tener apuestas
-1 — error al dar
de baja
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ENTIDAD OPERACION ENTRADAS SALIDAS RESTRICCION
AFECTADA /PROCEDIMIE ES
/REQUISITO NTO
Actualizacion Cddigo usuario 0 — operacion El nombre de
Nombre realizada usuario debe ser
Localidad -1 - No se unico
Fecha de actualizo
nacimiento
MODALIDADES | Alta Descripcion codigo asignado a |La descripcion
APUESTAS modalidad la modalidad; debe ser Unica
RF17 -1 >sino se
realizo el alta
Baja Codigo modalidad |0 — baja La modalidad de
realizada apuesta no debe
-1 — error al dar |tener apuestas
de baja definidas
Actualizacion Codigo 0 — operacion La descripcion
modalidades realizada debe ser unica
Descripcion -1 —> Nose
actualizo
APUESTAS Alta Cddigo usuario codigo asignado a | Debe de existir el
RF18 Codigo modalidad | la apuesta; usuario, la
Codigo partido -1 ->sino se modalidad y el
Codigo del realizo el alta partido
jugador que marca El partido no debe
primero(opcional) haber finalizado
Resultado al final Dependiendo de la
del primer tiempo modalidad seran
(opcional) obligatorios unos
Resultado al final datos
del partido
(opcional)
Baja Cddigo apuesta 0 — baja El partido sobre el
realizada que se apuesta no
-1 — error al dar |debe haber
de baja finalizado
FICHAJES Obtener-plantilla | Cddigo equipo lista jugadores
RF19
ALINEACIONES | Obtener- Codigo equipo lista jugadores
RF20 alineacion Codigo partido
EQUIPOS-LIGA |Obtener-equipos- |Codigo liga lista equipos
RF21 liga Cdodigo temporada

29




Diserio e implementacion de una base de datos relacional para

Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
ENTIDAD OPERACION ENTRADAS SALIDAS RESTRICCION
AFECTADA /PROCEDIMIE ES

/REQUISITO NTO

GOLES Obtener-goles- Cdodigo jugador | lista goles

RF22 jugador-partido Codigo partido

APUESTAS Obtener-apuestas- | Codigo usuario lista de apuestas

RF23 usuario-partido Codigo partido

PARTIDOS Obtener-partidos- | Codigo liga lista de partidos

RF24 liga-temporada Codigo temporada

Tabla 7: Funciones y Procedimientos Almacenados

Analisis del sistema operacional

Primeramente vamos a definir el esquema Entidad Relacion E/R del sistema operacional:
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JUGADORES

+ ID_JUGADOR : NOT NUL
NOMBRE : NULL
@

ALINEACIONES G%ﬁ \

| FICHAIJES

+ ID_FICHAIJE :

APUESTAS |

| EQUIPOS-LIGA |

». 4

TEMPORADAS

PARTIDOS

+ ID_LIGA : NOT NULL Proyecto: |p|:c-
DESCRIPCION : NULL
- = ° Modelo: [Madelo E/R
Nombre diagrama: [E/R sistema operacional

| LIGAS

PAISES | Autor(es): [Cuis Albors
| Fecha modificacion:[03/04/2014 13:48:46
Versidn: [
Descripcidn: |

llustracion 4: Diagrama Entidades Sistema Operacional

vamos a explicar a continuacion las diferentes entidades y sus relaciones:

* Jugadores: esta entidad representa a los jugadores de futbol , cualquier persona puede formar
parte de ella

* Equipos: son los equipos de futbol , cualquier equipo de futbol puede formar parte de esta
entidad

* Paises: paises en los que se desarrollan las ligas de futbol, cualquier pais o continente puede
formar parte de esta entidad

» Ligas: diferentes ligas de futbol existentes a nivel mundial, una liga de futbol siempre estara
relacionada con una entidad pais

* Temporadas: son las diferentes temporadas de futbol, por ejemplo temporada 2013/2014

* Usuarios: son los usuarios de las apuestas, cualquier persona puede ser un usuario
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Modalidades: son las diferentes modalidades de apuestas que pueden existir

Apuestas: son las diferentes apuestas, una apuesta siempre sera de una modalidad concreta y
sera realizada por un usuario y sobre un partido, ademas, puede estar relacionada
(dependiendo de la modalidad) con un jugador concreto

Equipos-Liga: son los equipos que forman parte de una liga de fitbol en una temporada
concreta, un equipo formara parte de una liga de fitbol en una temporada concreta

Fichajes: son los jugadores que forman o han formado parte en algin momento de un equipo
de futbol, se pueden distinguir dos tipos de elementos de esta entidad, los fichajes activos,
serian los jugadores que forman la plantilla de un equipo y los histdricos, que serian los
jugadores que formaron parte de la plantilla del equipo en algiin momento anterior

Partidos: son los partidos de futbol, un partido siempre estara relacionado con una liga de
fatbol, con una temporada y con dos equipos

Alineaciones: un elemento de esta entidad representa la alineacion de un jugador de un
equipo en un partido de futbol

Goles: son los goles que se marcan en diferentes partidos, un gol siempre habrd sido
marcado por un jugador en un partido

Analisis del data warehouse

Para modelar el sistema multidimensional vamos a seguir un proceso iterativo, primeramente
escogemos el hecho que vamos a a analizar , establecemos las dimensiones de analisis,
seguidamente los atributos de dichas dimensiones y finalmente las medidas del hecho:

Escoger el hecho: la apuesta, en nuestro caso una apuesta sera una transaccion mediante la cual se
establece una cantidad econdémica para la posible ocurrencia de unas determinadas condiciones
relacionadas con partidos de futbol y/o jugadores

Granularidad: una apuesta de un usuario un dia concreto sobre un partido y con unos parametros de
la apuesta concretos, es decir un resultado final, un resultado al final de la primera parte, jugador
que marca primero o victoria, empate; si un usuario realizara un dia concreto dos apuestas idénticas
a nivel del DW se consideraria que es una apuesta con la suma de los importes de las dos apuestas

Dimensiones:

usuario
tiempo, es decir cuando se realiza la apuesta

parametros de la apuesta: es el contenido de la apuesta en si misma, quien ha ganado, si ha
habido empate, resultado o jugador que marca primero

partido sobre el que se apuesta, es decir, la jornada de la liga
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Atributos de las dimensiones:

e Usuario: Nombre, sexo, fecha de nacimiento, localidad
* Fecha: fecha en que se realiza la apuesta dd/mm/yyyy

* Pardmetros de la apuesta: modalidad de la apuesta (victoria-empate, jugador que marcara
primero, resultado al final del partido, resultado al final de la primera parte)

* Partido: Jornada en que se desarrolla el partido, fecha del partido y equipos involucrados
* Edad: rango de edad al que pertenece el apostante

* Ganadora: indica si la apuesta ha sido ganadora o no

Medidas:

importe: es la cantidad que se juega en cada apuesta
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Apuestas-Estrella

«Dimension» «Dimensions

Usuario Fecha

«Fact» «Dimension=

«Dimension»

|l — —1 Apuesta Ganadora

Parametros

«Dimensions=

«Dimensions
Edad
Partido
«Dimensions=
Usuario
- whivels
“Nivel» <« vel» «Nivels «Mivels
_— — ~ - — | All
Apostante Localidad | Provincia — Autg:::ma
«Dimension=
Fecha
wivels
Mes

Dia

«Nivel» /’ \ «Nivel» “Nivel
Afio - All
\ wMivels /

Semana
«Dimensions
Partido
wNivels
Temporada
«Nivels
Liga

wNivels / \ wivels
BoLnats \‘ wNivels / Al

Equipo
Local
aivels

Equipo

Visitante

Parametros
wMivels wivels M ivwels
Parametros — -
Ti A t All
Apuesta po Apuesta

Hustracion 5: Modelo Sistema Multidimensional



Diserio e implementacion de una base de datos relacional para Consultor: Juan Martinez Bolaiios
la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar

Capitulo 3 Diseno

Diseno sistema operacional

En este apartado vamos a proceder al disefio l6gico del sistema operacional, para ello a partir de las
entidades y relaciones que hemos modelado en el capitulo anterior, vamos a disefar las tablas
logicas del sistema, vamos a definir los atributos de cada una de ellas, las restricciones y las
relaciones entre las tablas; en nuestro caso cada entidad se va a corresponder con una tabla logica:

FICHAJES JUGADORES USUARIOS
@=id_fichaje  Integer NN (Pl lg= id_jugador Integer WM (PK)
g @ id_usuario Integer MK (PK)
falta Date TN L, _ lvmadoresifichajes nambre  Char4d] NN (K1) N Nombra Chardd ) HN [AKD)
localidad Char(40) NN
g 10 jugador - Integer NN (7] ™~ (ZE:; iac\m\amn Da:’( ! NN
g=id_equips  Intager MM (FK) + N " -
jugadar-goles
z ~
Equlpbs-ﬂ:haws jugadér-alineaciones d\ }a ‘t’
N iudador-apuestas Usuario-apuestas
f . |
EQUIFOS s \3\ ~
= id_squipa  Integer NN (PK) ALINEACIONES GOLES ~ APULSTAS
nombre  Char(40) NN (AR - —enuipe-alineacioned= id_alineacion  Integer NN (Ph) la= 10_gol Integer NN (PK] ~ PEEE— Teger N (R
—-edfd id_jugador Integer NN (Fig order Integer WM . lg=- it _usuarin Integer NN (FI)
lg= id_aquipo Integer M (FI) la= id_jugador Integer NN (FK) N g id_modalidad Integer MR (FK)
squipHlsas = d_partida ___Integer WN_(FK) ja= id_partido Integer NN (FI lg= id_partido Integer NN (FI)
o S 3 la= id_jugador Integer (FK)
EQUFOS_IGA N /
@ id_equipo_liga  Integer NN (PK] R N / o
| id_equipo Integer MM (FK) - partido-alineaciones partido-goles ~
la= id_liga Integer NN (FK) [ -
@ id_temporada Integer NN (FI) ~~ ™~ -~
Lo - Eﬂﬂm‘n\"ﬂﬁﬂ N / > importe Float MK
IEWN\Drada'EHUIpUS partidgs apuestas 4
? '?qu\@:vwsﬁ'énle\ P g |
- .
S ~— PARTIDOS muddhdad—apueslas
| TEMFORADAS - g 10_partido Integer M (FK) -~ |
| lg= id_temporada  Integer NN (PK) o~ \o{¢ Jdnr‘nada " Pf'a mu K i
b Charf40) NN da-pattidos| @ I0_temporada  Integer
| emare a0 ) = ~tempora a_pa_l__ﬂscmdj\ga Integer MM (FIK) _V
\g=r id_equipo_liga  Integer NN (FK) MODALDADES
hqa—e?mpns oda= id_squipa_liga  Integer MM (FK) la=id_modalidad  Integer NN (PK)
| - descripcion Char{d0) NN (AKT)
-
-
\ -
liga-patidos
‘ -
-~
-
LIGAS -
lg=id_liga  Integer MM [PK) vy PAISES
Mormbre  Charf4d) NN [AK1) pais-linas (@= id_pais Integer NN (PK)
ko= id_paiz  Integer MM [FK) o — = — —{ nombre Char(0] NN (AKT)

llustracion 6. Diagrama Entidad Relacion Sistema Operacional

Para cada tabla vamos a disenar una clave primaria de tipo numérico, éste atributo identificara un
registro de manera univoca en cada una de las tablas, el esquema de cada una de las tablas se
explica a continuacion :

» alineaciones(id_alineacion, id jugador, id equipo, id partido) : una alineacion serd de un
jugador de un equipo en un partido
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Atributo Tipo Tipo datos | No Nulo Descripcion

id_alineacion | Clave primaria | INTEGER Clave primaria auto-generada

id_jugador |Clave ajena INTEGER Clave ajena a jugadores

id_equipo Clave ajena INTEGER Clave ajena a equipos

id partido |Clave ajena INTEGER Clave ajena a partidos

Tabla 8: Entidad ALINEACIONES

* apuestas(id_apuesta,id usuario, id modalidad, id partido, id jugador, goles local 1 parte,
goles local 2 parte, goles_visitante 1 parte, goles_visitante 2 parte, v_e d, importe) : una
apuesta serd de un usuario de una modalidad y sobre un partido, dependiendo de la
modalidad, podré referenciar a un jugador o indicar los goles que se marcan por cada equipo
o indicar si se produce victoria empate o derrota; Dependiendo del tipo de apuesta
tendemos:

Modalidad 1 Victoria o empate: el campo v_e d: debera tener un valor; id jugador
null, goles local 1 parte null, goles local 2 parte null, goles visitante 1 parte
null, goles_visitante 2 parte null

Modalidad 2 Jugador que marcard primero: id jugador not null y resto de campos

null

Modalidad 3 Resultado al final del primer tiempo: goles local 1 parte not null,
goles visitante 1 parte not null y resto de campos null

Modalidad 4 Resultado al final del partido: goles local 2 parte not null,
goles visitante 2 parte not null y resto de campos null
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Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_apuesta Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
id_usuario Clave INTEGER Clave ajena a usuarios
primaria
id_modalidad Clave INTEGER Clave ajena a modalidades
ajena
id_partido Clave INTEGER Clave ajena a partidos
ajena
id_jugador Clave INTEGER ] Clave ajena a jugadores
ajena
goles local 1 parte Atributo |INTEGER ] goles que marcaré el equipo local al
final de la primera parte
goles local 2 parte Atributo |INTEGER ] goles que marcara el equipo local al
final de la segunda parte
goles visitante 1 parte | Atributo |INTEGER [] goles que marcaré el equipo visitante
al final de la primera parte
goles visitante 2 parte | Atributo |INTEGER [] goles que marcara el equipo visitante
al final de la segunda parte
ved Atributo |CHAR(1) [] V: victoria equipo local, E: empate, D:
derrota equipo local
importe Atributo |FLOAT Importe de la apuesta

Tabla 9: Entidad APUESTAS

* equipos(id_equipo, nombre) : tabla de equipos, cada equipo posee una clave Unica y un

nombre
Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_equipo Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
nombre Atributo |CHAR(40) Nombre del equipo

Tabla 10: Entidad EQUIPOS

* equipos_liga(id_equipo_liga, id equipo, id_liga, id temporada): Tabla de los equipos que

forman parte de una liga, un equipo estard asociado a una liga de futbol en una temporada
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Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_equipo_liga Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
id_equipo Clave INTEGER Clave ajena a equipos
ajena
id_liga Clave INTEGER Clave ajena a ligas
ajena
id_temporada Clave INTEGER Clave ajena a temporadas
ajena

Tabla 11: Entidad EQUIPOS LIGA

» fichajes(id_fichaje, f alta, f baja, id jugador, id equipo): un fichaje es de un jugador en un
equipo y a una fecha determinada, si el jugador ya no forma parte del equipo entonces
tendra una fecha de baja diferente de null

Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_fichaje Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
f alta Atributo |DATE fecha de alta del jugador en el equipo
f baja Atributo |DATE [] fecha de baja del jugador en el equipo
id_jugador Clave INTEGER Clave ajena a jugadores
ajena
1d_equipo Clave INTEGER Clave ajena a equipos
ajena

Tabla 12: Entidad FICHAJES

* goles(id_gol, orden, id jugador, id partido) : un gol corresponde a un jugador en un partido
y tiene un orden dentro del partido
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Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_gol Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
orden Atributo |INTEGER Orden del gol en el partido
id_jugador Clave INTEGER Clave ajena a jugadores
ajena
id_partido Clave INTEGER Clave ajena a partidos
ajena

Tabla 13: Entidad GOLES

* jugadores(id_jugador, nombre) : tabla de jugadores

Tabla 14: Entidad JUGADORES

Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_jugador Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
nombre Atributo |CHAR(40) Nombre del jugador

* ligas(id_liga, nombre, id pais) : tabla de ligas, una liga de fatbol pertenece a un pais

Tabla 15: Entidad LIGAS

Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_liga Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
nombre Atributo | CHAR(40) Nombre de la liga
id_pais Clave INTEGER Clave ajena a paises
ajena

* modalidades(id_modalidad, descripcion) : modalidades de apuestas

39




Diserio e implementacion de una base de datos relacional para Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_modalidad Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
descripcion Atributo |CHAR(40) Descripcion de la modalidad

Tabla 16: Entidad MODALIDADES

* paises(id_pais, nombre): tabla de paises

Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_pais Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
nombre Atributo |CHAR(40) Nombre del pais

Tabla 17: Entidad PAISES

* partidos(id_partido, jornada, id temporada, id liga, id equipo local, id equipo visitante):
tabla de partidos, un partido se juega en una liga una temporada y lo conforman un equipo
local y uno visitante

Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion

id_partido Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria

jornada Atributo |DATE fecha de la jornada de liga

id_temporada Clave INTEGER Clave ajena a temporadas
ajena

id_liga Clave INTEGER Clave ajena a ligas
ajena

id_equipo_local Clave INTEGER Clave ajena a equipos_liga
ajena

id_equipo_visitante Clave INTEGER Clave ajena a equipos_liga
ajena

Tabla 18: Entidad PARTIDOS

* temporadas(id_temporada, nombre): tabla de temporadas

40



Diserio e implementacion de una base de datos relacional para Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_temporada Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
nombre Atributo |CHAR(40) Nombre de la temporada

Tabla 19: Entidad TEMPORADAS

* usuarios(id_usuario, nombre, localidad, fecha nacimiento): tabla de usuarios, con los datos
de nombre, localidad donde reside y fecha de nacimiento

Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_usuario Clave INTEGER Clave primaria auto-generada
primaria
nombre Atributo | CHAR(40) Nombre del usuario
localidad Atributo |CHAR(40) Localidad del usuario
fecha nacimiento Atributo | DATE Fecha de nacimiento del usuario

Tabla 20: Entidad USUARIOS

Relaciones entre tablas:

41




Diserio e implementacion de una base de datos relacional para

Consultor: Juan Martinez Bolarios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Nombre de Relacion |Entidad padre Entidad hija Cardinalidad
equipo-alineaciones EQUIPOS ALINEACIONES I:N
equipo-ligas EQUIPOS EQUIPOS LIGA I:N
equipo-local EQUIPOS LIGA PARTIDOS 1:N
equipo-visitante EQUIPOS_LIGA PARTIDOS I:N
equipos-fichajes EQUIPOS FICHAJES I:N
jugador-alineaciones | JUGADORES ALINEACIONES I:N
jugador-apuestas JUGADORES APUESTAS I:N
jugador-goles JUGADORES GOLES 1:N
jugadores-fichajes JUGADORES FICHAIJES I:N
liga-equipos LIGAS EQUIPOS LIGA I:N
liga-partidos LIGAS PARTIDOS 1:N
modalidad-apuestas MODALIDADES APUESTAS I:N
pais-ligas PAISES LIGAS I:N
partido-alineaciones PARTIDOS ALINEACIONES I:N
partido-apuestas PARTIDOS APUESTAS I:N
partido-goles PARTIDOS GOLES 1:N
temporada-equipos TEMPORADAS EQUIPOS LIGA I:N
temporada-partidos TEMPORADAS PARTIDOS I:N
usuario-apuestas USUARIOS APUESTAS 1:N

Tabla 21: Relaciones Tablas Operacional

Diseno sistema data warehouse

Vamos a implementar un disefio en estrella debido a su simplicidad y mayor velocidad a la hora del
procesamiento, por lo tanto se van a des-normalizar las tablas de dimensiones:
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\ USUARIOS_D \ FECHAS_D
@ id_usuario Integer NN (FK) @=fecha_id  Integer NN [PK)
nornbre Char40) NN fecha Date MM
id_localidad Integer MM sernanaid  Integer MM
nornbre_localidad Char40) NN sernana  Integer MM
id_pravincia Integer NN mesid Integer WM
nombre_provincia Chardd) NN mes Char(10) MM
id_c_autanoma Integer NN ustiaio apusstas anyo Integer ~ MN
nombre_c_autonama Chardd) NN
fecha afiuestas
| Lefen 0D (@ id_usuario Ar_l‘r:isgs;ASN_hT [PFK)
@ id_parametros Integer NN {PK]) — o
id_mocalidad Infeger N = fecha_jd Integer NN [P [ CANADORA D
modalidad Charidd) NN @ d_parametios - Integer NN (PFX) qanadora_apuesfadd 0_ganadora  Integar NN (PK)
param cibdomada Integer NN [PFK) - - - = desc_ganadara  Char(20) NN
4/@? @ id_rango Integer MM (FK) -
= id_ganadora Integer MM (FK) L,
impore Float NN N
id_partido Integer NN AN
jomada_partida Date MK [ \
jomada-apuestas
ranggs_edad-apuestas
[ JORMADAS D A
@ id_jomada Integer NN (PK) N RANGOS EDAD
fechaJornada Date TN 4= id_rango Iteger NN (PK)
id_temporada Integer NN \_ edad desde Integer NN
norbre_temporada Char[dd) NN edad hasta  Integer NN
id_liga Integer MM -
norbre_liga Char[dd) NN
id_euipo_local Integer NN
nombre_equipo_local Char(0) NN
id_equipo_visitante Integer NN
nombre_equipo_visitante Char(40) NN

Consultor: Juan Martinez Bolarios

llustracion 7: Diagrama Entidad Relacion Sistema data warehouse

a continuacion se muestra el esquema logico de las tablas del data warehouse:

* apuestas f (id _usuario, fecha id, id parametros, id jornada, id rango, id ganadora,

importe) : tabla de hechos, la clave primaria o base la forman el identificador de usuario, la
fecha, los parametros de la apuesta y la jornada, luego tenemos otras dimensiones que no
forman parte de la base como son el rango de edad y si la apuesta es ganadora o no
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Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion

id_usuario Clave INTEGER Clave primaria/ajena a usuarios_d
primaria/
ajena

fecha id Clave INTEGER Clave primaria/ajena a fechas d
primaria/
ajena

id_parametros Clave INTEGER Clave primaria/ajena a parametros_d
primaria/
ajena

id_jornada Clave INTEGER Clave primaria/ajena a jornadas_d
primaria/
ajena

id_rango Clave INTEGER Clave ajena a rangos_edad
ajena

id_ganadora Clave INTEGER Clave ajena a ganadora d
ajena

importe Atributo |FLOAT Importe de la apuesta

Tabla 22: Entidad APUESTAS F

* wusuarios d (id_usuario, nombre, id localidad, nombre localidad, id provincia,

nombre provincia, id _c_autonoma, nombre c autonoma) : dimension de usuarios, esta
tabla engloba la jerarquia de usuario->localidad->provincia->comunidad auténoma
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Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_usuario Clave INTEGER Clave primaria
primaria

nombre Atributo |CHAR(40) Nombre del usuario

id localidad Atributo | INTEGER Identificador de la localidad del
usuario

nombre localidad Atributo |CHAR(40) Nombre de la localidad del usuario

id_provincia Atributo |INTEGER Identificador de la provincia de la
localidad del usuario

nombre provincia Atributo |CHAR(40) Nombre de la provincia de la localidad
del usuario

id_c_autonoma Atributo |INTEGER Identificador de la comunidad
autonoma de la localidad del usuario

nombre ¢ autonoma | Atributo |CHAR(40) Nombre de la comunidad auténoma de

la localidad del usuario

Tabla 23: Entidad USUARIOS D

» fechas d (fecha id, fecha, semanaid, semana, mesid, mes, anyo) : dimension de tiempo con
la jerarquia fecha-> semana->mes->afio

Tabla 24: Entidad FECHAS D

Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
fecha id Clave INTEGER Clave primaria
primaria
fecha Atributo | DATE Fecha de la apuesta
semana_id Atributo |INTEGER Identificador de la semana formato
afiosemana
semana Atributo | INTEGER Numero de la semana dentro del afio
mesid Atributo |INTEGER Identificador del mes formato afiomes
mes Atributo |CHAR(10) Nombre del mes
anyo Atributo |INTEGER Ao de la apuesta

e parametros d (id_parametros, id modalidad, modalidad, id jugador, nombre jugador,
resultado 1 parte, resultado final, id partido, jornada partido) : dimension de parametros
de la apuesta, estard compuesta por la modalidad de la apuesta el partido sobre el que se
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apuesta, la jornada, y el resultado dependiendo del tipo de modalidad
Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_parametros Clave INTEGER Clave primaria
primaria

id_modalidad Atributo |INTEGER Identificador de la modalidad de la
apuesta

modalidad Atributo |CHAR(40) Nombre de la modalidad de la apuesta

id_jugador Atributo |INTEGER [] id del jugador que marca primero

nombre jugador Atributo |CHAR(40) [] Nombre del jugador que marca
primero

resultado 1 parte Atributo |CHAR(S) [] Resultado al final de la primera parte
en formato 2-0

resultado_final Atributo |CHAR(S) [] Resultado al final del partido formato
2-3

id_partido Atributo |INTEGER Identificador del partido sobre el que
se apuesta

jornada_partido Atributo | DATE Fecha en que se juega el partido

Tabla 25: Entidad PARAMETROS D

* jornadas d ( 1id jornada, fecha jornada, id temporada, nombre temporada, id liga,

nombre_liga,

id_equipo_local,

nombre equipo local,

id_equipo_visitante,nombre equipo_visitante) : dimension de temporada con la jerarquia

jornada —
equipo_visitante

temporada, jornada —
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Atributo Tipo |Tipo datos| No Nulo Descripcion
id_jornada Clave INTEGER Clave primaria
primaria

fecha jornada Atributo |DATE Fecha de la jornada del partido de liga

id_temporada Atributo |INTEGER Identificador de la temporada de liga

nombre temporada Atributo |CHAR(40) Nombre de la temporada de liga

id_provincia Atributo |INTEGER Identificador de la provincia de la
localidad del usuario

nombre provincia Atributo |CHAR(40) Nombre de la provincia de la localidad
del usuario

id_c_autonoma Atributo |INTEGER Identificador de la comunidad
autonoma de la localidad del usuario

nombre ¢ autonoma |Atributo |CHAR(40) Nombre de la comunidad auténoma de

Tabla 26: Entidad JORNADAS D

la localidad del usuario

* rangos_edad (id_rango, edad desde, edad hasta) : dimension de rangos de edad

Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_rango Clave INTEGER Clave primaria
primaria
edad desde Atributo |INTEGER Edad de inicio del rango de edad
edad hasta Atributo |INTEGER Edad final del rango de edad

Tabla 27: Entidad RANGOS EDAD

* ganadora d (id_ganadora, desc ganadora) : dimension ganadora

Atributo Tipo |Tipo datos No Nulo Descripcion
id_ganadora Clave INTEGER Clave primaria
primaria
desc_ganadora Atributo |CHAR(20) Descripcion de ganadora

Tabla 28: Entidad GANADORA D

Relaciones entre tablas:

47




Diserio e implementacion de una base de datos relacional para Consultor: Juan Martinez Bolaiios

la gestion de apuestas deportivas Luis Albors Aznar
Nombre de relacion Entidad padre Entidad hija Cardinalidad

usuario_apuestas USUARIOS D APUESTAS F I:N

fecha apuestas FECHAS D APUESTAS F I:N
parametros_apuestas |PARAMETROS D APUESTAS F I:N

jornada-apuestas JORNADAS D APUESTAS F 1:N
rango edad apuestas |RANGOS EDAD APUESTAS F I:N

ganadora_apuestas GANADORA D APUESTAS F I:N

Tabla 29: Relaciones entre Tablas Data Warehouse

Disero de procedimientos almacenados

Vamos a implementar funciones y procedimientos almacenados para llevar a cabo los requisitos
RF6 a RF24, los requisitos que requieran operaciones atomicas como altas bajas, actualizaciones se
van a llevar a cabo con funciones que siempre devolveran un cédigo en el caso de las altas serd la
clave primaria del elemento de la entidad afectada, y en el caso de bajas y actualizaciones sera un
codigo de error o 0 en el caso de que la operacion se haya llevado a cabo correctamente.

Las funciones que supongan una alteracion en los datos (altas y actualizaciones) se realizaran de
forma atémica y sera la propia funcion la que lleve a cabo el COMMIT en la base de datos si los
datos son coherentes con nuestro modelo, a este efecto se contemplaran las siguientes restricciones:
valores no nulos y tnicos en nombres de todas las entidades

El tratamiento de excepciones se va a llevar a cabo en las propias funciones y procedimientos se
capturan todas las condiciones de error, ya sea de inconsistencias de datos como de cualquier otro
tipo y se devuelve un codigo del error, se van a definir excepciones para las siguientes condiciones:
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FUNCION PAR. ENTRADA SALIDA ERRORES
alta jugador nombre_in id_jugador -1 — nombre duplicado

-2 — nombre nulo
-3 — nombre demasiado largo

baja_jugador id_jugador in 0 -1 — error al borrar
-2 — cddigo jugador nulo
-3 — no existe codigo jugador

actualizar jugador |id jugador in 0 -1 — nombre duplicado
nombre _in -2 — nombre demasiado corto
-3 — nombre demasiado largo
-4 — no existe codigo de
jugador

alta_pais nombre_in id_pais -1 — nombre duplicado
-2 — nombre nulo
-3 — nombre demasiado largo

baja_pais id pais_in 0 -1 — error al borrar
-2 — cddigo pais nulo
-3 — no existe codigo pais

actualizar pais id_pais_in 0 -1 — nombre duplicado

nombre_in -2 — nombre demasiado corto
-3 — nombre demasiado largo
-4 — no existe codigo de pais

alta liga nombre _in id_liga -1 — nombre duplicado
-2 — nombre nulo
-3 — nombre demasiado largo

baja_liga id_liga in 0 -1 — error al borrar
-2 — cédigo liga nulo
-3 — no existe codigo liga

actualizar liga id_liga in 0 -1 — nombre duplicado
nombre_in -2 — nombre demasiado corto
-3 — nombre demasiado largo
-4 — no existe codigo de liga

alta_temporada nombre_in id_temporada  |-1 — nombre duplicado
-2 — nombre nulo
-3 — nombre demasiado largo

baja_temporada |id_temporada in 0 -1 — error al borrar

-2 — codigo temporada nulo
-3 — no existe codigo
temporada
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FUNCION PAR. ENTRADA SALIDA ERRORES
actualizar tempor |id temporada in 0 -1 — nombre duplicado
ada nombre_in -2 — nombre demasiado corto
-3 — nombre demasiado largo
-4 — no existe codigo de
temporada
alta_equipo nombre_in id_equipo -1 — nombre duplicado
-2 — nombre nulo
-3 — nombre demasiado largo
baja_equipo id_equipo_in 0 -1 — error al borrar
-2 — codigo equipo nulo
-3 — no existe codigo equipo
actualizar _equipo |id equipo in 0 -1 — nombre duplicado

nombre _in

-2 — nombre demasiado corto
-3 — nombre demasiado largo
-4 — no existe codigo de
equipo

alta_equipo_liga

id_equipo_in
id liga in
id_temporada in

id_equipo_liga

-1 — datos inconsistentes

-2 — no se indica temporada
-3 — no se indica liga

-4 — no se indica equipo

f baja in

baja_equipo_liga |id_equipo liga 0 -1 — error al borrar
-2 — cddigo equipo_liga nulo
-3 — no existe codigo
equipo_liga
alta_fichaje id_equipo_in id_fichaje -1 — datos inconsistentes
id_jugador in -2 — no se indica fecha de alta
f alta in -3 — no se indica jugador
-4 — no se indica equipo
baja_fichaje id_fichaje_in 0 -1 — error al borrar
-2 — cédigo fichaje nulo
-3 — no existe codigo fichaje
actualizar fichaje |id fichaje in 0 -1 — error

-2 — fecha de baja anterior a
fecha alta

-3 — no existe codigo de
equipo
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FUNCION PAR. ENTRADA SALIDA ERRORES
alta partido jornada in id_partido -1 — datos inconsistentes
id_liga in -2 — falta equipo visitante y/o
id_temporada in local
id_equipo_ligal in -3 — falta temporada
id_equipo _liga2 in -4 — falta liga
-5 — falta fecha jornada
baja_partido id_partido_in 0 -1 — error al borrar, existen
registros relacionados
-2 — cddigo partido nulo
-3 — no existe codigo partido
actualizar partido |id partido in 0 -1 — error

jornada_in

-2 — falta jornada
-3 — falta partido
-4 — no existe codigo partido

alta_alineacion

id_partido_in
id_jugador in
id_equipo_in

id_alineacion

-1 — error datos inconsistentes
-2 — falta equipo

-3 — falta jugador

-4 — falta partido

baja_alineacion  |id alineacion in 0 -1 — error al borrar, existen
registros relacionados
-2 — codigo alineacion nulo
-3 — no existe codigo
alineacion
alta_gol id_partido_in id_gol -1 — error datos inconsistentes
id_jugador in -2 — falta orden del gol
order in -3 — falta jugador
-4 — falta partido
baja_gol id_gol in 0 -1 — error al borrar, existen
registros relacionados
-2 — codigo golnulo
-3 — no existe codigo gol
alta_usuario nombre _in id_usuario -1 — nombre duplicado
localidad_in -2 — nombre nulo
fecha in -3 — nombre demasiado largo
baja_usuario id_usuario in 0 -1 — error al borrar, existen

registros relacionados
-2 — cddigo usuario nulo
-3 — no existe codigo usuario
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FUNCION PAR. ENTRADA SALIDA ERRORES
actualizar usuario |id usuario in 0 -1 — duplicado u otro error
nombre_in -2 — falta codigo usuario
localidad_in -3 — no existe codigo usuario
fecha in
alta_modalidad nombre_in id_modalidad -1 — nombre duplicado

-2 — nombre nulo
-3 — nombre demasiado largo

baja_modalidad |id modalidad in 0 -1 — error al borrar, existen
registros relacionados
-2 — codigo modalidad nulo
-3 — no existe codigo

modalidad
actualizar modali |id modalidad in 0 -1 — error
dad descripcion_in -2 — falta descripcion
-3 — descripcion demasiado
larga
-4 — no existe codigo
modalidad
alta_apuesta id_usuario_in id_apuesta -1 — datos inconsistentes
id_modalidad in -2 — no se indica goles 2 parte
id_partido_in -3 — no se indica goles 1 parte
id_jugador in -4 — no se indica jugador
goles local 1 parte in -5 > noseindicav e d
goles local 2 parte in -6 — no se indica importe
goles visitante 1 parte in -7 — no se indica partido
goles visitante 2 parte in -8 — no se indica modalidad
v e d in -9 — no se indica usuario
importe in
baja_apuesta id_pauesta_in 0 -1 — error al borrar, existen

registros relacionados
-2 — codigo apuesta nulo
-3 — no existe codigo apuesta

Tabla 30: Diserio Funciones
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PROCEDIMIENTO PAR. ENTRADA | SALIDA ERRORES
obtener alineacion id_equipo_in Lista de |Error
id_partido_in jugadores | No se especificd equipo o partido

No existe el equipo

Tabla 31: Diserio Procedimientos Almacenados

Capitulo 4 Implementacién

obtener apuestas usuario id_usuario_in Listade | Error
id_partido_in apuestas | No existe el usuario o partido
No se especifico jugador o partido
obtener equipos_liga id_liga in Listade | Error
id temporada in |equipos |No existe la liga o la temporada
No se especifico liga o temporada
obtener goles jugador partido |id jugador in Listade | Error
id_partido_in goles No existe el jugador o partido
No se especifico jugador o partido
obtener partidos liga id_liga in Listade |Error
id_temporada in |partidos |No existe la liga o la temporada
No se especifico liga o temporada
obtener plantilla id_equipo_in Listade | Error
jugadores | No existe el equipo

No se especificd equipo

Implementacion de la base de datos operacional

La implementacion del sistema operacional se llevara a cabo en las siguientes fases:

* Creacién de esquema de base de datos: el esquema serd operational y lo crearemos con el
usuario system (ver anexo crear_esquema_operacional.sql)

* Creacidn de secuencias: se van a crear secuencias para cada una de las tablas, éstas serviran
para generar las claves primarias de cada entidad:

SEQ ALINEACIONES
SEQ APUESTAS

SEQ EQUIPOS

SEQ EQUIPOS LIGA
SEQ FICHAJES

SEQ GOLES

SEQ JUGADORES
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* SEQ LIGAS
* SEQ MODALIDADES
* SEQ PAISES
* SEQ _PARTIDOS
* SEQ TEMPORADAS
* SEQ USUARIOS
para crear las secuencias usaremos el script crear_secuencias.sql
* Creacion de tablas: para crear las tablas usaremos el sript crear tablas operacional.sql
* Creacion de claves primarias e indices : usaremos el script crear_indices operacional.sql

* Crear claves ajenas: usaremos el script crear_restricciones operacional.sql

Implementacién de la base de datos del data warehouse

La implementacion del data warehouse se llevard a cabo en las siguientes fases:

* Creacion de esquema de base de datos del data warehouse script crear esquema dw.sql
* Creacion de tablas script crear tablas dw.sql
* Creacitdn de indices y claves primarias script crear_indices dw.sql

* Creacion de claves ajenas script crear_restricciones_dw.sql

Implementacion de procedimientos almacenados

La implementacion de los procedimientos y funciones almacenados se llevard a cabo en las
siguientes fases:

* Creacion de funciones script crear _funciones operacional.sql

* Creacion de procedimientos script crear procedimientos operacional.sql

Capitulo 5 Validacion

Validacion de la base de datos operacional

Para la validacion de la base de datos operacional vamos a realizar una serie de pruebas de
integracién que nos confirmen que la informacion obtenida se corresponde con los requisitos, para
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ello vamos a introducir en la base de datos una serie de informacion referente a diferentes
temporadas, ligas de futbol, equipos, jugadores, usuarios y apuestas

Los casos de prueba son los siguientes

Caso de prueba 1: Lista de equipos de las ligas

Identificador CP1

Nombre Lista de equipos de las ligas

Proposito Validar que el sistema almacena equipos en diferentes ligas de futbol en
diferentes temporadas

Salida esperada Para cada equipo se sacara una linea por cada liga de cada temporada en
la que haya participado

Resultado Ok

Script cpl.sql

Tabla 32: Caso de Prueba 1
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Tabla 33: Resultado Caso de Prueba 1
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PAIS LIGA TEMPORADA EQUIPO
ESPANA |COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 ESPANOL
ESPANA COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 ATLETICO DE MADRID
ESPANA | COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 SEVILLA C.F.
ESPANA COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 F.C. BARCELONA
ESPANA | COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 REAL BETIS BALONPIE
ESPANA | COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 REAL MADRID
ESPANA | COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 LEVANTE U.D.
ESPANA |COPADELREY |TEMPORADA 2013-2014 VALENCIA C.F.
ESPANA  |LIGA NACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 SEVILLA C.F.
DE FUTBOL
ESPANA LIGANACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 REAL BETIS BALONPIE
DE FUTBOL
ESPANA LIGANACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 LEVANTE U.D.
DE FUTBOL
ESPANA  |LIGA NACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 ATLETICO DE MADRID
DE FUTBOL
ESPANA LIGANACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 REAL MADRID
DE FUTBOL
ESPANA  LIGANACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 F.C. BARCELONA
DE FUTBOL
ESPANA LIGA NACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 ESPANOL
DE FUTBOL
ESPANA LIGANACIONAL |TEMPORADA 2013-2014 VALENCIA C.F.
DE FUTBOL
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=+ Oracle SOL Developer : operational

Archiva  Editar Ver Mavegar Ejecutar Origen Equipp  Herramientas Yentana  Ayuda
dedae 9¢ Q0 Q- ]

(2) Paginanicial | (i operational |21 EQUIPOS_LIGA -
FER-BR BR &uedse &) operational  ~

Hoja de Trabajo Generador de Consultas

Conexiones

EI SFLECT p.nombre 1S pais, l.nombre AS liga, t.noubre AS temporada, e.nombre RS equipo FROM
paises p, ligas 1, temporadas ©, equipes e, equipos_liga el
VHERE
F.id_pais = l.id_pais WD el.id liga = 1.id_liga N0 el.id_temporada = t.id_temporada AND el.id_equipo = e.id equipo
order by pais, liga, temporada:|

av
[5]5alidade seript x| [P Resultada de ls Consulta %

5 ) Bk 50l | Todas las Filas Recuperadas: 16 en 0 sequndos

Gpals [% uea [ Temporaa % equrro

1 E5pafia COPA DEL FEY TERPORADA 2013-2014 ESPAROL

2 E3Palin COPA DEL FEY TERPORADA 2013-2014 ATLETICO DE MADRID

3 ESPANiA COPA DEL REY TEMPORADA 2013-2014 SEVILLA C.F.

4 ESPAKiA COPA DEL REY TEMPORADA 2013-2014 F.C. BARCELONA
COPA DEL REY |TEMPORADA 014 {E i 3] BALONPIE
COPA DEL RET TENPURADA 2013-2014

7 Espaiia COPA DEL BEY TENPURADA 2013-2014 LEVANTE U.D.

5 Ezpaiia COPA DEL FEY TENPORADA 2013-2014 VALENCIA C.F.

9 Egpaiia LI6A FACIONAL DE FUTEQL TERPORADA 2013-2014 SEVILLA C.F.

10 E5pafia LI6A FACIONAL DE FUTEQL TERPORADA 2013-2014 REAL BETIS BALONPLE

11 E5pafia 1T6A WACIONAL DE FUTBOL TEMPORADA 2013-2014 LEVANTE U.D.

12 E5pafia 1T6A WACIONAL DE FUTBOL TERPORADA 2013-2014 ATLETICO DE MADRID

13 ESPAliA LIGA NACIONAL DE FUTBOL TEMPORADA 2013-2014 REAL MADRID

14 ESPAia LIGA NACIONAL DE FUTBOL TEMPORADA 2013-2014 F.C. BARCELONA

15 ESPATia LIGA NACIONAL DE FUTBOL TEMPORADA 2013-2014 ESPAROL

16 ESPATia LIGA NACIONAL DE FUTBOL TEMPORADA 2013-2014 VALENCIA C.F.

Mensaies - Log

Mensajes | Pagina de Registra ~ | Archivo -

llustracion 8: Lista de equipos de las ligas de futbol

Caso de prueba 2 : fichajes de los equipos

Identificador CP2

Nombre Fichajes de los equipos

Propésito Validar que el sistema almacena los jugadores que han sido fichados

Salida esperada Sacaré una lista de jugadores con el equipo al que pertenecen y su fecha
de alta

Resultado Ok
Script cp2.sql
Tabla 34: Caso de Prueba 2
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EQUIPO JUGADOR F ALTA
VALENCIA C.F. Diego Alves 01/01/13
VALENCIA C.F. Vicente Guaita 01/01/13
VALENCIA C.F. Ruben Vezo 01/01/13
VALENCIA C.F. Philippe Senderos 01/01/13
VALENCIA C.F. Victor Ruiz 01/01/13
VALENCIA C.F. Ricardo Costa 01/01/13
VALENCIA C.F. Jérémy Mathieu 01/01/13
VALENCIA C.F. Juan Bernat 01/01/13
VALENCIA C.F. José Gaya 01/01/13
VALENCIA C.F. Jodo Pereira 01/01/13
VALENCIA C.F. Antonio Barragan 01/01/13
VALENCIA C.F. Oriol Romeu 01/01/13
VALENCIA C.F. Javi Fuego 01/01/13
VALENCIA C.F. Seydou Keita 01/01/13
VALENCIA C.F. Dani Parejo 01/01/13
VALENCIA C.F. Michel 01/01/13
VALENCIA C.F. Pablo Piatti 01/01/13
VALENCIA C.F. Federico Cartabia 01/01/13
VALENCIA C.F. Sofiane Feghouli 01/01/13
VALENCIA C.F. Eduardo Vargas 01/01/13
VALENCIA C.F. Jonas 01/01/13
VALENCIA C.F. Paco Alcacer 01/01/13
VALENCIA C.F. Vinicius Aratijo 01/01/13
F.C. BARCELONA MESSI 01/01/13
F.C. BARCELONA Victor Valdés Arribas 01/01/13
F.C. BARCELONA Martin Montoya Torralbo 01/01/13
F.C. BARCELONA Gerard Piqué Bernabeu 01/01/13
F.C. BARCELONA Francesc Fabregas Soler 01/01/13
F.C. BARCELONA Carles Puyol Saforcada 01/01/13
F.C. BARCELONA Xavier Hernandez Creus 01/01/13
F.C. BARCELONA Pedro Rodriguez Ledesma 01/01/13
F.C. BARCELONA Andrés Iniesta Lujan 01/01/13
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F.C. BARCELONA Alexis Alejandro Sanchez 01/01/13
F.C. BARCELONA Neymar da Silva Santos Janior |01/01/13
F.C. BARCELONA Jonathan Dos Santos Ramirez |01/01/13
F.C. BARCELONA Pinto José Manuel 01/01/13
F.C. BARCELONA Javier Alejandro Mascherano  |01/01/13
F.C. BARCELONA Marc Bartra Aregall 01/01/13
F.C. BARCELONA Sergio Busquets Burgos 01/01/13
F.C. BARCELONA Alexandre Song 01/01/13
F.C. BARCELONA Jordi Alba Ramos 01/01/13
F.C. BARCELONA Ibrahim Afellay 01/01/13
F.C. BARCELONA Cristian Tello Herrera 01/01/13
F.C. BARCELONA Adriano Correia Claro 01/01/13
F.C. BARCELONA Daniel Alves da Silva 01/01/13
F.C. BARCELONA Isaac Cuenca Lopez 01/01/13
F.C. BARCELONA Sergi Roberto Carnicer 01/01/13
F.C. BARCELONA Oier Olazéabal Paredes 01/01/13
F.C. BARCELONA Gerardo Daniel Martino 01/01/13
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£ Oracle SOL Developer ipts-: _prueba\cp2.sql

RoBaa

Conexi. ..

% - | H | Haja de Trabajo de SQL | Histarial

Boaeones (PEB-BR R &GR&dE i & cperational

Ea duw Hoja de Trabajo i Generador de Consultas
Ea operationa

EISELECT e.nombre RS equipo, j.nombre as JUGADOR, £_alta
FROM ecuipos e, jugadores j, fichajes £
WHERE £.id equipo = e.id equipo BHD £.id_jugador = j.id_jugador
ORDER BY e.id_equipo, j.id jugador

. d

|
@Salida de Script x |

t é E E % | Tareaterminada en 13,435 segundos

.C. BARCELONA Xavier Hernandez Creus 01/01413
. BARCELONA Pedro Rodriguez Ledesma 01401713
. BARCELONL Andrés Iniesta Lujén 01701413
. BARCELONA Alexis Alejandro 3énchez 01401713
. BARCELONL Neymar da $ilva Santos Junior 01701413
. BARCELONA Jonathan Dos Santos Ramirez 01/01413
. BARCELONA Pinto José Manuel 0l/01413
. BARCELONA Javier Alejandro Mascherano 01/01/13
. BARCELONL Marc Bartra Aregall 01701413
. BARCELONL Sergio Busquets Burgos 01401713
. BARCELONA Alexandre Song 01401713
. BARCELONL Jordi Alba Ramos 01701413
. BARCELONA Ibrahim Afellay 01401713
. BARCELONA Cristian Tello Herrera 0101413
. BARCELONA Adriano Correia Claro 01/01413
. BARCELONL Daniel alves da Silva 01701713
. BARCELONA Isaac Cuenca Ldpez 01401413
. BARCELONA Sergi Roberto Carnicer 01401713
. BARCELONA Oier Olazdhal Paredes 0101413
. BARCELONA Gerardo Daniel Martino 01701413

o Conexiones de

F

F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.
F.

filaz seleccionadas

Mensajes - Log

Mensajes | Pagina de Registro

| Linea 1 Columna 1 | Insertar

[lustracion 9: Fichajes de los equipos

Caso de prueba 3: alineaciones de los partidos
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Identificador CP3

Nombre Alineaciones de los partidos

Propdsito Validar que el sistema almacena los jugadores alineados en cada partido

Salida esperada Sacara una lista de jugadores con el equipo al que pertenecen la jornada
del partido y los equipos involucrados

Resultado Ok

Script cp3.sql

Tabla 36: Caso de Prueba 3
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JORNADA PARTIDO

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13

14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13
14/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.

VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.
VALENCIA C.F. F.C.

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA

BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA

F.C. BARCELONA VALENCIA C.F.

F.C. BARCELONA VALENCIA C.F.

F.C. BARCELONA VALENCIA C.F.

F.C. BARCELONA VALENCIA C.F.

F.C. BARCELONA VALENCIA C.F.

F.C. BARCELONA VALENCIA C.F.
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JUGADOR
MESSI

Victor Valdés Arribas
Martin Montoya Torralbo
Gerard Piqué Bernabeu
Francesc Fabregas Soler
Carles Puyol Saforcada
Xavier Hernandez Creus
Pedro Rodriguez Ledesma
Andrés Iniesta Lujan
Alexis Alejandro Sénchez

Neymar da Silva Santos Janior

Diego Alves
Vicente Guaita
Ruben Vezo
Philippe Senderos
Victor Ruiz
Ricardo Costa
Jérémy Mathieu
Juan Bernat

José Gaya

Jodo Pereira
Antonio Barragén

MESSI

Victor Valdés Arribas
Martin Montoya Torralbo
Gerard Piqué Bernabeu
Francesc Fabregas Soler

Carles Puyol Saforcada

Luis Albors Aznar

EQUIPO
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
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21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13

21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13
21/03/13

F.C.

F.C.

F.C.

F.C.

F.C.

F.C.

F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.
F.C.

BARCELONA VALENCIA C.F.

BARCELONA VALENCIA C.F.

BARCELONA VALENCIA C.F.

BARCELONA VALENCIA C.F.

BARCELONA VALENCIA C.F.

BARCELONA VALENCIA C.F.

BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.
BARCELONA VALENCIA C.F.

Tabla 37: Resultado Caso de Prueba 3
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Xavier Hernandez Creus
Pedro Rodriguez Ledesma
Andrés Iniesta Lujan

Alexis Alejandro Sanchez
Neymar da Silva Santos Junior

Jonathan Dos Santos Ramirez

Diego Alves
Vicente Guaita
Ruben Vezo
Philippe Senderos
Victor Ruiz
Ricardo Costa
Jérémy Mathieu
Juan Bernat

José Gaya

Jodo Pereira
Antonio Barragan

Luis Albors Aznar

F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
F.C.
BARCELONA
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
VALENCIA C.F.
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£ Oracle SOL Developer : C:\Documents and Settings\luis\Mis documentosiuoc\pfcill_semestre\PAC 3\consultaZ.sql

Consultor: Juan Martinez Bolaiios
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(ST

Archivo  Editar  Mer Mavegar Ejecutar ©Origen  Equipa  Herramientas Yentana  Ayuda Conectado a; CRNOZ400
. Intensidad de la sefial: Excelente
DHE 20 Q@ @ @
Conexiones @ Pagina Inicial operational El consultad, sgl [B] consuttaz.sq
* - ‘;@ T % Haja de Trahajn de S0L | Histarial
B,Conexmnes g |§| E - % a @‘ 2 ’3-_3. # (ﬁ /,fé 0,075 segundos

S du

Ea operational

-fg] Tablas (Filtrado)

]@ Vistas

- (B8 vistas de Edicisn

]EB indices

]E@ Paguetes

][ﬁ] Procedimientos

3% Funciones

o) Colas

]@ Tablas de Colas

+-[.# Disparadores

(@ Disparadores de Edicidn Cn
]@ Tipas

#-{ 13 Secuencias

]@ Wistas Materializadas
3@ Logs de Yistas Materializad.
]r_-?'l_-, Sindnimos

]E@, Sindnimnos Pablicos

][@ Enlaces de Base de Datos
E @ Enlaces de Base de Datos F
]@ Directortios

]LEE?; Ediciones

]E Application Express

Hoja de Trabajo

Genetador de Consulas

AHD ev.id equipo
AHD a.id partide
AHD a.id_jugador
AHD e.id equipo =
ORDER. BY jornada,
j.1d_jugador

p.id equipo_wvisitante

-id partido

j.id_jugador
a.id _equipo

e 4

[ resulkado de la Consulta * |5 5alida de Seript *

]@ Repositorio de Base de Dat
+-[[3 Programador

]ﬁ' Papelera de Reciclaje

£ [J Otros Usuatios

& Conexiones de Nube

i 3 E @ﬂ @ SOL | Todas las Filas Recuperadas: 45 en 0,063 segundos
{i J0RNADA |} PARTIDD [+ usaDoR [ EquIPo

1 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MESST F.C. BARCELONA
2 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Victor Valdés Arribas F.C. BARCELONA
314703713 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Martin Montoya Torralbo F.C. BARCELONA
4 14/03/13 VALENCIL C.F. F.C. BARCELONA Gerard Pigué Bernabeu F.C. BARCELONA
514/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Francesc Fabregas Soler F.C. BARCELONA
6 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Carles Puyol Saforcada F.C. BARCELONA
¥ 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Xavier Hernéndez Creus F.C. BARCELONA
8 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Pedro Rodriquez Ledesma F.C. BARCELONA
9 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Andrés Iniesta Lujén F.C. BARCELONA
10 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Alexis Alejandro 3énchez F.C. BARCELONA
11 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Neymar da 3ilwa 3antos Junior F.C. BARCELONA
12 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Diego Alves VALENCIA C.F.
153 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Wicente Guaita VALENCIA C.F.
14 14703713 VALENCIL C.F. F.C. BARCELONA Fiben Vezo VALENCIL C.F.
15 14/03/13 VALENCIL C.F. F.C. BARCELONA Philippe Senderos VALENCIA C.F.
16 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Wictor Ruiz VALENCIA C.F.
17 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Ricardo Costa VALENCIA C.F.
18 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Jérémy Mathieu VALENCIA C.F.
19 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Juan Eernat VALENCIA C.F.
20 14703713 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA José Gaya VALENCIA C.F.

Fagina de Registro - Log

Q

Mensajes | Pagina de Registro * || Archivo =

Hustracion 10: Alineaciones de Partidos

Caso de prueba 4: goles de los jugadores

Identificador

CP4

Nombre

Goles de los jugadores

Proposito

qué partido y en qué orden

Validar que el sistema almacena los goles que los jugadores marcan, en

Salida esperada

y el orden del gol en el partido

Sacara una lista de con el jugador que marca el gol, el partido, la jornada

Resultado

Ok

Script

cp4.sql

Tabla 38: Caso de Prueba 4
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JORNADA PARTIDO JUGADOR GOL_NUMERO

14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. |MESSI 1
BARCELONA

14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. |MESSI 2
BARCELONA

14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. |Diego Alves 3
BARCELONA

14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. | Vicente Guaita 4
BARCELONA

14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. |Ruben Vezo 5
BARCELONA

Tabla 39: Resultados Caso de Prueba 4

& Oracle SOL Developer, : operational

frchivo  Editar Mer Mavegar Ejecutar  Origen  Equipo  Herramientas  Wentana  Ayuda

Goda 20 Q O~ & @

Conexiones @ Pagina Inicial operatisnal ]
ek I Sk FPEB-BRA RE &ueds &) cperationsl
a Conexiones Hoja de Trabajo Generador de Consulkas

a dhy EISELECT jornada, TRIM{el.nombrej || ' ' || TRIM{ev.nonbre} AS partido, j.nombre AS jugador, g.orden as gol_numero

= a operational

FROM jugadorea oles artidos equipos el, equipos ew
-6 Tablas (Filtrada) Jug Joog g P p, equip , eqip

WHERE g.id partido = p.id_partido AHD g.id_jugador = j.id_jugador

=@ V!stas b AHD p.id ecquipo_local = el.id equipo AHD p.id equipo_wisitante = ev.id equipo
]@ Viskas de Edicidn

g OFDER. BY gol rumero;
-8 fndices =

[l Paguetes
[ #]] Procedimientos
j% Funciones

i3 Colas

]@ Tablas de Colas

.
£-[8 Disparadores |=|5alida de Script x| [P Resultado de la Consulta %
[ Disparadores de Edicién Cn
3@ Tipas i 3 E Gﬂ @ SOL | Todas las Filas Recuperadas: 5 en 0,016 segundos
£-{ 14 Secusncias {t J0RNADA [} PARTIDD [ usabor [ GoL_mmera
£ Vists Materisizadas 1 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MESSI 1
]IE Logs de Yiskas Materializad,
Ny 214703413 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MESSI 2
- [ sinénimos
523 Sindnimos Priblicos 3 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Diego Alves 3
jf@ Erlaces de Base de Datos 4 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Vicente Guaita 4
£-{g Enlaces de Base de Datos F 5 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA Riben Vezo 5
3@ Directatios
+-| 5§ Edicionas
]E Application Express
]--- Esquemas XML
- [z Repositorio de Base de Dat
]E% Programadar
]ﬁ Papelera de Reciclaje
- [F Otros Usuarios
5 Conexiones de Nube:
Pagina de Registro - Log
Q
Mensajes Fagina de Registro Archiva -

Hlustracion 11: Goles de los Jugadores
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Caso de prueba 5: apuestas de usuarios

Identificador CP5
Nombre Apuestas de usuarios
Propésito Validar que el sistema almacena las apuestas de los usuarios con su

modalidad

Salida esperada

Sacaré una lista de con el usuario, la modalidad de apuesta, el valor
apostado, la jornada, y dependiendo de la modalidad el jugador, el
resultado intermedio, el final o quien ha ganado o empatado

Resultado

Ok

Script

cpS.sql

Tabla 40: Caso de Prueba 5

USUARIOIMPORTE JORNADA PARTIDO RESULTADO

VALENCIACE MODALIDAD 1- VICTORIA EMPATE
PEPE  20,00€ 14/03/13 FC. DERROTA: V

BARCELONA '

VALENCIAC.E  \ IODALIDAD 1- VICTORIA EMPATE
PEPE  20,00€ 14/03/13 FC. DERROTA: E

BARCELONA '

VALENCIA C F.

PEPE 20,00 €

PEPE 100,00 €

PEPE 100,00 €

14/03/13  F.C.

MODALIDAD 2 - JUGADOR QUE

BARCELONA MARCA PRIMERO: PEPE

VALENCIA C.F. MODALIDAD 3-RESULTADO FINAL

PRIM. TIEMPO: 2 - 1

14/03/13  F.C.

BARCELONA

VALENCIA CF. MODALIDAD 4-RESULTADO FINAL

PARTIDO: 3 -2

14/03/13  F.C.

BARCELONA

Tabla 41: Resultados Caso de Prueba 5
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£ Oracle S0L Developer : operational-4

Archivo  Editar  Mer Mavegar Ejecutar ©Origen  Equipa  Herramientas Yentana  Ayuda

Goda 20 Q © @

Conexiones @ Paaina Inicial operationald )
S AL >PEU-BR B3 @NCAA @ et~
% Conexiones Hoja de Trabajo Generador de Consultas
8 it ESELECT u.nombre &S usuario, a.importe, p.jornada, TRIM{el.nombre) || ' ' || TRIM{ev.nowbre] AS partido,
Ba operational CRSE
=G TS (i) WHEH 2.id modalidad = 1 THEW m.descripcion (1 't ' || v e d
j"'@:fstasd s WHEH a.id _modalidad = z THEW m.descripcion 11 't ' || .noubre
=3 "5\155 & Bdicion WHEH a.id modalidad = 3 THEW m.descripcion || ': ' || goles local 1 parte || ' - ' || goles wisitante 1 parte
jm e THEH a.id modalidad = 4 THEN m.descripcion [| ': ' || goles_local 2 parte || ' - ' || goles_wisitante 2 parte

]ﬁ Paguetes

-3 Procedimientos

3% Funciones

o) Colas

+- [ Tablas de Colas

]B Disparadores

(@ Disparadores de Edicidn Cn

EHD AS resultado
FROM wusuarios u, apuestas a, jugadores j, partidos p, wmodalidades m, equipos el,| equipos ew
WHERE a.id_usuario = u.id_usuario AHD a.id_modalidad = m.id modalidad AHD a.id_partido = p.id partido #HD a.id_Jjugad
AHD p.id_ecquipo_local = el.id equipo AHD p.id equipo_wisitante = ev.id ecuipo;

]@ Tipas
{14 Secusncias AY
]@ Viskas Materializadas B> Resultado de la Consuta %

j@ Logs de Yistas Materializad. )f E @ﬂ @ =0L | Todas las Filas Recuperadas: S en 0,125 sequndos
[ Sinénimos

P {+ UsuaRIo [ mporTE [ 30RNADA [{; PARTIDO [% resutano
- [ @) Erlaces de Base de Datos 1 PEPE o 2014/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MODALIDAD 1- VICTORTA EMPATE DERROTA B
£ Erlaces de Base de Datos F Z PEPE o 20 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MODALIDAD 1- VICTORIA EMPATE DERROTA T E
-5 Directatios 3 PEPE 20 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MODALIDAD 2 - JUGADOR QUE MARCA PRIMERO : PEFE
3[[?9 Ediciones 4 FEFE . 10014/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MODALIDAD 3-FESULTADD FINAL PRIM. TIEMPO: 2 - 1
£ Application Express S PEPE 100 14/03/13 VALENCIA C.F. F.C. BARCELONA MODALIDAD 4-RESULTADO FINAL PARTIDO P 3-2
3--- Esquemas =ML
+- [z Repositario de Base de Dat
+-[[3 Programador
]ﬁ' Papelera de Reciclaje
£ [J Otros Usuatios
o Conexiones de Mube
Pagina de Registro - Log
Q
Mensajes Pagina de Registro Archiva -

Se ha guardado: operations|

Mlustracion 12: Apuestas de Usuarios

Validacion de la base de datos del data warehouse

Para validar el data warehouse vamos a a seguir los siguientes pasos:

* (Carga del data warehouse: esta parte la vamos a realizar insertando datos directamente en las
tablas, para ello vamos a usar dos scripts:

1. Proceso para insertar datos en la tabla de tiempo FECHAS D : se trata de un
procedimiento almacenado que inserta valores entre las fechas 01/01/2012 y
31/12/2014, estos dos valores se pueden cambiar, de esta manera, se puede tener una
tabla de tiempos para el intervalo de analisis en el tiempo que queramos considerar
(carga_tabla tiempo.sql)

2. Proceso que inserta valores en el resto de tablas de dimensiones y en la tabla de
hechos (carga_dw.sql)
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* Ejecucion de consultas estadisticas que nos serviran de casos de prueba:

Consultor: Juan Martinez Bolaiios

Caso de prueba 6: Estadistica de usuarios

Luis Albors Aznar

Identificador CP6
Nombre Estadistica de usuarios
Propésito Extraer una estadistica para cada usuario del nimero de apuestas, el

importe total y medio de las mismas

Salida esperada

Sacara una lista de con el usuario, el nimero de apuestas, el importe total
y el importe media de todas ellas

Resultado

Ok

Script

cp6.sql

Tabla 42: Caso de Prueba 6

ID USUARIO |NOMBRE USUA NUM APUESTA |SUM(IMPORTE) | AVG(IMPORTE)
RIO S

4 USUARIO 4 8 775 96,875

1 USUARIO 1 5 414 82,8

3 USUARIO 3 10 288 28,8

2 USUARIO 2 8 218 27,25

Tabla 43: Resultados Caso Prueba 6
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£ Oracle SOL Developer : dw

Archivo  Editar  Mer Mavegar Ejecutar ©Origen  Equipa  Herramientas Yentana  Ayuda

Goda 96 9 O~ @

Conexiones @ Pagina Inicial e carga_dw.sql borrar_dw,sgl 5]
+- ®TVT B (PEE-BQ R] Gueda & v N

(&) Conexiones Hoja de Trabajo Generador de Consultas

Ba‘ dw =l zelect T.ID USUARIO, trim{u.nombre) as nowbre usuario, count(*) num_apuestas, sun(importe), awy|importe)
-k Tablas (Filtrada) - ~ -

- aPUESTAS_F

from apuestas_f a, wsuarios d u, parametros_d p, jornadas d j, rangos_edad e, ganadora d g, fechas d £

where a.id usuario = u.id usuario and a.fecha id = f.fecha id and a.id parametroz = p.id parametros and a.id jornada = j.
and a.id_ganadora = G.ID_GANADORL

group by U.ID _USUARIO, trim(u.nombre) ;

A 1D_RaN
- 1D_GAM:
- MPORTI
[ FECHAS_D
-] GANADORA_
.5 J0RNADAS._ %Salida de Script % | [ Resulkado de la Consulta %
- [ PARAMETRC o & =] E @ Tarea terminada en 0,015 segundos
{5 RANGOS_ED
=~ usuarIos [
- ID_UsUe

. 3

ID_USUARIO NOMBRE_USUARTO WUM_APUESTAS SUM(IMPORTE) AVG(IMPORTE)

4 USTARIO 4 E 775 96,875
1 USUARIO 1 5 414 8,8
3 USUARIO 3 o 288 28,8
2 USUARIOD 2 8 218 27,25

i 1D_C_aL
... [ NOMERE

]@ Vistas

- [B8) vistas de Edicisn

]Ea indices

]@ Paguetes

=-[3] Procedimisrtos
&) carea_FEC

{3 Funciones

-7 Colas

]lﬁ Tablas de Colas

[ Disparadares

[ @ Disparadores de

]@ Tipos

(14 Secusncias Mensajes - Log

]JE Vistas Materializz

-3 | s de Yistas M,

Mensajes _Pagina de Registro __Archivu | @Variables de Salida -

Ca e snmrdada: CAPAs marts amed Cabh =i demtimardnet metnfell smmastvatsmvinke salieares s el

llustracion 13: Caso de Prueba 6

Caso de prueba 7: Estadistica de modalidades de apuestas

Identificador CP7

Nombre Estadistica de modalidades de apuestas

Proposito Extraer una estadistica para cada modalidad de apuesta del numero de
apuestas, el importe total y medio de las mismas

Salida esperada Sacaré una lista de con la modalidad, el nimero de apuestas, el importe
total y el importe medio de todas ellas

Resultado Ok
Script cp7.sql

Tabla 44: Caso de Prueba 7
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MODALIDAD RESULT NUM_APUE |SUM(IMPOR | AVG(IMPORTE)
ADO_A |STAS TE)
PUESTA
MODALIDAD 1- VICTOIA D 4 96 24
EMPATE DERROTA
MODALIDAD 1- VICTOIA E 4 156 39
EMPATE DERROTA
MODALIDAD 1- VICTOIA \Y 3 463 154,3333333
EMPATE DERROTA
MODALIDAD 2-Jugador que Leo 3 340 113,3333333
marcara primero Messi
MODALIDAD 2-Jugador que Paco 2 47 23,5
marcara primero Alcacer
MODALIDAD 3- Resultado al final |2-1 4 222 55,5
1 parte
MODALIDAD 3- Resultado al final |3-1 3 164 54,66666667
1 parte
MODALIDAD 4- Resultado al final |0-2 4 121 30,25
partido
MODALIDAD 4- Resultado al final |3-2 4 86 21,5
partido
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Tabla 45: Resultados Caso Prueba 7

&+ Oracle SOL Developer : dw-~5

Archivo  Editar  Mer Mavegar Ejecutar ©Origen  Equipa  Herramientas Yentana  Ayuda

Goda 260 Q O~ & &

Conexiones @ Pagina Inicial carga_dw.sql barrar_dw sal dvined 5]
L R R D%E'ﬁa 8 %ﬂé@fl@ 0,016 segundas adw -
% Conexiones Hoja de Trabajo Generador de Consulbas

Ba iy Eselect p.modalidad, trim(p.nombre jugador) || crim(resultado 1 parte) || trim(resultado final) as resultado spuesta

2 ?EIZEEE?)F , Count (*) num apuestas, sum(importe), avyimporte)

from apuestas £ a, usuarios_d u, parametros_d p, jornadas d j, rangos_edad e, ganadora d g, fechas d £

where a.id_usuario = u.id_usuario and a.fecha_id = f.fecha_id and a.id_parametros = p.id parametros and a.id_jornada = j.
and a.id_ ganadora = G.ID_GANADORA

group by p-wodalidad, trim(p.nowbre jugador) || trimfresultado_l parte] || trim(resultado_final)

order by 1,2;

- MPORTI
[ FECHAS_D
-] GANADORA_
- {5 JORNADAS_
-5 PARAMETRC
{5 RANGOS_ED

Ho1oc A=
A NovERE | | [F] Sdlida de Sript % | [ Resulradn de la Consulta %

ID_PROM
i & ¢ B & E | Tareaterminada en 0,016 sequndos

i NOMERE
FHD_C_A. |MODALIDAD 1- VICTOTA EMPATE DERROTA b 4 a6
[ NOMERE | |MODALIDAD 1- VICTOIA EMPATE DERROTA E 4 156
j@ Viskas MODALIDAD 1- WICTOIA EMPATE DERROTA i 3 463 154,333
i BVistas de Edicidn MODALIDAD Z-Juyador que marcarda primero  Leo Messi 3 340 113,333
]Ea indices MODALIDAD 2-Jugador gque marcard primero Paco &lcacer 2 47 2
3@ Paquetes HMODALIDAD 3- Resultado al final 1 parte 2-1 4 222 5
-Jfﬁ] Procedimientos MODALIDAD 3- Resultado al final 1 parte 3-1 3 164 54,6666
ﬂ CARGA FEC NODALIDAD 4- Resultado al final partide 0-2 4 121 30
3% Funciones - MODALIDAD 4- Resultado al final partido 3-2 4 86 4
-7 Colas
j]ﬁ Tablas de Colas 9 filas seleccionadas
[ Disparadares
]@ Disparadores de
]@ Tipos
{13 Secusncias Mensajes - Log
]lﬁ Vistas Materializz
2R Lo e Vi 1 Mensajes _PéginadaRegistrU __Archivu _@Variables de Salida -
llustracion 14: Caso de Prueba 7
Caso de prueba 8: Estadistica de partidos
Identificador CP8
Nombre Estadistica de partidos
Proposito Extraer una estadistica para cada partido de futbol del numero de
apuestas, el importe total y medio de las mismas
Salida esperada Sacaré una lista de con la jornada, los equipos del parido y el nimero de
apuestas, el importe total y el importe medio de todas ellas
Resultado Ok
Script cp8.sql

Tabla 46: Caso de Prueba 8
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FECHA_JORNA
DA

PARTIDO

NUM_APUESTA
S

SUM(IMPORTE)

AVG(IMPORTE)

01/01/13

VALENCIA C.F.-

14

713

50,92857143

F.C.BARCELON
A

F.C.BARCELON
A-VALENCIA
C.F.

08/01/13 982 57,76470588

Tabla 47: Resultados Caso de Preuba 8

£ Oracle SQL Developer : dw-6

Archivo  Editar  Wer Mavegar Ejecutar  Crigen Equipo  Herramientas  ‘entana  Ayuda

GeEaad 26 O O @

Conexi.. @ Pagina Inicial carga_dw.sql borrar_dw.sql cps.sql [
+- R TV>PED-BR BB &Gueds & dn -
% Conexiones Huoja de Trabajo Generador de Consultas
9‘"@% m =l select J.FECHA JORNADA, trim(J.NOMBRE EQUIFO LOCAL) || '-' || trim{J.NOMERE EQUIPO_VISITANTE] as partida

& = ; Ccount (*) num apuestas, sum(importe), avg(importe)

from apuestas_f a, usuarios_d u, parametros_d p, jornadas d j, rangos_edad e, ganadora d g, fechas_d £

where a.id usuario = u.id usuario and a.fecha id = f.fecha id and a.id paramecros = p.id_parametros amd a.id_jornada = j.id_jorna
and a.id ganadora = G.ID GANADORA

group by J.FECHA_JORNADA, trim(J.NOMERE_EQUIPO_LOCAL) || '-' || trim(J.NOMBRE_EQUIPO_VISITANTE)

order hy 1,2;

-

s 2
[ Resultado de la Consulta X % Salida de Script %
- é = E‘_] El Tarea terminada en 0,031 segundos
FECHA JORNADA PARTIDO NUM_APUESTAS SUM(IMPORTE) AVG(IMPORTE)
01/01/13 VALENCIA C.F.-F.C.BARCELONA 14 713 50,9285714

08/01/13 F.C.BARCELONA-VALENCIA C.F. 17 982 57,7647059

- [F3) viste

£ [P viste

-8 Indit

J% Paq

—][il Froc

IIE’E Furc

o) Cola

+)- A Tabl

-8 Disp

[ Disp

J@ Tipa

{13 Sec Mensajes - Loy

][ vist:

-[6 | e - : ; : '
Mensajes _Paglna de Registra _nrchlvn | @\u’arlahles de Salida -

Ta ha caardadn duee

Hustracion 15: Caso de Prueba 8

Validacion de procedimientos almacenados

Para validar los procedimientos almacenados vamos a crear un procedimiento almacenado que
utilizando las funciones creadas, dé¢ de alta registros en las tablas creadas y luego los borre:
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Caso de Prueba 9: Ejecucion de Funciones
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Identificador

CP9

Nombre

Ejecucion de Funciones

Proposito

Comprobar que ejecutando las funciones creadas se pueden dar de alta y
posteriormente borrar registros en todas las tablas creadas

Salida esperada

Sacara una lista con los identificadores de los registros creados y luego
un cero por cada registro indicando que se ha borrado

Resultado

Ok

Script

cp9.sql

£ Oracle 501 Developer

Archivo  Editar  ¥er Mavegar Ejecutar Equipn  Herramientas  Wentana  Ayuda
D 9@ Q@ ©- @
Conexiones (2) paginalnicial  Eyepgsal  Edusuarios  I] TEsT_Procs 3P ALTA_PARTIDO (=)
gb v @) | T | Codigo| Referencias |Dependencias | Detalles |Errares |Perfiles | Permisos -
@ o
: ] core | O e > %P2 A -
£-4] OBTENE! 15_0K := baja_equipo{equipol_id);
i% ?:;:i\l:}:l dbme_output.put_line('Baja equipo 1: ' || IS_OK):
= E)E AT EmES I5_0K := baja equipo(equipo2 id);
j'mt. iy dbws_output.put_line('Baja equipo 2: ' || IS_0K);
£-3 & ACTUAL - - -
3@ ACTUAL test_procs 131:34
£-4 & ACTUAL
H 1:‘ ACTUAL Ejecutando: IdeConnections%23operationsl jor - Log
-4 AcTuAL Q Acciones ~
£-4 & ACTUAL
- 3% ACTUAL Cox:)ectsndo a la base de datos operational.
oAb acTuaL | Peds e
o Lo ALTAAL T?mporada: az
liga: 53
b4 % ALTA_pF Ramipol: 83
H-4 b ALTA_EC Equipezs 64
-8 ALTA_EC Equipo_ligal: 103
£-4 9 ALTA_FI Equipo_ligaZ: 104
B3P ATA G | ugaderl: lez
D38 ATAL | Jugadorz: 164
H-{% ALTALL | Fichajel: 143
]---E‘ALTA_MI FichajeZ: 144
53 ALTA Pé | Partide: 72
3....j:¢,q|_m_p; Alineacionl: 143
3....£.,QLT,Q_TE AlineacionZ: l44
3....!} ALTA_LE | Goll: 103
b-{ppasa_ | Bol2: 104
]---EOEF\JFLAF Usuario: 5Z
oA pagn g | Bpueswar 72
3""£‘ BAIA_EC Baj.a apuesta: 0
Baja usuario: O
i % BAJA_FI Zeym gol 1. 0
3'"£‘ EIRIR EBaja gol Z: 0O
£ 4 BAJA_IL Baja alineacion 1: 0
j""i:‘ BAJA_LI Baja alineacion 2: 0
E-d@BAK M | Baja pertide: O
=) EOERJA_W Eaja fichaje 1: 0
H-4$BAJAPE | Baja fichaje 2: O
H-{$ BAJA_TE | Baja jugador l: O
i Mensajes | Pagina de Registro » Archivo a\fariables de Salida I|>Ejecutam:|o: IdeConnections%23operational jor | o
Se ha guardado: Procedimiento CPERATIONAL TEST_PROCS@operations!

llustracion 16: Caso de Prueba 9
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Consultor: Juan Martinez Bolaiios

Valoracién econémica del proyecto

De acuerdo con la planificacion efectuada, vamos a considerar tres perfiles: Jefe de Proyecto,
Analista y Programador, cada uno encargado de una serie de tareas, y con un coste/hora
determinado, el horario de trabajo sera de 19.00 a 21:00 y se podra trabajar todos los dias

Luis Albors Aznar

Tabla 48: Recursos Humanos

76

Tipo de recurso | Dias asignado | Horas por | Total Coste hora Coste total
dia horas
Jefe de Proyecto 58 116 50€ 5800 €
Analista 28 56 45 € 2520 €
Programador 15 30 40 € 1200 €
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Jefe de Proyecto
Tarea Horas Trabajo Inicio Terminado

Busqueda de material 2 3/03/14 19:00 3/03/14 21:00
Entrega PAC2 0 13/04/14 21:00 13/04/14 21:00
Tribunal Virtual 6 25/06/2014 19:00 |27/06/14 21:00
Elaborar documentaciéon PAC1 6 14/03/14 19:00 16/03/14 21:00
Descarga material 2 28/02/14 19:00 28/02/14 21:00
Elaboracién documentacion 10 7/05/14 19:00 11/05/14 21:00
Toma de requisitos funcionales 8 17/03/14 19:00 20/03/14 21:00
Plan de trabajo 8 7/03/14 19:00 10/03/14 21:00
Entrega Proyecto 0 15/06/14 21:00 15/06/14 21:00
Entrega PAC1 0 16/03/14 21:00 16/03/14 21:00
Andlisis preliminar 6 4/03/14 19:00 6/03/14 21:00
Entrega PAC3 0 11/05/14 21:00 11/05/14 21:00
Elaboracion documentacion 10 9/04/14 19:00 13/04/14 21:00
Elaboracion Memoria 40 12/05/14 19:00 31/05/14 21:00
Elaboracion Presentacion 10 1/06/14 19:00 5/06/14 21:00
Analisis de Riesgos 6 11/03/14 19:00 13/03/14 21:00
Lectura enunciado 2 1/03/14 19:00 1/03/14 21:00
Total: 116

Coste hora Jefe Proyecto S0€

Total coste Jefe Proyecto 5800 €

Tabla 49: Coste Jefe proyecto
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Analista
Tarea Horas Trabajo Inicio Terminado

Tabla 50: Coste Analista

Elaboracién documento de 4 24/03/14 19:00 25/03/14 21:00
Elaboracién documento de 6 21/03/14 19:00 23/03/14 21:00
Disefio modelo de datos DW 4 1/04/14 19:00 2/04/14 21:00
Validacion y pruebas 6 4/05/14 19:00 6/05/14 21:00
Elaboracion documento de 6 26/03/14 19:00 28/03/14 21:00
Diseflo modelo de datos 6 29/03/14 19:00 31/03/14 21:00
Disefio procedimientos 6 3/04/14 19:00 5/04/14 21:00
Validacion y pruebas base de 6 26/04/14 19:00 28/04/14 21:00
Validacion y pruebas base de 6 19/04/14 19:00 21/04/14 21:00
Elaboracién Documento de 6 6/04/14 19:00 8/04/14 21:00
Total: 56

Coste hora Analista 45 €

Total coste Analista 2520 €

Tabla 51: Coste Programador

Conclusiones

Programador

Tarea Horas Trabajo Inicio Terminado
Construccion de la base de datos 8 22/04/14 19:00 25/04/14 21:00
Construccion de la base de datos 10 14/04/14 19:00 18/04/14 21:00
Instalacion software 2 2/03/14 19:00 2/03/14 21:00
Implementacion de 10 29/04/14 19:00 3/05/14 21:00
Total: 30

Coste hora Programador 40 €

Total coste programador 1200 €

El desarrollo de un proyecto software requiere una toma de requisitos y planificacion adecuadas, en
nuestro caso, hemos llevado a cabo un proyecto de desarrollo de un sistema de base de datos
relacional, con unos requisitos claros y concretos, la planificacion estimada ha podido llevarse a
cabo con algunas desviaciones debidas principalmente a circunstancias personales, dificiles de
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evitar; por mi experiencia personal, en un proyecto real los requisitos suelen cambiar a lo largo del
proyecto, lo cual provoca que las fases de andlisis y disefio tengan que ser iterativas. y que la
estimacion de plazos no pueda ser todo lo precisa que seria deseable.

La planificacion se ha llevado a cabo siguiendo el ciclo de vida en cascada, se han definido los hitos
y a partir de ellos se han definido las tareas para llevarlos a cabo y se han asignado recursos a éstas
tareas, en nuestro caso recursos humanos y tiempo.

En la fase de andlisis se han definido unos requisitos y se han elaborado diagramas y modelos que
han servido para en la fase de diseno, desarrollar los modelos entidad-relacion y las
especificaciones de entradas y salidas de los procedimientos y funciones, a partir de los cuales la
implementacidn solo supone una traduccion a sql de las estructuras de datos y el desarrollo en PL-
SQL de dichos procedimientos y funciones.

El sistema es facilmente ampliable en el sentido de incorporar nuevos atributos referentes a algunas
entidades, e incluso para otros deportes de equipo afiadiendo nuevas entidades y relaciones sin
afectar a los datos que pudieran existir y anadiendo nuevos procedimientos almacenados para
acceder a la nueva informacion

En cuanto al sistema de data warehouse, se ha implementado un sistema bésico con muy pocas
tablas pero que cumple con los requisitos planteados y que puede ser ampliado con nuevas
dimensiones de andlisis o atributos que en el futuro se pudieran requerir;

Personalmente el proyecto me ha servido para ahondar en algunos de los ambitos en los que
desarrollo mi trabajo diario, como es el desarrollo de bases de datos Oracle, el disefio de procesos
de extraccion de datos o el disefio de sistemas multidimensionales, y para adquirir conocimientos en
programacion en PL-SQL

Glosario

* Diagrama de Gantt: herramienta grafica cuyo objetivo es exponer el tiempo de dedicacion
previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un tiempo total determinado. A
pesar de esto, el diagrama de Gantt no indica las relaciones existentes entre actividades.

¢ SGBD: Sistema de Gestion de Bases de Datos
* E/R: Entity Relationship (entidad relacion)

* Modelo relacional: es un modelo de datos basado en la 16gica de predicados y en la teoria de
conjuntos. Es el modelo mas utilizado en la actualidad para modelar problemas reales y
administrar datos dinamicamente. fue postulado en 1970 por Edgar Frank Codd

* Metodologia de desarrollo agil: métodos de ingenieria del software basados en el desarrollo
iterativo e incremental, donde los requisitos y soluciones evolucionan mediante la
colaboracion de grupos auto organizados y multidisciplinarios. Existen muchos métodos de
desarrollo 4gil; la mayoria minimiza riesgos desarrollando software en lapsos cortos.

* Trazabilidad: en el ambito del desarrollo del software y concretamente en la gestion de
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requisitos se refiere a la habilidad de seguir el ciclo de un requerimiento en las siguientes
fases de analisis y desarrollo

* Pseudocddigo: es una descripcion de alto nivel compacta e informal del principio operativo
de un programa informatico u otro algoritmo.

* script: programa usualmente simple, que por lo regular se almacena en un archivo de texto
plano, un script sql es un script que contiene sentencias sql

* SQL: en inglés Structured Query Language, lenguaje de consulta estructurado es un
lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos
tipos de operaciones en ellas. Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra y el célculo
relacional que permiten efectuar consultas con el fin de recuperar de forma sencilla
informacion de interés de bases de datos, asi como hacer cambios en ellas.

e PL-SQL: (Procedural Language/Structured Query Language) es un lenguaje de
programacion incrustado en Oracle.

* PL/SQL soportara todas las consultas, ya que la manipulacion de datos que se usa es la
misma que en SQL, incluyendo nuevas caracteristicas: el manejo de variables, estructuras
modulares, estructuras de control de flujo y control de excepciones.

* tablespace : una unidad logica de almacenamiento dentro de una base de datos oracle.

* Clave primaria: campo o a una combinacion de campos que identifica de forma tinica a cada
fila de una tabla. Una clave primaria comprende de esta manera una columna o conjunto de
columnas. No puede haber dos filas en una tabla que tengan la misma clave primaria.

* Clave ajena: limitacion referencial entre dos tablas. La clave ajena identifica una columna o
grupo de columnas en una tabla (tabla hija) que se refiere a una columna o grupo de
columnas en otra tabla (tabla maestra). Las columnas en la tabla hija deben ser la clave
primaria u otra clave candidata en la tabla maestra.

* Cardinalidad : la forma en que se relacionan las Entidades, o expresa cuantas entidades se
relacionan con otras entidades.

* data warehouse: una coleccion de datos orientada a un determinado ambito (empresa,
organizacion, etc.), integrado, no volatil y variable en el tiempo, que ayuda a la toma de
decisiones en el ambito en el que se utiliza.

* sistema multidimensional: se utilizan principalmente para crear aplicaciones OLAP y
pueden verse como bases de datos de una sola tabla, su peculiaridad es que por cada
dimensidn tienen un campo (o columna), y otro campo por cada métrica o hecho, es decir
estas tablas almacenan registros cuyos campos son de la forma:

(d1,d2d3 ., £1,£2, £3,.))

donde los campos '{d _i}' hacen referencia a las dimensiones de la tabla, y los campos '{f i}’
a las métricas o hechos que se quiere almacenar, estudiar o analizar

* OLAP: es el acronimo en inglés de procesamiento analitico en linea (On-Line Analytical
Processing). Es una solucion utilizada en el campo de la llamada Inteligencia empresarial (o
Business Intelligence) cuyo objetivo es agilizar la consulta de grandes cantidades de datos.
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Para ello utiliza estructuras multidimensionales (o Cubos OLAP) que contienen datos
resumidos de grandes Bases de datos

* tabla de hechos: tabla central de un esquema dimensional (en estrella o en copo de nieve) y
contiene los valores de las medidas de negocio o dicho de otra forma los indicadores de
negocio.

* tabla de dimension: tabla que contienen atributos (o campos) que se utilizan para restringir y
agrupar los datos almacenados en una tabla de hechos cuando se realizan consultas sobre
dicho datos en un entorno de data warehouse

* Granularidad: especificidad a la que se define un nivel de detalle en una tabla, es decir, si
hablamos de una jerarquia la granularidad empieza por la parte més alta de la jerarquia,
siendo la granularidad minima, el nivel mas bajo.
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Anexos
Creacion de estructuras de datos:
e crear tablas operacional.sql
* crear_tablas dw.sql
e crear secuencias.sql
* crear restricciones_operacional.sql
e crear restricciones dw.sql
* crear_indices operacional.sql

e crear indices dw.sql
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Creacion de Procedimientos y Funciones

* crear_funciones operacional.sql

* crear_procedimientos operacional.sql
Carga de datos

* carga tabla tiempo.sql

e carga dw.sql

* borrar_dw.sql

Casos de prueba

* cpl.sql
* cp2.sql
* cp3.sql
* cpd.sql
* cpS.sql
* cpb.sql
* c¢p7.sql
* cp8.sql
* ¢p9.sql
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