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1. Introduccion.

Esta entrega se corresponde con la entrega final del proyecto final de carrera, con este
documento pretendo dejar constancia de todo lo que he aprendido hasta llegar a esta entrega,
todos los problemas con los que me he encontrado, como los he superado, ademas de tener
claro las mejoras futuras y los aspectos que me gustaria poder aprender sobre este campo de
desarrollo de aplicaciones méviles con android, ya que ha despertado en mi un gran interés.

1.1. Objetivos.

El objetivo del Trabajo fin de Carrera (TFC) es poner en practica todos los conocimientos
adquiridos en la Ingenieria Técnica Informatica de Gestion y adentrarme en el desarrollo de
aplicaciones méviles con Android, ya que es un sector que estd en estos momentos en auge, e
incluso dentro de la empresa que trabajo podria ser bastante util ampliar mis conocimientos
en estos lenguajes.

El objetivo principal de esta App que vamos a desarrollar, es centralizar en una aplicacion
todas las competiciones deportivas, como carreras de running, medias maratones, maratones,
Cross, duatlones, triatlones, carreras de Bicis,... esto permitird a los deportistas estar
informados en todo momento de las competiciones(o eventos) disponibles, y ademds a
organizadores de eventos dar a conocer los mismos.

Para ello, usaremos las caracteristicas que ofrecen hoy en dias los dispositivos mdviles,
localizacién por GPS, visualizacién de mapas y rutas y recepcidn de notificaciones instantdneas.

Creo que ademas de lo descrito anteriormente, algunos objetivos que pretendo conseguir con
este proyecto son los siguientes:

- Aprovechar los servicios externos que ofrece Google Maps.
- Cumplir los plazos estimados.

- Adquirir nuevos conocimientos de Java y de Android.

- Poder tener en mi mévil una aplicacién desarrollada por mi.

Quiero afadir en este apartado que debido a mis conocimientos actuales sobre este tema,
puede darse el caso, una vez entrado en materia, conozca o aprenda ciertos aspectos dentro
del desarrollo de aplicaciones mdviles que me lleven a realizar algun cambio en el proyecto,
siempre y cuando sea justificado y explicando evidentemente el porqué se ha realizado dicho
cambio.

Tengo que anadir en este punto, que todos estos objetivos mencionados se han alcanzado a
excepcion de aprovechar los servicios externos que ofrece Google Maps, ya que debido a mis
conocimientos y al poco tiempo que disponiamos para realizar la APP, ha sido imposible
terminar de abordar las funciones de google Maps dentro de la aplicacion. Es un tema que
queda pendiente para este verano.
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1.2.

Las func

Listado de funcionalidades.

ionalidades principales de las que consta la aplicacidn son las siguientes:

Busqueda de competiciones por categorias:
o Deportes.

=  Running.
=  Duatldn.
=  Triatldn.
= Mountan Bike.
= Natacion
o Fechas.

= Seleccidon de rango de fecha: Desde dd/mm/aaaa hasta dd/mm/aaaa.
o Provincias.
= Seleccidn de provincia.

La principal funcién de la App es poder realizar busqueda por tipo de deportes (también
llamado categorias) de distintas competiciones, por provincia y por fechas.

1.3.

En este

Visualizacién de las competiciones en un listado y acceso a cada una de ellas con sus
correspondientes datos.

Riesgos del proyecto.

apartado vamos a recordar los riesgos del proyecto mencionados en la las entregas

anteriores y que ha ocurrido con ellos.

Uno de los riesgos principales es la inexperiencia y el desconocimiento en desarrollo
de aplicaciones mdviles. Soy analista programador Oracle, llevo trabajando con esta
tecnologia unos siete afios, en ocasiones he trabajado con algo de Java, pero en menor
medida, por lo que este proyecto es todo un reto para mi. = En cuanto a este riesgo
creo que he aprendido bastante de Java y Android, estoy bastante contento por todos
los conocimientos que he adquirido, aunque me hubiera gustado poder aprender mas
de lo que he aprendido.

Otro riesgo importante, y el que mds me preocupa es el mantenimiento de eventos
por parte de las organizaciones de este tipo de eventos. En principio los datos los voy a
introducir yo, si el desarrollo cumple las fechas y considero que pueda abordar este
punto, intentaria realizar la mejora o evolucién del proyecto para que los
organizadores puedan crear los eventos dentro de la aplicacién, hablando en términos
mas técnicos, en principio los datos estaran en local cuando se instale la aplicacidn, no
habra servidor en el que actualizar los eventos en principio. 2 Como el desarrollo ha
ocupado mas tiempo del que creia ha sido imposible abordar algunos puntos, por lo
que me he visto obligado a utilizar una base de datos que se crea dentro de una clase y
los datos se insertan dentro de la misma. Tengo pensado este verano hacer esto bien,
crear una base de datos y alojarla en algun sitio e intentar crear un web servid que
ataque a dicha base de datos.
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Sigo pensando como dije en las entregas anteriores que la idea en cuanto a datos, es
gue una vez que la aplicacidn se dé a conocer, los mismos organizadores de eventos
sean los que informen de estos, es mas una posible mejora para el proyecto seria dar
acceso a estos organizadores para que puedan introducir ellos mismos los eventos, y
por tanto contar con un servidor para ello.

- Al no comenzar constando de servidor, el objetivo de las notificaciones, puede ser que
no sea factible, ya que al estar los datos de los eventos en local no fuese del todo
factible. Aunque en principio pretendo y espero poder abordar este objetivo dentro de
la planificaciéon y del desarrollo. Con ello afiadiria a la aplicacién la posibilidad de
disponer de un sistema de notificaciones, gestionar un servicio de notificaciones que
realizara peticiones PULL cada cierto tiempo y comprobard si existen nuevos eventos
que encajen con el perfil del usuario. Estas notificaciones de eventos se realizaran
segun el usuario tenga configurado su perfil por provincia, deporte, distancia.... 2 En
cuanto a este tema he creido conveniente no abordarlo porque al tener los datos en
local no tenia mucho sentido, he preferido que lo que he desarrollado este correcto y
sin errores a intentar seguir avanzo.

1.4. ¢Por qué esta eleccion?

He elegido este tema para desarrollar una aplicacién, porque desde hace unos afios me
adentre en el mundo de la bicicleta, comencé con carreras de bicicleta, a los dos afios
aproximadamente empecé a apuntarme a carreras de running, y este afio he comenzado a
realizar duatlones. En varias ocasiones he comentado con algin amigo “que raro que no exista
una APP para realizar estas busquedas de competiciones”, se de antemano que a veces es
complicado encontrar las competiciones de este tipo centralizadas en una web o un una APP.

Como este tema es un tema que me apasiona, pensé que me motivaria lo suficiente para
poder adentrarme en este mundo. De hecho aunque a la aplicacién desarrollada le faltan
algunas cosas para poder subirla al Market de android, mds que nada por ser una base de
datos en local, yo personalmente la estoy usando, ya que he insertado las competiciones
actuales de la provincia en la que resido.

El nombre elegido es TrailSSport, que traducido al castellano viene a significar algo asi como
pruebas deportivas, me parecié un nombre atractivo.
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1.5. Calendario del Proyecto.

El desarrollo del proyecto se ha hecho utilizando el ciclo en cascada. Dentro del marco del TFC, una vez
establecido el plan de trabajo, se realizd una planificacion con objetivos y requisitos, la cual ayudo a
forjar su especificacion. Después se ha hecho el disefio, tratamiento de excepciones, la implementacion,
y el testing o pruebas. Y por ultimo se ha realizado la memoria y la presentacion virtual.

En la siguiente tabla presentamos el calendario de trabajo del proyecto que se planifico en la
primera entrega.

Tarea Nombre de tarea Comienzo Fin Dias
1 Plan de Trabajo 01/03/2014 | 10/03/2014 | 9dias
2 Planificacion 10/03/2014 | 15/03/2014 | 5 dias
3 Especificacidn 15/03/2014 | 22/03/2014 | 7 dias
4 Disefio técnico 22/03/2014 | 08/04/2014 | 17 dias

5 Tratamiento de excepciones | 08/04/2014 | 16/04/2014 | 8 dias

6 Implementacién 16/04/2014 | 24/05/2014 | 38 dias
7 Testing 24/05/2014 | 28/05/2014 | 4 dias
8 Informe Final 28/05/2014 | 11/06/2014 | 14 dias

Esta es la planificacién del proyecto, en la que tuvimos en cuenta las fechas clave de cada fase,
e intentamos hacer coincidir con las entregas de las practicas.

En la siguiente pagina podremos observar que este calendario a sufrido algunas
modificaciones, ya que en alguna de las primeras etapas, se ha ido ganando algo de tiempo,
siendo aprovechado para abordar otras etapas de la planificacién del proyecto.
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En la siguiente tabla presentamos el calendario de trabajo resultante del trabajo que hemos
llevado a cabo:

Tarea Nombre de tarea Comienzo Fin Dias
1 Plan de Trabajo 02/03/2014 | 10/03/2014 | 8dias
2 Planificacion 10/03/2014 | 15/03/2014 | 5 dias
3 Especificacion 15/03/2014 | 22/03/2014 | 7 dias
4 Disefio técnico 22/03/2014 | 01/04/2014 | 10 dias

5 Tratamiento de excepciones | 01/04/2014 | 08/04/2014 | 7 dias

6 Implementacion 08/04/2014 | 20/05/2014 | 42 dias
7 Testing 20/05/2014 | 24/05/2014 | 4 dias
8 Informe Final 24/05/2014 | 06/06/2014 | 13 dias

1.6. Tecnologia y herramientas escogidas.

- Lenguaje de programacion Java y Android SDK Manager.

- Como entorno de desarrollo, Android SDK que cuenta ya con las APIs y librerias
necesarias, e incluye una versidon de Eclipse con Android Developers Tools V22.3.0
(web de descarga http://developer.android.com/sdk/index.html#download).

- Java SE Development Kit 7 u 54 (web de descarga
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-
1880260.htmI?ssSourceSiteld=otnes)

- Para disefiar los prototipos hemos utilizado una aplicacién online,
https://www.fluidui.com/ , aunque después los he tenido que hacer de nuevo en

eclipse porque la versién online gratuita no permitia exportar/importar.

7
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2.

Para el disefio de diagramas hemos utilizado EDGE Diagrammer Diagnostic.
No he llegado a utilizar la APl de Google, porque no se ha abordado esta mejora.

Para la gestion de la base de datos hemos trabajado con SQLite, creando una base de
datos desde una clase Java, e insertando los registro desde la misma clase.

Microsoft Office para creacion de documentos, presentacién y diagramas.
Portatil Toshiba Satélite L655D con Windows 7 64 bits.
Movil para realizar pruebas, Samsung Galaxy SlII.

Para la grabacion de video he utilizado una Gopro Hero 3 Black Edition.

Desarrollo Centrado en el Usuario.

2.1. Usuarios y contexto de uso. Etapas de andlisis.

No podemos disefiar o analizar un producto sin antes analizar a los usuarios que van a realizar

el uso del mismo, es importante que los perfiles este acorde con el uso que se les va dar. Por

este motivo esta primera etapa es muy importante ya que vamos a usar los métodos de

indagacién convenientes para realizar este andlisis al detalle.

2.1.1. Métodos de Indagacion.

Gracias a estos métodos conoceremos a los usuarios, entornos, intereses, manejo... En esta

fase hemos contado con los siguientes métodos de investigacion:

Observacion e investigacion contextual: consiste en la observacion de los usuarios en
su entorno habitual. Es una de las técnicas mas Utiles para conocer de manera objetiva
qué hacen los usuarios, y en qué condiciones lo hacen. La informacién que se obtiene
puede servir tanto para determinar sus comportamientos como para evaluar su
usabilidad.

Entrevistas en profundidad: El didlogo con usuarios potenciales puede proporcionar
informacidon de las necesidades que debe cubrir la aplicacién y de la experiencia con
otros. No hay un guién establecido y se haran con usuarios que hayan usado otras
guias o no.

Analisis competitivo o comparativo: El andlisis competitivo o analisis comparativo
(benchmarking) consiste en analizar productos que son similares y/o que compiten con
el sistema interactivo que se estd disefiando. Para conocer las expectativas de los
usuarios (dado que puede que ya conozcan estos productos), entender las tendencias
del mercado, aprender de los errores pero también de lo que funciona, conocer las
funcionalidades basicas o comunes, estudiar las interfaces, etc.

Método de diario: el método de diario hace que sea el mismo participante quien

recopila informacidn sobre las actividades que se pretenden investigar. Durante un
plazo de tiempo, es quien registra sus acciones, comportamientos y sensaciones.
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2.1.1.1. Desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas de los métodos
utilizados.

a) Observacidn e investigacion contextual.

Como actualmente soy aficionado a este tipo de eventos, suelo observar en las
competiciones y en algunos entrenamientos con amigos, que suele ser dificil encontrar
informacidn sobre eventos o actividades de este tipo. Creo que este método es bastante
acertado debido a este motivo.

En muchas ocasiones se suele preguntar entre los asistentes de estas competiciones, por
futuras competiciones, si asistiran unos u otros a las mismas, y siempre se suele terminar con
un “Ya nos veremos en la proxima”.

Yo mismo, la mayoria de las veces suelo preguntar al resto de corredores si conocen préoximos
acontecimientos y muchas veces es asi como nos vamos enterando de otras carreras.

Otro método de informar de nuevas competiciones por parte de los organizadores es informar
de ellas a través de folletos informativos en competiciones celebradas con anterioridad.

Y claro estd, como hoy en dia es tipico en muchos aspectos, buscar por internet desde una
tableta, un mavil o un ordenador es lo mds comun, aunque muchas veces es lo mas pesado y
lo que mas tiempo suele quitar. Debido a que hay pocas paginas en las que esta informacion
sea precisa, concreta y certera.

b) Encuestas.

Para encontrar los perfiles de usuario de este tipo de aplicaciones podemos recurrir a
efectuar un estudio propio (encuesta) o bien basarse en estudios previos ya realizados.
Aunque en nuestro caso creo que los usuarios estan mas que claros, ya que solo vamos a
disponer de deportistas y en un segundo desarrollo tendremos informadores, pero vamos a
usar la encuesta para determinar si hay usuarios que se correspondan con una APP de este
tipo, si les seria util, si la llegarian a usar y claro esta nos vendrd muy bien para determinar que
deportes son los mas destacados en las competiciones en las que suele participar los usuarios.

Para realizar las encuestas, debido a su facilidad de uso y naturaleza multiplataforma, me he
decidido por utilizar Formularios de Google Drive, el formulario utilizado para la encuesta se
puede encontrar en:

https://docs.google.com/forms/d/1g dOIMqgSOI2RpL9ANRIDalwg2cOS4-
SoVC2De3w5M6M/viewform

La mayoria de los que han contestado esta encuesta son conocidos mios o amigos de amigos,
conocidos de conocidos que suelen asistir a eventos de este tipo. Hay algunos que no han
asistido nunca a competiciones, realmente estos no nos interesan mucho en este sentido.


https://docs.google.com/forms/d/1g_d0IMqSOl2RpL9ANRJDaIwq2cOS4-SoVC2De3w5M6M/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1g_d0IMqSOl2RpL9ANRJDaIwq2cOS4-SoVC2De3w5M6M/viewform
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Las preguntas planteadas en la encuesta han sido las siguientes:

- ¢Te gusta el deporte?

- ¢Practicas deporte?

- ¢éCon qué frecuencia?

- éSueles asistir a carreras running, duatlones, triatlones, bicicletas, otros?

- ¢éCon qué frecuencia?

- ¢De ddénde obtienes la informacion de estos eventos?

- ¢Seria atil una aplicacion movil que te informe de las carreras que te interesan?
- Nombrey apellidos.

- Correo electrénico.

- Edad.

Algunas preguntas como ¢te gusta el deporte?épracticas deporte?éicon que frecuencia? Y ¢ési
suelen asistir a carreras y cudles? Han sido meramente informativas para saber si son personas
a las que me interesaba estudiar o no porque son personas a las que pudiera interesarle la
aplicacién, me refiero a que practiquen deporte y suelen asistir a competiciones.

En realidad esta ultima pregunta me interesaba, ¢Sueles asistir a carreras running duatlones,
triatlones, bicicletas, otros? Ya que con estas respuestas puedo hacer una estimacion de los
deportes que tengo que tener disponibles en la APP para buscar competiciones.

Antes de nada quiero anadir que no he hecho participe a muchas personas de la encuesta,
porque al descubrir que es una idea nueva, ya que no existe ninguna APP en el Market
dedicado a esto, he preferido no airear mucho la idea por miedo a que alguien se adelante y
cree una APP de este tipo, robandome la idea.

Gracias a esta pregunta, he llegado a la conclusidn de que como minimo vamos a disponer de
los deportes inicialmente pensados, ya que ninguno de los encuestados ha contestado que
asista a competiciones de otros deportes.

La estadistica de cada deporte como competicion a la que asisten los encuestados es la
siguiente.

- Running: Veinte de los veintiséis encuestados practican running.

Porcentaje de running

B Running

H No running

Grafica 1 - Porcentaje de running.
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- Duatldn: Nueve de los veintiséis encuestados practican duatldn.

Porcentaje de duation

M Duatlon

M No Duatlon

Grafica 2 - Porcentaje de duatlon.

- Triatlén: Tres de los veintiséis encuestados practican triatlon.

Porcentaje de triatlon

M Triatlon

M No Triatlon

Grafica 3 - Porcentaje de triatlon.

- Bicicleta: Siete de los veintiséis encuestados practican ciclismo.

Porcentaje de bike

M Bije

M No Bike

Grafica 4 - Porcentaje de bike.
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Por lo que debido a esto, se van a considerar estos deportes inicialmente, o por lo menos son
los indispensables.

La pregunta de con qué frecuencia asisten a carreras es interesante para saber si realmente
son personas que usarian mucho o no la aplicacién.

Porcentaje de asistenci a

M nunca

B Cada mucho
H Cada 6 meses
B Cada 3 meses
B Cada 2 meses

m1al mes

2 al mes

Grafica 5 - Porcentaje de Asistencia

Como vemos la mayoria de ellos sefialan que suelen asistir a una cada dos meses, siguiéndoles
los que asisten a una al mes. Claro estd que hay que tener en cuenta que asistir a una
competicion cada mes o cada dos meses implica estar pendiente de dichas competiciones
todos los meses, por lo que creemos que puede ser una APP Util y muy utilizada.

La pregunta de “éDe ddénde obtienes la informacién de estos eventos?”, nos confirma que
nadie utiliza una aplicacion de este tipo, realmente porque no existe ya que en la siguiente
pregunta de “éSeria atil una aplicacion moévil que te informe de las carreras que te interesan?”
todos contestan que “Si”. Ademads un pequefio porcentaje indica que es dificil de encontrar
esta informacién y el resto se limita a hacer busquedas bastante tediosas por internet.

La pregunta de “iSeria atil una aplicacién moévil que te informe de las carreras que te
interesan?” es para dejar claro que no hay ninguna APP con este objetivo.

Porcentaje consideran util APP

mSi

B No

Grafica 6 - Porcentaje consideran util APP.
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La pregunta de seria Util que una aplicacion que te informe de las carreras que te interesen, ha
sido decisiva para conocer que al 100% le seria util.

La edad la hemos solicitado, por tenerla, ya que en mi caso no es determinante para nuestro
analisis. El nombre, apellidos y correo electrénico lo requerimos por si necesitara realizar
encuestas nuevas a estos usuarios, e incluso para informarles de que la APP esté disponible
cuando lo esté.

c) Andlisis competitivo o comparativo.
En este sentido creo que jugamos un papel importante en este sector, ya que no he
conseguido encontrar alguna APP que cumpla con todos estos objetivos.

- Hay infinidad de aplicaciones para deportistas, por ejemplo para medir distancias y
tiempos de los entrenamientos (tracks), mejorar entrenamientos y poder estudiarlos.

o Endomondo Sport, cuenta con versidn gratuita y version de pago ampliando
funcionalidades.
RunKeeper es totalmente gratuita.
Runtastic también cuenta con version gratuita que esta limitada y versién de
pago ampliando funcionalidades.

o Strava cuenta con dos aplicaciones una para runners “Strava Run” y otra para
ciclista “Strava Cycling”, ambas aplicaciones totalmente gratuitas.

La mayoria de estas APP disponen de informacién del clima que hace en el momento de
realizar el ejercicio, modalidades deportivas, compartir entrenamiento en redes sociales y
otras muchas mds opciones de uso.

Todas estas aplicaciones tienen mucha competitividad y los usuarios suelen cambiar de unas a
otras con normalidad.

- Pero en cambio si hacemos un estudio de aplicaciones para buscar competiciones hay
pocas que cumplan con todo los requisitos que queremos que cumpla la nuestra,
todas las estudiadas son gratis, las mas destacadas son las siguientes:

o Carreras Populares: Esta aplicacion es la version para moévil de

www.carreraspopulares.com, el mayor calendario de carreras populares de

running, montafia y MTB en internet.

I~
N

llustracion -1 APP CarrerasPopulares
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Esta aplicacion recopila carreras de running, montana y BTT, a diferencia de la
que estoy disefiando la nuestra cuenta con distintas categorias para running y
bicicleta, ademas de incluir duatlones y triatlones.

Las opiniones que vienen en el Market indican que no tiene botén salir, en
algin comentario se indica que es fea y poco intuitiva, que faltan carreras.

Me he instalado la APP en el mévil para probarla y solo permite seleccionar
provincias, y te aparece un listado con todas las competiciones existentes, no
se permite ordenar por fecha, provincia o actividad como en la que estamos
desarrollando.

A raiz de analizar esta APP, tengo algunos objetivos que tiene que cumplir mi
APP, para poder superarla con creces:
= Ser bonitay atractiva a la vista, facil de usar e intuitiva.
= Contar con la mayor recopilacién de competiciones, actualizarlas
constantemente, y si fuese posible contactar con los organizadores
para que nuestra APP sea la primera en tener la informacién.
= Esta APP tiene que tener un bonito y simple botdn salir.
= Para duatletas y triatletas esta claro que es fundamental la APP que
tengo entre manos.

Madrid running: Esta APP, solo consta de carreras running y ademas
pertenecientes a la Comunidad de Madrid. En ella se pueden buscar las
carreras populares que se organizan en la Comunidad de Madrid solamente.

llustracion -2 APP Madrid Running

Esta aplicacion es atractiva visualmente, esta organizada por meses, por lo que
para buscar una competicidon en concreto hay que acceder a cada mes y buscar
en el interior de la lista. No se puede ordenar ni buscar por km, ni nada
semejante.

Por lo que a pesar de su funcionamiento muy correcto e intuitivo, creo que con
nuestra APP podemos superarla con creces, ya que en nuestro disefio vamos a
poder realizar una busqueda mds concreta y exhaustiva tanto de running como
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de otro deporte y dentro y fuera de la Comunidad de Madrid. Ademas de
mostrar en modo lista y modo mapa, afiadiendo la funcionalidad de ordenar.

Todo carreras: Esta APP es una estupenda agenda de carreras de todo tipo y
cuenta con las de toda Espafia.

“

llustracion -3 APP Todo Carreras.

Puedes buscar carreras por tipo: carreras populares/ carreras de bomberos/
carreras de montafia/trails/raids/ carreras de orientacién/carreras canicross/
carreras cross, ademas de también poder buscar carreras por provincia o por
distancia (menos de 10km, 10km, media maratén, maratdn, ultra maraton...)

Después de instalarla y hacer uso de esta APP he detectado que no se puede
ordenar por fecha y que esta algo desactualizada. Hay bastantes carreras que
no aparecen.

Por lo que gracias a esta APP se me ocurren bastantes modalidades de running
que se podrian afiadir a nuestra APP, ya que todas las mencionadas son de
correr, por lo que no consta de bicicleta, duatlén y triatldn como la nuestra,
aunque tengo que decir que es rapida e intuitiva.

Carreras por montafia: esta es una aplicacidn para aficionados a las carreras
por montafa.

S

CARRERASPORMONTANA

llustracion -4 APP CarrerasPorMontana

Ofrece toda la informacion relevante sobre el mundo de las carreras por
montafia: los datos detallados de cada carrera (fecha, lugar de celebracion,
distancia, desnivel, el recorrido en el mapa, modalidad, los lugares de interés
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de la carrera); el calendario de las carreras en Espafia y las mas importantes
del calendario mundial en todas sus modalidades; la ficha de los mejores
corredores del circuito internacional con imdgenes y videos de sus
actuaciones; noticias de actualidad sobre el mundo de las carreras de
montafia; permite localizar las carreras mas cercanas a nuestra posicién
geografica.

En cuanto a comentarios sobre la aplicacidn hay varios sobre error de
conexién y de login, aunque realmente yo me registre a la primera, sin ningun
tipo de problema.

Permite buscar por carreras por los alrededores y ver todas las carreras,
aunque realmente no es muy intuitiva, es correcto que al buscar por ubicacion
el GPS no me llegaba a conectar, y ademas cuenta con un buscador por
palabras, no sé si es muy util para este tipo de competiciones.

De todas formas seguimos al igual que antes, esta aplicacion solo esta
orientada al mundo de los corredores.

Por mucho que he investigado no he encontrado ninguna APP que incluya todas las
caracteristicas con las que contara la nuestra, que sea tan atractiva e intuitiva y que permita
manejar los listados de competiciones en cuanto a ordenacidn y visualizacion en mapa. Por eso
creemos que podemos llamar la atencién y ser los primeros en destacar con esta APP para los
running, duatletas, triatletas y bikers.

d) Método de diario.
Este método serd tenido en cuenta si el desarrollo permite llegar a este punto, en caso
contrario supondria una segunda fase del proyecto.

Los diarios pueden tomar diferentes formatos segun las necesidades. De este modo, se pueden
plantear a los participantes un diario abierto, en el que se expresen libremente con sus
palabras, o uno cerrado, donde tendran que contestar cuestionarios con varias opciones de
respuesta.

Para su efectividad es necesario que los usuarios tengan claras las instrucciones sobre cémo
realizar la tarea de registro. Qué acciones han documentado, cudl es la informacién que se
desea sobre la accidn (donde, cuando, por qué, con quién, durante cuanto tiempo, etc.), con
qué frecuencia lo tienen que registrar, durante cuanto tiempo, etc.

16



APPTrailSSport Alejandro Aguilar Baena Entrega final-TFC

2.2. Diseiio Conceptual. Etapa de Disefio.
2.2.1. Escenarios de uso.

Antes de nada vamos a ver algunos conceptos importantes:

- Los perfiles de usuarios son agrupaciones de usuarios segln sus caracteristicas.
Normalmente, son el resultado de un estudio cuantitativo que ha permitido definir los
porcentajes de cada perfil y agruparlos por elementos comunes. Estas caracteristicas
pueden basarse en aspectos socio demograficos, actitudinales, de expectativas, etc.

- Un personaje es la descripcidn de un usuario arquetipico que puede servir como guia
en el proceso de disefio.

- Un escenario es la descripcion de un personaje en una situacidon de uso del sistema o
del producto interactivo con unos objetivos concretos. Esta descripcién incluye el
contexto en el que tiene lugar la accién y la secuencia de acciones que se realizan. Las
situaciones concretas que se generan a partir de estos elementos son de gran ayuda
para explorar ideas y considerar aspectos del disefio.

2.2.1.1. Los perfiles de Usuarios.

Realmente en esta APP vamos a disponer inicialmente de un usuario, que sera el deportista,
“Usuario deportista” este puede ser de mayor o menor edad, pero dispone de un movil para
acceder a la APP y al ser tan f4cil, intuitiva, sencilla de manejar, no vamos a diferenciar como
en otras aplicaciones entre usuarios apasionados por la tecnologia y usuarios con
desconocimiento de la tecnologia.

Las tareas que podrdn realizar estos usuarios seran las siguientes

- Tener acceso a todas las competiciones que deseen.
- Poder activar notificaciones sobre ciertos deportes y/o localidades.
- Consultar el mapa en modo ge localizacién para ver las carreras.

Si quiero mencionar que la idea es que en una segunda fase del proyecto se llegue a poder
crear otro perfil de usuario, para los organizadores de eventos, para que ellos mismo puedan
dar de alta las carreras “Usuario Informador”.

Las tareas que podran realizar estos usuarios, una vez se desarrolle esta segunda fase, seran
las siguientes:

= Dar de alta una nueva carrera.
= Modificar alguna carrera dada de alta por ellos mismos.

Como de momento solo vamos a trabajar con deportistas, vamos hacer una distincién de
usuarios dentro de estos:
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- Deportistas no competitivos: Son aquellos deportistas que entrenan para mantenerse
en forma, pero que no asisten a competiciones, estos usuarios realmente no utilizaran
la APP.

- Deportistas por aficion: Son aquellos deportistas adictos al deporte y que de vez en
cuando asisten a alguna competicion.

- Deportistas competitivos: Son aquellos deportistas que tienen interés en asistir a
competiciones habitualmente.

- Deportistas muy competitivos: Son aquellos deportistas que asisten a todas las
competiciones posibles, y que intentan superarse en cada una de ellas.

2.2.1.2. Personajes o personas.

La técnica de los personajes se desarrollé originalmente como una técnica de ayuda al
disefio, un personaje se construye con precisidn y rigor a partir de la informacion cuantitativa y
cualitativa de la investigacion de usuarios: segmentacion, perfil de usuarios, observacion,
encuestas, entrevistas y dindmicas de grupo. Por lo tanto, primero hace falta investigar a los
usuarios, analizar los datos obtenidos y, finalmente, modelar los usuarios en personajes. Se
considera, de esta manera, que un personaje es un modelo de usuario.

Los personajes se utilizan para que los disefiadores y los desarrolladores tengan en cuenta a
los usuarios en las diferentes etapas del proceso de disefio y desarrollo y, por lo tanto, sirven
de recordatorio para quién se disefia y ayudan a tener en cuenta a los usuarios en todo el
proceso de disefio y desarrollo.

Analizando las encuestas realizadas, podemos destacar que disponemos en principio de los
siguientes personajes:

o Running = Hemos visto que un porcentaje de los encuestados solo se dedica a
correr.

o Bicicleta = Debido a que otro menor porcentaje de los encuestados solo se
dedica a hacer carreras de bicicleta.

o Duatletas = Con este personaje vamos a cubrir a aquellos que corren, asisten
a carreras de bicicletas y a duatlones.

o Triatleta 2 Y este Ultimo personaje consta de lo mencionado anteriormente,
ademas de asistir a triatlones.

Observaciones: No necesitamos personaje alguno, para determinar Unicamente a nadadores,
ya que ninguno de los encuestados asiste a competiciones de nadar, solo nadan en los
triatlones.

Con la informacidn obtenida en la fase de analisis, se han podido identificar dos perfiles de
usuarios, “Usuario Deportista” y “Usuario Informador” como ya mencionamos anteriormente,
en la primera fase solo vamos a tratar el usuario deportista, en la segunda fase crearemos el
usuario informador. Como recalco en el punto anterior, como solo vamos a tener deportistas,
vamos hacer distincién de usuarios dentro de estos.
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Para ayudar a construir los escenarios, crearemos tres personas ficticias que representaran los
perfiles de usuarios explicados en el punto anterior.

Carlos Gutiérrez (Deportista por aficion).

Es un corredor nato, entrena entre tres y cinco veces a la semana, pero solamente por mantenerse en
forma y porque disfruta con ello, en alguna ocasidn ha asistido a alguna carrera motivado por algun
amigo.

Objetivos:
- Mantenerse en forma y disfrutar de correr.

Comportamientos:
- Entrenar semanalmente.

Necesidades
- Salir a correr y en alguna ocasion apuntarse a alguna competicion.

Tabla 1 - Primera Persona Ficticia(Deportista por aficidn).

Manuel Garcia (Deportista competitivo).

Es un duatleta desde hace tiempo, suele asistir a un duatlén como minimo al mes.
Objetivos:
- Disfrutar con sus amigos en competiciones.

Comportamientos:
- Entrenar semanalmente running y bicicleta.

Necesidades
- Tener conocimiento de los posibles duatlones a realizar.

Tabla 2 - Segunda Persona Ficticia (Deportista competitivo).

Juan Carlos Gémez (Deportista muy competitivo).

Es un deportista desde hace afios, suele asistir a carreras running, carreras de bicis, duatlones,
triatlones,...
Objetivos:

- Asistir al maximo de competiciones al afio.

Comportamientos:
- Entrenar semanalmente running, bicicleta y natacion.

Necesidades
- Tener conocimiento de las posibles competiciones a realizar.

Tabla 3 - Tercera Persona Ficticia (Deportista muy competitivo).
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2.2.1.3. Escenarios

Carlos Gutiérrez esta entrenando con sus amigos runners, uno de ellos comenta que se ha enterado de
que el proximo mes hay un maraton nuevo, que es el primero que se hace en esa localidad, que por
qué no se apuntan, cuando terminan el entrenamiento, alguno de ellos buscan en internet y no
encuentran mucha informacion.

Si alguno de ellos tuviera instalada “AppTrailSSport”, podria hacer una rapida busqueda de
competiciones y obtener informacidn sobre la misma instantdneamente e incluso acceder a través de la
APP a la web de la organizacion.

Tabla 4 - Primer Escenario.

Manuel Garcia tiene que planificar sus proximas competiciones, porque tiene que planificar viajes de
trabajo y las vacaciones. Pero no tiene claro las competiciones que estan publicadas, esta buscando en
internet y muchas de ellas no tienen fecha aun o no tienen bien informada la web de inscripcidn.

Si tuviera instalada “AppTrailSSport”, podria hacer una rapida busqueda de competiciones y planificar
sus actividades, viajes y vacaciones.

Tabla 5 - Segundo Escenario.

Juan Carlos Gomez estad cansado de buscar carreras de running, bicicletas, duatlones y triatlones, para
cuadrar fechas y entrenamiento, ya que muchas de ellas no estan fijadas, pueden cambiar.

Si tuviera instalada “AppTrailSSport”, podria hacer una rdpida busqueda de competiciones y planificar
sus actividades rapidamente, ya que podria verlas todas ordenadas por fechas.

Tabla 6 - Tercer Escenario.
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2.2.2. Flujos de interaccion.

Para realizar el diagrama he utilizado para el disefio “EDGE Diagrammer Diagnostic”.

Inicio

F

Seleccionar deporte

e

| Seleccionar situacidn

Seleccionar fechas

Seleccionar notificaciones |-

Este es el diagrama inicial, pero a continuacidon os mostraré las modificaciones que ha sufrido
el diagrama UML, se ha eliminado de este, la parte del mapa, ya que no se ha podido abordar
dicha implementacién. En el caso de la pantalla de notificaciones, la hemos dejado porque
aunque no estén disponibles los check, la pantalla esta disponible en la APP y pasamos por ella
hasta llegar al listado.
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Inicio

. I

Seleccionar deporte

g

| Seleccionar situacion

Seleccionar fechas

Seleccionar notificaciones |-

Ver lista }
Wer
4 .

La idea principal siempre ha sido la misma, una aplicacién sencilla de manejar e intuitiva, por lo
que la pantalla de inicio dispone de tres botones, “Buscar Competiciones” (configurar
blusqueda), y si ya se ha realizado la busqueda, estard habilitado el botén de “Ver Lista
Competiciones”, vuelvo a comentar que el botén “Ver Mapa Competiciones” de mapa no
estara disponible porque no se ha realizado esa mejora.

El primer botén “Buscar Competiciones”, nos permitird acceder a las pantallas de
configuraciéon de busqueda de competiciones, comenzando por la pantalla de seleccionar
deporte, seleccionar provincia, seleccionar fechas y activar notificaciones.

Una vez llegados a este punto ya se podra consultar el listado a través del botén “Ver Lista
Competiciones”. Cuando accedamos de nuevo a la aplicacidn, si se quiere consultar la lista de
competiciones para la busqueda ya configurada, solo tendremos que acceder a “Ver Lista
Competiciones”, ya que la configuracién queda almacenada.

22



APPTrailSSport Alejandro Aguilar Baena Entrega final-TFC

Creo que el funcionamiento y el desplazamiento a través de las pantallas, es muy simple, no
puede llevar a equivocos y el usuario no perderd practicamente tiempo en entender su
funcionamiento, es uno de los objetivos claves en este tipo de aplicaciones.

2.3. Disefio de prototipos. Etapa de transicion entre la de disefio y la de
evaluacion.

En este punto vamos a presentar los disefios de pantallas con las que contard nuestra
aplicacion, un primer punto con un disefio a mano alzada y en otro segundo punto un disefio
mas exhaustivo y concreto.

2.3.1. Sketches.

Con la obtencién de los resultados de los andlisis realizados en los puntos anteriores, vamos a
presentar un disefio inicial a mano alzada.

2.3.2. Prototipado.

Para disefar los prototipos he utilizado la una aplicacidn online, https://www.fluidui.com/ vy a

pesar de que la versiéon de pruebas tiene limite de pantallas y he tenido que borrar algunas
para crear las ultimas, es bastante facil de manejar y tiene muchisimas opciones vy
caracteristicas.

Tengo que anadir que estas pantallas son el prototipo inicial, las definitiva que aparecen en la
APP, las encontraremos ene | punto 3.2.

La pantalla que se abre al acceder por primera vez a la APP es la siguiente:
<.lm 9:25

AppTrailSSport

JgOREBERL VT OV

Pantalla 5 - Pantalla inicial.
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Desde esta pantalla al pulsar sobre el botén “Buscar Competiciones” se dard paso a la
configuracion de los filtros para realizar la busqueda de las competiciones.

La primera pantalla de configuracion es la de seleccién de deportes.

AppTrailSSport

Pantalla 6 - Seleccidn de deportes.

Esta pantalla si seleccionas “Running” o “Bike” se daran opciones de subcategorias, como se
pueden ver en las siguientes imdagenes:
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F.lm 9:25 Falm 9:25

AppTrailSSport AppTrailSSport

C] Running D Running
() 10km () Bike

D Media Maratén C] Menos de 25 km

D Maratén D Entre 26-65 km

Pantalla 7 - Subcategorias de running y bike.

La configuracidn continda con la seleccién de ubicacion de las competiciones.

<.ulm 9:25

AppTrailSSport AppTrailSSport
|:|' Por ubicacion |:| Por ubicacion

Provincias v

Alicante U

Almeria (@)

| Aceptar ‘

Pantalla -8 - Ubicacion y provincias.

Si continuamos con la configuraciéon de las competiciones que nos interesé, pasaremos a la
seleccidn de fechas, y dias.
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=4m 925

AppTrailSSport

Desde 12-5-2014
Hasta: 12-5-2014

[ | Sabado.
[ ] Domingo.
[ | Festivos.
[ ] Todos.

Pantalla 9 - Seleccion de fechas y tipo de dias.

Y para finalizar configuraremos las notificaciones y actualizaciones de la mismas.

<4lm 925

AppTrailSSport

[ ] Activar Notificaciones.
[ ] Actualizacion Auto.
[] Activar Mapa.

Pantalla 10 - Configurar Notificaciones.
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De esta pantalla tenemos que destacar los tres check presentados:

- Activar Notificaciones: con este check el usuario activarad que quiere ser informado de
las carreras que se den de alta en la APP correspondientes a su configuracién de
busqueda.

- Actualizacién Auto.: Nos referimos a que si hay nuevas versiones de la aplicacion, esta
se actualice sin avisar al usuario de ello.

- Activar mapa: Necesario para poder ver la lista de competiciones en modo mapa.

Otro punto importante es que llegados a este momento, al pulsar el botdn de siguiente se
presentard el listado de competiciones con la casuistica configurada en las pantallas
anteriores.

Esta configuracion puede ser modificada por el usuario en cualquier momento. Pero la
configuraciéon que queda en la aplicacion, se almacena en memoria para poder consultar
competiciones en todo momento sin tener que informar de ello.

Llegados a este punto si pulsamos “Siguiente” nos aparecera la pantalla con las competiciones
gue concuerden con nuestra configuracién de busqueda.

AppTrailSSport

Lista Mapa Config | Salir

Jrdenarpor - Fecha  Actividad Provincia

Madrnd

Sevilla

Pantalla 11 — Ver listado de competiciones.
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Desde esta pantalla se pueden realizar varias acciones:

Botén “Lista”: No estara disponible porque nos encontramos en este modo.
- Botdn “Mapa”: cambiar de modo lista a modo mapa.

- Botdn “Config”: Volveremos a la primera pantalla de configuracion, la de seleccionar
deportes, para cambiar la configuracion.

- Botdn “Salir”: Salir de la aplicacion.
- Botones de Ordenar por “Fecha”, “Actividad” o “Provincia”.

- Pulsar sobre una competicion: Aparecerd la pantalla para ver detalle de Ia
competicion.

- Botones de fecha: Para modificar el rango de fechas de las competiciones que estamos
visualizando.

Vamos a comenzar con el botén “Mapa”, a través de este botdén accedemos a la siguiente
pantalla donde se muestran las competiciones en mapa.

=.lm 9:25

AppTrailSSport

Lista Mapa Config | Salir

Duatlon San sebastian 1
01/09/2014 Jardin
a Ciug
TETCat sant s, 4 a0
Caterina %ﬁ\
.’Q,, o
%%
..... s
¥ Museo. Parrogqual ]
[Bde Sta Maria
ded Mar

Lo,
2 1 Marat6n Barceloneta |

11/11/2014
': o Y 4 cart
5 \_J
c""‘er é“q &
'4"-'.'?),0 . 4_u‘f 069 af

Pantalla 12 — Ver competiciones en mapa.
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Al igual que en la pantalla anterior, desde esta pantalla se pueden realizar varias acciones:

- Botdn “Lista”: cambiar de modo mapa a modo lista.
- Botdn “Mapa”: No estara disponible porque nos encontramos en este modo.

Botdn “Config”: Volveremos a la primera pantalla de configuracion, la de seleccionar
deportes, para cambiar la configuracion.

- Botdn “Salir”: Salir de la aplicacion.
- Botones de Ordenar por “Fecha”, “Actividad” o “Provincia”.

- Pulsar sobre una competicion: Aparecerd la pantalla para ver detalle de Ia
competicion.

- Botones de fecha: Para modificar el rango de fechas de las competiciones que estamos
visualizando.

Una vez que estamos situados en la pantalla ver competiciones en lista o en mapa, si pulsamos

sobre una de las competiciones accederemos a su informacidon, como podemos ver en la
siguiente pantalla:

<.lm 9:25

AppTrailSSport

Lista Mapa Volver | Salir

V Maraton Capitana de Guadalcanal

i
Mercat Santa % y
Caterina %2%
-

- Guadalcanal, Sevilla.
- Modalidad BTT - 53 km / 83 km.

Este afio el recorrido cambiard mucho, 1a ruta larga
868 kmsy la corta de 53 km en naturaleza en
estado puro y 2100m de desnivel. Subidas largas y
fuertes, repechos, bajadas técnicas, trialeras,
vistas espectaculares desde la capitana, el cerro
del conjura, el castillo de Reina, etc, etc.

http:/fwww.capitana.es/index.php/

Pantalla 13 —Ver detalle de una competicién.
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En principio la informacién que se mostrard de cada competicion, sera:

Titulo: Compuesto de nombre y fecha

- Elmapa: Por si se quiere acceder a él para calcular la distancia.
- Localidad y provincia.

- Modalidad y distancias.

- Breve descripcion sobre el evento.

- Unlink con el acceso directo a su pagina web.

De momento esta es la informacion con la que constard cada competicién, a no ser que
creamos necesario afadir alguna otra.

A partir de ahora si volvemos a acceder a la aplicacidon, como ya estdn configurados los filtros
de competiciones, la pantalla inicial habra cambiado y nos permitira acceder directamente a la
lista 0 mapa de competiciones.

=.lm 9:25

AppTrailSSport

Buscar Competiciones

Ver lista Competiciones

Ver Mapa Competiciones

Pantalla 14 — Acceso normal.

Estoy estudiando si queda mas atractivo afiadir en cada pantalla imagenes como fondo de
pantalla, tengo pensado hacer algunas pruebas con imagenes de carreras, duatlones, triatlones
u otras competiciones.
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De momento hemos hecho alguna prueba con la pantalla inicial afadiéndole el logo de la
aplicacion en el fondo de la pantalla, adjuntamos a continuacidn una prueba, aunque vamos a
descartar el tema de poner fotografias o dibujos como fondo de pantalla porque al sobreponer
textos encima de imagenes, la mayoria de las veces se dificulta la lectura de las pantallas.

AppTrailSSport

Pantalla 15 - Prueba de imagen como fondo.

2.4. Evaluacion. Etapa de evaluacion.

Los métodos de evaluacién permiten obtener informacién sobre los disefios y de este
modo mejorarlos y/o validarlos. La iteracion en los procesos de disefio es un aspecto clave en
el DCU y es en esta combinacion disefio-evaluacion donde es mas importante. Asi, desde los
primeros prototipos, deben incluirse puntos de evaluacién para trabajar siempre teniendo en
cuenta las necesidades, los deseos y las limitaciones de los usuarios.

En este apartado se describen los procesos que se llevaran a cabo para realizar la etapa de
evaluacién.

Esto servird para situar al usuario en un entorno mas cercano, y parecido al que encontraria
cuando utilizara la aplicacion.

Esto nos dard informacién de mucho valor para nuestro estudio, saber qué puntos se pueden
mejorar o cambiar.
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2.4.1. Opiniones/Test de Usuarios en cuanto al disefio.

En general, el objetivo de un test con usuarios es proporcionar informacién de caracter
cualitativo, que no cuantitativo o estadistico. Asi pues, normalmente hay que dar mas
importancia a la interpretacion de los resultados que a la elaboracién de métricas o
estadisticas. Mediante el test con usuarios se comprueba si las interfaces y los procesos estan
bien disefiados y si los usuarios encuentran obstdculos y dificultades para lograr sus objetivos.

Los test de usuarios se han realizado con un grupo de personas de variada edad y que realizan
distintas actividades deportivas, sus sugerencias han sido las siguientes:

- Juan de Dios Lépez Baena ha sugerido que en la parte de running deberia haber una
opcién de Trail, lo estudiaremos antes de implementarlo.

- Antonio Jesus Castafio Camino aunque no suele asistir a competiciones, practica
ciclismo, trabaja como programador Android, y como tal sugiere que deberia tener
mas disefio la interfaz.

- Jordi Almirall Lépez en una de las consultas realizadas por mail, me comento que era
mejor en cuanto a manejabilidad que las pantallas tuvieran el botdn de siguiente en
lugar de pasar de unas a otras deslizando el dedo simplemente, ya que era menos
intuitivo. Esto ya se ha tenido en cuenta en el disefio.

- Quiero resaltar los comentarios de Rafael Baena Cobol, que comentaba que Ia
aplicacion era muy simple y facil de manejar, muy intuitiva y que no puede llevar a
errores ni equivocos a la mayoria de usuarios.

- También destacar a Jairo Garcia que me comentaba que entrena con un grupo de
vecinos y que suelen asistir a medias maratones y maratones, nos da la opinion de él y
de sus compaiieros de entrenamiento como que en principio ven la aplicacién dentro
de la normalidad, me han insistido en que en cuanto esté funcionando que estan muy
interesados en utilizarla, que les parece muy util.

- Fran Baena Castafio también comenta que el disefio es claro e intuitivo.

- Por parte de unos amigos que realizan escalada he recibido la sugerencia de afadir
competiciones de escalada, por lo que lo estudiare para afiadirlo mas adelante.
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3. Desarrollo del Proyecto.

3.1. Implementacion.

Para organizar la implementacién he estructurado las clases en los siguientes paquetes, dentro

del directorio src:

- com.actividades.trailssport:
class ActivityActividad
Activitylnicio
ActivityLista
ActivityMapa
ActivitySelectFechas
ActivitySelectNotif
ActivitySelectSport
ActivitySelectUbi
- com.adapter.trailssport

o CustomArrayAdapter
- com.bd.trailssport

o TrailsSportCursorAdapter

o TrailsSportDbAdapter

o TrailsSportDbHelper
- com.misClases.trailssport

0O 0O O O O O O O

actividad
MisFiltros
selectSport
utilidades

O O O O

Adjunto una captura con la estructura aqui explicada:

4 15 TrailsSport
> =i\ Android 44.2
- M\ Android Private Libraries
458 s
% 11 com.actvidadesralssport
s [J] ActivityActividad java
. [J] ActivityIniciojava
+ [ Activitylista java
. [J] ActivityMapa,java
> )] ActivitySelectFechas java
> [J] ActivitySelectNotif java
- [J] ActivitySelectSportjava
> 1] ActivitySelectUbijava
4 [ com.adpater.trailssport
» [J] CustomArrayAdapter.java
4 [B com.bd trailssport
> [J] TrailsSportCursorAdapter.java
> 1J] TrailsSportDbAdapter.java
- [J] TrailsSportDbHelper java
4 [ com.misClases.trailssport
. [] actividad.java
. [3] MisFiltrosjava
3 selectSport.java
. [J] utilidades.java
) gen [Generated Java Files]
(o commons-lang3-2.3.2,jar
=), Android Dependencies
s assets
> &2 bin
» 2 libs
s res
€ AndroidManifestxml
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3.1.1. Activity y/o clases.

3.1.1.1. Clase Activitylnicio.

Esta es la actividad principal de nuestra aplicacion, muestra los tres botones que permiten
realizar las funciones principales de la aplicacién. Esto lo hace invocando al layout
activity_inicio.

Activitylnicio

onCreate() (Operation)

wannotations» modifiers = Override
onCreateOptionsMenu() (Operation)
wannotationss modifiers = Override

@) % tati » onCreate(in savedinstanceState:Bundle)void

onCreateOptionsMenu(in menu:Menu)boclean [~
onClick(in v:Wiew jovoid
onClick() {Operation)

g» onStop()void

wannotationss medifiers = Override

Comentar de esta clase y que sirva de precedente, que extiende de activity porque se trata de
una actividad e implementa a OnClickListener para poder controlar cuando se pulsan los
botones.

public class Activitylnicio extends Activity implements OnClickListener {

En las siguientes clases que extiendan de Activity o implementen a OnClickListener, no se
volverdn a mencionar para no duplicar informacién de explicacidon de las clases.

3.1.1.2. Clase ActivitySelectFechas.

Esta es la actividad a través de la cual informar el rango de fechas, para el que se quieren
buscar las competiciones. Esto lo hace invocando al layout actividad_fechas.

Activity SelectFechas
DatePickerFragment (Class) N
1 tvFechiniTextView «annotations» medifiers = SuppressLint(™alidFragment™)
1 twFechastTextView onCreate() (Operation)

@1 cbSabado:CheckBox

@] cbDomingo:CheckBox
@] cbFestivos:CheckBox

wannotationss medifiers = Override
onClick{) (Operation)
«annotations» modifiers = Override
onBackPressed() (Operation)
wannotations» modifiers = Override

@1 cbTodos:CheckBox "

g
'\) «d

¢» onManejadorEventoFechalin v:View )void

xannotations»

onCreate(in savedinstanceState: Bundle):void

otations» onClick{in v:\ie

»  getEt_fechini(): TextWiew

» setft_fechiniin et_fechini Text\View)-void

» ogetft fechast) TextView

M setft fechast(in et fechast TextWiew )-void

¢» onCheckedChangediin buttonView:CompoundButton, in isChecked:boolean):void
¢» zannotations» onBackPressed():void

B «annetations, statics DatePickerFragment

Destacar de esta clase que implementa CompoundButton.OnCheckedChangelistener, debido a
que en esta clase hemos creado un popup para la seleccidn de fecha desde y fecha hasta. Para
ello hemos utilizado la siguiente clase, se podria usar desde fuera del activity, pero en nuestro
caso la hemos afadido dentro del activity porque no se usara en mas sitios.

public static class DatePickerFragment extends DialogFragment
implements DatePickerDialog.OnDateSetListener {
private View view;
public DatePickerFragment(View view) {
this.view = view;

34



APPTrailSSport Alejandro Aguilar Baena Entrega final-TFC

}

@Override
public Dialog onCreateDialog(Bundle savedinstanceState) {
final Calendar c = Calendar.getinstance();
int year = c.get(Calendar.YEAR);
int month = c.get(Calendar.MONTH);
int day = c.get(Calendar.DAY_OF_MONTH);
// Create a new instance of DatePickerDialog and return it
return new DatePickerDialog(getActivity(), this, year, month, day);

}
public void onDateSet(DatePicker view, int year, int month, int day) {
if (this.view.getld() == R.id.bt_fehcini){
tvFechini.setText(day+"/"+(month+1) + "/" + year);
Jelse if (this.view.getld() == R.id.bt_fechhas){
tvFechast.setText(day+"/"+(month+1) + "/" + year);

}

El método onDateSet es el que recuperara la fecha seleccionada por el usuario, teniendo en
cuenta que enero es el mes cero, tendremos que sumar uno para que la fecha seleccionada
por el popap sea la misma que recuperamos. Con el método onManejadorEventoFecha
capturo el evento del botén que se pulsa y lamamos a la clase que hemos creado.

public void onManejadorEventoFecha(View v) {
DialogFragment newFragment = new DatePickerFragment(v);
Bundle args = new Bundle();
int vista = v.getBottom();
args.putLong("vista",vista);
newFragment.setArguments(args);
newFragment.show(getFragmentManager(), "datePicker");

3.1.1.3. Clase ActivitySelectSport.

Esta es la actividad a través de la cual informar de los tipos de deportes o competiciones que
interesan para realizar la busqueda de competiciones. Esto lo hace invocando al layout
actividad_sport.

ActivitySelectSport

onCreate() (Operation)
[l rowsList<T1-sselectSports «annotations» modifiers = Override
onClick() (Operation)

«annotationss modifiers = Cverride

@5 zannotationss onCreate(in savedinstanceState:Bundle):void |--
¢» «annotationsys onClick(in v:View ):void
¢» OnCheckListenen(in a:CheckBos
¢» «annotations» onBackPressed():void

onBackPressed() (Operation)
«annotationss modifiers = Override

En esta clase, destacar que para crear los check, hemos creado un array con los check y su
informacidon. Aunque realmente usamos una clase adaptadora, “CustomArrayAdapter”, un
layout con un listview “listview.xml”, y para devolver las filas del array usamos un Relative
Layout que contiene un Checkbox, una imagen y dos TextView, es el layou actividad_sport
(actividad_sport).

3.1.1.4. Clase ActivitySelectUbi.

Esta es la actividad a través de la cual informar de la provincia que interesa para realizar la
busqueda de competiciones. El check GPS no esta implementado, pero lo hemos dejado en el
disefo porque es una de las mejores futuras. Este activity invoca al layout actividad_ubicacion.
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Activity Selectlbi
onCreate() (Operation)
@l cmbOpciones:Spinner wannotationss modifiers = Override
@1 chbGps:CheckBox onClick() (Operation)

wannotations» modifiers = Override
onBackPressed() (Operation)
wannotations» modifiers = COverride

ns» onCreate(in savedinstanceState:Bundle):void

nsx» onClick(in v:\iew):void

¢} onCheckedChanged(in buttonView: CompoundButton, in isChecked: boolean):void

¢} «annotations» onBackPressed():void

3.1.1.5. Clase ActivitySelectNotif.
Esta es la actividad a través de la cual informar de las notificaciones a activar, no vamos a
comentar nada mas de esta activity, ya que no se ha incluido la funcionalidad de los check,
solo el disefo. Es una de las mejoras futuras. Esta activity invoca al layout actividad_notif.

Activity SelectNotif
onCreate() (Operation)
@1 chActCheckBox «annotations» modifiers = Override
{1 cbhotCheckBox onClick() (Operation)
f1 cbMap:CheckBox | xannotations» modifiers = Override
@) «annotati » onCreate(in savedinstanceState:Bundle):void onBackP-ressed!) IOlperatlonl- i
¢» «annotationss onClick(in v:Vizw):void CLTTTHEEETE. TIETEE = DosTiE

¢} onCheckedChanged(in buttonView:CompoundButton, in isChecked:boolean):void

&3 cannotationss onBackPressed():void

3.1.1.6. Clase ActivityLista.

Esta es la actividad encargada de mostrar la lista de competiciones, después de haber pasado
por las pantallas de configuracion de busqueda. Esto lo hace invocando al actividad_lista.

ActivityLista
onCreate() (Operation) [N

g1 fitro:String «annotations» modifiers = Override
[1 C_MODO:String="modo onClick() (Operation)
[1 C WISUALFZAR:int=551 «annotationss modifiers = Override
] dbAdapterTrail=SportDbAdapter onListitemClick() (Operation)
] cursor.Cursor " | «annotations» modifiers = Override
] trailsSportAdapter TrailsSportCursoradapter onBackPressed|) (Operation)
F lista:Listview «annotationss modifiers = Override
] text_empty: Text\iew
@) % =» onCreate(in savedinstanceState:Bundle):void

tat onClick(in v:\iew j:void
#» consutar(j:veid
E} vigualizarin id:long)oveid

onListtemClickiin |:List\iew, in v:\iew, in pesition:int, in id:long):voic

ations» onBackPressed():void

De esta activity, comentar varias cosas; con el método onCreate obtenemos la referencia al
ListView incluida en el layout, creamos y preparamos el adaptador dbAdapter para gestionar
las operaciones sobre la entidad, en la base de datos SQLite.

Por otro lado, el método consultar() se encargara de vincular el CursorAdapter
TrailssportAdapter a la ListView lista.

Ademas utilizaremos el evento onlListitemClick de la ListActivity ActivitylLista, que llama al
método visualizar. Este método declara el Intent necesario para iniciar la nueva actividad. En
este Intent incluimos los pardmetros “modo de comportamiento” e “identificador del registro
seleccionado”. Esto lo realizamos de este modo por si implementdbamos el modo insercién.
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Esta clase es bastante importante, ya que es la encargada de crear la base de datos, realizar la
consulta y mostrar las competiciones devueltas por la consulta en un listview creado en otro
layout.

Para realizar estas funcionalidades hemos implementado tres clases adaptadoras, una de ellas,
TrailsSportDbHelper, para crear la base de datos, otra clase TrailsSportDbAdapter, para
realizar las consultas a la base de datos y otra clase TrailsSportCursorAdapter, para afiadir los
datos recuperados al listview. Estas tres clases las veremos mds adelante.

3.1.1.7. Clase ActivityActividad.

Esta es la actividad encargada de mostrar todos los datos de la actividad seleccionada en la
pantalla (o activity) anterior. Esto lo hace invocando al layout actividad_actividad.

Una vez tenemos preparado el adaptador (clase TrailsSportDbAdapter explicada mas
adelante) para obtener el registro de la base de datos SQLlite, realizamos las siguientes
operaciones:
- El método onCreate obtiene los datos que hemos pasado desde la Actividad anterior,
ActiviyLista.
— Con el método consultar prepara el adaptador de base de datos que utilizamos para
consultar el registro, por su id.
— Obtenemos el registro de la base de datos y rellenamos los campos que vamos a

mostrar.
ActivityActividad
onCreate() (Operation)
@l dbAdapterTraisSportDbAdapter «annotationss modifiers = Override
] cursor.Cursor onBackPressed() (Operation)
g1 idlong _| «annotations» modifiers = Override

1 nombre TextView

1 provincia:TextView

g1 fechaTextView

1 descripcion: TextView
1 webTextView

1 ftipo:TextView

1 imageView:ImageVisw

@3 «annotations» onCreate(in savedinstanceState:Bundle):void
m) coensuftan(in id:long):void
¢} «annotations» onBackPressed():void

Destacar que el fichero actividad_actividad.xml es donde se visualizara toda la informacién de
la competicidén, lo podemos ver a continuacion:

<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".HipotecaFormulario" >

<Relativelayout
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="vertical"
android:padding="10dp" >

<TextView
android:id="@+id/label_nombre"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/label_nombre_comp"
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android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" />

<TextView
android:id="@+id/nombre"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/label_nombre" />

<TextView
android:id="@+id/label_provincias"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/label_provincias"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:layout_below="@+id/nombre"
android:layout_marginTop="20dp" />

<TextView
android:id="@+id/provincia"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/label_provincias"
android:ems="10"
android:inputType="textMultiLine">

</TextView>

<TextView
android:id="@+id/label_fecha"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/label_fecha"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:layout_below="@+id/provincia"
android:ems="10"
android:layout_marginTop="20dp" />

<TextView
android:id="@+id/fecha"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/label_fecha"
android:ems="10">

</TextView>

<TextView
android:id="@+id/label_descripcion"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/label_descripcion"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:layout_below="@+id/fecha"
android:ems="10"
android:layout_marginTop="20dp" />

<TextView
android:id="@+id/descripcion"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_below="@+id/label_descripcion"
android:ems="10"
android:inputType="textMultiLine" >

</TextView>

<TextView
android:id="@+id/label_web"
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android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_below="@+id/descripcion"
android:layout_marginTop="20dp"
android:text="@string/label_web"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" />

<TextView
android:id="@+id/web"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:clickable="true"
android:layout_alignRight="@+id/descripcion”
android:layout_below="@+id/label_web"
android:textColor="#0099CC"

/>

<TextView
android:id="@+id/label_tipo"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/label_tipo"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:layout_below="@+id/web"
android:layout_marginTop="20dp" />

<TextView
android:id="@+id/tipo"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_below="@+id/label_tipo"
android:layout_tolLeftOf="@+id/imageView1"
android:ems="10"
android:inputType="textMultiLine" >

</TextView>

<IlmageView
android:id="@+id/imageView1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignRight="@+id/web"
android:layout_alignTop="@+id/label_tipo"
android:layout_marginRight="14dp"
android:src="@drawable/bike" />

</RelativelLayout>
</ScrollView>

3.1.1.8. Clase ActivityMapa.

Esta es la actividad que en caso de estar implementada mostraria la lista de competiciones,
pero posicionando todas estas competiciones en un mapa de Google Maps. Es una mejora
futura. Esto lo haria invocando al layout activity_inicio.

ActivityMapa

onCreate() (Operation)

. . o «annotations» modifiers = Override
9) wannotations» onCreate(in savedinstanceState: Bundle):void |- "

onClick() (Operation)

wannotationss modifiers = Override
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3.1.1.9. Clase CustomArrayAdapter y Clase ListaCompe.

La clase CustomArrayAdapter es la encargada de mostrar los datos de un array, del tipo de la
clase row ListaCompe en el listview. Donde para cada registro mostrado en el listview, se
mostrara una fila del array a través del Relative Layout que contiene el Checkbox, la imagen y
los TextView con el titulo y el subtitulo (actividad_sport).

CustomArrayAdapter
getView() (Operation)
] layoutinflater Layoutinflater «annotationss modifiers = Override
¥ «constructors CustomArraydapter(in context:Context, in objects:List<T1-=selectSport=) changeBackaround{}{Operation]
Q} «annotations» getWiew (in position:int, in convertView: View, in parent:ViewGroup):View CETTTREETED TEiTEE = ST T IIE SRR ]
m} «a@nnotatio changeBackground(in context:Context, in row:View, in checked:boeolean):void

ListaCompe

Bl textViewTile Text\iew
|1_.|'| textwiew Subtitle: TextView
(51 checkBox:CheckBox

g) getTextViewTitle ) TextWiew

¢» getCheckBox():CheckBox
» setCheckBox(in checkBox:CheckBox):void

Dentro de este .java, hemos creado también la clase ListaCompe con los atributos que vamos a
mostrar en la lista, titulo, subtitulo y el checkbox.

EL listview, listview.xml:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<ListView
xmlns:android="http.//schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@android:id/list"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:cacheColorHint="@android:color/transparent"
android:divider="@android:color/transparent"
android:dividerHeight="8dp"
android:scrollbarStyle="outsideOverlay"
android:paddingBottom="8dp"
android:paddingLeft="5dp"
android:paddingRight="5dp"
android:paddingTop="15dp" >

</ListView>
EL Relativelayout, listview_sport.xml:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" >

<l-- android:background="@drawable/listview_selector"> -->

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_centerVertical="true"
android:paddingBottom="10dp"
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android:paddingTop="10dp" />

<ImageView
android:id="@+id/icono"
android:layout_width="55dp"
android:layout_height="70dp"
android:layout_toRightOf="@id/checkBox"
android:adjustViewBounds="true"
android:scaleType="centerinside"
android:src="@drawable/swim" />

<RelativeLayout
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_centerVertical="true"
android:layout_toRightOf="@+id/icono"
android:paddingLeft="10dp" >

<TextView
android:id="@+id/textViewTitle"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="rgerhg"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"” />

<TextView

android:id="@+id/textViewSubtitle"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_below="@+id/textViewTitle"
android:text="ewgwesg"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:textSize="10sp" />

</Relativelayout>

</RelativelLayout>
3.1.1.10. Clase TrailsSportCursorAdapter.

Hemos definido esta clase para utilizarla desde la Activity ActivityLista, alimentado con ella el
ListView con los datos obtenidos a través de la clase TrailsSportDbAdapter.

Trails SportCursoriAdapter

bindViewl) (Operation)
@1 dbAdapterTraisSportDbAdapter=nul wannotationss modifiers = Override

new\iew() (Operation)

¢» uconstructors TrailsSportCursorAdapter (in context:Context, in c:Cursor)
¢» «annotation
¢} sannotationss

wannotations» modifiers = Override

indView (in view iew, in context:Context, in cursor.Cursorjvoid

ewView(in context:Context, in cursorCursor, in parent:ViewGroup) View

El método bindView, carga la informacién de cada competicion en la lista.

public void bindView(View view, Context context, Cursor cursor)
{
TextView tv = (TextView) view ;
setText(utilidades.formatDate(
cursor.getString(cursor.getColumnindex(TrailsSportDbAdapter.C_COLUMNA_FECHA)))
+" ("+cursor.getString(cursor.getColumnindex(TrailsSportDbAdapter.C_COLUMNA_TIPO))
+1) - "+ cursor.getString(cursor.getColumnindex(TrailsSportDbAdapter.C_COLUMNA_NOMBRE)));

3.1.1.11. Clase TrailsSportDbAdapter.
Hemos definido la clase TrailsSportDbAdapter para gestionar las operaciones en la base de
datos SQlite. Esta es la clase que utilizamos para realizar la consulta de un registro en base de
datos, necesaria para devolver la informacién de una actividad en concreto desde el activity
ActivityActividad.

41



APPTrailSSport Alejandro Aguilar Baena Entrega final-TFC

Trails SportDbAdapter

getCursor() (Operation)
1 C TABLAString="COMPETICIONES: modifiers = nuir)

1 C COLUMNA D-String="_id

C COLUMNA NOMBRE Strino="comp_nom

C COLUMNA FECHA Strino="comp fec

C COLUMNA PROVINCIA-String="comp_prov’
C COLUMNA WEB String="comp_url

C COLUMNA DES:String="comp _desc’

C COLUMNA TIPO:String="comp_tipo’

C COLUMNA X:Sf comp x
C_COLUMNA ¥:String="comp v

1 C COLUMNA POBLString="comp_pobr

&1 contexto:Context

@1 dbHelperTraisSportDbHelper

@1 db:SOLiteDatabase

@1 coumnas:Stringll=new Stringll C_COLUMNA_ID, C_COLUMNA_NOMBRE, C_COLUMNA_FECHA, C_COLUNNA_PROVINCIA,C_COLUMNA_WEB, C_COLUMNA_DES, C_COLUMNA_TIPO, C_COLUMNA_

TrailsSportDbAdapter (in context Context,

ortDbAdapter

>

D «annotations» getCursor(in miFitro:MisFitros):Cursor
@ numParamiin length:int:String
&> getRegistro(in id:long):Cursor
> gl int

¢» getiengthiin array:

Desde la actividad ListaActivity recibimos el identificador del registro que debe mostrarse, para
obtener el registro de la base de datos SQLite, hemos incluido el método getRegistro en la
clase TrailsSportCursorAdapter.java.

3.1.1.12. Clase TrailsSportDbHelper.
La creacién y conexidn de la base de datos, esto es lo que se realiza a través de esta clase que
hereda de SqliteOpenHelper. Esta clase gestiona la creacion de la base de datos la primera vez
gue se accede a la misma.

Trailzs SportDbHelper
onCreate() (Operation)
.1 versionint=1 wannotationss modifiers = Override
@1 name:String="CompeticionesOb -1 onlpgrade() (Operation)
] factorv:CursorFactorv=null wannotationss modifiers = Override
3 «constructors TrailsSportDbHelper (in contesxt: Context)
(4 » onCreate(in db:50LiteDatabase)void

& us

otations» onUpgrade(in db:S0LiteDatabase, in oldVersion:int, in newVersion:intjvoid

En esta clase hemos implementado el método onCreate con la creacion de la tabla
COMPETICIONES que consta de los siguientes campos:

_id: Identificador del registro.

— comp_nom: Nombre de la competicion.

- comp_fec: Fecha de la competicién.

- comp_tipo:Tipo de competicidn.

- comp_desc: Descripcion de la competicion.

- comp_url: Pagina web de la organizacidn de la competicion.

- comp_prov: Provincia donde se realiza la competicion.

- comp_x: Este campo era para guardar las coordenadas, pero como no se ha
implementado la parte de mapas, no lo utilizamos, inserto un 1 para evitar errores.

— comp_pobl: Poblacién donde se realiza la competicion.

3.1.1.13. Clase actividad.
Esta es la clase creada para poder crear un objeto actividad con sus atributos nombre, fecha y
seleccionado. De esta forma la lista de actividades se puede implementar con dicho objeto.
Aunque realmente no la estamos usando en estos momentos, pero no ha sido eliminada
porque forma parte de las mejoras futuras.
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actividad

@1 nembre:String

@1 fecha:String

] descrip:String

] seleccionado:boolean

] checkListenerOnClickListener=new OnClickListener(} { @Owverride public void onClick(\iew v} { actividad a = (actividad) v.getTag(}); a.setChecked(fa.isChecked(}); } ¥

k) «constructers actividad(in nombre: String, in fecha:String, in seleccionado:boolean)
» getNombre():String

k) setlombre(in nombre:String):void

> getFecha():String

k) setFecha(in fecha:String)ovoid

¢} isChecked()boolean

&} setChecked(in checked:boolean):void

» getDescrip():String

\) setDescrip(in descrip:String):void

k) getChecklistenen):OnClickListener

¢» setCheckListenerin checkListenerOnClickListener):void

3.1.1.14. Clase MisFiltros.

Esta clase es utilizada para llamar al adaptador que realiza la consulta en base de datos,
pasandole un objeto con los atributos de dicha clase.

De esta forma una vez que recuperamos los datos de las SharedPreferences, que son los datos
que se configuran a través de las pantallas para realizar la consulta de competiciones, se crea
un objeto de tipo Misfiltros con sus atributos correspondientes y se llama al método
adaptador, que realiza la consulta a base de datos, pasandole este objeto con los filtros.

MisFiltros

] deportes:String

] provincia: String

g1 fechaDesde:long

] fechaHasta:long

] seleccionado:boolean
] total_sportint=0

¥ wconstructors MisFitros(in deportes:String, in provineia:String, in fechaDesde:long, in fechaHasta:long)
» getDeportes():String

\> setDeportes(in deportes: String):void

() getProvincial): String

() setProvincialin provincia:String):void

<» oetFechabesde()long

¢» setFechaDesde(in fechaDesde:long)void
\> getFechaHasta():long

\) setFechaHasta(in fechaHastazlong):void
{» fitrosQuery():String[*]

» gefTotal_sport()int

¥ =sefTotal_sport(in totalint)veid

Esto podemos verlo en el método Consultar, de la clase ActivityList:

private void consultar() {

SharedPreferences settings = getSharedPreferences("PREFERENCES", Context. MODE_PRIVATE);
String conf_ini = settings.getString("CONFI", "NO");
String filtro_sport = settings.getString("sport", "");
String filtro_prov = settings.getString("provincia", "NO");
long filtro_fecDes = settings.getLong("fechaDesde", 00000000);
long filtro_fecHas = settings.getLong("fechaHasta", 00000000);

Editor editor = settings.edit();
editor.putString("CONFI", "OK");
editor.commit();

MisFiltros miFiltro = new MisFiltros(filtro_sport,filtro_prov,filtro_fecDes,filtro_fecHas);
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cursor = dbAdapter.getCursor(miFiltro);

startManagingCurser(cursor);

Alejandro Aguilar Baena

trailsSportAdapter = new TrailsSportCursorAdapter(this, cursor);

lista.setAdapter(trailsSportAdapter);
lista.setEmptyView(text_empty);

3.1.1.15. Clase selectSport.
Esta clase se ha creado con los atributos titulo, subtitulo y check, utilizando un objeto de este

tipo para crear el array de deportes del activity seleccién de deportes.

selectSport

&l

gl

title:String
subtitle: String
checked:boolean

\>
&
&
4]
4]

getTitle():String

setTitle(in title: String):veid
getSubtitle(): String

setSubtitle(in subtitle: String)ovoid
isChecked() boolean

setChecked(in checked:boolean ) veid

3.1.1.16. Clase utilidades.
Esta clase se ha creado para anadir los métodos necesarios para realizar tratamientos de
fechas, o cadenas.
formatDate: Método que transforma la fecha guardada en base de datos como long a
string con formato “dd/mm/yyyy”.
convertDate: Método que transforma la fecha a long para almacenarla en base de

datos

Entrega final-TFC

getDescSport: este método se ha implementado para poder recuperar el nombre del
deporte al pasarle como parametro el id del tipo de deporte almacenado en base de

datos.

validarFecha: valida una fecha, la utilizamos cuando seleccionamos la fecha en el
activity de seleccién de fechas.

utilidades

<&
<&

\>

formatDate(in cadena:Stringl.String

convertDate(in fecha:String):leng
¢» getDescSportiin deporte:String}:String

validarFechalin fecha:String):boolean

3.1.2. SharedPreferences.

En android se puede almacenar informaciéon de diversas maneras, aunque para guardar
pequefias configuraciones o datos Unicos, la plataforma pone a nuestra disposicion la clase
SharedPreferences.
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SharedPreferences almacena informacion accesible desde cualquier actividad de la aplicacion,
y permanece almacenada a pesar de que salgamos de la misma.

En nuestra aplicacion hemos optado por utilizar SharedPreferences para ir almacenando los
datos de busqueda de competiciones.

En las clases Activitylnicio se comprueba si existe instanciada como SharedPreference la
variable “CONFI”, para saber si se han configurado o no los filtros de busqueda de
competiciones, y permitir asi pulsar o no el botén de “Consultar Lista Competiciones”.

// Creamos la instancia de "SharedPreferences" en MODE_PRIVATE

// RECUPERAMOS la variable CONFIG que nos indica si ya se ha configurado la APP.
SharedPreferences settings = getSharedPreferences("PREFERENCES", Context. MODE_PRIVATE);
String conf_ini = settings.getString("CONFI", "NO");

En la clase ActivitySelectSport se afiade a la instancia SharedPreference la variable “sport” que
contiene los deportes seleccionados en esta acitivity, para realizar la busqueda de
competiciones.

//save the task list to preference

SharedPreferences settings = getSharedPreferences("PREFERENCES", Context.MODE_PRIVATE);
Editor editor = settings.edit();

editor.putString("sport", paramSport);

editor.commit();

En la clase ActivitySelectUbi se afiade a la instancia SharedPreference la variable “provincia”
gue contiene la provincia seleccionada para realizar la busqueda de competiciones, provincia
gue ha sido seleccionada a través la lista desplegable de este avtivity.

String selec=cmbOpciones.getSelectedltem().toString();

//save the task list to preference

SharedPreferences settings = getSharedPreferences("PREFERENCES", Context. MODE_PRIVATE);
Editor editor = settings.edit();

editor.putString("provincia", selec);

editor.commit();

En la clase ActivitySelectFechas se afiade a la instancia SharedPreference las variablea
“fechaDesde” y “fechaHasta” con las fechas seleccionadas en este avtivity para realizar la
busqueda de competiciones.

//Almacenamos en PREFERENCES las fehcas desde y hasta

SharedPreferences settings = getSharedPreferences("PREFERENCES", Context. MODE_PRIVATE);
Editor editor = settings.edit();

editor.putLong("fechaDesde", incio_Timelong);

editor.putLong("fechaHasta", hasta_Timelong);

editor.commit();

En la clase ActivityLista se recuperan las instancias de SharedPreference y ademas se modifica
la variable “Confi”, para que la aplicacidon quede informada de que ya se han configurado los
datos de busqueda, y asi cuando se acceda de nuevo a la APP no haya que volver a configurar
la busqueda de competiciones, simplemente se acceda a la consulta de lista de competiciones.

SharedPreferences settings = getSharedPreferences("PREFERENCES", Context. MODE_PRIVATE);
String conf_ini = settings.getString("CONFI", "NO");

String filtro_sport = settings.getString("sport", "");

String filtro_prov = settings.getString("provincia", "NO");

long filtro_fecDes = settings.getLong("fechaDesde", 00000000);

long filtro_fecHas = settings.getLong("fechaHasta", 00000000);
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Editor editor = settings.edit();
editor.putString("CONFI", "OK");
editor.commit();

Con estos datos crearemos un objeto filtro de la clase Misfiltros para llamar al método que
realiza la consulta en la base de datos, pero esto ya se ha explicado en la clase Misfiltros.

En esta clase ActivityLista también se definen otras SharedPreference para poder hacer llegar a
la pantalla activityActividad el modo en que accedemos a ella (el modo lo hemos
implementado para realizar pruebas de altas de competiciones) y el id de la competicién a la
gue accedemos.
private void visualizar(long id){
// Llamamos a la Actividad indicando el modo visualizacion y el identificador del registro

Intent i = new Intent(ActivityLista.this, ActivityActividad.class);

i.putExtra(C_MODO, C_VISUALIZAR);

i.putExtra(TrailsSportDbAdapter.C_COLUMNA_ID, id);

startActivityForResult(i, C_VISUALIZAR);
overridePendingTransition(R.anim.in_animation_right, R.anim.out_animation_left);

Desde la pantalla ActivitiActividad se recupera el id de la competiciéon seleccionado para
realizar la consulta del registro que se va a mostrar.

// Obtenemos el identificador del registro si viene indicado

if (extra.containsKey(TrailsSportDbAdapter.C_COLUMNA_ID)) {

id = extra.getLong(TrailsSportDbAdapter.C_COLUMNA_ID);
consultar(id);

3.1.3. Animaciones o transiciones entre pantallas.

Cuando estamos desarrollando y creando una aplicacidn, el disefio es algo que tiene que ser
atractivo a la vez que intuitivo, esto cuenta bastante, ya que es lo que entra por los ojos del
usuario. Una de las cosas que hace que nuestra aplicacién sea mds atractiva son las
transiciones entre pantallas o Activity.

En nuestro caso hemos optado por una transicion al pulsar alguno de los botones que nos
llevan a las siguientes pantallas, haciendo que la nueva pantalla entra por la derecha al mismo
tiempo que la actual se marcha por la izquierda. Y en los casos de pulsar el botén de retorno (o
atrds) del mévil, hemos implementado justo lo contrario, para que el movimiento vaya acorde
con la transicidn de pantallas.

La verdad que es una cosa que queda muy bien en la aplicacidn y es muy sencillo de hacer.

Para hacer esto basta con anadir justo después del StartActivity, en nuestro caso lo hemos
llamados StartActivityResult, la siguiente linea cuando pulsamos el botén siguiente:

overridePendingTransition(R.anim.in_animation_right, R.anim.out_animation_left);
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Y cuando pulsamos el botén de volver o atrds del mdévil lo afiadimos en el método
onBackPressed que es el evento de dicho botdn:

public void onBackPressed(){
super.onBackPressed();
overridePendingTransition(R.anim.in_animation_left, R.anim.out_animation_right);

En ambos casos lo que se hace es llamar con la funcidon overridePendingTransition a dos XML
alojados en la carpeta “res/anim”.

Estos XML, son los siguientes:

El fichero XML “in_animation_left”:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8'"?>

<translate xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:duration="300"
android:fromXDelta="-100%"
android:toXDelta="0%" />

El fichero XML “out_animation_right”:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<translate xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:duration="300"
android:fromXDelta="0%"
android:toXDelta="100%" />

El fichero XML “in_animation_right”:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<translate xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:duration="300"
android:fromXDelta="100%"
android:toXDelta="0%" />

El fichero XML “out_animation_left”:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<translate xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:duration="300"
android:fromXDelta="0%"
android:toXDelta="-100%" />

Solo mencionar de estos archivos que el atributo duration es el que indica el tiempo que tarda
en pasar de una transicion a otra en milisegundos.
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3.2. Prototipos finales de interfaz de Usuario.
3.2.1. Pantalla de Inicio.

Al acceder a la aplicacién aparece esta pantalla, la primera vez solo se podra pulsar
el primer botdn para configurar la busqueda de competiciones, al pulsar algun otro
botdn se informa mediante un mensaje toast, que primero hay que acceder a
configurar las opciones de busqueda.

[ ELLLERERE NOW

Buscar Competiciones
Ver lista Competiciones

Ver mapa Competiciones

Esta pantalla consta de tres botones:

Buscar competiciones: El primero de ellos es el que da acceso a la configuracion de busqueda
de competiciones.

Ver lista competiciones: El segundo de ellos da acceso al listado de busqueda, si ya se ha
configurado previamente, si no es asi se informa de ello mediante un mensaje toast.

Ver mapa competiciones: El ultimo botén daria acceso al listado de competiciones, pero en
modo mapa, aunque esta opcidn no esta disponible, ya que no hemos podido implementarla,
por lo que la aplicacién nos informa de ello mediante un mensaje toast.

3.2.2. Pantalla de seleccion de deportes(o tipos de competiciones).

Esta pantalla es la que permite realizar la seleccion de deportes o tipos de competiciones,
como podemos ver el formato final es muy parecido al prototipo, solo que hemos eliminado
las subcategorizas de distancias, ya que no nos ha parecido muy practico de momento.
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FOn MIE T w2057 |2 OB RIS Tl m 20:57

Selecciar actividad deportiva. Selecciar actividad deportiva.

= _ Run. » ~=- Run.
uning uning
- Bike. ~ . Bike.
(¢ Compeliciones para (¢ Compeliciones para
ciclistas. ciclistas.
ol Swim. & i Swim.
Competiciones para Competiciones para
nadadores. nadadores.
P P
Duatlon. 7 Duatlon.
( Competiciones para ( Competiciones para
running y ciclistas. running y ciclistas.
= Triatlon. = Triatlon.
"z% Competiciones para v Competiciones para
& running, ciclistas y 4 running, ciclistas y
nadadores. nadadores.
Siguiente Siguiente

Esta pantalla no permite seguir adelante si no se ha seleccionado ninguna opcién. Informara
de ello mediante un mensaje toast.

3.2.3. Pantalla de seleccion de Provincia.

RIE T .l m20:57

Selecciar provincia.

Seleccione Provincias:

Madrid P

| Activar localizacion por GPS.

Siguiente

Esta pantalla permite seleccionar la provincia, para la que se quieren buscar las competiciones.
El check “Activar localizacion por GPS” no estd disponible en esta version porque no se ha
implementado.
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3.2.4. Pantalla de seleccion de fechas.

mEOY - 7 =20

Selecciar fechas

Desde: 1/5/2014 +

Hasta: 27/12/2014 + Mar 27/05/2014

Sabados.

Domingos.

Cancelar Definir

Festivos.

|| Todos.

Siguiente

Esta pantalla permite seleccionar el rango de fechas, para el cual se buscaran las
competiciones. Los check no estdn disponibles en esta versidn porque no se han
implementado.

3.2.5. Pantalla de seleccion de notificaciones.

FEON | N E T Lalm21:06

ﬁ Selecciar notifiaciones.

Configurar Notificaciones:

["] Notificaciones Automaticas.
["] Actualizaciones Automaticas.

|| Mapa.

Siguiente

Esta pantalla es meramente de transicidn, ya que no se ha implementado la funcionalidad de
los check.
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3.2.6. Pantalla lista competiciones.

HoAa RIS T .l m20:58

C"J Ver listado Competiciones.

31/05/2014 (TR) - Triatlén Cross Encinas..
08/06/2014 (DU) - DU CROSS MOSTOLOE..
08/06/2014 (BK) - MadridXtrema 2014
14/06/2014 (SW) - XXVI Festival Marlins..
21/06/2014 (SW) - XXIl Open Villa de Leg..
22/06/2014 (RU) - XIIl MEDIO MARATON..
20/07/2014 (DU) - TRI CROSS DEL TAJO

28/07/2014 (TR) - TRIATLON VILLA DE M..

Mapa

Esta pantalla es la encargada de mostrar el resultado de la busqueda realizada de
competiciones, informa a modo resumen de las mismas, con la fecha de realizacién, entre
paréntesis una abreviatura del tipo de competicién y su nombre. Esta lista esta ordenada por
fecha de realizacion.

3.2.7. Pantalla detalle competicion.

mEoN . | NG T

Informacién de Competicion.

Nombre:
Triatlén Cross Encinas de Boadilla 2014

Situacion:
Madrid. Boadilla del Monte (Madrid)

Fecha:
31/05/2014

Descripcion:

Esta organizada por Du Cross Series, cuenta con una
distancia de 750-15.000-5.000 metros, y el precio de
la inscripcion es de 25 euros.

ievent.es/triatlon-cross-encinas-de-

Tipo:
Triatlon %

Esta pantalla es la encargada de mostrar la informacién de la competicion seleccionada. En ella
se muestra el nombre, situacion que incluye provincia y municipio, fecha de realizacidn, breve
descripcidn, enlace a su pagina web y tipo de competicidn con su icono correspondiente.
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Cuando se pulsa sobre la Url de la pagina web, de la competicidn, esta se abrira en el
explorador que tenga el dispositivo android configurado por defecto.

[a] Guardando captura de pantalla.

trievent.es Cc @

4. Conclusiones y futuro de la APP.

En el presente proyecto se ha implementado con éxito una aplicaciéon para moéviles Android
que permite realizar consultas sobre competiciones deportivas, carreras running, de bicicleta,
de natacidn, duatlones y/o triatlones. El proyecto es escalable y el cddigo reutilizable, aunque
necesita urgentemente alojar los datos de las competiciones de forma externa y poder
atacarlos a través de un web servid.

Se ha utilizado una base de datos sencilla y eficaz implementada en SQLite3, al estar en local
no ha influido mucho que las consultas de la provincia se hagan por el nombre de la provinciay
no por un id, aunque esto es algo que tendria que cambiarse una vez se implemente la base de
datos y estd se aloje en red.

Desde el punto de vista personal ha sido muy satisfactorio realizar este proyecto, por una
parte me ha permitido poner en practica innumerables conceptos aprendidos durante la
carrera y por otra la realizaciéon del TFC para mi, pretendia ser el inicio de un proyecto mas
grande que me ofreciera no sdlo lecciones sino también ejercicios, contacto con profesores y
el contacto con distintos usuarios, y creo que he conseguido todo esto y con creces.

Ademas para mi personalmente ha sido increible aprender cémo funciona una aplicacién movil
y todo lo que ello conlleva, estoy deseando poder dedicarle tiempo a mi aplicacidn y hacer de
ella una buena APP para que sea usada por todos los deportistas como yo.

En el andlisis DCU de la APP la mayoria de las personas que se dedican a realizar competiciones
de este tipo, han comentado que esta bastante bien, solo falta implementar una base de datos
y su alimentacién para que se pueda actualizar automaticamente, y entonces sera todo un
éxito.
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Para el futuro de la App espero terminar la carrera en junio y este verano poder dedicarle
tiempo para que en septiembre esté disponible para todos los usuarios que la quieran.
Las mejoras que tengo en mente son las siguientes:

5.

La primera de ellas y las mds importantes es la de crear una base de datos alojada en la
red y acceder a ella a través de un web servid.

Otra mejora bastante importante para mi es conseguir mostrar las competiciones en
un mapa.

Implementar el check de GPS en la pantalla de seleccién de provincia para que busque
ademas por localizacién.

Implementar los check de la pantalla de selecciéon de fechas, de sabado, domingo,
festivos y todos.

Implementar todos los check de la pantalla de notificaciones y por tanto las
notificaciones automatica y las actualizaciones automaticas.

Contactar con organizadores de eventos (competiciones) de este tipo y presentarles la
APP, para estudiar si es factible crear un acceso para que ellos mismos puedan dar de
alta los eventos o activiades.

Anexos.

En este punto voy aprovechar para hacer mencidn de algunas cosas que he dejado en el cédigo

de la entrega de la pec3 que deberian haberse suprimido porque al final no se han

implementado o solo se han usado para pruebas:

6.

Libros

Activity_main.xml. = Es el principal que se habia creado por defecto con el tipico hola
mundo.

La clase actividad = Ya lo he comentado en su explicacidon que esta clase se utilizara
en futuras mejoras, por ello no la he suprimido.
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Recursos web

Guias de desarrollo oficiales de Android: http://developer.android.com/develop/index.html

Blogs de interés (ejemplos):

http://www.aprendeandroid.com/menu.htm

http://elbauldeandroid.blogspot.com.es/

Preguntas y respuestas de Stackoverflow:

http://stackoverflow.com/
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