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RESUMEN

El siguiente documento, tiene como objetivo presentar el trabajo de fin de carrera de la rama de
estudios Ingenieria Técnica en Informética de Sistemas. El trabajo consistira en el desarrollo de una
aplicacion para dispositivos moviles, desarrollada con tecnologia HTML5, donde también se incluiran CSS y
JavaScript .

Empezaremos la documentacion, dando una visiéon general del trabajo, mostrando los objetivos y el

marco de funcionamiento y participantes en el proyecto, asi como los costes y el estudio de mercado.

A continuacién, se mostrara su disefio, dividiéndolo en dos partes: disefio funcional y disefio

centrado en el usuario.

Este dltimo, constarad de: una etapa de analisis, una etapa de disefio conceptual, una etapa de

disefo y finalmente, una etapa de evaluacion.

Después, se pasard a mostrar su funcionamiento, explicando primer su arquitectura y su

implementacion.

Finalmente, se mostraran las conclusiones y documentacién complementaria que sera necesaria

para el desarrollo de la aplicacién.
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. INTRODUCCION

Incluyendo esta introduccion (que se considera la primera parte), el trabajo constara de nueve partes, las

cuales intentan englobar y estructurar todas las especificaciones.

Se empezara mostrando los objetivos del proyecto, partiendo de la motivacién personal para realizar este

trabajo, hasta llegar a estudio de mercado, pasando por los participantes y analizando los costes generales.

A continuacion, se mostrara el disefio funcional de la aplicacién. En éste apartado, se tendra en cuenta las

funcionalidad, la planificacion de los tiempos de creacion del proyecto y los recursos destinados al mismo.

Una cuarta parte, sera el disefio centrado en el usuario, el cual se dividira en cuatro partes: una etapa de

analisis, una etapa de disefio conceptual, una etapa de disefo y una etapa de evaluacion.

Una vez llegados a este punto, se iniciara la parte de arquitectura o de creacion de la aplicacion
propiamente dicha. Se explicara el tratamiento que se hace a la base de datos y la estructura de la

aplicacion.

Seguidamente, se explicara la implementacién, donde se hablara del funcionamiento y del tratamiento de

errores, asi como de las pruebas realizadas.

Finalmente, el proyecto terminara con unas conclusiones generales y se aportara documentacion

complementaria necesaria para el trabajo.
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IIl. OBJETIVOS

El objetivo principal del trabajo es la implementacion de una aplicacion movil para el portal “Cercle de
Salut' (www.cercledesalut.es) que permita, detectando la ubicacion actual del usuario, saber que médicos o

centros de salud se encuentran cerca, siempre y cuando estos médicos estén afiliados al portal.

Esta aplicacién tiene la ventaja que se puede ir desarrollando poco a poco, ya que el portal acaba de salir y
progresivamente se pueden ir afiadiendo los facultativos y centros que se vayan afiliando. Ademés, al ser
una aplicacion interna y no de terceros, se permitira el acceso a la base de datos del portal lo cual hara que

esté siempre actualizado.

En primer termino se ha ideado la aplicacibn como un buscador, pero una vez desarrollada esta fase,

seguro que se encontraran nuevas funcionalidades para afadir a la aplicacion.

1. MOTIVACION PERSONAL

Cuando vi los diferentes proyectos de fin de curso, me llamé enseguida la atencién la de desarrollo
de aplicaciones moviles, aunque personalmente nunca habia desarrollado nada para méviles, si
que es un mercado y una rama que estd en expansiéon. Ademas, me parecié una excelente
oportunidad para iniciarme en esta materia. Dentro de las diferentes ramas la de aplicaciones,
seleccioné la de HTMLS5 porque me permite compatibilidad con los diferentes terminales méviles asi

como tabletas y otros dispositivos.

Aunque el TFC? lo inicié el semestre pasado, por motivos personales no pude terminar y decidi
aplazarlo para este semestre. Ahora que voy a iniciar el nuevo curso, encuentro que ha sido un
acierto ya que el curso pasado queria desarrollar una aplicacién (muy similar) sobre seguros
médicos, dicha aplicacion era interesante pero a parte de ser impersonal, no me ofrecia ningun
beneficio y ningin seguro médico se esforzé en dar material para poder tener un registro de sus
facultativos o centros. Esa situacion es muy diferente de la situacion actual, ya que la empresa para
que voy a desarrollar la aplicacion es conocida personalmente y estan interesados en apoyarme en
el desarrollo de la aplicacion. Por tanto, en este semestre encuentro un mayor apoyo y tiene mayor
sentido para mi ya que es aportar algo a una empresa que conozco y no es algo de terceros como

era el caso de los seguros médicos.

Finalmente me gustaria indicar el semestre pasado iba a desarrolla la aplicacion para dispositivos
iOS, pero encuentro mas interesante desarrollar la aplicacion que puedan acceder todo tipo de

terminales ya que le dara mayor flexibilidad a la empresa. Por otro lado también tengo mas

" TFC: Trabajo de Fin de Carrera
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experiencia en HTML5 ya que he desarrollado varias aplicaciones web a titulo personal y de

empresa.

2. PARTICIPANTES EN EL PROYECTO

Para realizar el proyecto habra diferentes roles, la mayoria de los mismo seran realizados por el

alumno. A continuacion se muestran los diferentes roles:

- Supervisores (Ignasi Lorente y Jordi Almiral- tutor): Haran el seguimiento del proyecto y

guiara al resto del equipo.

- Coordinador (José Maria Polo - alumno): Coordinara los distintos grupos de trabajo y entregara

los informes.
- Programador (José Maria Polo - alumno): Realizara la parte de programacién de la aplicacion.
- Disenador grafico (José Maria Polo - alumno): Disefiara las pantallas y demas accesorios.

- Realizador de test (José Maria Polo - alumno): Realizara los test de prueba.

3. COSTES DEL PRODUCTO

En este punto se analizaran los costes del producto. Una de las cosas que se tendran en cuenta es
la época de crisis que vivimos en este momento, por tanto se ajustara bastante el presupuesto para
que sea mas competitivo. Otro punto a considerar es que por la naturaleza del trabajo no se
consideraran costes adicionales por el trabajo realizado en fines de semana y festivos. Asi pues,

para hacer una estimacion de los costes nos basaremos en los siguientes factores:
« Elrol del trabajador:

- Supervisor: 100€ la hora.

- Coordinador: 80€ la hora.

- Programador: 50€ la hora.

- Disefiador: 50€ la hora.

- Realizador de test: 20€ la hora.

- Las sesiones de trabajo, cada sesion sera de dos horas por dia:
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- Coordinador: 6 sesiones x 2 horas = 12 horas x 100€ = 1.200€.
= Supervisor: 66 sesiones x 2 horas = 132 horas x 80€ = 10.560€.
- Programador: 30 sesiones x 2 horas = 60 horas x 50€ = 3.000€.
- Disefiador: 5 sesiones x 2 horas = 10 horas x 50€ = 500€.

- Realizador de test: 3 sesiones x 2 horas = 6 horas x 40€ = 240€.

TOTAL =1.200 + 10.560 + 3.000 + 500 + 240 = 15.500€.

4. ESTUDIO DE MERCADO

Por su similitud, el estudio de mercado se ha realizado sobre aplicaciones de seguros médicos y
aunque éstas varian de un seguro a otro, tienen un factor comin, que al dar muchas posibilidades
la aplicacion tiende a la complejidad y entorpece el encontrar la informacién que uno desea. No
obstante, después de un estudio profundo, la aplicacion que ha parecido mas completa y ha
aportado mas ideas ha sido la Maphre (la cual se explicard con un poco mas de detalle en el
analisis competitivo). Partiendo de este estudio e intentando no caer en el error de complicar mucho
la aplicacién, se intentando que los objetivos de la aplicacion sean claros y sencillos. También se ha
buscado que no se tuviera que cambiar demasiado de pantalla en la busqueda de informacién para

no crear una sensacion desagradable.
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ll. DISENO FUNCIONAL

1. FUNCIONALIDADES DE LA APLICACION

Las funcionalidades de la aplicacion son bastante claras, la aplicacién ha de localizar por GPS al
usuario y segun el servicio que se indique el usuario, la aplicacion indicara las localizaciones mas
cercanas. Queda por determinar la distancia de cercania pero de base se escogeran 10 kilébmetros.

Por tanto los aspectos a tener en cuenta son:

1. Geolocalizacion del usuario, para determinar donde se encuentra en el momento de la

utilizacion del dispositivo.

2. Base de datos de del “cercle de salut”.

2. PLANIFICACION DEL PROYECTO

Para realizar el proyecto se seguird un plan de trabajo de 102 dias divididos de la siguiente forma:
. PAC1 - Plan de trabajo: 7dias.
. PAC2 - Analisis, disefio y prototipo: 29 dias.
- PAC3 - Implementacion de la aplicacion: 34 dias.
- Memoria final: 28 dias.

. Debate final: 4 dias.

En el ANEXO 1, se muestran los diagramas de GANTT mas detallados.
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3. RECURSOS

Para realizar el proyecto, se utilizaran los siguientes recursos:

« MacBook Pro 17’ con procesador Intel Core 2 Duo y 4 Gb de RAM, OSX 10.8.5
« iPhone 4: coniOS 7

« Varios programas de desarrollo web y disefio.

- Para realizar tests se buscaran diferentes dispositivos y ordenadores.

4. CONCLUSIONES Y EXPECTATIVAS

Como ya se ha explicado con anterioridad, este proyecto surge con la idea de iniciar una etapa en el
desarrollo de aplicaciones méviles. Creo que el trabajo que se ha escogido no es complicado y
puede ayudar en este objetivo. Por otro lado, esta practica permite ir escalando y mejorando la

aplicacion de una forma clara al poder separar en fases la creacion de la aplicacion.

Una primera fase, que es la que espero cumplir por lo menos en este trabajo de final de carrera, es
la que el sistema de blsqueda de facultativo o centro, sea funcional. A partir de aqui, estoy seguro
que tanto a la empresa como a mi, se nos ocurriran nuevas expectativas o funcionalidades, como

podrian ser un servicio de noticias internas, un sistema de puntuacién de médicos, etc.

Para esta aplicacion tenga valor comercial (segin la opinién del autor), se tendra que tener en

cuenta que ha de haber un mantenimiento de la misma, que a primera vista implica dos puntos:
1. Ir mejorando la aplicacién segun las sugerencias de los usuarios.

2. Ir ampliando la aplicacion y darle nuevas funcionalidades para hacerla mas atractiva y

competitiva.

Claro esta, que todo esto tendra que plantearse una vez concluido el trabajo de fin de carrera y

siempre y cuando se vean a su finalizacion posibilidades de aceptacion por parte del pablico.
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IV. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO
1. INTRODUCCION

A continuacion, se presentara el Disefio Centrado en el Usuario (DCU) en la aplicacion de
dispositivos moviles iOS. La estructura basica de éste, fue definida en el punto anterior.

La etapa de DCU se dividird en cuatro etapas (siguiendo las tres etapas del DCU pero
subdividiendo la etapa de disefio en dos), por tanto se tendra la siguiente estructura:

1. Usuarios y contesto de uso - Etapa de andlisis.

2. Disefo conceptual - Etapa de disefo.

3. Prototipo - Transicién de la etapa de disefio a la etapa de evaluacion.
4. Evaluacion - Etapa de evaluacion.

A continuaciéon mostraremos los objetivos de este documento.

2. OBJETIVOS

El objetivo principal del trabajo, es la implementacién de una aplicacién moévil que permita,
detectando la ubicacién actual del usuario, saber que médicos de una determinada especialidad se

encuentran cerca.

Por tanto, lo que se va a realizar en este apartado, es el el Disefio Centrado en el Usuario (DCU) de
la aplicacion que acabamos de definir.

3. USUARIOS Y CONTEXTO DE USO (ETAPA DE ANALISIS)
A. METODO DE INDAGACION

Para la fase de analisis, como principal herramienta de investigacion se ha utilizado la
encuesta, ya que nos permite de una forma rapida, asincrona y anénima por parte del
encuestado, recabar informacion util,.

Para conseguir este objetivo, se ha optado por hacer un cuestionario con la herramienta de
Google destinada para este fin (dentro de GoogleDocs, formularios). En este cuestionario, a
parte de intentar determinar perfiles, también se ha intentado determinar la viabilidad o
interés por un programa de esas caracteristicas. Para la creaciéon del formulario, se ha
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puesto interés en no hacer demasiadas preguntas para que no fuera mondétono y aburrido,
pero a su vez intentar sacar la maxima informacion posible. Aqui nos podemos dar cuenta
de la dificultad de realizar las preguntas adecuadas para que sean utiles, que se entiendan
bien y que no lleven a ambigiiedad. Las preguntas presentadas han sido las siguientes (las
preguntas se presentan en negrita y las respuestas sin resaltado):

1. Surango de edad esta:
1. Entre los 15y los 20 afos.
2. Entrelos 20y los 25 afios.
3. Entre los 25y los 30 afios.
4. Entre los 30 y los 40 arios.
5. Entre los 40 y los 50 afios.
6. Entrelos 50y los 60 afos.
7. Mas de 60 arios.
2. ¢;Qué tipo de teléfono movil tiene?:
1. iPhone.
2. Smartphone con Android.
3. Smaritphone con Windows Mobile.
4. BlackBerry.
5. Teléfono simple (sélo para llame y mandar mensajes).
3. ¢Cada cuanto anade una aplicacion a su movil?
1. Cada dia pruebo alguna.
2. Cada semana.
3. Cada mes.
4. Casinunca.
5. Nunca a no ser que sea imprescindible.
4. ;Cbémo encuentra las aplicaciones méviles?

1. Buscando una categoria (juegos, trabajo, multimedia, etc.) en el Apple Store, en el
Google Play o similar.
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2. Por anuncios de otras aplicaciones o App.

3. Tengo una aplicacion o App que me indica otras aplicaciones a buen precio o
interesantes.

4. Informacién de amigos o conocidos.
5. Ninguna de las anteriores.
5. ¢Qué tiempo le da prueba a una aplicacion?
1. Cinco minutos.
2. Unas cuantas horas.
3. Undia.
4. Una semana.
5. Un mes.
6. ¢Qué aplicaciones suele buscar o instalar mas?
1. Juegos.
2. Practico: mapas, localizadores, guias y diccionarios.
3. Trabajo: procesadores de texto, escaners, etc.
4. Otros.
7. ¢Tiene seguro médico privado?
1. Si.
2. No.
8. En su entorno familiar, ; hay mas de un seguro médico privado?
1. No.
2. Si, uno mas (en total 2 con el mio).

3. Si, mas de uno.
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9. Si tiene seguro privado, ;Cémo busca algin médico, especialista o facultativo?

1.

2.

3.

4.

5.

Lo busco por una guia de papel que dio el seguro.
Lo busco llamando por teléfono al seguro.

Lo busco por Internet.

Tengo una aplicacién o App en el movil.

No tengo seguro privado.

10. ; Tiene alguna guia médica, aplicacion o App de su seguro en el teléfono?

1.

2.

3.

Si.
No.

Si, pero no la utilizo.

11. ¢ Cree que seria practico para usted, el tener una aplicaciéon para buscar médicos

o facultativos segun su seguro?

1.

2.

Si, seria muy interesante.
Si, pero no seria demasiado interesante.
No, no me seria practico.

No, porque no tengo seguro privado.

Sobre la pregunta 8, ha habido una ambigiiedad a la hora de interpretarla la gente, la

pregunta estaba planteada para averiguar si en el entorno familiar habia mas de una

companfia aseguradora, pero a la hora de responder, ha habido personas que lo han

considerado como que dentro del entorno familiar haya mas de un seguro privado, sea o no

de otra companiia, por tanto no se ha tenido muy en cuenta a la hora de averiguar perfiles.

No obstante si que nos aporta algo de informacién (aunque no la deseada).
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De las respuestas obtenidas tras el cuestionario, podemos observar las siguientes
estadisticas, en total han respondido 18 encuestados y estas han sido sus respuestas:

Rango de edades

® Entre20y25 @ Entre 25y 30 ) Entre 30y 40
® Entre40y50 @ Entre50y60 @ Mas de 60

Tipo de terminal

® iPhone @ Smartphone con Android @ Teléfono simple
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Actualizacion de aplicaciones

@® Cadasemana ® Cadames
¢ Casinunca @ Nunca si no es imprescindible

¢Como encuentras APPs?

@ Por anuncios APPs

@ Buscando Categorias Apple Store o Similar
@ Informacion Amigos

@® Aplicacion busca ofertas

@ Ninguna

José Maria Polo Peromarta Pagina 16 de 51



Desarrollo APP - HTML 5 UOC - TFC Memoria Final

Tiempo de pruebas APPs

@® 5 minutos @ Unas cuantas horas ¢ Undia
@® Unasemana ® Unmes

Preferencia de App

® Juegos @ Practicogeneral ( Trabajo @ Otros
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Tiene seguro privado

® Si ® No

Mas de un seguro

® Si, 2 total ® Si, mas de dos @ No
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Forma de busqueda

@ |Internet ® Guiade papel ¢ Llamando
@® No tengo seguro

App ya instalada

® Si ® Si, pero no la utilizo © No
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Es practca la App

@ Sieinteresante @ Si, pero no interesante
No, porque no tengo seguro

La conclusion principal que se puede sacar de esta encuesta es que la mayoria de gente
esta entre los 30 y 50 afios de edad, casi todos tiene teléfono inteligente, no invierten
mucho tiempo en buscar aplicaciones, ni tienen curiosidad por las aplicaciones, la mayoria
de informacion la sacan de amigos o curioseando por las tiendas virtuales de sus moviles,
son muy exigentes a la hora de valorar una aplicacion por su primera impresion, buscan
aplicaciones practicas, la mayoria tienen seguro privado y en su entorno familiar también,
cuando buscan médico la mayoria lo hacen por Internet o por la guia de papel, casi nadie
tiene una aplicacién para el moévil para buscar médico segun su seguro, pero la encuentran

muy practica e interesante.

Por tanto, podemos ver que segun esta encuesta, el programa puede tener éxito si se
desarrolla de forma adecuada.
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B. ANALISIS COMPETITIVO

Por otro lado, también se ha hecho un analisis competitivo de otras aplicaciones similares,
en particular la aplicacion de Mapfre para moviles, esta aplicacion se centra en los seguros
en general principalmente en ser una herramienta practica en caso de accidente o de
necesitar solucionar un problema con el coche. No obstante, si vamos a busqueda, permite
buscar dentro del cuadro médico de la compafia de una manera similar a la que se
pretende hacer con mi aplicacion.

La pantalla principal, tiene muchos iconos y no parece del todo intuitiva a la hora de buscar
médico, pero entrando en la primera opcion busqueda, la cosa cambia y parece estar mas
claro e interesante.

El estudio de este aplicativo de Mapfre, ha dado ideas de como desarrollar la busqueda del
programa en desarrollo, por tanto se ha encontrado interesante el mostrarlo como ejemplo
ya que la manera de buscar sera similar, mejorando la primera pantalla de entrada y
permitiendo la busqueda de mas de una compaiia.
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C. PERFILES DE USUARIO

Una vez analizados los datos, podemos identificar muchos perfiles, pero nos vamos a

centrar en cuatro principalmente.

1.

Persona joven, entre los 20 y 25 afios, con teléfono inteligente, el cual no tiene seguro
privado ya que no suele ir mucho al médico, pero esporadicamente tiene la necesidad
de buscar algun especialista para algun tema concreto (como unos analisis o una
pequefa consulta traumatologica debida a la practica deportiva, etc.).

Persona joven, entre los 25 y 30 anos, con teléfono inteligente, el cual tiene seguro
privado y esta esperando un hijo/a o lo ha tenido hace poco, por tanto requiere de
visitas al médico para las revisiones, pero el especialista que quiere que le trate no tiene
concertado un seguro privado, sin embargo esta afiliado al “Cercle de Salut”.

Persona adulta, entre los 40 y 50 afios, con familia a su cargo, esta persona tiene a su
cargo nifios pequefos, pero también ayuda a sus familiares mayores, por tanto tiene
que estar buscando médicos bastante a menudo. No suele disponer de mucho tiempo y
busca cosas practicas que le faciliten la vida. No tiene grandes habilidades informaticas,
ni técnicas, por tanto necesita una aplicacién que le sea facil de usar.

Persona adulta, entre los 50 y 60 afios, tiene familia a su cargo, pero se preocupa mas
por su salud, varias veces al afio visita a algun especialista para controlar alguna
enfermedad de riesgo o cronica (ya sea revision prostata, osteoporosis, hipertension,
artritis, etc). Un seguro privado le cuesta mucho, asi que estan afiliados al “Cercle de
Salut”. Ademéas a esta persona le cuesta usar la tecnologia por tanto sélo utilizara

aplicaciones que le sean muy intuitivas.

D. LISTADO DE CARACTERISTICAS

Interface clara e intuitiva: Puesto que lo han de utilizar personas de diferentes edades,

algunas con conocimientos técnicos, pero otras con muy pocas habilidades
tecnoldgicas, se requiere de una interface grafica muy clara e intuitiva, con pocos
botones y que los que haya sean grandes.

Pocas opciones hasta llegar al resultado: Como se quiere que la aplicacion sea agil, se

necesita que con pocas pantallas y decisiones, se llegue al resultado esperado.

Practica: Tal y como hemos visto con anterioridad, la gente es bastante exigente en la
valoracion y utilizacion de las aplicaciones. Por tanto, hay que intentar que la aplicacion
resulte lo mas practica posible y que el usuario la encuentre de gran utilidad.
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E. ESCENARIOS DE USO

Escenario 1:

Actor: Juana.
Pefrfil: 35 anos, madre de dos hijos (uno de 2 afios y otro de 4), residente en Inca.

Situacién: Se encuentra en Palma visitando a su hermana una semana con sus
hijos. Juan, uno de sus hijos de 4 afios se encuentra mal y Juana, quiere visitar al
pediatra. Como no conoce ninguno cerca y le corre prisa, busca en la aplicacion
pediatras por la zona.

Escenario 2:

Actor: Pedro.
Perfil: 45 afios, casado con Maria y con un hijo de 12 afos.
Actor: Maria.
Perfil: 43 afios, casada con Pedro y con un hijo de 12 afios.

Situacion: A Pedro le han pedido que se haga un chequeo anual con un cardiélogo
porque tiene el colesterol alto, ademas su mujer le pide que le busque un endocrino
por la zona porque ella quiere ponerse a dieta. La solucion mas practica es mirar en
la aplicaciéon del movil para buscar un cardidlogo cerca de casa y para su mujer un
endocrino.

Escenario 3:

Actor: Alberto.

Perfil: 25 anos, estudiante universitario. El vive en Barcelona pero se ha ido a
estudiar a Palma de Mallorca.

Situacion: Alberto se constipa y tiene la fiebre alta, como esta apunto al “Cercle de
Salut” quiere buscar un médico de cabecera que esté cerca de su piso de
estudiante. Como le gustan las nuevas tecnologias, directamente utiliza el movil
para buscar un médico cercano.
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Escenario 4:

Actor: Marina.
Perfil: 50 afios, soltera.

Situacioén: Marina quiere cambiar de dentista porque el que tiene ahora no le gusta,
ademas le interesa que esté cerca de su trabajo para que pueda ir a las revisiones
al salir de éste. Con la aplicacion le es facil seleccionar el mas cercano.
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4. FLUJOS E INTERACCION (ETAPA DE DISENO
CONCEPTUAL)

En este apartado se hablara no sélo del flujo de interaccién sino de su evolucion del primer prototipo

al ultimo. Para no complicar mucho la documentacion, se mostrara el primer flujo y el dultimo.

El primero de todos, fue la idea original del proyecto, que aun estando bien, a medida que avanzé el
proyecto y viendo las posibilidades se decidié cambiar para crear una mejor experiencia de usuario.

A continuacion se mostrara el flujo de interaccién original, realizado a mano alzada. La aplicacion,
nos permite escoger entre categorias (servicio médico o establecimiento asociado), después se
puede elegir la especialidad (ésta dependera de la seleccién de categoria). Seguidamente, si se
pulsa el botén buscar, nos sacara un listado con las coincidencias (cada resultado tendra el nombre,
direccion, teléfono, etc) o nos indicara que no hay ninguna coincidencia cerca. Finalmente, si la

m
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aplicacion ha mostrado resultado podremos seleccionar la que mas nos interese y nos mostrara un
mapa con la ubicacion.

Seguidamente, mostramos el flujo de interaccién final. Este comienza mostrando una pantalla
principal donde se puede escoger entre: servicio o establecimiento. Una vez escogida la necesidad,
en la misma pantalla, mediante un desplegable, se puede seleccionar la categoria, que
dependiendo de la decision anterior sera de un tipo o de otro (servicio: Alergologia, Cardiologia, etc.
establecimiento: Optica, Centro Auditivo, etc).

Una vez se escoge la categoria, la aplicacién muestra los resultados y la informacién de los mismos
mediante un menu acordeon.

En la misma pantalla hay la opcidon de mostrar el mapa con la ubicacion actual del usuario y donde
se encuentran los servicios o establecimientos deseados, también se muestra la distancia hasta los
mismos.
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5. PROTOTIPO (ETAPA DE DISENO)

Esta fase, también ha sufrido una evolucion. Se partié de un disefio pensado para iPhone y con un
flujo de interaccion menos intuitivo como se ha indicado anteriormente y se ha terminado con un
disefio mas genérico, intuitivo y practico.

La idea principal que se ha mantenido en toda la fase evolutiva de la aplicacién, es la de disefar un
programa sencillo, intuitivo, con botones grandes - para facilitar su manejo - y que sea bastante
practico.

Pantalla principal (original) - Se escoge categoria: Servicio o Establecimiento y Especialidad: Segun
la seleccion unas u otras.

CERCLE DF SALUY

CERCLE DF SALUT CERCLE DE SALUT

p_—

Pantalla principal (final) - Se escoge entre servicio y establecimiento y después se escoge la
categoria.
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Mostramos resultados de la busqueda e informacion de las mismas:

« Original:
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Mostrar mapa con ubicacion del usuario y ubicacion de los resultados:

« Original:

« Final:
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Mostrar informacion en el mapa (sélo en el final):
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6. EVALUACION (ETAPA DE EVALUACION)

Primera impresion:

N° Pregunta Si No
1 ¢ La primera impresion ha sido buena?
2 ¢, Cuando has abierto la aplicacion sabias de que se trataba?
3 ¢ Es clara la aplicacion?

Facilidad de manejo:

N° Pregunta Si No
4 ¢, Te ha sido facil usar la aplicacion?
5 ¢, Todos los botones estan claros?
6 ¢, Estaba situado en todo momento en que parte de la
aplicacion se encontraba?
7 ¢, Se ha perdido entre los menas?
8 En general, ¢ Le ha sido agradable el manejo?

Utilidad de la aplicacion:

N° Pregunta Si No

9 ¢ Le ha parecido util la aplicacion?

10 ¢, Ha encontrado lo que buscaba?

11 ¢ La informacion ha sido util y de interés?

12 ¢ La aplicaciéon ha sido lo suficientemente rapida?

13 ¢ La recomendaria a algun amigo o familiar?

14 ¢ La utilizarad méas veces?

Por el escaso tiempo entre la creacion de la evaluacién y la realizacion de dicha documentacion no hay
muchos estudios realizados, se han puesto tres resultados que indican personas de distinto ambito, edad y
sexo, las cuales fueron las primeras en usar en serio la aplicacion. En la siguiente version, se generara en el
propio programa una opcion para la recogida automatica de la experiencia de usuario .
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« Usuario 1 - Entre 20 y 25 afios (administrativa - mujer)

Primera impresion:

N° Pregunta Si No
1 ¢ La primera impresién ha sido buena? X
2 ¢, Cuando has abierto la aplicacion sabias de que se trataba? | x
3 ¢ Es clara la aplicacién? X

Facilidad de manejo:

N° Pregunta Si No
4 ¢ Te ha sido facil usar la aplicacion? X
5 ¢ Todos los botones estan claros? X
6 ¢ Estaba situado en todo momento en que parte de la X
aplicacion se encontraba?
7 ¢ Se ha perdido entre los menus? X
8 En general, ¢ Le ha sido agradable el manejo? X

Utilidad de la aplicacién:

N° Pregunta Si No
9 ¢ Le ha parecido util la aplicacion? X
10 ¢ Ha encontrado lo que buscaba? X
11 ¢La informacion ha sido Gtil y de interés? X
12 ¢ La aplicaciéon ha sido lo suficientemente rapida? X
13 ¢ La recomendaria a algun amigo o familiar? X
14 ¢La utilizara mas veces? X

José Maria Polo Peromarta Pagina 32 de 51



Desarrollo APP - HTML 5 UoC - TFC Memoria Final

« Usuario 2 - Entre 35 y 40 afios (Informatico - hombre)

Primera impresion:

N° Pregunta Si No
1 ¢ La primera impresién ha sido buena? X
2 ¢, Cuando has abierto la aplicacion sabias de que se trataba? | x
3 ¢ Es clara la aplicacién? X

Facilidad de manejo:

N° Pregunta Si No
4 ¢ Te ha sido facil usar la aplicacion? X
5 ¢ Todos los botones estan claros? X
6 ¢ Estaba situado en todo momento en que parte de la X
aplicacion se encontraba?
7 ¢ Se ha perdido entre los menus? X
8 En general, ¢ Le ha sido agradable el manejo? X

Utilidad de la aplicacién:

N° Pregunta Si No
9 ¢ Le ha parecido util la aplicacion? X
10 ¢ Ha encontrado lo que buscaba? X
11 ¢La informacion ha sido Gtil y de interés? X
12 ¢ La aplicaciéon ha sido lo suficientemente rapida? X
13 ¢ La recomendaria a algun amigo o familiar? X
14 ¢La utilizara mas veces? X
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« Usuario 2 - Entre 50 y 60 afios (Gestor - hombre)

Primera impresion:

N° Pregunta Si No
1 ¢ La primera impresién ha sido buena? X
2 ¢, Cuando has abierto la aplicacion sabias de que se trataba? | x
3 ¢ Es clara la aplicacién? X

Facilidad de manejo:

N° Pregunta Si No
4 ¢ Te ha sido facil usar la aplicacion? X
5 ¢ Todos los botones estan claros? X
6 ¢ Estaba situado en todo momento en que parte de la X
aplicacion se encontraba?
7 ¢ Se ha perdido entre los menus? X
8 En general, ¢ Le ha sido agradable el manejo? X

Utilidad de la aplicacién:

N° Pregunta Si No
9 ¢ Le ha parecido util la aplicacion? X
10 ¢ Ha encontrado lo que buscaba? X
11 ¢La informacion ha sido Gtil y de interés? X
12 ¢ La aplicaciéon ha sido lo suficientemente rapida? X
13 ¢ La recomendaria a algun amigo o familiar? X
14 ¢La utilizara mas veces? X
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7. CONCLUSIONES

Aunque los resultados de la etapa de evaluacién son pocos, se ha preguntado a personas de
distintos ambitos, edades y sexos y todos han respondido muy positivamente, por tanto se espera
que tenga gran aceptacion en el futuro.

En esta etapa del trabajo me he encontrado con la gran dificultad de mostrar gran cantidad de
informacion en el menor espacio posible para crear una sensacion agradable y practica. Por ese
motivo, se han usado varias capas, obteniendo de esta forma una experiencia orientada al usuario
mas atractiva.

Aunque en esta primera version de la aplicacién no se ha puesto, esta programado el afiadir dentro
de informacién, un apartado de evaluacién y contacto para recoger informacion sobre la experiencia
del usuario.
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V. ARQUITECTURA

1.

2,

INTRODUCCION

El siguiente documento muestra la arquitectura de la aplicacion HTML5. Para mejorar la
experiencia se ha utilizado JavaScript y hojas de estilos CSS, también se han usado librerias de
terceros como jQuery.

En esta parte de la documentacion se explicara toda la estructura, la gestion de la base de datos y

las pruebas unitarias que se han realizado.

Indicar antes de comenzar, que la base de datos se creo y se administra por una tercera persona.

OBJETIVOS

El objetivo principal del trabajo, es la implementacion de una aplicacion moévil que permita, -
detectando  la ubicacion actual del usuario -, saber que centros médicos, especialistas o
establecimientos adscritos al “Cercle de Salut”, se encuentran cerca de la ubicacion del usuario y

mostrarle informacién de los mismos

BASE DE DATOS

La base de datos esta en el servidor del “Cercle de Salut” (de aqui en adelante CS). A la misma, no
se ha tenido acceso, el administrador de la misma indico como estaba construida la base datos
aporto un archivo de configuracion para el acceso (nombre de usuario, contrasefia, etc.) a partir de
aqui se creo un archivo llamado: “gestorBD” el cual tiene las instrucciones necesarias para que la
aplicacién pueda trabajar. Aclarar que este gestor es una primera versidon que evolucionara a un
sistema MCV (Modelo Controlador Vista) mas robusto, el cual no se ha podido implementar en esta

primera version por falta de tiempo.

En la siguiente pagina mostramos una instruccion del “gestorBD”:
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Y/
function CargaEspecialidades()
V&
{
// cargar TODAS las especialidades con su n° de medicos
$conn = getdb();
$sql = $conn->prepare(’
select count(idusuario) as resultados,a.idespe,a.nombre
from

( select distinct
b.idusuario,
b.idmedcen,
e.id as idespe,
e.nombre
from baremos b, especialidades e, servicios s, usuarios u
where b.idservicio=s.id
and s.idespe=e.id
and b.idusuario=u.id
and u.activo="1"
)a
group by idespe,nombre
order by a.nombre
l)’.
$sql->execute();
$res = $sql->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);
$conn = null;
return $res;

)
4. ESTRUCTURA DE LA APLICACION

Hacer notar que se ha configurado la aplicacion mediante CSS para dispositivos moviles tipo
teléfono, a partir de este punto se han adaptado los CSS para las tabletas electrénicas y finalmente
se ha afiadido la opcién para dispositivos mas grandes.

Se ha utilizado la siguiente estructura porque desde un punto de vista técnico es bastante clara. Por
un lado se tienen los ficheros de configuracion y de inicio: config.php, dbconf.php e index.php. Por
otro lado hay los directorios donde se estructura toda la aplicacion: para los estilo se tiene el
directorio css, para la base de datos se tiene el directorio gestorDB, para las imagenes el directorio
img, para las librerias o aplicaciones de terceros (como jQuery) tenemos lib, para estructurar el html
se tiene skel y finalmente donde se cargan los contenido es en el directorio vistas.

Entrando un poco mas en detalle cada una de las partes:

- config.php:
Donde se encuentra la informaciéon de configuracién general de la aplicacién. Si la base de
datos hubiera sido propia, estarian también los datos de configuracion, al ser una base de
datos gestionada por una tercera entidad, la configuracion de la misma esta separada.
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Hacer notar, que se han utilizado variables para indicar a la aplicacién cuales son los
directorios de trabajo. A partir de la siguiente versiéon se usaran constantes ya que es mas
correcto:

Ahora: $skelDirectory = “skel”;
Después: define("VIEWS_DIR", “vistas”);

« dbconf.php:
Donde se encuentra la informacion de acceso a la base de datos.

« index.php:
Fichero principal, donde arranca la aplicacién. Este empieza definiendo una constante de
seguridad?. Como se ha comentado antes, para que haya una mejor abstraccién de datos,
donde se cargan los contenidos es en el directorio vistas, por este motivo desde index.php se
indica que cargue el fichero inicio.php del directorio vistas. Para evitar que ninguna vista se
cargue sin que esté iniciado el index.php, se revisa la constante de seguridad.

. css/:
Contiene los ficheros de estilos CSS. Quizas este sea uno de los puntos mas importantes,
por eso se ha separado en dos ficheros claros:

- movil.css: Es la base de aplicacion, ya que desde este fichero se adapta al tamano de los
distintos dispositivos moviles. Como una primera opcién se han hecho tres grupos segun
la anchura (con estos tres grupos se consigue adaptar la aplicacion a la mayoria de
teléfonos y tabletas que encontramos en el mercado actual), pero mas adelante se
podrian realizar mas grupos segun las necesidades de tamafos de nuevos dispositivos

que se comercialicen:
1. Disefio para anchuras de pantalla de 480px. 0 menos.
2. Disefio para anchuras de pantalla entre 480px. y 768px.
3. Disefno para anchuras de pantalla entre 769px. y 1232px.

- general.css, contiene los estilos generales de la aplicaciéon, como pueden ser los estilos
de los botones, de las listas, de los mensajes de error, etc.

- gestorBD/ :
Contiene el fichero con las funcionalidades de acceso y gestion de la base de datos.

2 Al revisar la aplicacion se ha detectado que falta afiadir la condicién de carga para que los ficheros que hay en vistas revisen la
variable de seguridad, este error esta detectado y en breve se corregira.
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Esta forma de hacer el acceso de base de datos es simple y rapida y ha ido bien ya que se
disponia de poco y tiempo y se complicaba ya que la base de datos era de terceros.

Un problema encontrado, es que cuando se cargaba algun fichero dentro de un div (con un
require o un include) y el fichero requeria un acceso a la base de datos, se tenia que bajar un
nivel para encofrar al gestor de base de datos (../gestorBD/gestorBD.php) e implicaba que
éste no encontrara el fichero de configuracion. Para que funcionara correctamente en estos
casos, se han incluido los datos de configuracion de la base de datos dentro del gestor de la

misma.

Lo ideal, y en lo que se esta trabajando ahora, es en crear un sistema MVC (Modelo, Vista,
Controlador). De esta forma tenemos en el Modelo, a la base de datos y al DAO (Data
Access Object). En el controlador, un Controlador de acceso entre el Modelo y la Vista.
Finalmente, en la Vista, los accesos del navegador.

La estructura de la aplicacion esta preparada para este modelo, no se ha realizado asi por
falta de tiempo, ya que gestionar la base de datos al no ser propia era muy lenta y cualquier
modificacion requeria mucho tiempo.

img/ :

Contiene las imagenes de la aplicacion.

Contiene las librerias y scripts de terceros, como jQuery, etc.

skell:

Contiene la estructura de la pagina: <html> <head> </head> <body> </body> </html> de esta

forma se construye la pagina sobre las vistas.

vistas/ :

Donde estan los scripts que ejecutan la aplicacion. Desde el index.php, se llama a incio.php
(dentro de vistas) que es el que construye la estructura con los archivos de skel y carga la
vistas correspondientes:

if (defined("SECURITY_CONSTANT")) {
$bodyld = "inicio";
$pageTitle ="";
require_once($skelDirectory . "/cabecera.php");
require_once($skelDirectory . "/headStart.php");
require_once($skelDirectory . "/headEnd.php");
require_once($skelDirectory . “/bodyStart.php");
require_once("cabecera.php");
require_once("cuerpoBody.php");
require_once($skelDirectory . "/bodyEnd.php");
require_once($skelDirectory . “/pie.php”)

}

else {
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echo "<p class='mensajeError01'>Error al cargar la pagina: Se ha intentado un acceso
fuera de su ambito normal.</p>\n";

}

Dentro de cuerpoBody.php cargamos lo que habria entre entre las etiquetas <body></body>:

<!--Contenido -->

<?php require_once("cabecera.php”); ?>

<?php require_once("seleccionarBusqueda.php”);?>
<?php require_once("pie.php"); ?>
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VI. IMPLEMENTACION
1. FUNCIONAMIENTO

Desde un dispositivo movil (teléfono o tableta), Se puede acceder directamente a la aplicacion
entrando en el navegador y accediendo a la direccion web:

http://mt.cercledesalut.es

A continuacién mostramos la pantalla de inicio vista desde un tableta iPad mini:

Cerde () Salut

.._L—].......

Imu‘mm M |

Toabuaps Se P Be Carvens - VOC

A i bt v et Warta P Parwrmare s B b ap—. -
i Corvie ow Sane © 2004

Para tener una experiencia de usuario mas agradable se recomienda poner un icono en el
escritorio. Para ello, una vez se ha iniciado la aplicacién se escogen la opcién: “Afadir a pantalla de
inicio®”. De esta forma queda la aplicacion en el escritorio del dispositivo con el icono
correspondiente. Para que quede el icono se ha guardado la imagen del CS en el raiz con el
nombre: “apple-touch-icon” obligando a que el dispositivo cree el icono con la imagen del CS.

3 Ejemplo con un dispositivo Apple
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Una vez dentro de la aplicacién podemos escoger entre: Servicio o establecimiento

Cardiologia

= 1) Certro Politiivvice Quivirgice

: 31 de Dictemien, 12
B ARl SR

v 1) A oo

o 1)« Jond Artonks

Mostw Maps y demancies e DOcutar Maga

=

Cuando se ha escogido el servicio o el establecimiento, muestra los resultados

[ Cardiciogia

« 1) Contre Polichinice Quirdnghoo

: 31 de Dicemiee, 12
R ARl L)

v 30 e Josd

v 3) - Josd Anconio

Mostre Maps y datarcas c Oouter Veoe

1) Conuo Pobclinico Ouirdrgico - eund & 190848 medos 0o By PORCON.
20 - van Jond wath & 34SHE.99 MetTa 30 e POROON.
X - 2ond AN eath & 15ADA I MetOs 38t DORCON
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O
.
I'n Capiuin
-

Calvs

!
o
. em H
) ~ X
Cuund .
b e
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A continuacion, se puede elegir ver el mapa que nos indica la ubicaciéon del usuario, de los
establecimientos o centros y la distancia que hay a los mismos.

Como la aplicacion se ha pensado para poder se utilizada en un dispositivo movil tipo teléfono (de
tamafio similar al iPhone), se ha creado una cabecera muy pequefia y se ha intentado aprovechar el
maximo de pantalla, por eso los botones de atras e informacién estan en la cabecera permitiendo el
resto de pantalla para mostrar los datos. Al tener que poner los botones mencionados antes, no
quedaba mucho espacio para una imagen corporativa muy grande. Por ese motivo, para teléfonos
vistos en vertical se utilizad una cabecera mas austera y para dispositivos mas grandes (como
tabletas) la cabecera cambia a un estilo mas elegante®.

& () ©o

Cardiologia

* 1) Centro Policlinico Quirurgico

€) : 31 de Diciembre, 12
€ : 971 764 161

» 2) - Juan José

» 3) - José Antonio

Mostrar Mapa y distancias O

Ocultar Mapa

1) Centro Policlinico Quirdrgico - esta a:
1905.46 metros de su posicion.

2) - Juan José esta a: 24598.99 metros de su
posicion.

3) - José Antonio esta a: 15424.99 metros de su
posicion.

iLe enconframos!

Ma-1100

4 La cabecera segun el tamario se controla con el fichero movil.css explicado con anterioridad
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2. TRATAMIENTO DE ERRORES

Los errores php o html se gestionan con la funcion error_reporting()®: Esta funcion, establece la
directiva error_reporting en tiempo de ejecucion. PHP tiene varios niveles de errores para notificar,
al utilizar ésta funcion se define el nivel de duracién (tiempo de ejecucion) de sus scripts. Si el
parametro opcional nivel no se define, la funcion error_reporting() soélo devolvera el nivel actual de
notificacion de error. Esta funcion es util a nivel de programacion ya que muestra cuando falta

alguna variable, etc.

Para errores o avisos a usuarios se utilizan alertas® de JavaScript (estas muestran un cuadro con
informacion para el usuario, el cual ha de pulsar un boton de OK, para continuar con la aplicacion,
de esta forma nos aseguramos que llega el mensaje al usuario) o avisos de php decorados para
facilitar al usuario su accion.

Los mensajes que se muestran a continuaciéon son forzados para mostrar las imagenes y estan
capturados en una tableta iPad mini, destacar que la cabecera que se muestra era de una version
antigua (esta misma ha ido evolucionando durante el desarrollo de la aplicacion).

1) Outen Panes - Duasntn Cuni o s 308 Sers ¥ 190 509

;,.N.[_._— —

[ 4 b L ¢ Indormatca

AVISO - Entrada o servico © establecimionto nula ]

1 w—tnd a4 Dvende - Sedtow 00 00 €117
u...v-.l . " S Ve
Tt e e Gy o

’ At e e et et e P P wmas e b

Corwin w Batt & X008

5 Mas informacion: http://www.php.net/manual/es/function.error-reporting.php

6 para mas informacion: http://www.w3schools.com/jsref/met_win_alert.asp
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3. PRUEBAS UNITARIAS

Se han realizado las siguientes pruebas:

- Apertura de la aplicacion (como se muestra, si hay fallos visuales).

- Escoger entre las diferentes opciones (servicio o establecimiento, distintos elementos de los
menus desplegables, mostrar y ocultar mapa).

- Botones auxiliares (volver e informacion).

- Girar el dispositivo para ver como se comporta con distintos tamafios.

- Hacer diversas busquedas para ver el funcionamiento segun las opciones y con distintos
resultados.

La aplicacion la he probado en los siguientes tipos de moviles:

- Samnsung Galaxy Note: La aplicacién ha funcionado perfectamente.
« iPhone 4: La aplicacion funciona perfectamente.
« iPad mini: La aplicacion funciona perfectamente.

4. CONCLUSIONES

Esta parte del proyecto, a mi parecer, ha sido la mas compleja ya que se disponia de un tiempo muy
ajustado y pese a que la aplicacion no es muy compleja se han tenido que aplicar muchas
tecnologias (HTML5, JavaScript, CSS, jQuery, APIs de Localizacion, etc). No obstante, creo que se
ha realizado un buen trabajo y ha quedado un buen producto. La parte visual es atractiva y se
muestra toda la informacion de una manera agradable sin necesidad de muchas pantallas. La
aplicacién se puede utilizar perfectamente en un movil pequefio y controlar con una mano. Las
pruebas unitarias ha dado un excelente resultado. Por todo lo mencionado anteriormente espero
que la aplicacién tenga mucha proyeccién de futuro.
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VIL. RE\[ISIC')N DE ERRORES Y MEJORAS PARA LA
PROXIMA VERSION.

A medida que se desarrollaba la aplicacion, ha habido varios puntos que no se han podido realizar de una
forma Optima (mayoritariamente por falta de tiempo), al igual que hay algunos detalles que una vez que
concluida la aplicacién y empezada a utilizar se aprecia que se pueden mejorar. Estos detalles a corregir se
han apuntado y se han planificado para la siguiente version del producto. Las mejoras se han clasificado en
dos categorias segun su prioridad:

. Urgentes:
- AfAadir a todos los ficheros del directorio vistas la revision de la constante de seguridad.

- No urgentes:
« Crear un sistema MVC (Modelo, Vista, Controlador) para la base de datos.
. Mejorar la gestion de errores.
- En el menu de informacién un formulario con sugerencias y opiniones, pero para ello se necesita que el
administrador de la base de datos cree una tabla apropiada para tal caso.
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VII.CONCLUSIONES FINALES

En mi opiniéon ha sido una aplicacion muy interesante y me ha permitido ampliar muchos aspectos de
creacion de aplicaciones moviles y de disefio centrado en el usuario. También, he profundizado mucho en el
tema de “Geolocalizacion” y mapas, el cual me ha parecido muy interesante. Como ya se ha comentado con
anterioridad la aplicacion ha quedado, a mi parecer, muy bien y una vez presentada a la empresa para la
que se ha desarrollado, han mostrado su aprobacion y alegria por disponer de una nueva herramienta util y
practica.

Es muy interesante ver como partiendo de una idea, trabajando sobre ella y pasando por una serie de
procesos especificos, se llega a una aplicacion funcional y practica.

En este trabajo ha habido algunos aspectos como el coste del producto o el estudio de mercado que me ha
hecho reflexionar y que muchas veces no se tiene en cuenta a la hora de realizar un trabajo o proyecto (de
mayor o menor medida), lo que implica que tengas resultados no deseados o muy costosos. Personalmente
he interiorizado mucho estos aspectos y creo que me ayudaran mucho para mi vida profesional.

También he tomado buena nota de la planificacién del proyecto, creo que este aspecto aumenta la
profesionalidad y ayuda a tratar los imprevistos que van surgiendo.

Soy consciente que la aplicaciéon requerira de algunas mejoras (ya mencionadas antes) y a medida que se
utilice el programa surgiran nuevas propuestas y utilidades, lo lo interesante es que la aplicacion es
funcional se podra empezar a utilizar de manera inminente.

No queria terminar si antes agradecer a los tutores la ayuda prestada para guiarnos a través de este
interesante trabajo de fin de carrera.
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IX. ENLACES

Geolocalizacion:

1.  http://www.hostdime.com.co/blog/obtener-la-ubicacion-del-usuario-con-la-api-de-
geolocalizacion-html5/
http://www.arumeinformatica.es/blog/html|5-api-de-geolocalizacion-geolocation-api/

3.  https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/API/Geolocation.getCurrentPosition

. Geolocalizacién - Mark:
1.  http://gastonheim.blogspot.com.es/2013/07/google-maps-api-marcar-un-mapa-partir.html
2.  https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/reference?hl=es#Marker

. Geolocalizacion - Geocode:
1.  https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/examples/geocoding-simple
2.  https://google-developers.appspot.com/maps/documentation/javascript/examples/
geocoding-revers
3. https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/reference?hl=es#Geocoder
http://www.wikihow.com/Geocode-an-Address-in-Google-Maps-Javascript

. Geolocalizacién - Cambiar Icono:
1.  http://www.desarrolloweb.com/articulos/personalizar-iconos-en-mapas-google.htmi

. Geolocalizacién - Calcular distancias:
1. http://www.funcion13.com/2012/08/16/calculando-distancias-y-areas-con-google-maps-v3/

. Geolocalizaciéon - Mapa interactivo:
1.  https://www.youtube.com/watch?v=u5fBvofD3vE&noredirect=1
2. http://www.w3schools.com/googleapi/google_maps_events.asp

. Gestion de Errores:
1. http://www.php.net/manual/es/function.error-reporting.php
2. http://www.php.net/manual/es/errorfunc.configuration.php#ini.display-errors

. CSS gradiente:
1.  http://ie.microsoft.com/TEStdrive/Graphics/CSSGradientBackgroundMaker/Default.html

. Efectos jQuery, ratén:
1. http://api.jquery.com/category/events/mouse-events/

. Efectos jQuery, light Box - ColorBox:
1. http://plugins.jquery.com/colorbox/
2. http://www.jackimoore.com/colorbox/

José Maria Polo Peromarta Pagina 48 de 51



Desarrollo APP - HTML 5

UOC - TFC

Memoria Final

X. ANEXOS

ANEXO 1

DIAGRAMA DE GANTT - PLANIFICACION DEL PROYECTO

Como es demasiado largo para mostrar en una linea, esta dividido por bloques.

Nombre

EIPAC1: Plan de trabajo
Debate virtual tutor
Revisar materiad y planificacion

Preparar primera memoria del PAC

Revision y entrega PAC1

SPACZ: Analisis, Disefio y Prototipo

Andlisis de requerimientos
Andlisis de funcionalidad
Disedio técnico

ProtoSipo interfaz de usuario

Redaccidn de |3 documentacion PAC2

Revisién y entrega PAC2

EIPAC3: implementacidn de la aplicacion

Implementacidn de la aplicacion
Juego de pruebas

Andlisis de resultacos y correccion
Redaccidn de 13 documentacion PAC3

Revision y entrega PAC3
EMemoria final

Recopilacién material 3 entregar

Redaccion memonia final

Creacidn de |3 ideo-presentacion
Revision y entrega de 1a video-presentacion
Revisién y entrega de 1a documentacidn final

SDebate Final
Debate Final

Duracién

7a?
147
14?

1d?

149?
449?
20d
2d?
147
44?
44?

Inicio

06032014
0640372014
070372014
0800372014
120372014
150372014
1500372014
1600372014
2000372014
0300472014
0820472014
120472014
140472014
1400472014
0500572014
0800572014
1200572014
170572014
19052014
1900572014
200052014
2400572014
130672014
1500672014
23062014
230672014

Fin

071032014
08/03/2014
110322014
130372014
130472014
16/03/2014
200032014
0204/2014
08/04/2014
120472014
130472014
18/05/2014
05052014
08/05/2014
120572014
17/05/2014
18/05/2014
16/06/2014
200052014
24)05/2014
13062014
15/06/2014
16/06/2014
27)06/2014
270682014

Predecesoras

1303/2014

- sk W

10
"

14
15
16
17
13

21

23
19
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