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TFC. Desarrollo de aplicaciones moéviles en HTMLS5. Series Addicts

1. Presentacion del proyecto

Series Addicts esta basada en la necesidad de una aplicacion rapida y ligera con la
que tener el control de todas las series que seguimos, para poder acceder a las
funcionalidades mientras estamos disfrutando de nuestra serie favorita.

Desde hace unos afos, en mi entorno, he detectado una creciente tendencia a
visualizar una mayor cantidad de series, principalmente por internet. Una de las
razones principales es la falta de una television publica de calidad, ya que los usuarios
tienen que adaptarse al contenido de la programacion televisiva en vez de lo contrario.

Hoy en dia con Internet existe la posibilidad de tener un mejor aprovechamiento del
tiempo de ocio sin tener que soportar cambios de programacion o cortes publicitarios,.
Por todo ello, creo que hay una necesidad de un buen sistema de gestién de los
contenidos que visualizamos por internet, una especie de teletexto ampliado y
personalizado del siglo XXI y eso es lo que se propone con esta aplicacion.

Aclaraciones:

En este proyecto no se va a implementar la descarga de las series ni su visionado en
streaming. Se trata de una de las especificaciones mas demandadas (y por tanto mas
ofertadas), pero no esta muy clara su legalidad. Mas adelante se podria estudiar la
forma de hacerlo, pero la funcionalidad principal de la aplicacién sera la gestién de
nuestras series.

1.1. Analisis de la competencia y objetivo

Son muchas las aplicaciones que existen en el mercado relacionadas con las series,
pero la mayoria de ellas s6lo ofrecen el visionado de series online y lo hacen de una
forma un tanto descuidada, como hechas sélo con la intencién de obtener dinero con
la publicidad, un ejemplo de éstas podria ser SeriesDroid N. Esta aplicacion no tendra
ese fallo ya que se va a publicar con una licencia abierta y no se va a realizar con
animo de lucro.

En cambio, existen varias paginas web, como IMDb o Series.ly que disponen de sus
propias aplicaciones mdviles, en las que me voy a fijar para realizar mi aplicacion,
puesto que tienen aplicaciones personalizadas, cuidadas y rapidas. Conseguir una
aplicacién similar con los mismos estandares de calidad va a ser el objetivo de este
Trabajo Fin de Carrera.
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2. Planificacion temporal

Se ha planteado un diagrama de Gantt para mostrar de una forma gréafica y por tanto
mas visible la planificacién temporal del proyecto.

En él se proponen una serie de tareas y a cada una de ellas se le ha asignado los
recursos que han colaborado o que van a realizarla. Estos recursos han sido
asignados para semejarse lo mas posible a una empresa, aunque evidentemente todo
el trabajo lo realizaré yo (excepto el del consultor, por supuesto).

Este equipo consta de:

- Jefe de proyecto. Quien realizara la gestion del proyecto.
- Equipo de desarrollo. Se trata de un equipo de especialistas subdividido en dos
tipos:
Disefnadores.
Programadores.
- Testers o grupo de evaluacion. Personal ajeno al proyecto que prueben la
aplicacion para dar su opinion y sacar a la luz los principales defectos de ésta.
- Consultor. En este caso coincide con el consultor de la UOC, Albert Grau.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 5
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TFC. Desarrollo de aplicaciones moéviles en HTMLS5. Series Addicts

3. Diseio conceptual

A continuacién se muestran los diagramas de clases y de casos de uso de la
aplicacién con todas sus funcionalidades. Aunque la versién actual no dispone de
todas las funcionalidades indicadas, se haran cambios en un futuro préximo para que
asi sea.

3.1. Diagrama de clases

A continuacion se explican las relaciones principales entre las clases:

Tenemos relacion de asociacion entre:
- Usuario y series: Un usuario puede no tener series o tener varias, y lo mismo
con las series, pueden no tener ningln usuario o varios en cada una de ellas.
- Series y alarmas: Para crear una alarma se le debe de asignar una serie, pero
las series no tienen por qué tener alarmas.

Vemos relaciones de agregacién por valor:

- Los usuarios poseen Alarmas y Comentarios, y es una relacién de agregacion
puesto que cuando se borra el usuario, no tiene sentido guardar el objeto.

- Una serie posee curiosidades (0 o varias), estariamos en el mismo caso que
antes, al desaparecer la serie no tiene sentido guardar las curiosidades.

- Series y los capitulos: Una serie puede tener O (si todavia no se ha estrenado)
0 varios capitulos, pero un capitulo sélo pertenece a una serie. Al desaparecer
la serie, desaparecen los capitulos.

Serie y capitulos tienen una relacion de asociacion, puesto que una serie instancia
varios capitulos (la creacion del Objeto capitulos esta condicionado a la instanciacion
proveniente desde el objeto serie.

Persona es una clase abstracta, dos subclases la implementan: usuario y
administrador.

Los métodos entre otros son:

- De usuario:
= Votar
= Comentar
=  SetAlarma
= MarcarCapitulo (como visto)
= SeguirSerie

- Del administrador
= UpdateBBDD

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 7



TFC. Desarrollo de aplicaciones moéviles en HTMLS5. Series Addicts

El método update del administrador, en este caso se refiere a la actualizacion manual
de las series y los capitulos en la base de datos de la aplicacion, puesto que en un
principio no va a estar conectada a ninguna pagina como series.ly. Esto seria un
requisito muy deseable para que la aplicacion fuera autbnoma y por tanto realmente
Gtil y por tanto seré estudiado en futuras versiones.
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Figura 2. Diagrama de clases
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3.2. Diagrama de casos de uso
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Figura 3. Diagrama de casos de uso

Los actores del diagrama son usuario y sistema. El actor usuario es el que va a
interactuar con la aplicacién navegando entre las pantallas y el sistema es el que se va
a encargar de guardar los cambios y mostrar los resultados de la base de datos.

En cuanto a los casos de uso vemos claramente las funcionalidades del rol sistema,
que realiza los cambios de la base de datos.

Todos los casos de uso que tiene asignados el rol usuario terminan haciendo
referencia a algun caso de uso del rol sistema puesto que cualquiera de las acciones
gue puede realizar son consultar las distintas paginas principales de la aplicacion, y
estas estan personalizadas para cada usuario y por tanto se trata de consultas y
actualizaciones de la base de datos.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 9
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4. Prototipado de la aplicacion

4.1. Descripcion general

Para el desarrollo del mockup o prototipo se ha utilizado una aplicacidn muy completa llamada
fluid ui, que permite la simulacién de una aplicacion en un dispositivo android (entre otros) con
su disefio caracteristico y en el que ademas se puede hacer una aproximacién de como seria
la aplicacion puesto que se puede programar el paso a unas pantallas u otras como si fuera
una aplicacion real.

El prototipo puede probarse desde este link:

https://www.fluidui.com/editor/live/preview/p FugQRL8el2DFsWPh3Z7q99uT6EmbQ06p.1398
110727739

En el se puede ir navegando entre las diversas pantallas o mediante el codigo QR:

Figura 4. Cédigo QR para la visualizacion del prototipo

El cual puede probarse en cualquier mévil escaneandolo con un lector de cédigos QR o con la
propia app de fluid ui (fluid ui player), que permite una visualizacion mas realista puesto que
muestra exclusivamente el mockup.

Esta aplicacién web en su version gratuita permite el disefio de un maximo de 10 pantallas por

proyecto, pero es muy completo puesto que entre otras cosas dispone de control de versiones
propio. Es una aplicacion que volveré a utilizar para préximos desarrollos.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 10
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TFC. Desarrollo de aplicaciones moéviles en HTMLS5. Series Addicts

5. La aplicacion: Series Addicts

5.1. Funcionalidades

La aplicacion dispone de las siguientes funcionalidades:

Reconocimiento de usuario en la pantalla inicial. Una vez logeado apareceran las
series que el usuario esta siguiendo actualmente.

Cada serie dispondra de una funcionalidad que muestre la posicién en la que se
encuentra en el ranking de la aplicacion y que a su vez permita votar cada serie
mediante un sistema visual como por ejemplo 5 estrellas.

Dichas series se podran clicar y llevaran a una pagina con informacion de la serie y
con un listado de los capitulos pertenecientes a la temporada que esté visualizando
actualmente el usuario. Aunque se podra elegir el resto de temporadas mediante un
menu, posiblemente superior.

Los capitulos ya visualizados tendran una marca, para poder tener un control de los
contenidos vistos.

Sdélo se ha programado con PhoneGap para Android, pero se modificard mas adelante
para probarlo en el resto de plataformas.

5.2. Descripcion por pantallas de la aplicacidon

Podemos hacer una diferenciacion de la aplicacion en tres partes:

- Pantalla de login

- Parte propia del usuario

- Listado de todas las series ordenadas de mayor a menor puntuacion.

Se detallan a continuacion:

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 12
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Bienvenido a Series
Addicts!

Acceder

Usuario

Contrasefia

Figura 6

Esta pantalla es la pantalla de inicio, la primera que se ve al entrar en la aplicacién. En
esta pantalla se realizara el log In del usuario, sé6lo hay que introducir los datos como
en cualquier aplicacion. Si los datos de acceso no son correctos nos avisara con un
mensaje.

Aunque he detectado que a algunos usuarios no les gusta en logueado en las
aplicaciones, este en concreto, es necesario, ya que la aplicacion va a ser utilizada por
varios usuarios y cada uno de ellos dispone de sus propias series personalizadas. En
el apartado de mejoras se propone una posible solucidn ante esta respuesta de los
testers.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 13
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9.5
Juego de Tronos

a6
New Girl
g2
Sherlock
Figura 7

Esta pantalla est4 configurada para mostrar las series favoritas de cada usuario y la
puntuacion que tiene cada una de ellas, estdn ordenadas de mayor a menor

puntuacion.
Al hacer click en cada una de ellas, la aplicacién nos lleva a una nueva pagina con
informacion detallada de la serie.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 14
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Series Addicts

Info de la serie Capitulos

Sherlock

N Seguir serie

SEas M InE

Puntuacion: 9.2

Sherlock is a British television
crime drama that presents a
contemporary update of Sir
Arthur Conan Doyle's Sherlock

HAalmvmae Adatastivia etariac

Figura 8

Esta es la parte de dedicada a la informacion de cada una de las series. En esta
primera pestafia podemos ver que ademas de la informacién, hay un checkbox. Este,
dependiendo de si estd marcado o no, nos indica si la serie esta entre nuestras
favoritas o no. Si lo pulsamos, dejamos de seguir la serie y desaparece de nuestra
pantalla de inicio.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 15
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Series Addicts

Info de la serie Capitulos

1x1
A study in pink
1x2
The blind banker
1x3

¥

The great game

Figura 9

La pantalla que vemos en la figura es la de los capitulos de una serie en concreto.
Podemos marcar el capitulo como visto o no visto mediante el checkbox situado al lado del

nombre del mismo.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 16
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9.5
Juego de Tronos

8.2

Sherlock

Breaking Bad

Figura 10

Esta es la pantalla del ranking de las series. Si queremos seguir una nueva serie, sélo
tenemos que acceder a ella pulsando en el boton del ranking de la pantalla de inicio.
Se trata de un listado con todas las series que existen en la base de datos, ordenadas
de mayor a menor puntuacion.

Si pulsamos en cualquiera de ellas nos lleva a la misma pantalla de informacion de la
serie, que hemos visto antes. Podemos pulsar el checkbox para seguirla.

5.3.  Feedback de la aplicacion

Se ha hecho una demostracion de la aplicacion final a un grupo de gente que coincide
con el perfil del usuario final de esta aplicacién, es decir personas mayores de edad
aficionadas a las series. Y el resultado se expone a continuacion:

- Afadir méas funcionalidades a la aplicacién, como por ejemplo el trailer de la
serie, 0 mas informacién de los actores, de los estrenos, etc.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 17
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- Quitar la parte del login de usuario. Por lo visto es algo que no le gusta a los
usuarios, porque entorpece un poco la rapidez.

- Introducir alguna forma de contacto con el administrador de la aplicacion para
informar de posibles averias o para posibles contactos laborales.

- Afadir una forma de salir de la aplicacién.

Estos comentarios y otros con fallos de la aplicacién ya subsanados han sido de gran
ayuda para obtener el mejor acabado posible.

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 18
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6. Desarrollo de la aplicaciéon

6.1. Elementos en el disefio y usabilidad de la app

La usabilidad en las aplicaciones moviles es uno de los elementos fundamentales para
el éxito de las mismas. Para ello una aplicacion debe de ser efectiva y eficiente. Estos
son los aspectos que se han tenido en cuenta a la hora de programar la aplicacion
para conseguirlo.

El disefio de la aplicacion es uno de los aspectos mas importantes en cuanto a la
usabilidad, puesto que un mal disefio hace que el usuario no quiera volver a utilizar la
aplicaciéon nunca mas y procedera a su desinstalacion.

Para una buena experiencia de usuario hay que tener en cuenta cuales son los usos
mas extendidos, por ejemplo, un smartphone se suele utilizar de forma vertical y una
tablet de forma horizontal (aunque no siempre es asi, pero es lo mas usual).

Ademas tenemos que disefiar nuestra aplicacién para que sea comoda para nuestros
usuarios, puesto que hay zonas de las pantallas donde es mas féacil llegar, como
podemos ver en la figura inferior, donde se situaran las funcionalidades mas usadas.

. | \

HARD

L

\

Figura 11. Tipos de accesibilidad en dispositivos moviles.

Fuente: http://www.lukew.com/ff/entry.asp?1649

Una de las principales caracteristicas de una buena aplicacion es que su disefio sea
responsive. Esto quiere decir que la aplicacion se adapte a distintos dispositivos desde
una misma vista mediante el uso de CSS. Una aplicacibn que se pueda ver en

Ana Hernandez Conejo. Memoria Final del TFC. 19
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cualquier dispositivo tanto en horizontal como en vertical hace que nuestro producto
pueda llegar a mas usuarios.

En el caso de Series Addicts se ha programado para que sea asi, y podemos
comprobar que nuestra programacion responsive se esta realizando de una forma
satisfactoria gracias a las herramientas para desarrolladores que tiene firefox. En mi
caso he utilizado “Responsive Layouts”, funcionalidad que se puede utilizar muy
facilmente haciendo clic con el botén derecho del raton en nuestra aplicacion,
seleccionamos Web Developer, Resize y finalmente View Responsive Layouts.

Anterior

Info de la serie Recargar

Afiadir esta pégina 2 marcadores
Guarar como.

Capitulos

Seleccionar toda

Juego de Tronos

wer cédio Fuente de la pagina
ver ipformacién de s pégina

Seguir serie Inspeccionar elementa
E Cisable: 3
Cookies >
Sl Inspeccianar elemento con Firebug 35 3
Puntuacion: 9.5 Eorms v
Images >
Information 3
Miscellaneus ¥
. i . ) Outline > o _ N . A
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Figura 12. Acceso a Responsive Layouts de firefox
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Series Addicts
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Puntuacion: 9.5
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American fantasy drama
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Figura 13. Responsive Layouts de firefox.
Vista de pantalla de 320x480 en vertical.
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+ Small tablet landscape (800x600)

Series Addicts

Info de la serie Capitulos

| Juego de Tronos

Seguir serie

Puntuacion: 9.5

Game of Thrones is an American fantasy drama television series created for
HBOQ by David Benioff and D. B. Weiss. It is an adaptation of A Song of Ice

and Fire, George R. R. Martin's series of fantasy novels, the first of which is
titled A Game of Thrones. The series, set on the fictional continents of

I

L. SR N o { T Y

Figura 14. Responsive Layouts de firefox.
Vista de pantalla de 800x600 en horizontal.

Otro elemento que se he realizado durante el desarrollo de la aplicacién es la creacion
de iconos personalizados para cada resolucién. Cada uno de ellos se ha guardado en
su carpeta correspondiente en res (drawable-hdpi, drawable-mdpi, drawable-xhdpi y
drawable-xxhdpi). Y para cada dispositivo se instalard el icono mas adecuado a su
tamafio.

s il

Figura 15. Icono para resolucién xhdpi.

Se ha buscado que sea facil moverse dentro de la aplicacién, mediante una
navegacion con botones, que contienen imagenes descriptivas de dénde nos
dirigimos.

Estos botones se han disefiado para que sean adaptables y se redimensionen
automaticamente dependiendo del tipo de pantalla:
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Series Addicts

Series Addicts

Figura 16. Muestra de los botones de navegaciéon adaptables.
Pantallas de 320x480 y de 1024x768

El &rea de navegacion resultante deja espacio de sobra al area de contenidos, puesto
que se han situado en el header de la aplicacién.

Se ha conseguido que el funcionamiento y carga de la aplicacion se haga de forma
suave y fluida gracias a la carga de datos dinamica mediante JSON, lo que hace que
sea mas comoda de utilizar.

En el apartado de tecnologias utilizadas se hace una exposicion mas detallada de la
carga de datos.

Siguiendo estos aspectos, en mi opinidbn se ha obtenido una aplicacion intuitiva, de
facil manejo y por tanto de buena calidad.
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6.2. Especificaciones técnicas:

La aplicacién se ha desarrollado en HTML5, pero en principio so6lo se ha testeado en
un dispositivo Android, puesto que es el terminal del que dispongo. En un futuro el
proyecto se adaptara para el resto de plataformas.

6.2.1. Herramientas utilizadas

Elementos software:

Entorno de desarrollo: Eclipse + ADT plugin. Paquete que se descarga
directamente desde la pagina: http://developer.android.com/sdk/index.html.
Este paquete contiene:
o Eclipse (Version: 4.3.1.v20130911-1000) y plugin ADT (Build: v22.6.2-
1085508)
0 Herramientas Android SDK
o Ultima plataforma desarrollada de Android
o El dltimo modelo desarrollado de emulador. (En este caso no se ha
utilizado, puesto que es muy lento y se ha ido comprobando la
aplicacion en los navegadores firefox y chrome)
PhoneGap. Framework para el desarrollo de aplicaciones mdviles que permite
a los programadores desarrollar aplicaciones para dispositivos moviles
utilizando herramientas genéricas tales como JavaScript, HTML5 y CSS3. Las
aplicaciones resultantes son hibridas, es decir que no son realmente
aplicaciones nativas al dispositivo (ya que el renderizado se realiza mediante
vistas web y no con interfaces graficas especificas de cada sistema), pero no
se tratan tampoco de aplicaciones web (teniendo en cuenta que son
aplicaciones que son empaquetadas para poder ser desplegadas en el
dispositivo incluso trabajando con el API del sistema nativo).
Notepad ++
Filezilla

Elementos hardware:

Samsung Galaxy S3
Portétil Samsung Intel Core 2 Duo
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Siztema:
Microzoft Windows #P
Frofezional
Vergidn 2002
Service Pack 3

Regiztrado a nombre de:
PROGRAMACIONT
MT
TEAB0-540-4992704-23784

E quipo:
IntellR] Core(TH]2 Dua CPLU
TES0D @ 210GH:z
203 GHz, 2,96 GE de Rak

Figura 17. Caracteristicas del equipo en el que se ha programado la aplicacion.

Software utilizado durante la realizacién del video de presentacion:

- Prezi. Software utilizado para la presentacion en vez de power point. Me ha
sorprendido su facilidad de uso y el acabado tan profesional que tienen.

- Camtasia. Utilizado para la grabacién de la presentacion en video. Es una
aplicacion muy completa y facil de utilizar. Y aunque no es de uso libre, creo
que merece la pena pagar la licencia por sus grandes prestaciones.
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6.2.2. Tecnologias utilizadas

6.2.2.1. HTML5

HTML5 es la quinta revision importante del lenguaje basico HTML. Todavia se
encuentra en modo experimental, no es un estandar, pero ya es utilizada por una gran
parte de los desarrolladores web por sus mejoras y ventajas.

HTML5 nos permite una mayor interaccién entre nuestras paginas web y contenido
media

Una de las mejoras ha sido la inclusion de nuevas etiquetas. Para el disefio de estas
etiquetas han seguido las costumbres utilizadas por los desarroladores web desde
hace afios, y consiste en cambiar las clasicas etiquetas <div> (con la clase header,
footer, nav, etc) por una etiqueta con ese mismo nombre que haga la misma tarea de
forma mas répida y eficiente.

<header>

<article>
; <aside>
<section>
<footer>

Figura 18. Nuevas etiquetas en HTML5.
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6.2.2.2. CSS3

CSS es un lenguaje creado para definir el estilo de las paginas web escritas con
HTML. Se cre6 para separar el contenido de la forma consiguiendo asi mantener un
control mucho mas preciso y facilitando ain mas el mantenimiento de los proyectos
web.

La mayor ventaja de CSS es que se puede modificar completamente la apariencia de
una pagina web sin tocar nada del codigo .html.

En este proyecto ha sido fundamental el uso de las hojas de estilo, para el disefio de
toda la aplicacion, puesto que he tenido problemas al utilizar jQueryMobile (framework
gue pensaba utilizar para dar ese acabado tan profesional de las aplicaciones moviles
en muy poco tiempo, como su propio logo indica “write less, do more”).

6.2.2.3. PHP

PHP es el acrénimo de Hipertext Preprocesor. Es un lenguaje de programaciéon del
lado del servidor gratuito e independiente de plataforma, rapido, con una gran libreria
de funciones y mucha documentacion.

PHP se ha utilizado a lo largo de la aplicacién de una forma recursiva, ya que todas las
interacciones con la base de datos se han realizado a través de archivos .php
ubicados en un servidor externo.

6.2.2.4. MySQL

MySQL se ha utilizado para las sentencias con las que nos hemos dirigido a la base
de datos. Siempre se ha utilizado la combinaciéon php+mysql, puesto que

6.2.2.5. jQuery

jQuery es un framework de JavaScript open-source, que trabaja en el lado del cliente,
(puesto que esta basado en JavaScript), que funciona en multiples navegadores, y que
es compatible con CSS3. Su objetivo principal es hacer la programacién de scripts
mucho mas facil y rdpida (como buen framework que es).

Con jQuery se pueden producir paginas dinamicas asi como animaciones en poco
tiempo y lo que es mas importante, sin importar el navegador.

Durante este proyecto ha sido fundamental el uso de jQuery para el acceso y la
modificacion de los elementos del DOM.
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6.2.2.6. JSON

JSON (JavaScript Object Notation) es un formato para el intercambios de datos,
basicamente JSON describe los datos con una sintaxis dedicada que se usa para
identificar y gestionar los datos y nacié como una alternativa a XML. Las ventajas que
tiene el uso de JSON es que puede ser leido por cualquier lenguaje de programacion.
Por lo tanto, puede ser usado para el intercambio de informacién entre distintas
tecnologias.

JSON

Figura 19. Logotipo de JSON.

Los tipos de valores que podemos encontrar en JSON son los siguientes:
- Un namero (entero o float)
- Un string (entre comillas simples)
- Un booleano (true o false)
- Un array (entre corchetes [])
- Un objeto (entre llaves {})
- Null

En este proyecto el papel del JSON ha sido fundamental y se ha utilizado en
numerosas ocasiones. Mas adelante analizaremos una parte de la aplicacion realizada
con JSON.

6.2.3.Herramientas online utilizadas para el desarrollo

6.2.3.1. Firebug

Firebug es una extension del navegador Firefox que nos permite editar webs y hojas
de estilo, monitorizar tiempos de carga, depurar javascript y ver los errores y procesos
de carga en la pagina ademés de explorar el DOM (acronimo de “Modelo en Objetos
para la representacién de Documentos”).

Esta aplicacién ha sido fundamental en el desarrollo de la aplicacion y también la
utilizo constantemente en mi trabajo. Con ella podemos modificar tanto los CSS como
ver tiempos de carga de la aplicacion, como visualizar si la respuesta de la aplicaciéon
se esta haciendo de forma correcta desde el apartado de la consola.
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Series Addicts

Info de la serie Capltulos

Juego de Tronos

Camuir saria 7
#° % € 7 = -|consola~ |HIML (55 Script DOM Red Cookies [ £ =[E[O]

lg  Lmpiar Mankener  Analizar |A\I| Errores  Adwertencias  Informacidn  Informacidn de depuracidn Cookies

= GET http://www.acudezamora.com/aaa,/version7/services/getseriedetails.php?id=1 200 Ok 156ms Jquervijs (linea 4)

Parametros Encabezados Respuesta HTML JSON

= item Object { nembreCap="%e acerca el inwviernc', nombreSer="Juego de Tronos", id_capitulo="1", mas..}
nombreCap "Se acerca el invierno
nombreSer "Jusgo de Tromos"
id capitulo S
temporada Dji
puntuacion "9_5"
informacion "Game of Thromes is am A. .. crime, and punishment.
picture “got . jpg"
numSerie Dji
Object § nombreCap="5%e acerca el inviermo", nombreSer="Juego de Tromos"', il_capitulo="1", mas..} seriedetails.js (linea 51)
=S, (=]

Figura 20. Visualizacion del JSON de un capitulo con Firebug

6.2.3.2. JSFIDDLE

Una parte fundamental del trabajo la he realizado con la aplicacion online jsfiddle, que
me ha servido para probar de manera rapida las funcionalidades de la aplicacion.

JSFIDDLE es un entorno de desarrollo en linea, totalmente gratuito y de méaxima
utilidad para los desarrolladores de tecnologias web. Sirve para la codificacion de
HTML, CSS y Javascript. Como dato curioso, la palabra fiddle se traduciria como
trapicheo, o sea que sirve para trapichear con la codificacion.

Lo que JSFiddle hace es extremadamente sencillo, pero altamente poderoso, en
particular para los que programan estos frameworks con regularidad. Se trata de un
editor para programar facilmente en JavaScript usando librerias muy potentes de este
lenguaje: jQuery, Mootools, Prototype, ExtJS, etc.
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Figura 21. Prueba de programacion en JSFIDDLE
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6.3. Programacién de la aplicacion

Se ha realizado la carga de elementos en los documentos mediante JSON para no
realizar una recarga de la pagina cada vez que se sefale un capitulo como visto. Asi
se consigue un ahorro en tiempo y en ancho de banda, dos de las cosas mas
importantes para que el usuario obtenga una buena experiencia con la aplicacion.

6.3.1. Especifico para Android

Como ya se ha comentado anteriormente, aunque se ha desarrollado en html5 y éste
sirve para desarrollar aplicaciones multiplataforma, me he centrado sélo en hacerla
compatible con la plataforma Android.

A continuacion se muestran los pasos seguidos para su funcionamiento.
6.3.1.1. Configuracion de Eclipse para PhoneGap

A grandes rasgos, los pasos seguidos para el correcto funcionamiento de phonegap
han sido:

- Copiar el archivo cordova-2.9.0.jar en libs

- Copiar lacarpeta xml en libs\Android

- Afadir la libreria anterior al build Path

- En MainActivity.java afiadir public class MainActivity extends DroidGap {...}

6.3.1.2. Configuracién de los archivos de Android

La programacion se ha realizado para moviles Android desde la versién 8, aunque la
version para trabajar adecuadamente con la misma seria de la 17 en adelante. Esto se
ha configurado en el archivo AndroidM anifest.xml, que esta situado en la carpeta de
assets.
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Figura22. Archivo AndroidManifest.xml

Este archivo también sirve para la configuracion de los permisos de la aplicaciéon. Uno
de los permisos fundamentales para la aplicacion es <uses-permission
android:name="android.permission. INTERNET"™ /> y sirve para que la
aplicaciéon pueda tener acceso a Internet, requisito indispensable para que funcione
nuestra aplicacién,

Estos permisos son los que va a tener que aceptar el usuario a la hora de instalar la
aplicacion, y es importante configurarlos de forma correcta por dos razones:

- Si la aplicacion tiene todos los permisos, puede ser utilizada por otras
aplicaciones malware como fuente para obtener datos confidenciales y estafar
al usuario como por ejemplo subscribiéndolo a servicios SMS Premium, todo
por no haber dedicado unas horas a su correcta configuracion. Podemos ver un
ejemplo en un articulo muy interesante de Chema Alonso en el que habla de la
aplicacion “linterna molona”, http://www.elladodelmal.com/2014/01/la-estafa-de-
la-linterna-molona-que.html.

- La otra razdén para configurar correctamente los permisos es para que aquellos
usuarios que se preocupen de leerlos, que son un porcentaje no muy grande,
pero si ven gue nuestra app necesita mas permisos de los normales para una
aplicacion de este tipo van a recelar y asi perderemos una descarga Yy
posiblemente un cliente para nuestras futuras aplicaciones.
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A continuacion se muestra el archivo AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package=""com.example.SeriesAddictsVv2"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkVersion="17" />

<supports-screens

android: largeScreens="true"
android:normalScreens=""true"
android:smallScreens=""true""
android:resizeable="true"
android:anyDensity="true" />

<uses-permission android:name="android.permission. INTERNET" />

<application
android:allowBackup=""true"
android:icon="@drawable/ic_launcher"
android: label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme"

android:configChanges="orientation|keyboardHidden|keyboard]|screenSize]|
locale™
>
<activity
android:name=""com.example.SeriesAddictsV2_MainActivity"
android: label="@string/app name' >
<intent-filter>
<action android:name="android. intent.action.MAIN" />

<category
android:name="android. intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>
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Otro de los archivos mas importantes que hay en Android es el MainActivity.java. Esta
situado en /SeriesAddictsV2/src/com/example/SeriesAddictsV2/ y sirve para iniciar una
actividad instancia, en este caso nuestro index.html, volcando los métodos especificos
que corresponden a las etapas del ciclo de vida. Lo mostramos a continuacion:
package com.example.SeriesAddictsV2;

import android.os.Bundle;

import org.apache.cordova.*;

import com.example.miprograma.R;

import android.app-Activity;
import android.view.Menu;

public class MainActivity extends DroidGap {

@Override

public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
super.loadUrl ("*file:///android_asset/www/index.html');

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it
is present.
getMenulnflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;
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6.3.2.Estructura de la aplicacion

La aplicaciéon se ha desarollado tanto para el lado de cliente como para el lado de
servidor, puesto que hay ciertos lenguajes que no son aceptados por los dispositivos
moviles. A continuacion se detallan las bases de la estructura de la a plicacién.

6.3.2.1. Base de Datos

Se han utilizado dos formas de acceso a los datos de la aplicacion, una externa mediante
MySQL y otra interna mediante localStorage. Se detallan a continuacion:

El acceso a una base de datos externa;:

La BBDD se ha creado en un servidor externo gestionada con MySQL5 y administrada con
phpMyAdmin.
Consta de 5 tablas:

- Usuario: Contiene los datos de cada usuario. Nombre, apellidos, usuario y contrasefia
para el login, email y un id de usuario. Se ha creado una clave primaria con el email
para que no haya usuarios repetidos.

- Serie: Esta tabla contiene los principales datos de cada serie, su nombre, la
puntuacion, la direccion de la imagen, un campo de informacién y un id_serie Unico
para cada serie.

- Series_usuario: En esta tabla se guarda qué series estan siendo seguidas por cada
usuario. Tiene el campo id_serie y el id_usuario para que se relacionen con sus
respectivas tablas.

- Capitulo: Tabla que contiene los capitulos de cada serie. Contiene los campos
id_capitulo, id_serie (para relacionarlo con su serie correspondiente) y temporada.

- capitulos_usuario: En esta tabla se guardan los capitulos que ya han sido vistos por
cada usuario. Sus campos son id_usuario, id_serie e id_capitulo, cada uno
correspondiente a su propia tabla.

Todas las tablas tienen un cotejamiento utf8_general_ci.

£3 Servidor: dh527532787 db.1and1 com b 1 Base de datos: db527532767
ﬁEstru:tura 5QSQL JBuscar [EaGenerar una consufta  Exportar ‘Operaciones

consulta SOL:
DROP TABLE “employss”

[ Editar] [ Crear codigo PHP ]

®
capitulo = = # i x 44 WylSAM utfB_general_ci 24 KB s
capitulos_usuario Q 2‘5 ﬁ X 19 WiyISAM latin1_spanish_ci 24 KB 20 Bytes
serie 2‘5 i X 4 MylSAM ulfE_oeneral_ci 4.7 KB
series_usuario @ 2-5 m x B MylSAM ulfE_general_ci 1.1 KB
usuario =] %) £ i X 4 MylSAM utfE_general_ci 2.2 KB

‘t Marcartodosfas ; Desmarcartodos ; Marcar [as tablas con residuo a depurar

Fara los elementos gue estan marcados:

L Vista de impresin  FhDictionaria de datos
o db527532787

Mombre

Campos: Continuar

Figura 23. Gestor de BBDD utilizado
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localStorage

La persistencia de datos en la aplicacion se ha realizado utilizando localStorage[], que
es la base de datos local para HTML5, y sirve principalmente para mantener o
preservar datos del usuario. A continuacion vemos un ejemplo de localstorage en el
gue hemos guardado la url del servidor donde estan situados los archivos .php.
localStorage['serviceURL'] ="http://www.acudezamora.com/aaa/version7/services/";
El acceso nuevamente a la informacion guardada es el siguiente:
var serviceURL = localStorage['serviceURLT;

6.3.2.2. Programacion del lado del servidor

Para acceder a los datos de cada tabla de la bbdd, se ha utilizado php, pero como este
lenguaje no es aceptado por los mdviles se ha desglosado del resto de aplicaciéon y se ha
subido cada archivo al servidor.

Todos los archivos .html de este TFC han necesitado de una conexién a la base de datos para
obtener informacién personalizada de las series que sigue cada usuario y los capitulos que ha
visualizado, por tanto todos han precisado de un archivo .php.

Estos archivos se han guardado en la carpeta Services, a la misma altura que la carpeta www.

= GE? assets

=l [ services

ﬂ config.php
ﬂ deletecapitulosuser.php
ﬂ deleteserieuser.php
ﬂ qetcapitulo, php
ﬂ getcapitulos. php
ﬂ getemployes, php
ﬂ getseriedetails. php
ﬂ getseries. php
ﬂ getserigsusuario. php
ﬂ insertcapitulosuser, php
ﬂ insertserieuser.php
ﬂ login. php
ﬂ modificarusuario.php
ﬂ seleckcapitulosuser . php
ﬂ updateserieuser,php
= v

Figura 24. Archivos php

Cada uno de los archivos .php necesita de unos datos de conexion, por lo que se ha
creado un archivo comudn llamado config.php con todos esos datos y después se ha
incluido la llamada al mismo en todo los demas archivos .php.

A continuacidén vamos a mostrar uno de los archivos de interacciéon con la bbdd:

En la primera linea podemos ver el include que comentabamos anteriormente.

Se trata de una operacion insert en el que cuando un usuario pulsa un capitulo como
visto, este archivo guarda una nueva linea en la tabla capitulos_usuario con los datos
del id de usuario, el id de la serie y el id del capitulo que recoge mediante GET y que
se introducen en el sql mediante :id_usu, etc.
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<?php
include "config.php”;

$sgql=""INSERT INTO capitulos_usuario ( 1id_usuario , 1id_serie,
id capitulo ) VALUES (:id usu, :-id _ser, :id_cap)';

try {
$dbh = new PDO("mysql -host=$dbhost;dbname=$dbname™, $dbuser,

$dbpass) ;
$dbh->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
$stmt = $dbh->prepare($sql);
$stmt->bindParam("’id usu™, $ GET[id_usu]);
$stmt->bindParam("'id_ser™, $ GET[id_ser]);
$stmt->bindParam('id _cap”™, $ GET[id_cap]l);
$stmt->execute();

} catch(PDOException $e) {
echo "{"error”:{"text":". $e->getMessage() .-"}}";

3

?>

Vamos a ver otro ejemplo en el que el .php realiza una devolucion codificando los
items de cada fila (obtenidos mediante fetchObject) del resultado de salida en un
json con json_encode.

<?php
include “config.php”;

$sql="SELECT c.nombre as nombreCap, id_capitulo, temporada,
picture, s.id_serie as numSerie

FROM capitulo as c inner join serie as s where
c.id_serie=s.id _serie and c.id _serie=:id";

try {
$dbh = new PDO("mysqgl :host=$dbhost;dbname=$dbname™, $dbuser,

$dbpass);
$dbh->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
$stmt = $dbh->prepare($sql);
$stmt->bindParam('id”, $ GET[id]);
$stmt->execute();
$cap = $stmt->FetchAll (PDO: :FETCH_OBJ);
$dbh = null;
echo "{"items”:". json_encode($cap) ."}";
} catch(PDOException $e) {
echo "{"error”:{"text":". $e->getMessage() .-"}}";
}

?>
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6.3.2.3. Programacion del lado de cliente

La programacioén en el lado del cliente es la que se ejecuta en el terminal del usuario.
En este TFC se ha realizado mediante HTML5, CSS3 y javaScript.

Estos archivos se han colocado en la carpeta www, los de estilo en la subcarpeta css y
los scripts en la carpeta de javaScript.

= GI.:? assets
+-[=> services
=1L v
== css
+l-[= themes
b login.css
jf skyles,css
H- L= im
== s

(=]

skatic
capitulosList, s
iscroll. js

jquery.js

login. js
modificarusuario, js
phonegap. js
seriedetails, js
seriesList.js

) S

seriesllserlist.js
+-[= pics

G indes, kbl

o infoserie, html

G infFousuario, bl

@ listadocapitulos . hkml
¥ masvokadas,himl
¥ serieusuario,html

jquery . mobile-1.4. 2, min.map

Figura 25. Archivos del lado de cliente

A mi parecer, una de las caracteristicas mas importantes en este proyecto ha sido la
utilizacién de JSON, que como hemos explicado en el capitulo es un formato ligero
para el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacién literal de objetos
de JavaScript que no requiere el uso de XML. Y por tanto se trata de programacion de
lado de cliente.

Vamos a analizar por ejemplo su uso en el archivo seriesUserList.js, que junto con
serieusuario.html y getserieusuario.php son los encargados de mostrar las series que
cada usuario ha decidido seguir.

La carga completa de la pagina con este método soélo ha tardado 2.91 segundos.
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— Rt

# GETiscrollis acudezamera.com 32.3K6 212.227.191.235:80

% GET seriesUsertist.is acudezamera.com LEKE  212.227.191.235:80

% GET tiophy star.ona acudezamera.com 2.2K8  212.227.191.235:80

% GET qetseriesusuario.phozuserld= 200 O acudezamara.com Z14B  212.227.191.235:80 156ms
% GET got.ipg 200K acudezameracom 18,9KB  212.227.191.235:80

% GET breakingbad.jpg 200 9K acudezamara.com B6KE 212.227.191.235:80

13 peticiones ) 654.0KB

Series Addicts
EEa
i
|
i
|
|
|
1,965 |
|
i
|
250ms
j 167ms

2.97s (onload: 2,91s)

Figura 26. Caracteristicas del equipo en el que se ha programado la aplicacion.

Podemos ver que lo que menos tiempo tarda es la carga del codigo html inicial:

+ GET serieusuario.html?userId=2 1,2KE Z12.227.191.235:80

Figura 27.

157ms

Y lo que mas tarda es la carga de las imagenes de cada serie. Aunque ahora no es un
tiempo realmente significativo, se debe de estudiar un sistema de carga de imagenes

mas inteligente en futuras versiones.

+/ GET got.jpg

Figura 28.

Z50m:

La devolucion de los datos de la base de datos se ha realizado mediante la funcién
getJSON(), en la que le indicamos la url del archivo php que hace la consulta y el id

del usuario actual.

= GET getseriesusuario.php?userld= 200 CF acudezamara. com 2148 212.227.191.235:80 156ms

Parametros Encabezados Respuesta HTML JSON Caché

= items [ Object { id_usuario="2", il_serie="1", nombre="Juego de Tronos', mds..}, Object ! id_usuario="2",

", id_serie="1", nombre="Juego de Tromos’, MAs...}

Object { id_usuario="2"_ id_serie="2", nombre="Breaking Bad", mas..}
g

reaking Ead"
reakingbad. jpg"

Figura 29. JSON devuelto con getJSON()
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Esta forma de devolucién se ha programado asi tanto para las listas de series como
para las listas de capitulos. Adjunto la funcion para entender mejor lo explicado:

function getSeriesList() {
$("#busy ™) .show();
$.getISON(serviceURL + "getseriesusuario.php?userld="+userld,
function(data) {
$("#busy™).hide(Q;
$("#seriesList li").remove();
series = data.items;
$.each(series, function(index, key) {

$("#seriesList™).append("<li id="lista"><a
for="lista" href="infoserie.html?id=" + key.id_serie + "'">" +
"<img src="pics/" + key.picture + *"
class="list-icon"/>" +
"<p class="linel">" + key.nombre + "</p>"
+
"<span class="bubble”>" + key.puntuacion
+ "</span></a></1i>");
localStorage[“seriesUsuario”]+=key.i1d_serie+";";
P:

setTimeout(function(){
scroll.refresh();
D

D:;
}

El JSON devuelto se va recorriendo y se va afiadiendo en formato html al elemento
lista con id seriesList, que se ha definido previamente en el documento .html.

De esta forma se crea una lista dinamica que no se percibe a ojos del usuario, puesto

que tarda muy poco tiempo en crearse (157 milisegundos), pero que da una sensacion
de limpieza y eficiencia muy adecuada para nuestro propdsito.
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6.3.3.Validacion de la aplicacion

Se ha programado en todo momento siguiendo las directivas de HTML5 para que no existan
problemas de compatibilidades con ningdn navegador o con ningln dispositivo en el que se
vaya a usar la aplicacion. Para ello se han ido validando las paginas con la pagina de
validacion del W3C. Aqui se puede ver el resultado de la validacion de una de las paginas:

%C” Markup Validation Service

arkup CHTML, ML, .00

Jump To: Motes and Patential Issues Congratulations - lcons

This document was successfully checked as HTML5!

Result:  FPassed 1 war

Address : http:/ /. acudezamora. com/aasversion? wma/ index. html

Encoding: utf-8 | {detect automatically) v

Doctype: HTMLS [ (detect automatically) v

RootElement:  html

A
%f“ [ S VAL|DATOR Try now the W3C Validator Suite ™ premium service that checks your entire website and evaluates its conformance with Wac open
o " Suite standards to quickly identify those portions of your website that need your attention

The W3C validators are developed with assistance from the Mozilla Foundation, and supported by community donations
Danate and help us build better toals for a better web

mozilla

Figura 30. Validacion de HTML5 con W3C

6.4. Usabilidad de la aplicacion

En el prototipo de la aplicaciéon se hablé de mostrar una imagen inicial como presentacion de la
aplicacion. Esta pantalla se llama splash screen y en principio parece buena idea, puesto que
se muestra mientras la aplicacion se carga, pero leyendo en profundidad, se desaconseja su
uso por temas de usabilidad de la aplicacién y es que puede resultar tedioso ver siempre la
misma pantalla durante tres segundos cada vez que se inicia la aplicacion.

6.5. Problemas encontrados durante el desarrollo

jQueryMobile

El principal problema que he tenido durante este proyecto ha sido a la hora de juntar las
pruebas unitarias que habia ido programando, ya que unas las tenia programadas con
jQueryMobile (como por ejemplo el login), pero otras no las habia conseguido integrar
correctamente con el framework y ante la falta de tiempo las realicé con jQuery.
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1234

Login

Figura 31. Prueba unitaria de Login con jQueryMobile

El problema que tuve al programar en jQueryMobile fue que al tener las 5 paginas en un solo
documento html no supe hacer funcionar la llamada de cada archivo javascript correspondiente
a cada una de las paginas, y que se cargase en cada pagina la informacion relacionada con el
elemento seleccionado en la pagina anterior. Por lo que decidi separarlos en varios archivos,
cada uno con su correspondiente archivo javaScript.

Ha sido un problema sobre todo de tiempo, que es la principal carencia de este proyecto, pero
tuve que elegir entre la funcionalidad o el disefio que proporciona jQuery, y elegi funcionalidad.
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s
#0p_Sec T

Filter results..

Piloto ®
undefined
Kryptonita ®
undefined
Boda ®
undefined
Deshudo ®

undefined

W

Figura 32. Prueba unitaria del listado de capitulos con jQueryMobile

Problemas de seguridad

En la primera prueba de desarrollo no se conseguia obtener informacion de la base de
datos. Esto era debido a un problema con la seguridad, ya que los navegadores
habian detectado el contenido mostrado como no seguro y lo bloqueaban.

La solucion se encontrd en esta pagina: https://support.mozilla.org/es/kb/como-afecta-
mi-seguridad-el-contenido-no-seguro#firefox:winxp:fx28. Soélo hay que hacer clic en
elicono del escudo W en la barra de direcciones y escoger Desactivar proteccion en
esta pagina en el menu desplegable.
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Pequefios problemas de programacion

Durante el desarrollo y testeo de la app, se han encontrado los tipicos errores de
programacion.

Vamos a explicar uno de ellos. El problema ha sido el checkeo de la serie vista en la
pagina de informacion de la serie (Unicamente volviendo de la pestafia de capitulos),
puesto que las series vistas se guardan en sesién al cargar la pagina, pero al checkear
una nueva serie para seguirla no se recargan las variables de sesién hasta volver a la
pantalla de inicio, durante la navegacion por el resto de aplicacibn no vuelve a
calcularlas, por tanto la serie no aparecia como marcada hasta que no se volvia al
inicio.

Para subsanarlo se creé esta pequefia funcién, que vuelve a guardar en local las
series correctas después de hacer clic en una de ellas.

/[Funcién para afiadir a la variable de sesion de las series seguidas, la que se chequea
en este momento.
function modifySeriesUser(id, flag){
var nuevalocalStorage="";
/alert(flag);
if(flag==true){
for (var i = 0; i < seriesUser.length; i++) {
nuevalocalStorage+=seriesUser]i];
}

nuevalocalStorage+=id,;
} else if(flag==false){
for (var i = 0; i < seriesUser.length; i++) {
if (seriesUserli]!=id){
nuevalocalStorage+=seriesUser]i];
}

}
}
localStorage['seriesUsuario’]=nuevalocalStorage;
/falert(nuevalocalStorage);
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6.5.1.Funcionalidades no implementadas

A continuacion se describen las funcionalidades pensadas en el prototipo pero no
desarrolladas:

- La pantalla de splash no se ha incluido en la version final de la aplicacién
debido a la gran reticencia que he encontrado en varias webs especializadas
en desarrollo de apps. Ya que en estas decian que afectaba a la usabilidad y
gue los usuarios terminaban por desinstalarse las aplicaciones que contenian
este tipo de pantallas. Al no ser necesaria para la aplicacién, se ha prescindido

de ella.
- Mend lateral deslizable:

No fue implementado debido a problemas de compatibilidad de la version
utilizada de jQuery con la version de jQueryMobile. Se intentd dar una solucion
durante varios dias, pero ante la falta de tiempo se decidi6 prescindir de €l y

programar con CSS3.

- Alarmas de nuevos capitulos o series: No se ha implementado también debido
a falta de tiempo, tampoco era necesaria para la primera version de la
aplicacion, aunque si resultara Gtil una vez que se haga (ya fuera del ambito del

proyecto).
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6.6.

Mejoras de la aplicacion para futuras versiones

A continuacion se expone un listado de las mejoras comentadas a lo largo del TFC:

Integracion de jQueryMobile con la aplicacion para obtener un disefio mas
fluido y elegante.

Integrar todas las funcionalidades que disponia el mockup y que no se han
podido introducir por falta de tiempo.

Estudiar un sistema de carga de imagenes mas inteligente en futuras
versiones.

Adaptacién para el resto de plataformas, porque aunque Android sea un
porcentaje importante del mercado, estamos perdiendo posibles futuros
clientes. Gracias a HTML5 y a PhoneGap esta adaptacion se podra realizar
de una forma relativamente sencilla, abriendo asi nuevos horizontes en el
mercado de las aplicaciones moviles.

Modificar la parte del login de usuario. Es algo que no le gusta a los
usuarios, porque entorpece un poco la fluidez. Se estudiara una forma de
logeo Unico en el que sblo se cambie de usuario cuando se seleccione un
botén de logout en vez de cada vez que se inicia la aplicacion.

Hacer que la base de datos sea autogestionable. Actualmente, la bbdd s6lo
la puede gestionar un administrador, pero es un trabajo que lleva mucho
esfuerzo y dedicacién sin obtener ninguna recompensa directa por ello. La
posible mejora es realizar una funcionalidad en la que los propios usuarios
sean los que vayan introduciendo nuevas series y sus capitulos
correspondientes. Habria que poner bastante atencién a muchos detalles
para no
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7. Conclusiones

Series Addicts es una aplicacién movil programada en HTML5, CSS3, javaScript, PHP,
MySQL, y JSON. Tecnologias ya comentadas a lo largo de esta memoria. Dicha
aplicacion se ha programado para que sea adaptable a cualquier tipo de pantalla, y
puede utilizarse tanto como en un navegador normal como en un dispositivo movil.

Se ha desarrollado en un principio para la plataforma Android, pero al estar
programada con PhoneGap, puede convertirse en multiplataforma en un periodo muy
corto de tiempo, sobre todo comparandolo con lo que llevaria desarrollar la misma
aplicacion de forma nativa. Esa es una de las grandes ventajas de HTML5 y el motivo
de haber seleccionado esta tecnologia para desarrollar Series Addicts.

Con este Trabajo Final de Carrera se ha conseguido lograr el objetivo principal
propuesto: obtener una aplicacion rapida y fiable con la que sus potenciales usuarios
puedan controlar las series que siguen actualmente. Sin embargo, esta es so6lo una
primera version de Series Addicts. Serd necesario implementar las funcionalidades
descritas en el capitulo anterior para conseguir una aplicacién mas completa.

En el aspecto personal, me gustaria destacar que el proyecto desarrollado me ha
permitido adquirir conocimientos que he podido aplicar posteriormente en mi vida
profesional, como programadora web. En primer lugar, JQuery, que en este proyecto
se ha usado constantemente para el acceso y manejo de los elementos del DOM, lo
he utilizado en mi trabajo para mejorar la eficiencia de mis scripts. Por otro lado,
JSON, utilizado aqui en la devolucion de la informacion de las bases de datos, lo he
aplicado en mi trabajo consiguiendo tiempos de carga de las paginas de hasta un 70%
menos de tiempo.

Hay un concepto que si bien no es tan importante desde el punto de vista técnico, lo
es desde un punto de vista mas comercial: la usabilidad. Y este es un tema sobre el
que se ha prestado una gran atencién en este trabajo. Es evidente, que el primer
objetivo de cualquier aplicacion desarrollada por un programador es que funcione de
forma correcta. Sin embargo, por muy bien programado que esté, si el software
desarrollado no es agradable y facil de usar, el usuario final no lo utilizara, perdiendo
asi la oportunidad de llegar al mercado.

También hay una serie de puntos débiles que hay que comentar, relacionados con mi
planteamiento inicial en el Trabajo Fin de Carrera.

El principal ha sido mi propia falta de experiencia en la materia. Creo que fui
demasiado ambiciosa en cuantos a los objetivos propuestos inicialmente, con la
intencion de desarrollar una aplicacion muy completa ya desde su primera version. Sin
embargo, dada la limitacion de tiempo existente para la realizacién del proyecto,
habria sido més légico proponer una aplicacién con menos funcionalidades pero mejor
desarrolladas y, sobre todo, mejor disefiadas; ya que al no haber podido contar con la
ayuda de jQueryMobile, la aplicacion ha sido disefiada directamente con CSS3.

Otro error cometido ha sido el de no haber empezado antes con las pruebas unitarias
de programacion, puesto que si lo hubiera hecho desde el primer dia, a la hora de
empezar la fase de implementacion, ya hubiera tenido una mayor soltura.

Sin embargo, a pesar de la sensacion continua durante estos meses de que me
hacian falta dias de 30 horas, creo que ha sido una experiencia enriguecedora, y
sobre todo ha sido agradable ver que la mayoria de las cosas utilizadas tiene una
aplicacion préactica y que todas las horas dedicadas no van a ser en vano. En un futuro
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préximo (aunque ya fuera del ambito de este proyecto), pretendo completar la
aplicacion con las nuevas funcionalidades mencionadas anteriormente, con la
intencidn de crear una aplicacion que pueda ser utilizada a diario por todos los adictos
a las series.
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