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1 Introduccio

La idea d'aquest projecte és proporcionar a I'empresa una eina per realitzar una
campanya de marqueting per promocionar davant el pablic un dels seus productes i,
alhora, copsar les seves inquietuds critiques, tant constructives com destructives sobre
aquestes noves i innovadores sabatilles esportives, mitjancant I'enviament dels seus

comentaris/articles.

Per tant, aquest projecte constitueix la realitzacié d'una investigacio i el posterior
desenvolupament en .NET d'un portal web basat en la plataforma ASP .NET amb el
patré MVC de Microsoft i d'una aplicacié d'escriptori amb la tecnologia WPF també de
Microsoft. Aix0, ha de permetre emmagatzemar els usuaris que es registrin, juntament
amb els seus articles, dins la base de dades de I'empresa on els seus responsables ho

gestionaran.

2 Descripcio del projecte

2.1 Justificacio del projecte

2.1.1 Perque del projecte

La rad d'aquest projecte és donar visibilitat i notorietat a unes sabatilles
esportives que surten al mercat mostrant un nou disseny. La marca que
les fabrica s'ha proposat ficar en marxa una campanya per que la gent les

conegui i deixi els seus comentaris/articles sobre aquest producte.

D'aquesta manera, una de les formes de poder copsar quin és el
sentiment dels usuaris envers aquest producte és aglutinar el major
nombre d'escrits, comentaris o opinions realitzats per ells sobre la
tematica proposada. Aquestes opinions, logicament, seran de tots tipus:
constructives, destructives, critiques, a favor, etc. I, faran que I'empresa

es faci una idea de quina pot ser la seva viabilitat.

Per altra banda, s'aprofita aquest nou portal que vol ficar en marxa

I'empresa per donar a conéixer la marca i els seus productes a la resta de
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la gent que no sén tant incondicionals de la marca o encara no la

coneguin.

2.1.2 Estudi de mercat

En aquest mon tant competitiu un fracas en el llancament d'un nou
producte al mercat pot portar un retrocés de I'empresa, perdre
competitivitat i obtenir unes pérdues economiques molt importants que
no es pot permetre, encara que I'empresa sigui una de les primeres

marques mundials en el seu sector.

Per tant, és molt important que abans es faci un estudi de viabilitat per
saber en quines condicions ha d'entrar en el mercat per a que no sigui un

fracas.

En definitiva, per que un producte innovador sigui en principi viable
depén de I'acceptacié per part dels usuaris abans del seu llangament al

mon.

2.1.3 Descripcio del projecte

L'objectiu d'aquest projecte és realitzar un lloc web on els usuaris puguin
registrar-se i deixar els seus comentaris o articles sobre la tematica
demanada, visualitzar la informacié general de I'empresa i gestionar els
detalls del seu compte aixi com de la contrasenya. També, dins aquest
lloc web es proporcionara un espai on els usuaris, registrats o no, que ho
desitgin s'entretinguin amb la realitzacio d'una tasca divertida, dibuixar i

pintar a ma alcada com serien, dins el seu ideal, les seves sabatilles.

D'altra banda, també s'ha de realitzar una aplicacié on internament els
responsables de marqueting de la marca puguin gestionar els usuaris
registrats mitjancant i, també, els seus comentaris o articles. Aquesta
aplicacié ha de permetre visualitzar la informacié dels usuaris registrats
juntament amb els seus articles, esborrar qualsevol usuari, canviar I'estat

dels seus comentaris i obtenir estadistiques.
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2.2 Objectius del projecte

2.2.1 Generals

El objectiu principal del treball és utilitzar els coneixements adquirits al
llarg de la carrera, perque, a traves de les diferents tecnologies que
proporciona la plataforma .NET de Microsoft, poder desenvolupar
aplicacions de dificultat mitjana i realitzar un estudi relacionat amb

alguna de las tecnologies .NET.

En aquest sentit, la proposta realitzada suposa una combinacié
d'ambdues opcions. En primer lloc, s'ha tractat de realitzar un estudi,
analisi i avaluacié de les possibilitats que ofereix la tecnologia MVC dins
de I'entorn .NET. En segon lloc, amb aquest coneixement adquirit, s'ha
concretat mitjancant la implementacié d'una aplicacié especifica per

desenvolupar una solucié a la problematica plantejada.

2.2.2 Especifics

Els objectius especifics del projecte sén:

« Dissenyar un lloc web adequat pel projecte plantejat i implementar-ho
mitjancant I'Gltima versié de Microsoft Visual Studio que facilita la
creacid i publicacio de llocs web a partir d'una amplia oferta de
tecnologies i plataformes.

+ Familiaritzar-se amb I'entorn ASP.NET i, en concret, sobre el Model-

Vista-Controlador (MVC) per a la creacid i publicacié de llocs web.

* També, prendre contacte amb I'entorn Windows Presentation

Fundation (WPF) per la creacidé de I'aplicatiu d'oficina.

Web de promocio de sabatilles esportives Pagina 7



Memoria del Projecte Final de Carrera Antonio Allué

2.3 Requeriments de la solucio

2.3.1 Funcionals

Les necessitats funcionals que requerira aquest sistema son les seglients:
» Per la pagina web és necessari implementar:
= Un modul per a la gestio dels usuaris que controli I'accés al
sistema. Aquest accés es gestionara mitjangant autoritzacié
basada en perfils o rols d'usuari.
Es defineixen dos rols: Usuari registrat o client i Usuari estandard
O usuari no registrat.
= L'accés a les pantalles i les arees tematiques estara restringit,
segons el rol de l'usuari.
o L'usuari registrat o client tindra accés a totes les pantalles i
arees de la pagina.
o L'usuari estandard o no registrat tindra accés solament a les
pagines i arees d'informacio sobre I'empresa: detalls de
I'empresa, productes, etc.
» L'aplicatiu d'escriptori estara gestionat exclusivament pels
administradors i ha de permetre:
= Gestionar els comentaris / articles que produeixin els usuaris
registrats.

= Gestionar la informacio dels usuaris mitjangant estadistiques.

2.3.2 No funcionals

Els requeriments no funcionals que implementara aquest projecte soén els

seglents:

- L'aplicacié s'implementara mitjancant una arquitectura distribuida
amb un servidor web central i una interficie que permeti I'accés remot
de clients a través del navegador per http.

« Per a la persistencia de les dades s'utilitzara una base de dades
centralitzada i implementada mitjancant el gestor Microsoft SQL
Server Express 2012.

« El sistema es desenvolupara utilitzant la tecnologia .NET de Microsoft

en la seva ultima versio, amb el Framework 4.5.
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- Es seguira una arquitectura distribuida i un disseny definit en capes,
aplicant el patré MVC, Model-View-Controller.

« La interficie d'usuari ha de ser suficientment senzilla i intuitiva per
permetre una navegacié comoda i atractiva fins i tot per a usuaris poc
experimentats.

« En el cas del aplicatiu d'escriptori, la interficie ha d'esser, també,
simple, intuitiva i ha de permetre realitzar totes les accions

necessaries per la gestid tant dels usuaris com dels comentaris.

2.4 Funcionalitats a desenvolupar

Les funcionalitats principals a implementar que es deriven dels requeriments son
les seglients:
+ Gestor d'usuaris.

El sistema tindra que implementar una funcionalitat que permeti el control de

I'accés als usuaris mitjangant autoritzacio.

o Un usuari haura de poder registrar-se en el sistema i I'aplicacié haura de
guardar totes les seves dades de registre. Per altra banda, es necessari
guardar en una altra banda xifrats el nom d'usuari i password, per a
posteriors sessions.

o Els administradors hauran de poder iniciar sessi6 dins |'aplicacio
d'escriptori per accedir-hi.

o Els usuaris registrats podran visualitzar i canviar les dades del seu
compte i, també, la contrasenya.

o Els usuaris registrats podran utilitzar tota la funcionalitat del web.

o A traves de l'aplicatiu d'oficina es gestionara I'esborrat dels usuaris.

+ Gestor de comentaris / articles.

o Un usuari registrat esta dins el sistema, aquest |li ha de permetre la
inclusié de comentaris sobre el producte, la seva visualitzacié una vegada
enviat i comprovar el seu estat.

o Una vegada introduits aquests comentaris s'han de gestionar mitjancant

I'aplicacié d'oficina dissenyada.
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2.5 Resultats esperats

Al iniciar el desenvolupament d'aquest projecte s'espera, ldogicament, que els
resultats compleixin amb tots els requisits, tant funcionals com no funcionals,

proposats i reflectits en aquest document.

També s'espera de forma especial, una vegada realitzada la tasca proposada en
el projecte, adquirir els coneixements i la base, tant tedrica com practica,
que permeti implementar amb éxit, en un futur, solucions de programari davant

problematiques plantejades en diferents ambits i dominis.

Quant al producte propiament dit, també s'espera poder desenvolupar una
web atractiva, senzilla i funcional que contribueixi a la promocié de les sabatilles
i de I'empresa, com també, una aplicacié d'oficina simple i practica per la gestio

dels usuaris i dels seus articles.

2.6 Productes obtinguts

Els productes obtinguts sén: una aplicacié ASP.NET i una aplicaci6 WPF
funcionals, on les funcionalitats que en un principi s'havien proposat han estat

implementades en aquest projecte.
Cada aplicacié esta emmagatzemada dins un fitxer i conté:

» Els paquets necessaris pel seu funcionament.
- El codi font de les classes i els fitxers que es fan servir en I'aplicacié.

« Els fitxers de creacidé de la base de dades.

Per d'altra banda, s'obté un producte final que és el portal web i és el que
veuran els usuaris que fan servir I'aplicacio i esta composat pels serveis que els

usuaris tenen disponibles en I'aplicacio, com ara:
* Inici i Contacte: Conté informacié relativa a I'empresa i és de caire general.
*  Productes: Informacié sobre tots els productes que comercialitza I'empresa.

Aguest apartat, com que no és especific d'aquest projecte, es deixa per una

futura implementacid.

* Divertiment: Aquest apartat esta dedicat a I'entreteniment. Consisteix en
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dibuixar i pintar a ma alcada la visid que té 'usuari de les innovadores

sabatilles.

Estat Article: Pagina que informa sobre quin estatus te l'article enviat per un

client i en quina data ha canviat d'estat.

Article Escrit: Aquest apartat conté I'article enviat i la data d'enviament o

presentat.

Escriure Article: Aqui hi apareix un formulari per escriure i enviar un article.
Detalls client: Torna a ser una pagina informativa i notifica les dades que hi
ha registrades en el compte de l'usuari.

Editar client: Aquesta pagina és un formulari per canviar les dades que hi ha
registrades en el compte del usuari.

Register: Pagina amb un formulari per indicar les dades personals perquée
I'usuari no registrat pugui registrar-se.

Login: Aquest apartat conté un formulari per indicar les dades d'inici de
sessio de l'usuari registrat i aixi poder entrar dins el lloc web.

Manage: Aquest servei és una pagina on hi apareix un formulari per indicar

la nova contrasenya i substituir la vella.

També, s'obté un altre producte final que és I'aplicacié d'escriptori i és el que

faran servir els administradors per gestionar els articles i la informacié dels

clients.

Pantalla Identificacié: Aquesta pantalla conté el formulari on I'administrador
inicia sessié per entrar dins aquesta aplicacié.
Pantalla Canvi Contrasenya: Aquest servei és una pagina on hi apareix el

formulari per indicar la nova contrasenya i substituir la vella.

Pantalla inicial: Pantalla que surt una vegada s'ha iniciat la sessié i conté

informacié relativa a estadistiques dels clients i dels seus articles.

Pantalla presentats: Aquest apartat permet la visualitzacié dels articles
presentats nous i la seva gestid. Aixo vol dir, tal com s'ha explicat
anteriorment, depenent del seu contingut passar-los a preseleccionat,
descartat o finalista.

Pantalla preseleccionats: Permet la visualitzacio dels articles que s'han

preseleccionats i des d'aqui enviar-los a finalistes o descartats.

Pantalla descartats: Aquesta pantalla només permet la visualitzacio dels

articles que s'han descartat.
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* Pantalla finalistes: Aquest pantalla és igual que I'anterior pero la diferéncia

esta en que només es visualitzen els articles que sén finalistes.

2.7 Planificacio inicial vs planificacio final

Basant-se amb amb la planificacidé de les diferents arees de que és composa el

projecte, la temporalitzacié sempre anira d'acord amb les dates d'inici i

d'entrega, marcades en el calendari de I'assignatura.

PAC
PAC1. Pla de treball
PAC2. Analisi i Disseny
PAC3. Implementacié
PAC4. Memoria i presentacio

Inici
18/09/14
30/09/14
28/10/14
16/12/14

Lliurament
29/09/14
27/10/14
15/12/14
12/01/15

El seglient diagrama de Gantt reflecteix aquestes dates amb la planificacid

d'activitats i recursos del projecte.

Web de promocio de sabatilles esportives
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Sl B B e o e i [ i A i i i il s s
a . . . . . . ' ' 1 1 ' ' 1 1 ' ' 1
e =882 28| y|8|2|R 85| (R[5
Nom de la tasca Inici Fi a
10
1)1 prc 1goos 120115 117 [——
12 [1.1 Desenvolupament 180914 120115 117
13 [1.2 Aprenentatge NET 1200914 12015 17
14 [z Plade treball 1aimar4 2e00r4 12 [
15 |21  Seleccio del projecte 19/09M14 21/09M4 3
16 |22 Definicio del projecte 210814 230814 3
17 |23  Instal'lacid programari 220914 230914 2
18 [2.4 Estimacions inicials 210914 250914 5
19 |25 Redaccio PAC 1 24/09M14 22/08M14 5
20 |26 Entrega PAC 1 25009014 25/09M4 1
21 [3  Analisil disseny 3040814 2TH0M4 28 I
22 |31 Especificacid formal dels requisits 304014 01010014 2
23 [3.2  Analisi | disseny dades 0zoM4 03104 2
24 (3.3  Analisi | disseny Model 041014 0231014 S5
25 |3.4 Analisi | disseny Controlador 09014 131014 S
26 |35 Analisi | disseny Vistes 14110114 181014 S
27 |36 Disseny aplicatiu oficina 191014 231014 5
28 |37 Redaccio PAC 2 300814 27014 28
29 [3.8 Entrega PAC 2 204 Zrnon4d 1
30 |4 Desenvolupament 2810014 1512114 48 D
31 |41 Creacid base de dades 2811014 281014 2
32 |42 Codi Model 30M0M4 281114 30
33 |43 Codi Controlador 30M0M4 281114 30
34 |44 CodiVistes 30410014 2811114 30
L Ell+s  Aplicatiu oficina 2smnduenzng s
36 |46 Proves 061214 091214 4
37 |47 Redaccio PAC 3 081214 14M2M4 6
38 |471 Manual d'installacic 081214 121214 4 .
39 [47.2 Manual d'usuari 131214 1411214 2
40 |48 Entrega PAC 3 151214 151214 1
41 |5 Liurament final 161214 1200115 28 D
42 |51 Fase de test | comreccions 16/12M14 231214 8
43 |52 Documentacio memaria projecte 2401214 040115 12
44 |53 Video presentacio del projecte 05/01M15 1140115 T
45 |5.4 Entrega del projecte 1200115 1215 1

Il-lustracié 1: Diagrama de Gantt amb la planificacio del projecte

Pel que fa a la planificacié final, les fites planificades s'han complert en les dates

establertes. A més, aquestes tasques s'han executat en la seqliéncia establerta

amb I'excepcié que s'han redistribuit en alguns casos les hores de treball

assignades per a algunes tasques. Durant el desenvolupament, sobretot de la

part web, s'ha valorat amb major precisié la carrega de treball en aquestes

tasques. Per aquest motiu, s'han realitzat revisions de la planificacié ajustant les

hores reals en cada tasca.
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3 Analisi i disseny

3.1 Requeriments funcionals / no funcionals

En la seguent llista es donen els requisits funcionals que ha de complir I'aplicacio

agrupats segons el tipus d'usuari que necessitara aquestes funcionalitats:

3.1.1 Usuari

Les funcions de ['usuari sén, basicament, visualitzar la informacioé de la marca i

sobretot els seus productes.

Accés a la pagina web: Passeig per les funcions habilitades per aquest tipus
d'usuari.

Joc: Jugar al divertiment proposat.

Registrar-se: Introduir les seves dades per poder passar a usuari registrat i

tenir accés a la resta de funcionalitats.

3.1.2 Usuari registrat

Aquest tipus d'usuari hereta d'usuari, per tant, fa les mateixes funcions i, a més,

pot crear els comentaris i gestionar el seu compte.

Crear comentari: Confeccionar un article sobre el producte i tenir I'opcié de
guanyar un premi.
Gestionar el seu compte: Opcid de canviar les seves dades del registre de

comptes d'usuari.

3.1.3 Administrador

La seva funcié principal és la d'administrar els comptes dels usuaris i els seus

comentaris.

Canviar estat comentaris / articles: Els estats en que poden estar son:
Presentat, Preseleccionat, Finalista o Descartat.

Esborrar un usuari: Elimina un compte d'usuari de la base de dades. Podra
esborrar-se qualsevol usuari que consideri oportu.

Crear estadistiques: Informe estadistic sobre els usuaris registrats.
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3.2 Diagrama de casos d'us
En aquest apartat es detallen totes les funcions que pertanyen al sistema, com a

interaccio entre el sistema i els actors.

3.2.1 Diagrama de casos d'us del sistema
Aguesta il-lustracio reflecteix la interaccié dels actors amb I'aplicacid.

sincludes

Acces alapagina
web

\\ T
..  sincludes
Pagina principal

. e
zincludes ™.

CI'II'E"nt sincludes r'l .
{ .
II ‘-n..‘
i T
Reaqistrarse Productes
wgxtenders

1
1
e

Maodificar registre

Client registrat \l‘\"\'-..
ey «extenders .- e
Crear article
Ki n I:l u d E’} o
Modificar estat aextenders
article e
_________ Loginadmin
=extenders .
- P

Gestio clients

Administradar

Crear informes
d'estadistiques

Il-lustracié 2: Diagrama de casos d'Us del sistema
Pagina 15
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3.2.2 Diagrama de casos d'us per actors

Usuari

Jocfdivertiment

. -~
«includes
e

Pagina principal

Accés alapagina
weh

-,

Client )
sincludes e

sincludes:

Productes

Reqgistrarse

Il-lustracié 3: Diagrama de casos d'Us de I'usuari no registrat

Cas d'us “Registrar-se”
© Resum de la funcionalitat: Serveix per Registrar-se i poder accedir als

continguts reservats per als usuaris registrats.
o Actors: Usuari.
© (Casos d'Us relacionats: cap
©  Precondicid: L'usuari o el client esta a la pagina de registre.

o Postcondicid: El client s'ha pogut donar d'alta en I'aplicacié.

L'usuari introdueix el seu nom d'usuari, la seva contrasenya, el NIF i el seu correu
electronic, aquestes dades son introduides en la base de dades. Es carrega en
pantalla la pagina amb les dades que ha introduit el client dins el sistema i amb el

menu corresponent al tipus d'usuari.

Cas d'us “Productes”

o Resum de la funcionalitat: Es la pagina on |'usuari pot visualitzar els
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productes de I'empresa.
o Actors: Usuari i usuari registrat.
© (Casos d'Us relacionats: cap
©  Precondicié: L'usuari o el client esta a la pagina de productes.

o Postcondicié: Ha visualitzat la pagina de productes.

L'usuari visualitza els productes que te disponibles I'empresa a més del que s'esta

promocionant.

Cas d'Us “Joc/Divertiment”
© Resum de la funcionalitat: Serveix per que els usuaris s'entretinguin

mentre estan pel lloc web.
o Actors: Usuari i usuari registrat.
© Casos d'Us relacionats: cap
© Precondicid: L'usuari o el client esta a la pagina de dibuixar.

© Postcondicié: Han pogut jugar i divertir-se dibuixant i pintant les seves

sabatilles.

L'usuari interactua amb el sistema en forma de dibuixar i pintar a ma alcada les seves

sabatilles amb la finalitat de familiaritzar-se amb el producte.
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Usuari registrat

Madificar registre

e

Client registrat L

Crear article

«includes

Il-lustracio 4: Diagrama de casos d'Us de l'usuari registrat

Cas d'us “Login”

© Resum de la funcionalitat: Serveix per identificar-se i poder accedir als

continguts reservats per aquests tipus d'usuaris.
o Actors: Usuari registrat.
© Casos d'Us relacionats: Modificar registre i Crear Article/Comentari
©  Precondicié: L'usuari o el client esta a la pagina d'iniciar sessio.

o Postcondicio: El client s'ha pogut identificar en I'aplicacio.

L'usuari introdueix el seu nom d'usuari i la seva contrasenya, aquestes dades sén

validades després de consultar la base de dades. Es carrega en pantalla la pagina
principal amb el mend corresponent al tipus d'usuari. Si I'usuari no esta registrat,

es mostra un missatge indicant-li aquest fet.
Cas d'Us “Modificar registre”

o Resum de la funcionalitat: Es la pagina on |'usuari pot modificar les seves

dades introduides al moment de registrar-se.
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o Actors: Usuari registrat.
© (Casos d'us relacionats: Cap.
©  Precondici¢: L'usuari ha iniciat sessio.

o Postcondicié: Ha pogut visualitzat la pagina per modificar les seves dades

i les ha modificat o no.

L'usuari introdueix les dades que vol modificar. Es modifiquen en la base de dades

Unicament les dades que ha canviat, les que no, no es modifiquen.

Cas d'Us “Crear Article/Comentari”
© Resum de la funcionalitat: Es la pagina per crear l'article que |'usuari vol

fer sobre el producte.
o Actors: Usuari registrat.
© (Casos d'Us relacionats: Estat article.
©  Precondicié: L'usuari ha iniciat sessié.

© Postcondicié: Ha pogut editar i enviar |'article.

L'usuari introdueix el text que vol enviar sobre el producte. Es comprova que |'usuari
no tingui cap més article escrit en la base de dades, si és aixi, se li comunica, sin6

s'introdueix.

Cas d'us “Estat Article”
o Resum de la funcionalitat: Es la pagina on I'usuari pot comprovar en quin

estat esta el seu article.
o Actors: Usuari registrat.
© (Casos d'us relacionats: Cap.
© Precondicid: L'usuari ha iniciat sessio.

o Postcondicié: Ha pogut comprovar en quin estat es troba el seu article.

| sistema accedeix a la base de dades previa peticioé de I'usuari per mostrar-li en quin
estat esta el seu comentari. Si no ha escrit cap article, el sistema I'informa sobre

aquest fet.
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Administrador

Madificarestat
article

«extenders

LoginAdmin

Gestid dients
Administrador

Crearinformes
d'estadistiquss

Il-lustracié 5: Diagrama de casos d'us de I'administrador

Cas d'us “LoginAdmin”

© Resum de la funcionalitat: Serveix per identificar-se com a administrador
i poder accedir als continguts reservats per aquests tipus d'usuaris dins
I'aplicacid d'escriptori.

© Actors: Administrador.

© (Casos d'Us relacionats: Modificar estat article, Gestio clients i Crear
informes d'estadistiques

©  Precondicié: L'usuari esta en la pagina d'inici de sessio.

o Postcondicid: L'administrador s'ha pogut identificar en I'aplicacid.

L'administrador introdueix el seu nom d'usuari i la seva contrasenya, aquestes dades
son validades després de consultar la base de dades. Es carrega en pantalla I'aplicacié

per gestionar els usuaris.

Cas d'us “Modificar estat article”

o Resum de la funcionalitat: Es des d'on I'administrador modifica I'estat

dels articles enviats pels usuaris.

© Actors: Administrador.
© (Casos d'us relacionats: Cap.

o Precondicié: L'administrador ha iniciat sessio.
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© Postcondicié: Ha pogut modificar I'estat dels articles.

L'administrador a través de l'apartat corresponent de I'aplicacié modifica I'estat dels

articles presentats i preseleccionats descartant-los o passant-los a finalistes.

Cas d'Us “Gestié clients”
o Resum de la funcionalitat: Es des d'on I'administrador gestiona els

comptes dels usuaris.

© Actors: Administrador.
© (Casos d'Us relacionats: Cap.
o Precondicié: L'administrador ha iniciat sessio.

© Postcondicié: Ha pogut gestionar els comptes dels usuaris.

L'administrador a través de |'apartat corresponent de I'aplicacié controla el bon Us del

compte per part de l'usuari i pot arribar a esborrar-lo.

Cas d'us “Crear informes d'estadistiques”
o Resum de la funcionalitat: Es des d'on I'administrador crea informes

d'estadistiques dels usuaris i dels seus comentaris.

° Actors: Administrador.
© (Casos d'us relacionats: Cap.
o Precondicio: L'administrador ha iniciat sessio.

o Postcondicié: Ha pogut crear els informes estadistics.

L'administrador a través de |'apartat corresponent de I'aplicacié crea informes

estadistics sobre els usuaris registrats i els seus articles.

3.3 Diagrama de seqiiéncia

En aquest apartat es presenten el diagrames de seqiiencia de les principals

funcions que tenen associades els diferents actors.
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3.3.1 Registrar-se

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié web quan un

usuari no registrat vol registrar-se. En aquest diagrama hi intervé I'actor usuari

no registrat o usuari.

Registrar-se(dades)

Registrar-se(dades)

m Vista Controlador

Registrar-se()
Regstrarse()j
f — — — Vista_Registre ———
— =Form_Registre— — —

BuscarClient(dades)

————resultat- ————

BuscarCIient(dades)j
< —— —resultat-———

— -Vista_Registre(error)— —
resultat

— Form_Registre(error) —

-Vista_DetallClient(dades)—
— ‘DetallClient(dades) =

AfegirClient(dades)

— — — Confirmacié¢- — — —

AfegirCIient(dades)—‘
— — —Confirmacié— — —

Il-lustracié 6: Diagrama de seqliéncia per registrar-se

Web de promocio de sabatilles esportives

Pagina 22



Memoria del Projecte Final de Carrera Antonio Allué

3.3.2 |Iniciar sessio

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié web quan un
usuari registrat vol iniciar sessio dins I'aplicacid. En aquest diagrama hi intervé

I'actor usuari registrat.

IniciarSessio() I
IniciarSessio()
|
|
|
|
|
f — — -Vista_lIniciSessio— ——
‘Formulari_IniciSessié —
|

[
] |
| |
| |
|
|
| IniciSessié(dades)

IniciSessié(dades)

et e I N
]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

BuscarClient(dades)
BuscarCIient(dades)—-I'
< — —EstatClient()- ——

— — — EstatClient() — — —

< — —ExisteixClient(falsey — —
IExisteixClient

— -ExisteixClient(false)- —

— —Vista_DadesClient— — —

<~ — Vista_DadesClient- —

Il-lustracié 7: Diagrama de seqiiéncia per iniciar sessio
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3.3.3 Administracio compte

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié web quan un
usuari registrat vol canviar la contrasenya que te associada al seu compte. En

aquest diagrama hi intervé I'actor usuari registrat.

'|'|'
o 1 KN
]
|
|

AdministrarCompte() I
AdministrarCompte()
|
|
|
|
|
f -Vista_AdministrarCompte—
|
|

‘Form_AdminCompte

AdminCompte(dades)

AdminCompte(dades)

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
CanviPwd(user, pwd) :
|

CanviPwd(user, pwd)<.
<~ ———resultat-———
————resultatt —— ——

< -Vista_AdmCompte(error)—
Iresultat

Form_AdmCompte(error)

— Vista_AdmCompte(ok)- —

|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

Il-lustracié 8: Diagrama de seqiiencia de l'accié: Administrar el compte
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3.3.4 Editar client

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié web quan un
usuari registrat vol canviar les dades que te associades al seu compte . En

aquest diagrama hi intervé I'actor usuari registrat.

mm I

EditarClient(
EdtarCent()j
nt-——

|
|
|
|
|
f — — -Vista_EditarClie
Formulari_EditarClient—
|

EditarClient(dades)
EditarClient(dades)

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
BuscarClient(dades) :
|

BuscarCIient(dades)1
= — —EstatClient()- — —

— — — EstatClient() — — —

— —ExisteixClient(false) — —
IExisteixClient

— -ExisteixClient(false)- —

———=Vista_lnici-————

|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
< — — —Vista_lnici- — — — :
|

Il-lustracié 9: Diagrama de seqiiéncia de l'accié: Editar client
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|

3.3.5 Escriure article

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié web quan un
usuari registrat vol escriure un article sobre les sabatilles. En aquest diagrama hi

intervé I'actor usuari registrat.

Controlador

1

|

|

EscriureArticle() :
EscriureArticle() :

BuscarArticle(dades)

————resultatt ————

If

resultat

— Vista_ErrorPresentat()- —

— — —ErrorPresentat— — —

else
— — —EscriureArticle— — —
EscriureArticle(dades)

— -Vista_EscriureArticle()- —

EscriureArticle(dades)

1

|

|

|

|

|

|

|

|
BuscarArticIe(dades)]

— — — —resultat— — — |

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

BuscarClient(dades) |

|

BuscarClient(dades)
———resultat ———

————resultatt ————

If

Iresultat

< -Vista_EscriureArticle(article)—

—EscriureArticle(article)—

else

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
AfegirArticle(dades) :

AfegirArticIe(dadesy—‘
— — —Confirmacié— — —

X L. |
— — — Confirmacié- — — — | |

| 1

— — —-Vista_Index()-———

Il-lustracid 10: Diagrama de seqliencia de l'accié: Escriure article
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3.3.6 Estat article

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié web quan un
usuari registrat vol saber quin estatus té I'article que ha escrit. En aquest

diagrama hi intervé I'actor usuari registrat.

] |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|

|

BuscarArticle(dades)
BuscarArticIe(dades)]
— — — —resultat— — —
————resultat- ————

|
|
EstatArticle() I
EstatArticle()
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|

If
| .
-Vista_ErrorNoPresentat()—
Iresultat
— —ErrorNoPresentat — —

else
ObtenirArticle(dades) ObtenirArticle(dades)
———-Article ———
————— Article= ———— :
— -Vista_EstatArticle(article) — : :
| |
— — —-EstatArticle — — — I |
| | .

Il-lustracié 11: Diagrama de seqlieéncia de l'accié: Estat article
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3.3.7 Administrador. Iniciar sessio

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié d'escriptori

quan I'administrador vol iniciar sessid dins I'aplicacié. En aquest diagrama hi

intervé I'actor administrador.

Administrador
]
I

Controlador
Finestra

resultat — —

[
|
|
|
|
Identificacié(pwd)A‘
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
Identificacié(nom, pwd)
I Identificacié(nom, pwd)
If
resultat
If ) — — —MostraPaglInicial- — —
e — — —Paginalniciak ———
else ) — — —Missatge(error) — — —
— — Missatge(error)— — —
else — — —Missatge(error) — — —
— — Missatge(error)— — —

Il-lustracié 12: Diagrama de seqiieéncia de I'accié de I'administrador: Iniciar sessio
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3.3.8 Administrador. Canviar la contrasenya

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié d'escriptori
quan l'administrador vol canviar al contrasenya per iniciar sessi6 dins I'aplicacié.

En aquest diagrama hi intervé I'actor administrador.

®
. Controlador
Fmstra

|
[Cam Pwd(pwd1, pwd2, pwd3
f

|

pwd=pwd1l

If
pwd2=pwd3

try
— — — Missatge(ok) — — —

catch

Actualitzar(pwd2)

— — — -Missatge(ok)— — — —

— — — Missatge(error)— — —

— — — Missatge(error)— — —

else
— — — Missatge(error)— — —

— — —Missatge(error) — —

else
— — — Missatge(error)— — — I

— — — Missatge(error)— — —
1 |

Il-lustracié 13: Diagrama de segqiieéncia de l'accié de I'administrador: Canviar contrasenya
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3.3.9 Administrador. Esborrar un client

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié d'escriptori

quan l'administrador esborrar un usuari registrat de la base de dades de

I'aplicacid. En aquest diagrama hi intervé I'actor administrador.

[ J
]
|

esborrar(client)
I — —missatge(yes, no) — —

esborrar(client)

— — -missatge(yes, no)— ——

Controlador
Finestra

.f

yes
try
esborrar(ok)

esborrarArticles(article)
————— resultat- — — — —
|
esborrarPresentat(articl e}—l
————— resultat- — —— — |
) : |
esborrarCIlent(cIlent)j
————— resultat — — — —

catch

— — — Missatge(error)— — —

— — —Missatge(error) — — —

Il-lustracié 14: Diagrama de seqiiencia de I'accié de I'administrador: Esborrar client
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3.3.10 Administrador. Canviar a l'estat preseleccionat

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié d'escriptori
quan I'administrador vol canviar l'estat d'un article, en aquest cas, de presentat

a preseleccionat. En aquest diagrama hi intervé I'actor administrador.
J

EnviarArtPresel ec(art)

. Controlador
Finestra :
I
I
I
[
[
[
I

Buscarld(id)—.
————— resultat————

[
|
|
[E nviarArtPreselec(art)
If

resultat

— — —Miissatge(error) — — —

— — — ‘Missatge(error)— — —

else

try )
InsertarPreselec(a rticle)1
————— resultat ————
|
|
EsborrarPresentat(article)
————— resultat — — — —
|
— — —-Missatge(ok)———— |
|
— — — —Mlissatge(ok) — — — [
1
catch ) :
— — —Missatge(error) ——— 5 |
I 1
— — — ‘Missatge(error)— — — :
1 |

Il-lustracié 15: Diagrama de seqiiencia de l'accié de I'administrador: Canviar a preseleccionat
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3.3.11 Administrador. Canviar a l'estat descartat

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié d'escriptori
quan I'administrador vol canviar l'estat d'un article, en aquest cas, de presentat

o preseleccionat a descartat. En aquest diagrama hi intervé I'actor administrador.

)
. Controlador
Finestra |
I
I
I
I
I
|
[

[Enva rArtDescartats(art)
If
resultat
— — Missatge(error)— — —

else
try

EnviarArtDescartats(art)

Buscarld(id)
————— resultat————

— — —Miissatge(error) — — —

InsertarDescartat(a rticle)1
————— resultat ————
|
|

EsborrarPresentat(article)
————— resultat — — — —
— — — -Missatge(ok)— ———
— — —Missatge(ok) — — —

catch
— — Missatge(error)— — —

Il-lustracié 16: Diagrama de seqiiencia de I'accié de I'administrador: Enviar a descartat

— — —Miissatge(error) — — —

Web de promocio de sabatilles esportives Pagina 32



Memoria del Projecte Final de Carrera Antonio Allué

. Controlador
Finestra

3.3.12 Administrador. Canviar a l'estat finalista

La seglent il-lustracié representat el procés que segueix I'aplicacié d'escriptori
quan I'administrador vol canviar l'estat d'un article, en aquest cas, de presentat

o preseleccionat a descartat. En aquest diagrama hi intervé I'actor administrador.

[
|
|
l EnviarArtFinalistes(art)
EnviarArtFinalistes(art)
Buscarld(id)—'
————— resultat————
If

resultat

— — —Missatge(error) — — —

— — ‘Missatge(error)— — —

else

try

)

— — —Missatge(ok) —— —

catch

)

— — —Missatge(error) — — —

— — ‘Missatge(error)— — —

InsertarFinalistes(a rticle)1
————— resultat ————
|
EsborrarPresentat(article)
————— resultat ——— ]
— — — -Missatge(ok)— — — —
|

Il-lustracié 17: Diagrama de seqliéncia de l'accié de I'administrador: Enviar a finalista
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3.4 Model Conceptual

En la seglent il-lustracié es presenta el model conceptual de I'aplicacié on s'hi
reflecteixen les principals entitats del domini utilitzades en el desenvolupament.

D'aquesta manera, s'obté una visié general de la forma en queé s'interrelacionen.

CLIEMT ARTICLE
& e_mall = String redacta + Client : Client
+ Id : Integer & 1d 1 Integer
+ NIF : String 1 Bt + Text = String

+ MomLisuari : 5mng

PRESEMTAT PRESELECCIOMAT

+Id : Integer

+Text: 5tring
+DataPresentat : 5tring
+Clientld : Integer

+Id : Integer

+Text: String
+DataPreselec : 5tring
+Clientld : Integer

FINALISTA

DESCARTAT

+Id : Integer
+Text :5tring

+Id : Integer
+Text : 5tring

+Datalescartat : String
+Clientld : Integer

+DataFinalista : String
+Clientld : Integer

Il-lustracié 18: Model conceptual del projecte
Client
Es tracta de I'entitat que gestiona les dades dels clients.

Article

Es I'entitat que emmagatzema els articles que han escrit els clients.

Presentat

Representa els articles que els clients han enviat i estan en fase de presentat.
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Preseleccionat
Representa els articles que els clients han presentat i ja han passat a la fase de

preseleccionats.

Finalista
Representa els articles que els clients han presentat i des de presentats o des de

preseleccionats han estat escollits com a finalistes.

Descartat
Representa els articles que els clients han presentat i des de presentats o des de

preseleccionats han estat descartats.

3.5 Diagrama de l'arquitectura: de I'aplicacio / SW / HW

Aquest apartat proposa una visié simplificada del sistema a traves d'uns
esquemes, de manera que, es pugui obtenir un enfocament global de

I'estructura i arquitectura del mateix.

3.5.1 Arquitectura del software

Pagina Web

La seglent il-lustracié mostra I'esquema de I'arquitectura logica que s'ha seguit

en el desenvolupament del projecte de la pagina web.

: Controlador _
*Pagina HTML = Entity

*Respuesta al Framework
POST y solicitud
dedatos

Il-lustracié 19: Model-Vista-Controlador
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Es tracta, del patréo MVC, és una arquitectura de programari que separa les
dades i la logica de negoci d'una aplicacié de la interficie d'usuari. D'aquesta
manera, permet que cadascun dels components sigui desenvolupat, provat i

mantingut de forma independent.

Seguint aquest patré de disseny, |'arquitectura del programari queda separada

en tres capes: Model, Vista i Controlador.

Model

Es tracta de la representacié especifica de la informaciéo o model de dades amb
el qual opera el sistema. En aquest cas el model és I'encarregat de mapejar la
informacié emmagatzemada en les diferents classes que representen les
entitats, pero és independent del sistema d'emmagatzematge que s'implementa

en una base de dades centralitzada amb SQL Server 2012.

En el model també queden definides algunes regles de negoci enfocades a les
validacions fent Us de la técnica Data Annotations que proporciona ASP.NET
MVC.

Vista

S'encarrega de la presentacid a l'usuari del model en una interficie d'usuari
adequada perqué aquest hi pugui interactuar. La vista rep les dades del model i
les presenta a l'usuari, recollint la informacié introduida per aquest i reaccionant,
segons les funcions i metodes implementats en el controlador, als diferents

esdeveniments llancats per l'usuari.

Controlador
Es I'encarregat de gestionar tant la vista com el model, responent als
esdeveniments que rep de l'usuari, invocant les diferents peticions al model i

proporcionant la vista adequada com a resposta.

Aplicacio d'escriptori

Aguesta aplicacid s'ha desenvolupat amb Windows Presentation Fundation

(WPF). La seglent il-lustracid mostra I'esquema d'aquesta arquitectura.
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DOCUMENT SERVICES USER INTERFACE SERVICES
i

XPS Documents 1
ey

Composition Engine

Il-lustracié 20: Arquitectura WPF

WPF és un marc de treball d'interficie d'usuari que permet crear aplicacions
grafiques enriquides i interactives que utilitza la gestid avancada dels recursos
grafics del maquinari instal-lat. A més, és un subconjunt de .NET Framework, a
partir de la versio 3.0, que utilitza un llenguatge declaratiu basat en XML
anomenat XAML (Extensible Application Markup Language) per la programacié

de la interficie d'usuari.

Aquesta arquitectura, que pot ser desplegada tant en I'escriptori com en una
aplicacio web, proporciona el patré Model-Vista-Controlador, veure secci6 3.5.1
sota el titol: Pagina web, que separa la vista, programada amb el llenguatge

XAML, de la ldogica de negoci programada amb qualsevol dels llenguatges .NET

3.5.2 Arquitectura del hardware

En aquest apartat s'exposa com es distribueixen els diferents elements del
programari en cadascuna de les maquines que formen el desplegament fisic,
d'acord amb la seva funcionalitat especifica i interrelacionant-se amb els altres

moduls per aconseguir la funcionalitat general oferta pel sistema.
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Pagina Web

La seglent il-lustracié mostra com és l'estructura que segueix el hardware de

I'aplicacié web.

ED

FormaSelect

Server
Web Server HTTP
s & r, Web Browser
ASP.NET MVC [

¢ ¥
EF (.adm) "“Ei‘:ipt ’
/5

Il-lustracié 21: Hardware de I'aplicacié web

Es pot observar que es tracta d'una arquitectura distribuida seguint el model
client-servidor. En tractar-se d'una aplicacié web, I'aplicacio resideix i s'executa
€en una maquina que actua com a servidor, pero la interficie d'usuari s'exposa, a
través del navegador, en una altra maquina que actua com a client, i des de la

qual l'usuari es relaciona amb el sistema.

La comunicacié entre ambdues maquines es realitza, com és habitual en aquest
tipus de desenvolupaments, utilitzant el protocol HTTP a nivell d'aplicacid i

TCP/IP per a la capa de transport.

Aplicacioé d'escriptori
L'arquitectura fisica del projecte es del tipus client-servidor, és a dir, els terminals de treball
de I'oficina de I'empresa assignats on s’instal:la I'aplicacié client es connecten al servidor de

dades a traves de la xarxa interna, tal com mostra la il-lustracié segiient.

Web de promocio de sabatilles esportives Pagina 38



Memoria del Projecte Final de Carrera Antonio Allué

Survido Chente

q Peticion

Fed

Il-lustracié 22: Arquitectura client-servidor

L'aplicacio resideix i s'executa en una maquina que actua com a servidor, pero la
interficie d'usuari s'exposa en una altra maquina que actua com a client, i des de

la qual l'usuari es relaciona amb el sistema.

La comunicacié entre ambdues maquines es produeix a traves de la xarxa
informatica interna que acull I'empresa. Fisicament, tant el client com el

servidor, estan allotjats dins el mateix edifici.

Pot ser, que el servidor i el client no estiguin junts fisicament sind, allotjats en
ubicacions distants entre si, en aquest cas, I'arquitectura proposada seria com la

de la pagina web descrita en I'apartat 3.5.2 sota el titol: Pagina web.
La maquina servidor, a més d'implementar el servidor web amb IIS i I'aplicacié

WPF, també sera I'encarregada d'allotjar i gestionar el sistema gestor de base de

dades (SQL Server 2012) i la propia base de dades del sistema.
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3.6 Disseny de la base de dades / Model E-R

Aquest apartat presenta el disseny de la base de dades amb el corresponent
diagrama entitat relacié (diagrama E/R), per al model d'entitats definit

préviament, tal com es pot veure en la il-lustracié seglient, i la transformacié de
les entitats i les interrelacions del model E/R al model relacional.

CLIENT ARTICLE
s L redacta ek d
0.1 Text
MIF 1
. FK Client Id
MomUsuari e
e_mail
PRESENTAT PRESELECCIOMNAT
PK Id PK Id
Text Text
FK Clier‘lt_ld FK Client_ld
DataPresentat DataPreselec
DESCARTAT FINALISTA
PK id PK Id
Text Text
FK Client_ld FK Client_ld
DataDescartat DataFinalista

Il-lustracié 23: Diagrama de classes de la base de dades
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3.6.1 Transformacio del model E/R al model relacional

Client:{Id, e_mail, NIF, NomUsuari}

Id: clau primaria.

Article:{Id, Client_Id, Text}
Id: clau primaria.

Client_Id: clau forana de I'entitat Client

Presentat:{ld, Text, Client_Id, DataPresentat}
Id: clau primaria.

Client_Id: clau forana de l'entitat Client

Preseleccionat:{Id, Text, Client_Id, DataPreselec}
Id: clau primaria.

Client_Id: clau forana de I'entitat Client

Finalista:{ Id, Text, Client_Id, DataFinalista}
Id: clau primaria.

Client_Id: clau forana de I'entitat Client

Descartat:{ld, Text, Client_Id, DataDescartat}
Id: clau primaria.

Client_Id: clau forana de l'entitat Client

3.7 Model de classes

En la Il-lustracié segilent es presenta ell model o diagrama de classes del projecte. El
diagrama de classes és un tipus de diagrama estatic que defineix I'estructura del sistema,

mostrant les classes que ho componen i la forma en que es relacionen entre elles.
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Client Article
Id 1 0..1 Id
——— redacta
NomUsuari Text
NIF Client_Id
e_mail
Presentat Preseleccionat
Id Id
Text Text
Data_Presentat Data_Preselec
Client Id Client_Id
Descartat Finalista
Id Id
Text Text
Data Descartat Data_Finalista
Client Id Client_Id

Il-lustracio 24: Model de classes del projecte
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3.8 Disseny de la interficie d'usuari

En aquest apartat, es detalla, en una primera aproximacio, les diferents

pantalles que composaran la interficie d'usuari.

3.8.1 Pantalla inicial

Es la pagina inicial que veuran els usuaris quan es connectin al Web.

ProW@ SabatEs

A traveés d'aguesta web us volem donar a conéixer un nou model innovador de sabatilles esportives de la
noztra prestigicsa marca. Per aquest motiu, volem que tots elz que ho desitgeu us registreu i ens deixeu un
article/comentan sobre les més sinceres sensacions que us provoca aguest nou producte.

Per animar-vos a escriure &l vosire comentari, sortejarem entre fots els gue participeu un regal Onic, unes

sabatilles del nou model personalitzades amb el vosire nom.

Tamb&, us volem proposar un joc diverit relacionat amb l2s sabafilles. Dins la pagina corresponent hi ha

l'explicacio de quin tipus de joc &s i com &= juga.
ANIMELLVOS A PARTICIPARI

Técnica Creativitat

Sempre a |3 vanguardia de |a tecnologia La llurn que il-hemina 2l cami

SHEM une smpresy gos SErDes = pposial | anostaem Constanerent ens extsm sxfemant per teni = punt

per lm i=onologia. Par sousst motu sis nosires prodociss creaty gue mostnen sEMEes 00 St nosines eodusctes |
fanen un cale nnovador an &l seu disseny. e capiive

& 2074 - Projecte d= Promochl Wede Esbetliles Eczorives PFroWsSabaiEs

Web de promocio de sabatilles esportives

Innovacio

El full de ruta

Ens axformesm al miyim pergué svul innovers uns mics
Fretx cyme mhir | un XiC menys que dems

Il-lustracio 25: Pantalla inicial
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3.8.2 Pantalla Divertiment

Aqui, els usuaris podran entretindre's una mica jugant en un divertit joc. El joc
consisteix en pintar a ma alcada la seva versid de les sabatilles que es presenten

en aquest lloc web.

Dibuixar 1 pintar

Dibuixa i pinta amb &l ratoli les sabatilles 2 |3 teva manera

iatejsr Srep

Mile lisla < [§_+] Cakor ik

& 274 - Projecte d= Promochd Weiz de Eabatlles Ecporives ProWaSabaiEs

Il-lustracio 26: Pantalla divertiment
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3.8.3 Pantalla Registrar-se

Formulari on els usuaris, encara no registrats, poden registrar-se per crear un

compte en aquest Web.

Registrar-se.

Creeu un nou compte.

Mom d'usuari
Contrazenya
Confirmar contrasenya
NIF

e_mail

Registrar-ze

© 2014 - Projecte de Promocic Web de Sabatilles Ezporiives ProWaSabatEs

Il-lustracié 27: Pantalla registrar-se
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3.8.4 Pantalla Inici sessio

Els usuaris registrats, a traves d'aquesta pantalla, poden iniciar sessi6 i entrar

per veure els continguts reservats per ells.

Iniciar sessio.

Utilizeu un compte per iniciar sessio.

Nom d'usuari
Contrasenya

[ Recordar compts?

Iniciar sessi0

Regisirar-se =i no disposseu d'un compte.

© 2014 - Projecte de Promocid Web de Sabatilles Esportives ProWaSabatEs

Il-lustracio 28: Pantalla inici de sessi6
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3.8.5 Pantalla Escriure article

Pagina on els usuaris trobaran una area de text per escriure els seus

articles/comentaris sobre les sabatilles esportives.

EscriureArticle
Article
Article/Comentari Aqui va &l comentari / article.. |
Registrar
Anar a Finic

@ 2014 - Projects de Promocio Web de Sabatilles Esportives ProWaSabatEs

Il-lustracié 29: Pantalla per escriure un article
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3.8.6 Pantalla Estat Article

En aquesta pagina hi ha I'estat en que es troba l'article que préviament ha

enviat 'usuari.

Consulta I'estat del teu article

Estat Data Presentat

Presentat 2TN22014 11:55:28

2014 - Projecte de Promocio Web de Sabatilles Esportives ProWaSabatEs

Il-lustracio 30: Pantalla per consultar 'estat de I'article
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3.8.7 Pantalla Article escrit

Aqui, els usuaris podran entretindre's una mica jugant en un divertit joc

Consulta l'article que has escrit

Data Enviat Article/Comentari

271212014 11:55:28 Aqui va el comentari / article...

® 2014 - Projecte de Promocio Web de Sabatilles Esportives ProWaSabatEs

Il-lustracio 31: Pantalla per consultar I'article escrit
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3.8.8 Pantalla Canvi de contrasenya

Formulari on els usuaris registrats poden canviar la contrasenya del compte que

tenen en aquest web.

Administrar compte.

Haz iniciat sessi6 com aallue.

Formulari per canviar contrasenya

Contrasenya actual
Nova contrasenya

Confirmar la nova
contrasenya

Canviar conirasenya

© 2014 - Projecte de Promocio Web de Sabatilles Esportives ProWaSabatEs

Il-lustracié 32: Pantalla per canviar la contrasenya
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3.8.9 Pantalla Editar compte

Formulari on els usuaris registrats poden canviar aspectes del seu compte que

tenen en aquest web

Editar el teu compte

Client
Nom d'usuari
NIF
e_mail
Editar
Anar a Finic

22014 - Projecte de Promocid Web de Sabatilles Esportives ProWaSabatEs

Il-lustracié 33: Pantalla per editar el compte
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3.8.10 Pantalla Detalls client

Els usuaris registrats, a traves d'aquesta pantalla poden veure els detalls del seu

compte que tenen registrats en aquest lloc web.

Detalls del teu compte

Client

Nom d'usuari  asllus
NIF 437038745
e_mail aallus@@uoc edu

Editar | Anar a Finic

® 2014 - Projecte de Promocic Web de Sabatilles Esportives ProlWaSabatEs

Il-lustracid 34: Pantalla del detalls del client
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4 Desenvolupament

4.1 SW emprat

En aquest apartat es descriuen les eines i programari que s'han fet servir per

implementar I'aplicacié.

Plataforma: .NET Framework 4.5. Aquesta és una plataforma de
desenvolupament per compilar aplicacions de Windows, Windows Phone,
Windows Server i Microsoft Azure. Esta format per Common Language Runtime
(CLR) i la biblioteca de classes de .NET Framework. Entre d'altres coses,
proporciona un entorn d'execucié administrat, un desenvolupament i
implementacié simplificats, i integracié amb una gran varietat de llenguatges de

programacio.

Entorn de desenvolupament: Microsoft Visual Studio 2013. Es un entorn de
desenvolupament integrat (IDE) per a sistemes operatius Windows. Suporta
multiples llenguatges de programacio i, també, entorns de desenvolupament
web com ASP.NET MVC, etc., als quals sumar-li les noves capacitats online sota

Windows Azure.

Llenguatge de programacioé: C#. Aquest nou llenguatge de proposit general

orientat a objectes creat per Microsoft per a la seva nova plataforma .NET.

SGBD: El sistema gestor de base de dades esta composat per Microsoft SQL

Server 2012. Aquest sistema, produit per Microsoft i basat en el model relacional,
permet crear aplicacions critiques i solucions Big Data mitjangant tecnologia en memoria i

d'alt rendiment.

Accés a dades: S'hi accedeix a traves d'Entity Framework 5.0 (EF). Aquest és
un mapejador objecte-relacional que permet als desenvolupadors de .NET
treballar amb dades relacionals en forma d'objectes i propietats especifiques del
domini. A més, elimina la necessitat d'escriure la major part del codi d'accés a

dades.

Disseny vistes: Per la pagina web s'ha fet amb fulles d'estil CSS i el motor de

vistes Razor. Razor és una sintaxi de programacié ASP.NET utilitzat per crear pagines
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web dinamiques basat en el llenguatge de programacié C# encara que també pot
utilitzar-se amb Visual Basic. Pel que fa a I'aplicatiu d'escriptori s'ha desenvolupat amb
WPF, aquest és un marc de treball d'interficie d'usuari que permet crear

aplicacions grafiques enriquides i interactives.

4.2 Capes de l'aplicacio

La seguent il-lustracié mostra I'estructura, tant de I'aplicacié web com la
d'escriptori, des del punt de vista de les diferents capes de programari que la

composen. Destaquen tres blocs ben diferenciats:

1. Aplicacio.
o Pagina web: s'ha implementat seguint el patré6 MVC: model-vista-
controlador.
o Aplicaci6 d'escriptori: ha estat desenvolupada amb la tecnologia WPF
(Windows Presentation Fundation).
2. Capa d'accés a dades. Proporciona accés simplificat a les dades
emmagatzemades. S'implementa amb Entity Framework.
3. Base de dades. Magatzem que agrupa i estructura les dades (SqlServer
2012).

Application

ORM Imrfsiut Met DLL)

Create/ Uﬁﬁ OtherQueries

DATABASE

i

Il-lustracié 35: Capes de l'aplicacié
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5 Avaluacio de costos

Encara que aquest no és un dels objectius principals d'aquest projecte, cal remarcar
que la definicié de costos derivat d'aquest treball no fa de massa bon valorar, perquée la
no coneixenga de la tecnologia .NET ha obligat a invertir un gran nombre d'hores a

coneixer i formar-se en aquesta nova tecnologia per poder desenvolupar tot el treball.

De totes maneres es pot fer una valoracié estimada del nombre d'hores destinades per
construir I'aplicacid, encara que aquestes hores només siguin per donar una idea del
cost economic de la construccio del projecte. Aquestes hores es poden desglossar en
dos tipus, atés que cada tipus cobra un preu per hora diferent: en hores dedicades al

disseny propi de I'aplicacié i en hores dedicades a la programacid de la mateixa.

Una altra consideracio important és la utilitzacié de programari de Microsoft per la
confeccid de I'aplicacidé. Ja se sap que aquesta empresa cobra una llicéncia per cada
software seu que s'utilitza pero, en aquest cas, s'ha utilitzat material de distribucio

gratuita extret gracies a un conveni educatiu entre la universitat i Microsoft.

Per realitzar el calcul del cost estimarem el preu de I'analista/programador a 30 €/hora
mentre que el preu del programador sera de 25 €/hora. Es prendra com a base per fer
el calcul la planificacié feta en el diagrama de Gantt mostrat en la il-lustracié 1 apartat
2.7 i s'acorda que es comptabilitzaran només els dies destinats a la tasca general no a
les tasques secundaries, atés que, aquests sén els dies reals i, que I'horari laboral diari

sera de 4 hores.

L'import es desglossa tal i com es mostra en la seglient il-lustracid.

Web de promocio de sabatilles esportives Pagina 55



Memoria del Projecte Final de Carrera Antonio Allué

Nom de la tasca Inici Fi Durada (Dies) €/hora Total

Pla de treball 18/09/14 29/09/14 12 30 360,00 €
Seleccid del projecte 19/09/14 21/09/14

Definicié del projecte 21/09/14 23/09/14 3

Instal-lacié programari 22/09/14 23/09/14 2

Estimacions inicials 21/09/14 25/09/14 5

Redaccié PAC 1 24/09/14 28/09/14 5

Entrega PAC 1 29/09/14 29/09/14 1

Analisi | disseny 30/09/14 27/10/14 28 30 840,00 €
Especificacié formal dels requisits 30/09/14 01/10/14 2

Analisi | disseny dades 02/10/14 03/10/14 2

Analisi | disseny Model 04/10/14 08/10/14 5

Analisi | disseny Controlador 09/10/14 13/10/14 5

Analisi | disseny Vistes 14/10/14 18/10/14 5

Disseny aplicatiu oficina 19/10/14 23/10/14 5

Redaccié PAC 2 30/09/14 27/10/14 28

Entrega PAC 2 27/10/14 27/10/14 1

Desenvolupament 28/10/14 15/12/14 49 20 980,00 €
Creacid base de dades 28/10/14 29/10/14 2

Codi Model 30/10/14 28/11/14 30

Codi Controlador 30/10/14 28/11/14 30

Codi Vistes 30/10/14 28/11/14 30

Aplicatiu oficina 29/11/14 06/12/14 8

Proves 06/12/14 09/12/14 4

Redaccié PAC 3 09/12/14 14/12/14 6

Manual d'instal-lacié 09/12/14 12/12/14 4

Manual d'usuari 13/12/14 14/12/14 2

Entrega PAC 3 15/12/14 15/12/14 1

Lliurament final 16/12/14 12/01/15 28 30 840,00 €
Fase de test | correccions 16/12/14 23/12/14

Documentacié memoria projecte 24/12/14 04/01/15 12

Video presentacié del projecte 05/01/15 11/01/15

Entrega del projecte 12/01/15 12/01/15

TOTAL PREU PROJECTE 3.020,00 €

Il-lustracio 36: Detall d'un possible cost del projecte
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6 Treballs futurs

Aquesta fase del projecte endegat per promocionar una prestigiosa marca de sabatilles
esportives i, concretament, un dels seus productes estrella, per qlestions de calendari
esta finalitzant. Per aquest motiu, el projecte ha quedat funcional i alhora senzill que
dona marge ha créixer per millorar i ampliar I'oferta de serveis i funcionalitats que
ofereixen actualment. Per aquest motiu, es descriuen algunes propostes pensades per

poder-les implementar en futures ampliacions que puguin veure la [lum.

Millores i ampliacions proposades:

o Millorar I'aspecte visual de les interficies d'usuari tant del web com de I'aplicacié
d'escriptori. Una aparenca agradable, atractiva i confortable de les interficies
permetria treballar relaxat i comode a I'administrador i, captar al maxim I'atencié de
l'usuari que navega per la xarxa a la cerca d'informacié o entreteniment. Per aixo,
es proposa fer un treball de disseny molt acurat que li proporciones un aspecte més
atractiu, atés que, ara presenta un aspecte més limitat, degut, obviament, a la falta
de temps.

o Incloure un espai per la presentacié al public d'Internet tots els seus productes
distribuits per esports i en cada esport una seccié d'home, dona i nen/a. També,
oferir la possibilitat comprar-los. Aix0o, implica la creacié de la cistella de la compra i
el necessari per la gestié de la mateixa.

o Millorar I'espai destinat al joc amb noves ofertes d'entreteniment i completar I'espai
actual.

o Ampliar les dades personals que son necessaries per registrar-se. Aquest fet,
permetria, per una banda, tindre més dades de cada usuari registrat i per una altra
banda, incloure estadistiques rellevants sobre gustos, hobbies, etc. dels usuaris en
I'aplicacié d'escriptori amb la finalitat d'oferir a I'empresa més elements sobre la
relacié productes-clients.

o Finalment, aprofitar al maxim les tecnologies que permet aplicar el .NET per
construir una aplicacio i un web més robust, més dinamic, menys pesat i més

encarat a les tecnologies mobils.
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7 Conclusions

Una vegada arribats a aquest punt, amb el projecte ja quasi acabat, es pot dir que
s'han materialitzat la major part dels requeriments del projecte fi de carrera plantejats
al principi del semestre. S'ha construit una aplicaciéo web per la promocié d'unes
sabatilles esportives i una aplicacio pels administradors per gestionar els usuaris
registrats. Encara que, sempre queden aspectes per millorar o ampliar, com queda

reflectit en I'apartat 6, treball futur.

També, vull expressar les meves conclusions des de dos punts de vista: I'académic i el

personal.

Pel que fa al punt de vista académic, aquest projecte m'ha donat la possibilitat
d'introduir-me en una nova i totalment desconeguda plataforma de programacio
d'aplicacions com és Microsoft .NET. Concretament, amb ASP .NET i el patré MVC, per la

pagina web, i WPF per la construccié de I'aplicacié d'escriptori.

ASP .NET m'ha proporcionat una metodologia de desenvolupament potent, flexible i agil
amb la separacié per capes i, també, un marc que afavoreix la reutilitzacié i

I'optimitzacié del codi, a més, facilita el seu posterior manteniment.

En canvi, WPF m'ha dotat de senzillesa amb el Binding de dades i el llenguatge XAML. El
Binding de dades és una bona eina per mostrar i recuperar els valors de la base de
dades i ja no és necessari efectuar-ho manualment. L'XAML, el llenguatge declaratiu per
construir interficies d'usuari, és bastant intuitiu i permet separar clarament la interficie

d'usuari de la capa de logica.

D'igual manera, m'ha permes aplicar I'aprés en diferents assignatures que he anat
cursant al llarg d'aquests anys, com pot ser: Programacio orientada a objectes, Bases

de dades, Enginyeria del programari, etc.

Pel que fa al punt de vista personal, aquesta desconeixenca de .NET juntament amb el
limitat temps d'aprofundiment en aquesta plataforma i el seu gran potencial, han
produit en mi la sensacié que només he aconseguit llegir la seva introduccio. De totes
maneres, no tot son fatalitats sind agraiments, ja que, he gaudit molt en el seu

aprenentatge, m'ha agradat tot el que he vist d'ella i espero continuar-hi aprofundint.
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Annex A

Taules SQL del Projecte

Client

CREATE TABLE [dbo].[Client] (
[1Id] INT IDENTITY (1, 1) NOT NULL,
[NIF] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,

)5

[NomUsuari] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,
[e_mail] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,
CONSTRAINT [PK_Client] PRIMARY KEY CLUSTERED ([Id] ASC)

Article
CREATE TABLE [dbo].[Article] (

)s

GO

[1d] INT IDENTITY (1, 1) NOT NULL,
[Text] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,

[DataEnviat] NVARCHAR (50) NOT NULL,

[Client_Id] INT NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_Article] PRIMARY KEY CLUSTERED ([Id] ASC),
CONSTRAINT [FK_ArticleClient] FOREIGN KEY ([Client_Id]) REFERENCES
[dbo].[Client] ([Id])

CREATE NONCLUSTERED INDEX [IX_FK_ArticleClient]

ON [dbo].[Article]([Client_Id] ASC);

Presentat

CREATE TABLE [dbo].[Presentat] (
[1d] INT NOT NULL,
[Text] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,
[DataPresentat] NVARCHAR (50) NOT NULL,
[ClientId] INT NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_Presentat] PRIMARY KEY CLUSTERED ([Id] ASC),
CONSTRAINT [FK_PresentatClient] FOREIGN KEY ([ClientId]) REFERENCES
[dbo].[Client] ([Id])
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)5

Preseleccionat
CREATE TABLE [dbo].[Preseleccionat] (

[1d] INT NOT NULL,
[Text] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,
[DataPreselec] NVARCHAR (50) NOT NULL,
[ClientId] INT NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_Preseleccionat] PRIMARY KEY CLUSTERED ([Id] ASC),
CONSTRAINT [FK_PreseleccionatClient] FOREIGN KEY ([ClientId])

REFERENCES [dbo].[Client] ([Id])
)5

Descartat
CREATE TABLE [dbo].[Descartat] (

[1d] INT NOT NULL,
[Text] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,
[DataDescartat] NVARCHAR (5@) NOT NULL,
[ClientId] INT NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_Descartat] PRIMARY KEY CLUSTERED ([Id] ASC),

CONSTRAINT [FK_DescartatClient] FOREIGN KEY ([ClientId]) REFERENCES

[dbo].[Client] ([Id])
)s

Finalista

CREATE TABLE [dbo].[Finalista] (

[1d] INT NOT NULL,
[Text] NVARCHAR (MAX) NOT NULL,
[DataFinalista] NVARCHAR (5@) NOT NULL,
[ClientId] INT NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_Finalista] PRIMARY KEY CLUSTERED ([Id] ASC),

CONSTRAINT [FK_FinalistaClient] FOREIGN KEY ([ClientId]) REFERENCES

[dbo].[Client] ([Id])
)5
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