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Preambul
La consolidacio de la imatge digital enfront a la analdgica ha fet cada vegada més

necessaria i evident la tasca del retoc fotografic.

Al mateix temps, el potencial de les eines informatiques és a anys llum del qué havien

ofert els laboratoris de revelat i les técniques analdgiques.

Enguany es compleix el 25° aniversari del programa de retoc de fotografies Adobe

Photosop i aquest sera d'eix vertebrador del projecte que presento a continuacio.
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1. Prefaci

La memoria que s'estén a continuacié pertany al Treball Final de Grau (d'ara endavant
TFG) titulat “Creacio i publicacié d'un llibre d'aprenentatge de técniques de manipulacio

fotografica avancades”, que s'emmarca dins de I'area de Creaci6 grafica.

Aquest és un TFG de professionalitzacié que combina teoria i practica sobre técniques de
retoc fotografic professional orientades al moén de la creacié fotografica artistica i

publicitaria, i el seu principal objectiu és la creaciéo de materials educatius.

El Format final en qué es presentara el contingut del treball sera del tipus llibre electronic
que contindra una breu contextualitzacioé teorica i 4 tutorials pas a pas que expliquen

I'aplicacié de diferents técniques de retoc i foto-manipulacio.

1.1.Motivacié personal

El principal interés personal a I'hora d'escollir el tema del TFG va ser tenir la possibilitat
d'adquirir o consolidar, els coneixements i les técniques necessaries per realitzar un seguit
d'imatges amb acabat professional i coheréncia estética, a partir de I'estudi de

fotomuntatges d'autors ja consolidats.

Treballo en el camp del retoc fotografic des de fa dos anys i conec bé les eines que
permeten la millora técnica d'una imatge a partir de parametres objectius com l'exposicio,
el contrast, el balan¢ de blancs, I'enfoc, la composicio i enquadrament, etc. Amb aquests
materials, pero, intentaré aprofundir en l'altre retoc: el que permet combinar fotografies,
imatges tridimensionals, efectes i pinzells per obtenir resultats versemblants i de qualitat.
Amb aquestes técniques es pot, segons el camp on siguin aplicades, des de millorar
errors en una fotografia fins a crear una imatge impossible. S6n técniques ampliament
emprades en el camp publicitari ja que permeten obtenir acabats realistes sense la
necessitat de desplacgar I'equip de produccioé a la selva amazonica o a la superficie de

Mart, per exemple.

Finalment, recollir aquests coneixements en una guia em resultara util a mi mateixa o a
d'altres, per a realitzar futurs projectes. Per aix0, a I'hora de decidir el nivell de detall i
explicacio en les guies, i que hi entrara i qué no, em fixaré en el qué, com a estudiant i

professional, em sembla més rellevant en l'aprenentatge técnic i artistic.



1.2.Motivacié académica
L'objectiu d'aquest projecte, des del punt de vista académic, és obtenir uns materials

d'autoaprenentatge de técniques i teories de retoc d'imatges digitals.

Es tracta de saber identificar bé 4 técniques diferenciades, produir imatges suficientent
explicatives de cada técnica i a I'hora amb cert valor personal i artistic, i fer un bon

seguiment del procés de produccio de cada imatge.
La intencidé és documentar el procés i plasmar-lo de la forma més entenedora possible.

Una segona motivacio és I'experimentacié en les possibilitats del format escollit. Entendre
quin és el potencial dels llibres electronics i fins a quin punt la maquetacié pot ser

personalitzada per a oferir una millor experiéncia de lectura.



2. Descripcio

El projecte final consistira en una guia en format llibre.

En una breu part introductodria s'intentaran recollir coneixements, passos i técniques en

relacio a la imatge digital i al retoc fotografic en diferents ambits.

Es fara un seguiment de tot el procés de creacié de cadascuna de les imatges explicant
els passos realitzats i els recursos i eines emprats. Aquest seguiment, que agafara forma
de tutorials presentats en text i imatge, tractara les técniques aplicades amb el programa
Adobe Photoshop CS6 (tot i que intentara ser al maxim de compatible amb altres versions
del programa). No es detallaran els passos per aconseguir imatges secundaries, com per
exemple el modelat i renderitzat d'elements tridimensionals, o la propia captura

fotografica, tot i que s'indicara breument l'origen de cada recurs i si fos propi o de tercers.

El resultat d'aquest projecte seran uns materials amb finalitats formatives. Van dirigits a
iniciats en el mén de la fotografia, professionals que volen aprofundir en técniques digitals

o estudiants.

Per a poder seguir correctament les guies calen un seguit de coneixements previs, i és
per aixo que es donaran certs passos i conceptes per sabuts. Aquests tutorials no son per
a aprendre les eines més basiques del Photoshop, sind que pretenen donar una visio
general sobre I'aplicacié de diferents técniques més o menys complexes per aconseguir

crear una imatge final de qualitat.

A més de la guia, al llarg del procés es fara un enregistrament de la pantalla que servira
com a material complementari i eina de difusié. Aquest enregistrament es publicara en

xarxes de compartiment de videos i des d'alla s'enllagara al llibre.

2.1.Teoria

El contingut tedric del la guia consistira de:

- Una breu contextualitzacié de la fotomanipulacio. Aquesta part introductoria intentara ser

amena i lleugera i incloure alguna curiositat.

- Un recull de termes i procediments basics necessaris per a desenvolupar els tutorials.
En aquest glossari hi inclouré algun concepte que considero important remarcar abans de

procedir a desenvolupar els pas-a-pas.

- Una introduccié a les diferents técniques de retoc i foto-manipulacio.



2.2.Practica

En la segona part del llibre presentaré 3 imatges propies produides expressament per a
il-lustrar cada una de les técniques. Els passos seran explicats de forma resumida,
centrant-me en els usos menys convencionals de filres i efectes, i acompanyats de les
corresponents imatges que permetin una millor comprensié. En alguns casos en les
imatges d'acompanyament hi apareixera informacié complementaria sobre els parametres

d'un ajust.

La idea és que el lector pugui, si vol, seguir els passos tot aplicant-los a una imatge propia

i aixi intentar aconseguir resultats similars.

2.3.La produccio de les imatges

Els tutorials es desenvoluparan sobre la base de 3 fotografies propies. L'objectiu
d'aquestes imatges es obtenir uns resultats tecnicament bons i utils com a eina per a
presentar les diferents técniques. En aquest sentit, cada una de les imatges

s'especialitzara en una técnica en concret.

A partir d'aquestes técniques, que serviran de referent, es desenvolupara la proposta
personal, en el camp del retrat, per a cada una de les imatges, i se'n fara el seu

seguiment.

Per a produir aquestes imatges caldra seguir un procediment estructurat que permeti
optimitzar el temps. Aquesta part no ha d'ocupar la totalitat del temps per a la produccié
del projecte, ja que les fotografies només serveixen d'eina o canal per a la creaci6 dels

tutorials.
Procediment:
— Plantejament de la idea i esbés
— Deteccio de necessitats
— Planificacié
— Construccio de la imatge i enregistrament del procés.

Considero una informaci6 valuosa la part de produccié de les imatges prévies, perd no



protagonista de les guies. Es per aixd que s'exposara breument el procés creatiu i de
captura per a il-lustrar la produccié global de cada imatge, perd sense entrar en molts
detalls. El gruix de la informacio sera en cadascun dels passos realitzats un cop obert el

programa.

2.4.1.Les 4 técniques

Encara que no existeix una guia oficial que determini una llista de técniques o estils de
foto-manipulacié o retoc fotografic, en aquesta guia es presentara una proposta de 4
procediments diferenciats. Es evident, que l'analisi de técniques es podria fer des de
diverses optiques. En aquest cas I'element principal que es fara servir per a diferenciar
tecniques sera l'origen dels recursos emprats en cada composicid. Es per aix0 que es
deixen de banda termes com l'acabat (pictoric, foto-realista, vintage ...) i I'estil (conceptual,

surrealista, futurista...).

Técniques en funcidé del material emprat:

Conversio de Materil: Aplicacié d'efectes i algoritmes (Fotografia + Algoritmes)

La imatge base per a aquesta composicié sera una fotografia, i els elements secundaris

més importants seran generats a traves d'algoritmes o filtres del propi Software.
Composicioé Fons i Figura (Fotografia Foreground + Fotografia Background)

Aquesta és una técnica fortament emprada en el camp de la fotografia publicitaria.
Consisteix en obtenir la imatge del personatge principal i la imatge del fons per separat.
L'objectiu és combinar-les totes dues per a que sembli que el model va ser fotografiat a la

localitzacio.
Collage o Matte Painting (Fotografia)

Creacié d'un paisatge usant diferents fotografies, tot unint-les per donar la sensacié de ser
un unic fons. En aquest punt es tractaran conceptes com la perspectiva i la simulacié de la

profunditat.
Integracié d'elements 3D (Fotogafia + Render)

En aquest cas s'uniran elements reals fotografiats amb objectes generats a través d'un

Software de produccio 3D.



2.5. Difusio i drets
La difusié d'aquest llibre es fara la través de Internet, i a priori no hi haura una versié

impresa distribuible.

Com més endavant justificaré, s'utilitzara la plataforma d'Amazon per a fer la publicacio i

comercialitzacio del llibre.
Per tal de promocionar la guia s'utilitzaran diferents vies:
— Publicacié en comunitats de creatius.
— Referenciacio en els videos del procés enregistrats per a cada tutorial

— Publicacié de les imatges finals en eines de portfoli online, enllagant a la guia.
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3. Objectius

L'objectiu general del TFG és la produccié d'una guia teorico-practica per a introduir
conceptes sobre la fotografia digital i presentar 4 técniques de retoc i composicio

d'imatges.

3.1 Principals

3.1.1.Introduccio teorica i Glossari:
L'éxit de la part tedrica de la guia dependra d'aconseguir sintetitzar conceptes clau en

relacio a la imatge digital i contextualitzar el retoc fotografic en el mén professional actual.

També caldra identificar bé els conceptes i técniques basiques a presentar en l'apartat de
Glossari. Caldra que aquest no sigui un apartat excessivament extens, perdo a I'hora

tractar les idees més importants.

3.1.2.Tutorials:
Es produiran 3 imatges que tindran com a geénere el retrat i la composicié digital, i es

buscara un estil el maxim de foto-realista possible.

Per a que es consideri que el TFG ha tingut éxit caldra que les 3 imatges que es
produeixin siguin valides per a explicar el pas a pas de l'aplicacié de cada técnica. Sense
entrar en si el resultat final és més o menys atractiu, el qué és important és qué

tecnicament sigui correcte i il-lustratiu.

Al mateix temps, sera important que cada tutorial resulti entenedor i quedin correctament

explicats els punts més importants de la produccié.

Per aconseguir que siguin correctament explicatius també hi entrara en joc el disseny de

la guia.

3.1.3.Disseny grafic i Innovacié

Ja que els continguts es presentaran en forma de llibre en format digital, caldra fer-ne un
correcte disseny. El tema principal del TFG no és el disseny grafic perd si que degut a les
seves possibilitats narratives resultara una part molt important. No es buscara un disseny

experimental o molt creatiu.

El disseny servira d'eina per a presentar el contingut i intentar fer-lo el més entenedor
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possible. Donada la naturalesa visual del producte final caldra prestar molta atencié a

aquest apartat i documentar correctament totes les fases del disseny.

Tot i dir que no intentaré fer una maquetacié arriscada, si que sera inevitablement
innovadora degut a que habitualment els llibres digitals es presenten amb un disseny
simple (per a ser el maxim de compatibles amb els lectors de tinta digital que no responen

bé a maquetacions complexes).

Com que el meu target sén les tablets de pantalla mitjana i els smartphones de gran
pantalla (obvio els lectors e-ink per la necessitat de visualitzar el color en les imatges) em
puc permetre el luxe de fer un disseny grafic més arriscat i explotar al maxim les

possibilitats del llenguatge HTML i CSS emmarcat en els llibres eléctronics.

3.2 Secundaris

De forma secundaria, s'intentara que les imatges produides per als tutorials, a més de ser
correctes tecnicament, ho siguin estéticament i mantinguin una coheréncia global. Es
tracta, doncs, d'aconseguir resultats professionals buscant un estil personal. Aquest
objectiu no s'inclou com a Principal, ja que la seva obtencié és més incontrolable i per tant

d'aquest no en depen l'éxit del TFG.

3.3.0bjectius interns i personals
Encara que aquests no seran visibles per al public potencial, son igualment necessaris per

a poder realitzar el projecte.

Tot i que a nivell personal disposo de coneixements que em poden permetre realitzar
composicions relativament complexes en Adobe Photoshop, la produccié d'imatges
globals pensades especificament per a presentar les técniques escollides sera un repte
important per a mi. Per poder unir les competéncies adquirides en I'ambit professional i
I'academic en la creacié de composicions des del primer a I'ultim pas hauré de consolidar-
les i adquirir-ne de noves. Per aixd un dels objectius invisibles d'aquest TFG sén la millora

i practica dels meus coneixements tecnics en I'area del retoc i la composici6 fotografica.
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4 .Marc Teoric/Escenari

4.1.Antecedents

Des de la primera distribucié del software
Adobe Photoshop el 1990 hi ha hagut

academies i recursos on aprendre'n les seves 1_‘ I T

Blend...
técniques. Aixd és degut a que Photoshop >~ Betate Constanter
fe ¥ Darker...
Difference...

molt rapidament es va convertir en un;s Resize... Duplicate...

Resample... Lighter ...

Map »

— | p [eyes cotifr 124, 1:1)
=

& File Edit MndeMSelmt Window
&

Filter

Multiply...

estandard en la indUstria de la imatge i el | o ' Scaan:

retoc. Ja des dels primers anys el terme
Photoshop s'emprava com a sindnim de retoc

o foto-manipulacio.

IHustracio 1: Primer Videotutorial de Photoshop

Al “American Graphics Institute”™FONT, per
exemple s'imparteixen cursos de Photoshop

des de fa 25 anys, és a dir, des del primer any en qué Photoshop va ser presentat.

Perd no només a nivell formal, I'aprenentatge d'aquesta eina, com tantes altres eines
informatiques, ha fet sorgir una comunitat de creatius, professionals o aficionats que al
llarg d'aquests 25 anys d'historia i emprant Internet com a plataforma de difusié han estés

el seu coneixement i técniques.

4.2.Escenari

Els inicis els tutorials eren en text i captures de pantalla (les possibilitats
d'emmagatzematge i velocitat de la xarxa també eren unes altres) , actualment el mitja
meés emprat son els videos on s'enregistra la pantalla i l'instructor va narrant els passos.
Tot i aixi, revistes com Advanced Photoshop, Practical Photoshop, Photoshop Creative,
Photoshop essentials o Photoshop User fa anys (algunes més que d'altres) que inclouen
tutorials pas a pas en les seves pagines, i segueix sent un mitja d'aprenentatge molt

valorat.
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4.3.Bases teoriques de referéncia

Per tal de desenvolupar la meva proposta de guia explicativa de 4 técniques emprant
I'eina Photoshop es fara servir de referéncia, en primer lloc conceptes teorics relacionats
amb la fotografia i la imatge (normes de composicio, exposicio, llum, punts d'interés,
contrast, etc.) i en segon lloc técniques informatiques i bones practiques d'eficiéncia en

I'is del software (guies del programa, manuals d'us, recomanacions d'experts...).

4.4. La publicacié digital

4.4.1. Formats
En I'entorn digital existeixen gran varietat de formats d'arxius que combinen text i imatge i

cadascun d'ells té avantatges i inconvenients.

PDF interactiu

+ -

Possibilitat d'interaccié, menus, elements No hi ha plataforma de publicacié i venda
multimeédia, hiperenllagos... compatible

Pot tenir problemes de reproduccio en
alguns dispositius

Revista en format Aplicacio

+ -

Moltes possibilitats d'interaccio i d'utilitzacié | Arxius pesats
de video, so i animacions

Pot tenir problemes de reproduccio en
alguns dispositius

Es necessita acceptacio d'Apple per
publicar a la seva Store

Dificultat de disseny

PDF pla

o= -

Grans possibilitats de maquetacié i No hi ha interaccid ni navegacio
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personalitzacié d'aparenca

No hi ha possibilitat d'incloure video, so o

animacio.
Ebook basic
+ -
Molt lleuger, altament compatible Poques possibilitats de maquetacié i no
compatible amb I'Us video, so 0 animacié.
Fixed Layout Epub
+ -
Suporta interactivitat, audio i video No compatible amb .mobi de kindle
Ebook HTML
+ -
Permet determinar l'estil del text i les No compatible amb I'Us video, so o
imatges i certa composicio. animacio.
Es lleuger i altament compatible amb tot No permet tanta llibertat de maquetacio i

tipus de dispositius, ja sigui formatat a epub | disseny com un PDF.
mobi o directament online, a través del
navegador, sense necessitat de lector
especial.

4.4.2. Dispositius de lectura

El principal interés és que el document sigui compatible i usable en pantalles mitjanes
tipus tableta (7"-10") o en smartphones de més de 5" .Per la gran quantitat d'imatges que
apareixeran i pel tipus d'Us que se'n donara , pantalla de mesures més reduides no sera

un bon dispositiu de lectura.

En qualsevol dels tipus de documents presentats en el punt anterior, els lectors de tinta
digital no mostraran (com a norma general) maquetacions personalitzades, ni canvis de
tipografies, fonts, mides o colors(valors de gris) i per tant no sera el dispositiu de

referéncia per a aquest projecte. Tot i aixi, s'intentara una minima capacitat de lectura
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també en lectors ebooks.

Apuntant principalment les tabletes com a dispositiu on vull aconseguir una bona

experiéncia de lectura em dirigeixo a un mercat creixent i ja fortament estes:

Tablets: The Hype is Over

Worldwide mobile device sales forecast (in million units)

@ smartphone @ Phablet Tablet
1,400
1,246.2
—0
1,200 =
+
1,000 /
800
5E285
600
400 303.5
200
0
2013 2014 2015 2016 2017 2018

IHustracié 2: Previsié de vendes de tablets i Smartphones -http://www.statista.com/chart/2829/worldwide-mobile-device-sales-

forecast/

4.4.3. Plataformes de distribucio

— Quiosc Android
— iTunes
— Amazon

— Kindle Direct Publishing — publicacié gratuita i possibilitat de vendre (70% de
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royalties per I'autor) https://kdp.amazon.com/

— Seller Central — Possibilitat de vendre revistes en format PDF i imprés

— Issuu — publicacié de revistes PDF de forma gratuita, altament compatible amb

tabletes i dispositius mobils a través de la seva aplicacio. Gran visibilitat.

4.4.4. Format i Plataforma escollits’

Després de valorar les diferents opcions de publicacié el format llibre electronic i
magquetat utilitzant HTML per aixi oferir una presentacié més rica i atractiva, és la opcio
que s'adapta millor a les meves necessitats. Els principals avantatges d'aquest format sén

els seguents:

— Facilitat de publicacié en diverses plataformes i botigues online en els dos

principals formats de document: .epub i .mobi

— Compatibilitat amb gran varietat de dispositius. Solament requereix la instal-lacio

d'una app de lectura de e-books com pot ser la Kindle d'’Amazon.

— Facilitat de disseny. Ofereix menys possibilitats de maquetacio, i aixd comporta que

el procés de disseny sigui més senzill.

1

Fonts de consulta:

Amazon “Proceso de publicacién - Primeros pasos” i “Antes de empezar a publicar” Kindle Direct Publishing

[article en linia]

https://kdp.amazon.com/

Kindle Formatting.com “Formatting tips”

http://kindleformatting.com/formatting.php
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Diferents possibilitats de la maquetacio HTML per a

Ebook.

o Wi

IHustracié 3: proves dispositius (Alba Molera Vida/)

AquA 1y

£ dexpiy,, 3 Yanar o,
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WELCOME

About the author

&t

The Project:

8 )

IHustracié 4: proves dispositius (Alba Molera Vidal)

Les pagines pateixen lleugeres modificacions en

funcié del dispositiu amb qué es Vvisualitzi el

document.

IHustracié 5: proves dispositius (Alba Molera Vidal)

Mitjangant I'is dels elements DIV de I'HTML es pot
maquetar la pagina i crear requadres i canvis de

colors.

IHustracié 6: proves dispositius (Alba Molera Vidal)

Les imatges, mostrades en miniatures, mantenen la
possibilitat de veure's a mida real. Si el lector fa click

a sobre la imatge aquesta s'ampliara,
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També cal comentar inconvenients que hauré de enfrontar-me a I'hora de preparar el

document:

Problema Possible Solucio

No totes les etiquetes HTML sOn|ca estudiar qué es pot aconseguir i qué no i
compatibles adaptar-hi el disseny.

Alguns dispositius poden tenir apps de|cal, en Ia presentaci6 del llibre, recomanar

lectura d'ebooks que ignorin els estils CSS

aplicacions i dispositius de lectura. Tot i aixi, el llibre

ha de ser entenedor sense els estils CSS aplicats.

Les apps de lectura permeten augmentar la mida de

la lletra i canviar-ne el color.

Igualment, en la introduccid, si es considera que aixo
pot afectar a la correcta visualitzacié, es pot fer un

suggeriment al lector sobre els parametres de la seva

app.

La visualitzaci6 en pantalles de diferents mides pot

alterar els continguts.

Cal verificar el resultat final amb una mostra de
diferents dispositius i utilitzar frequentment ['etiqueta
HTML especialitzada de ebook per a fer salts de
pagines i Titols de seccions i aixi assegurar la
correcta visualitzacio d'inicis de capitols i d'arees

problematiques.

Carrega lenta d'imatges

4.4.5. Imatges i els seus drets:

S'haura d'ajustar la mida i compressio de les imatges
jpg que apareguin al llibre per tal d'aconseguir una
carrega rapida i el nivell de resolucié just per a tenir

una bona experiéncia de lectura.

Les imatges que apareixeran en el llibre son principalment de produccié propia.

D'aquesta manera es mininitzen els problemes de drets d'autor. Es important cuidar

aquest aspecte ja que no es tracta d'un material académic sind que la intencié és crear un

producte comercialitzable, amb independéncia del seu preu o gratiitat. Segons I'origen de

les imatges les classifico en 3 categories:
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1.Imatges de tercers amb llicéncia desconeguda

Quan és necessari mostrar alguna imatge de tercers per il-lustrar alguna
explicacio, de la qual no en conec l'estat de la llicencia o aquesta és de tipus restrictiu, es
fa mitjancant una referéncia al recurs online: un enllag. Aixi es permetra a lector visualitzar
el contingut i al mateix temps evitar problemes de drets d'explotacié en la distribucié del

llibre.
2.Imatges de produccio propia

En quant a les imatges de propies, la principal preocupacié de drets és en relacio a
les dues models que hi apareixen. Es per aixd que hauran d'omplir el formulari de sessié

de drets d'imatge i aixi permetrem l|'explotacio de les obres.
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Model Release Form

PHOTOGRAPHER:

MODEL:

MODEL'S EMAIL ADDRESS:

MODEL'S MAILING ADDRESS:

IN CONSIDERATION OF HAVING RECEIVED (i.e. Photos/Compensation/etc)

IN RETURN FOR POSING FOR PHOTOGRAPHS TAKEN ON (date):

AT (location):

I hereby assign full copyright of these photographs to the above-mentioned photographer (and the related
representatives and assigns) together with the right of reproduction either wholly or in part.

I grant to the Photographer or licensees or assignees the parmission to can the above-mentioned
photographs either separately or together, either wholly or in part, the perpetual and irrevocable and
unrestricted right to use and publish video and/or photographs of me, or where T may be included for
editorial trade, product advertising and such other fashion fbusiness purpose in any manner and medium.

The Photographer and licensees or assignees may have unrestricted use of these for whatever purpose,
including advertising, with any retouching or alteration without restriction.

I agree that the above mentioned photographs and any reproductions shall be deemed to represent an
imaginary person, and further agree that the Photographer or any person authorized by or acting on his ar
her behalf may use the above menticnad photographs or any reproductions of them for any advertising
purposes or for the purpose of illustrating any wording, and agree that no such wording shall be
considered to be attributed to me personally unless my name is used.

Provided my name is not mentioned in connection with any other statement or wording which may be
attributed to me personally, [ undertake not to Prosecute or to institute proceedings, claims or demands
against either the Photographer or his or her agents in respect of any usage of the above mentioned
photographs. I hereby release the photographer named above from all claims and hiability relating to
images, video or photographs taken of me.

I have read this model release form carefully and fully understand its meanings and implications.

signed: date:

Important. If the Model is under 18 year of age, a parent or legal guardian must also sign

parent/guardian: date:

IHustracié 7: Formulari de cessio de drets



3.Imatges de tercers amb llicéncia CC

Per il-lustrar alguna de les técniques en la part introductoria de cada tutorial, si
finalment he de fer servir imatges de tercers, aquestes han de ser amb una llicéncia del
tipus creative commons. Per a poder introduir-les en el llibre cal que la llicencia CC
aplicada en cada cas no sigui restrictiva en quant a comercialitzacié i tipus d'obra

derivada. Per tant, les imatges escollides, les quals en sera ben referenciat i informat

['autor,

tindran la llicéncia

Reconeixement

“SenseObraDerivada” , “NoComercial” i “Compartirigual”.

Les llicéncies

@NoIe

Reconeixement
CC BY

Agquesta llicéncia permet a qualsevol persona mesclar,
adaptar i crear a partir de la vostra obra, fins i tot amb una
finalitat comercial, sempre que us reconeguin 'autoria de
la creacid ariginal. Aquesta és la llicéncia més complaent
de les que s'ofereixen. Recomanat per a una maxima
difusid i utilitzacié dels materials subjectes a aquesta
llicéncia.

Vegeu el resum de la llicéncia | Vegeu el codi legal

Reconeixement-SenseQbraDerivada
CC BY-ND

Aquesta llicéncia permet la redistribucid comercial i no
comercial, sempre que es faci sense cap modificacid i us
reconeguin l'autoria de les obres.

Vegeu el resum de la llicéncia | Vegeu el codi legal

Reconeixement-NoComercial-Compartirlgual
CC BY-NC-5A

Agquesta llicéncia permet a qualsevol persona mesclar,
adaptar i construir a partir de la vostra obra sense finalitat
comercial, sempre gue us en reconeguin [autoria i
mantinguin llicéncia en les seves noves creacions.

Vegeu el resum de la llicéncia | Vegeu el codi legal

Reconeixement-Compartirlgual
CC BY-SA

Aquesta llicencia permet a altres persones remesclar,
retocar i crear a partir de la teva obra, fins hi tot amb fins
comercials, sempre | quan se t'atorgui el reconeixement
oportd i al mateix temps llicenciin les seves noves
creacions sota les mateixes condicions. Aguesta llicéncia
acostuma a ser comparada amb llicéncies “copyleft” de
software lliure i codi obert. Totes aquelles noves obres
basades en la teva, portaran la mateixa llicéncia, de
manera que qualsevol obra derivada permetra també el seu
s comercial. Aquesta és la llicéncia usada per Wikipedia,
i es recomana per aquells materials que puguin resultar
beneficiats de la incorporacid de contingut de Wikipedia
aixi com projectes llicenciats de forma similar.

Vegeu el resum de la llicéncia | Viegeu el codi legal

Reconeixement-NoComercial
CC BY-NC

Aquesta llicéncia permet a qualsevol persona mesclar,
adaptar i crear a partir de |a vostra obra sense finalitat
comercial. | les seves noves obres derivades, tot i que han
de reconéixer-vos i no poden ser utilitzades
comercialment, no han d'estar subjectes a una llicéncia
amb els mateixos termes que l'obra original.

Vegeu el resum de la llicéncia | Viegeu el codi legal
Reconeixement-NoComercial-SenseQObraDerivada

CC BY-NC-ND

Aquesta llicéncia és la més restrictiva de les sis llicéncies
estandar, només permet la decarrega de les obres i que es
puguin compartir amb la gent sempre que us en
reconeguin l'autoria, perd no poden ser modificades de cap
manera ni ser utilitzades amb finalitat comercial.

Vegeu el resum de la llicéncia | Vegeu el codi legal

També oferim eines que serveixen dins I'espai de “tots els drets concedits” del domini plblic. La nostra eina CCO permet als llicenciadors renunciar a tots els drets
i ubicar una obra en el domini piblic | i la nostralarca del Domini Public que permet a qualsevol usuari “marcar” una obra com a part del domini pablic.

IHustracio 8: Llicéncies CC https://creativecommons.org/licenses/

hauré d'evitar les que limitin
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4.5.Altres projectes/estudis/productes similars o relacionats

El format proposat per al meu projecte és similar als tutorials que apareixen en revistes
especialitzades sobre Photoshop. Com he esmetat, alguns exemples d'aquestes revistes
son: Advanced Photoshop, Practical Photoshop, Photoshop Creative, Photoshop

essentials o Photoshop User.

A continuacié algunes mostres del format dels seus tutorials: (En aquest cas les

possibilitats de maquetacié sé6n més grans al tractar-se de dina4 i en format PDF.

Createacyborg

IHustracié 9: Photoshop Creative Issue 120 2014 pag 28 i 29

WORKSHOP | CINEMATIC TECHNIQUES CINEMATIC TECHNIQUES | WORKSHOP

HIGHLIGHT WITH WARM COLOURS
14 0smue

IHustracié 10: Advanced Photoshop UK issue 104 2012 p.50-51

Els exemples de llibres electronics minimament maquetats han estat més dificil de trobar.

A continuacié uns quants:
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IHustracio 11: aprender photoshop

CS5Captura en Smartphone 5

IHustracié 12: maquetacion i
compaginacion de productos graficos

complejosCaptura en Smartphone 5’

THE PHOTOSHOP WORKBOOK: PROFESSIONAL RETOUCHING AND COMPOSITL

background

PETTE @ 0 T H o
Worml <o

P P

- Ha 'Y

> O om

Figure 1.18 The cutout layer of the athlete
including the layer mask

Note

When dragging on top of the new
background tab, wait for the
image to open, continue to drag
into the image area, and then
release.

Now that the athlete is cut out and in position
with a new background, in the following section
T'll show you how to improve the cutout further
with a layer style.

Improving Cutouts with Layer Styles

Here’s a great little trick you can use to show

IHustracioé 13: Captura en tablet 8 The
photoshop workbook_professional
retouching and composing tips, tricks and

techniques

LAYERS: THE COMPLETE ¢

i
"77‘ ALL STARS
X SHOWCASE

Everything Else About Layers

THERE'S A TON OF FEATURES, TIPS, AND
TRICKS IN THE LAYERS PANEL TO HELP
'YOU WORK BETTER

If there is one tutorial in this book not to skip,
it’s this one. Even if you think you know layers
pretty well up to this point, this tutorial will
show you more. Trust me. See, we're going to
build a project. It’s a big project, I know. But
along the way, we're going to see all the things

IHustracié 14: the complete guide to
photoshop’'s most powerful

feature layersO1
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5.Continguts

Descripcio amplia i detallada del treball, continguts, tipologies, estructura i dimensio.

El producte final sera un llibre aproximadament d'entre 30 i 50 pagines de text i imatges
calculat en DinA4, (perd que en el ebook final tindra un nombre de pagines molt superior)

amb la seguent estructura:

pagines

Portada 2
Introduccio, context i presentacié personal 1a2
index de continguts 1a2
Contextualitzacié del retoc i la manipulacié 4 a6
Glossari i técniques recurrents 2a4
Tutorial 1 4a6
Tutorial 2 4a6
Tutorial 3 4 a6
Tutorial 4 4a6
Comiat laz2
Contraportada

En l'apartat de prototips d'aquesta memoria es presentara I'estructura de cada pagina de
forma més detallada i grafica. cada un dels tutorials t¢ molta importancia en aquest
projecte: la seva utilitat i capacitat de transmetre els continguts més importants de cada
tecnica. El disseny intentara ser poc evident, sent el contingut més important que el

continent i afavorint la nitidesa i la comprensio.

De forma esquematica, cada tutorial presentara la informacié de la seguent manera:
1. Mostra de la imatge o imatges originals en contraposicié amb resultat final.
2. Petit consell abans de comencar

3. Llistat dels passos més importants i captures de cada un d'ells
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4. Intercalat en cada un dels passos s'aniran aclarint alguns conceptes teorics,

consells o dreceres de teclat que es considerin rellevants

5. Finalment es mostra en bona resolucio la imatge final.

De manera paral-lela, es disposara de l'enregistrament de la pantalla al llarg de tot el
procés de retoc i fotomuntatge. Aquest, doncs, sera un material complementari que sera
emmagatzemat en una plataforma online de difusioé de videos, i al qué s'apuntara des del

llibre, i viceversa: des del video on-line s'oferira la possibilitat de descarregar el llibre.
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6.Metodologia

6.1.Necessitats del projecte:

Per a poder produir la guia es necessitara destinar temps a diverses accions:

6.1.1.Recollida d'informacié per al contingut teoric.

La recerca es fara principalment a través de llocs web de referéncia (donada la naturalesa
digital de les imatges) i de revistes especialitzades. Aquesta ha de ser la part més breu del
treball ja que només servira per a contextualitzar els conceptes que es desenvoluparan en

cada tutorial.

6.1.2.Produccioé imatges de referéncia.

Una part important del temps anira destinat a la creacié de les imatges per a poder
presentar cada técnica. Caldra estudiar atentament quines eines vull presentar i quins
requeriments ha de tenir cada una de les imatges per a poder servir de correcta referéncia

explicativa.

En aquesta fase també caldra, al mateix temps, anar enregistrant (via captura de la
pantalla) tots els procés en Adobe Photoshop per aixi poder redactar posteriorment cada

tutorial.

6.1.3.Redactat i disseny dels tutorials.

S'haura de dedicar un temps també important a la presentacio final de la guia. L'objectiu,
com s'ha comentat, és obtenir la maxima legibilitat i comunicacié. Tot i que no s'espera
obtenir un disseny grafic innovador, de forma inevitable aquest tindra certa novetat degut
a que encara no esta molt estesa la maquetacié avangada en els formats de llibre digital.

La gran majoria d'editors presenten els seus ebooks amb una maquetacié basica.

6.1.4.Enregistrament
Al llarg del procés de manipulaci6 amb el programa es fara un enregistrament de la

pantalla que servira per:
1.Redactar els passos realitzats correctament
2.Generar material complementari

3.Promocionar la revista un cop publicats els videos.
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7.Plataforma de desenvolupament

* Per produir les imatges i els tutorials s'emprara com a eina principal Adobe
Photoshop CS6.

* Per generar les imatges tridimensionals: Blender 2.7
» Per fer els prototips del disseny del llibre: Adobe Photoshop i llustrator.
* Pel maquetat HTML Notepad++

* Per la conversié a .mobi les eines facilitades per Amazon Kindle Direct Publishing:

Kindle Previewer i KindleGen

* Per enregistrar la pantalla: MonoSnap.

7.1. Les imatges
Les imatges consten de material procedent de diferents fonts:

— Arxius RAW obtinguts de la camera réflix digital
— Renders 3D

— Textures generades per ordinador

7.2. El llibre

7.2.1. La Maquetacié HTML per a conversié a format .mobi
HTML per a .mobi KF8

La dultima especificacié del format de Kindle KF8, que substitueix I'anterior
estandard basic .mobi*ha permés als desenvolupadors fer us d'una gran varietat
d'etiquetes html i CSS per a donar format als documents. Es necessari que el dispositiu o
aplicacid amb el qual s'obrin els documents .mobi KF8 sigui compatible amb aquestes

noves funcionalitats per a que es puguin mostrar correctament per pantalla. Si no és el
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cas, el lector, dispositiu o aplicacio, mostrara el contingut segons la presentaci de
I'estandard anterior que només permetia etiquetes html per a Us semantic (per a indicar

que un text és un titol, un enllag, un paragraf o una cita, per exemple).

Diferéncies amb I'anterior format

El nou estandard, doncs, amplia exponencialment el potencial de maquetacid, encara que

no totes les etiquetes HTML i CSS s6n reconegudes.

Els trets principals que diferencien un llibre en el nou format sén els seguents:
- Possibilitat d'emprar elements com divisors (div) paragrafs (p) i taules (t).
- Possibilitat d'accedir als diferents elements en CSS mitjangant la jerarquia del DOM

- Gran llibertat d'aplicacié d'estils, fonts personalitzades (que fins i tot es poden incloure en

I'arxiu .mobi), colors, colors de fons, mides, etc.

-Us d'estils condicionals en funcié del tipus de dispositiu i pantalla amb el qual es visualitzi

el document:

@media screen and (min-width: 260px) {

.croplmg{
height:300p=x;
margin-top:0;

}

@media screen and (min-width: 1200px){

/* Devices with screen larger than 120

.croplmg {
height:470p=x;
1

.cropImgy img {

margin-top:0;

}
of
font-size:100%;

}

.half img, .half? img {
widch:99%;
border-width:6%;
border-color:#FFF;
margin-top:0%;

}

IHustracio 15: Adaptacié del CSS per a diferents formats
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Incompatibilitats

Tot i aixi, com he comentat hi ha un seguit d'etiquetes i funcionalitats que no sén
compatibles en el format .mobi. Alguns exemples d'aquestes incompatibilitats sén les

seguents:
- Cambiar el color de fons del <body>
- Reduir els marges de la pagina

- Utilitzar I'expressié CSS break-inside:avoid (que si que és compatible, per exemple, en
el format epub i aixd permet assegurar que un element només es renderitzi si hi cap

sencer a la pagina.)

- determinar una algada 100% (que generalment sempre és problematic en HTMI perd es
pot aconseguir amb expressions com position:static o determinant el cos com a
width:100%

- determinar una algada en valors de percentatge. Només podrem emprar mesures

estatiques no relatives com els pixels.

| d'altres etiquetes i estils que encara que si que son reconeguts pel lector, poden donar

lloc a comportaments no previstos i per tant és recomanable no emprar-les:

- Us de marges (tant margin com padding) negatius. En algunes ocasions aixd pot crear

un error de renderitzat i fer que la pagina no avanci.

- Us de overflow:hidden . En el codi html que presento he emprat aquest estil per a
aconseguir que les imatges de cada un dels passos apareguessin retallades,
principalment en dispositius de mida reduida, per tal de donar més espai al text. Aixd ho
he aconseguit amb I'Us d'un div d'algada determinada (sempre en valors de pixel) i la
propietat over-flow:hidden, de manera que si la imatge resulta tenir una algada superior no
sobresurti del divisor. He pogut comprobar que si s'abusa molt d'aquesta propietat i la
imatge acaba molt retallada, poden apareixer problemes de salts de pagina inesperats,
impossibiltat d'ampliar una fotografia amb doble-tab perqué una imatge esta «per sobre»
una altra... etc. Per tant I'Us d'aquesta propietat s'ha de fer amb moderacié i quan no hi

hagi perill que afecti al contingut que ve a continuaci6 i sabent quins sén els possibles
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errors que pot ocasionar.

- Width:% . Quan en una mateixa linia es volen col-locar dos divisors, un al costa de l'altre,
amb amplades determinades en %, poden ocorrer problemes inesperats de renderitzat en
fer la suma de %. Es a dir, un Div de width:20% i un de width:80%, ambdds sense
marge, poden no mostrar-se un al costat de l'altre. Si aixd ocorrer el més segur és restar
1% a un dels dos, per exemple: width:20% i width:79%. Aquest fendmen, que es ddna
en rares ocasions pot ser donat per algun marge acumulat no detectat, una conversio de

percentatges a valors pixel per part del dispositiu no acurada.

Informacio del llibre HEAD

Com en tot document HTML és important col-locar certa informacié en la capcalera.
Aquesta informacio servira al dispositiu reproductor saber en quin idioma esta escrit el
llibre i quin n'és el set de caracters. A més, servira a servidors i programes de cataleg per
a classificar el llibre ja que ofereix informacié sobre el seu contingut, la data de creacio i
les paraules claus.
<head>
<meta name="cover" content="img/coverl0l.jpg">
<meta http-egquiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-3">
£link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" media="all"™ />
<meta charset="ucf-8">
<meta name="na" content="Photoshop Retouching Composite">
<meta name="dcterms.created" content="vie, 24 abr 2015 11:19:0%9 GMT">

<meta name="degcription"™ content="">»
<meta name="keywords" content="Photoshop Retouching Composite™>

ztitles>Benvinguda</title>
</head>

Il'lustracio 16: Informacio en la capgalera dels arxius

Programari necessari

En el seu apartat per a publicadors Amazon un seguitd'eines i recursos. Els principals per
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a poder preparar els arxius per a la seva publicacio sén els seguents:

- KindleGen *
- KindlePreviewer

- Aplicacio de lectura Kindle

Estructura de Fitxers Html + opf + ncx + carpetes

Per a convertir el nostre arxiu html a .mobi a través del software proporcionat per
Amazon Kindle (KindleGen o KindlePreview)ho podem fer amb un sol arxiu html. Tot i aixi
és recomanat (En les guies de maquetacié que ofereix la plataforma i amb els llibres de
mostra en html que es proporcionen.)crear una estructura d'arxius que ens servira per
afegir informacio a l'arxiu i facilitar-ne les funcionalitats en els dispositius. Una possible

estructura recomanada seria la seguent:

Llibre HTML

S R——

Carpeta amb capitols Carpeta amb imatges
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NCX

Aquest document conté el index de continguts o TOC (Table Of Contents). La taula
de continguts serveix per oferir certes funcionalitats de navegacio, i encara que no és

imperatiu que estigui explicitat, €s molt recomanable.

El format per a indicar aquest index és el seglent:

<navMap>
<navPoint id="navpoint-1" playOrder="1">
<navlLabel><text>Capitol</text></navLabel>
<content src="toc.html#capitol"/></navPoint>

</navMap>

On s'indica l'ordre en qué es reproduira el document, el nom de l'enllag i la seva

ubicacio.
Es important que I'index que apareix en aquest document, que inicialment és

invisible per a l'usuari, sigui igual a I'index que es mostra en l'arxiu HTML i l'ordre de

reproduccié equivalent al que apareixera a continuacio en el tag spine del document OPF.

Arxiu OPF

A l'opf es referencia tot el contingut que forma part del llibre, els html i les imatges.

Gracies a aquest arxiu opf, es fa una precarrega per a poder renderitzar tot el conjunt.

El tag spine, conté I'ordre de lectura lineal dels diferents arxius html de l'estructura

(préviament referenciats).

<spine toc="ncx">
<spine toc="ncx">
<itemref idref="content"/>
<itemref idref="text"/>

<itemref idref="Images"/>
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<itemref idref="background"/>
</spine>
Format de les imatges, mida i compressio jpg

Per a assegurar que les imatges es carreguin facilment, aquestes no poden tenir una mida
molt gran i s'ha d'evitar resolucions superiors als 2.000 pixels. Ja que la gran majoria de
les imatges no estan pensades per a contenir molt detall d'informacio, aquestes tenen una
mida de 400x400px, a excepcid de les imatges finals de cada técnica que arriben als
2.000 pixels en el seu costat llarg.

A banda de la mida en pixels en si mateixa, també ha estat necessari tenir en compte la
compressio .jpg. Aquesta no ha tingut un valor constant, sind que ha variat del 30% al
70% de qualitat. Aixo0 es degut a cada depenent del contingut de cada imatge (el seu grau
de detall en ombres, llums i tons mitjos) la compressié és més o menys evident i es pot

forcar més o menys.

Les imatges dels pas a pas tenen un pes mitja de 30KB i les finals en major resolucio
1,5MB.

IHustracio 17: Pantalla de compressié per a web de Photoshop 35



8.Planificacioé

Es disposa d'un total de 3 mesos per a finalitzar el projecte. Amb aquest temps s'ha de
recollir la informacié necessaria per a comengar, determinar les imatges que s'han de
produir, fer un seguiment d'aquestes, redactar l'explicacio i fer el disseny de La Guia i de

la memoria del TFG.

8.1.Esquema de treball

PAC 2 Preparacio Dates dies

Cerca d'informacio 16/03 - 22/03 7

+ Seleccio d'exemples

Planificacioé requeriments 2a fase 23/03 - 29/03 7

+ Redactat breu introduccio teorica

PAC3 Desenvolupament i Recollida imatges de procés per a

la 3a fase

recollida material imatge 1 30/03 - 05/04 7
recollida material imatge 2 06/04 - 12/04 7
recollida material imatge 3 11/04 - 19/04 7
recollida material imatge 4 20/04 - 26/04 7
Finalitzacié muntatge imatges 27/04 - 06/05 10

(1-10 Maig No treballo)

possibles errors/necessitats no detectades

Lliurament Final - Memoria 07/05/15 inici

Redactat tutorials 07/05/15 - 10/05/15 4
Disseny Guia 11/05/15 - 31/05/15 21
Revisié redactat 01/06/15 - 14/06/15 14

- Projeccié de futur

- Conclusions
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- Correccions i Maquetacié6 Memoria

Video Presentacio

01/06/15 - 14/06/15

Autoinforme d'avaluacio
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9.1. Primers dissenys

Inicialment s'ha fet un primer apropament al disseny de la maquetacié del llibre des d'una

perspectiva de revista i per tant en un format dinA4. Partint de les revistes presentades en

punts anteriors com a referéncia, una primera proposta de disseny és la seguent:

01]

03]

04

A sota dues pagines d'exemple fetes a partir d'una

imatge de prova per a la realitzacié d'un dels efectes.
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= Amés de la capa ivertida teny-
i ’ S ida de blau, necessitarem, duplicant binar les diferents imatges per aconse-
4 imatge emprada de base per realitzar la prova de I’efecte Y, P3 & base sense efectes, crear al menys SUIr Uefecte desitjat. Gracies a s de
¥ dues versions més. mascares recuperarem detalls i decid-
f\ ENTENENT EL MATERIAL b 1. Amb el Filtre Chrome obtindrem Irem on ha de ser visible l'efecte
\ 02 | Abans de poder comencar a 4 textura per donar detall a la superficie €romat.
treballar en Photoshop per intentar re- 4 de la pell

hitp:/ faestock.deviantart,com/

01 |IMATGE BASE ADECUADA

Per tal de poder aconseguir un
efecte realista, no tot és la técnica
digital, també és important que la
imatge que utilitzem de base sigui
adecuada. En aquest cas, ja que l'ai-
gua sera gairebé transparent, no hi
hauran ombres molt fortes, és per aix
que s’ha buscat una imatge amb l-lu-
minacio suau i global.

prodiir Uefecte d’aigua cal que enten-
guem quin és el comportament de la

llum damunt d’un cos semi transpar-
ent, amb superficie irregular i moltes
reflexions.

Es per aixd que s’han buscat imatges
de referéncia d’esquitxos, cascades,
superficies de llacs, mar, et

+
fhrotd.cedtin

A més, per aquest cas he decidit fer

una petita reproduccio 30 de Uefecte,

tot aplicant un material basic d’aigua

sobre un model senzill i intentant sim-

ular la il-luminacié de la fotografia de

'y

A

MASCARES | FUSIONS

GLTIMES CAPES NECESSARIES ()6 |VASCARES LFUSIONS

07 [Acksar naL )
Per aquesta imatge s’ha afegit
el detall de U'aigua vessant d’una de
les dues mans, i part de la textura ob-
tinguda amb el model tridimensional
pero donar més volum a la imatge
final. També s’han pintat algins detalls
als cabells i la cara per afegir altes
2. Amb la capa invertida lums provocades per les gotes d'ai-
"havien perdut els negres €U3 aixi com també s'ha pintat el cel
de diferents parts del cos. PeT donar-li textura. .
Necessitem una capa amb L'ajust final de color, exposicis i con-
un adjust de color per re.. trast s'ha fet amb el Lightroom.
cuperar posteriorment tot
el detall que necessitem.

En aquest cas s'ha fet
amb un Selective color.

04 |I.IQUANT TRANSPARENCIES
En el pas previ ja teniem (a
imatge de fons per veure l'efecte
de transparéncia. Per simular amb
més realisme l'efecte duplicarem el
fons, i el deformarem amb U'eina de
liquar. Ara cal que aquesta capa
només siguf visible a_ sobre la
model, i jugant amb la Transparén-
cia i els estils de fusié. En aquest
cas s’ha emprat Soft Light al 25%.

03 |PRIMER_S AJUSTOS

La semitransparéncia del ma-
terial fa que a les vores tendeixi a ser
més opac. Es per aixo que sera lleuger-
ament més fosc als perfils i plecs de la
pell. Per aconseguir aquest primer pas
cal, sempre en una copia de la capa
base, invertir la imatge i fer un ajustar
el color prenent el model 3D de
referéncia.

Només utilitzant curves es pot
‘aconseguir gran varietat de resultats.
s important conéixer les seves possi-

bilitats i entendre U'efecte dels difer-
ents colors primaris en ombres i (lums

Esquema de les pagines de tutorials:

En funcié del nombre de passos que es determinin per a cada imatge (que seran entre 8 i
15) i de la necessitat de mostrar captures amb diferents enquadraments, s'acabara de
determinar el disseny i la distribucid dels elements. Perd com a norma basica la pagina

estara dividida en columnes i cada un dels passos tindra la seva petita imatge.

9.2.Redefinint el disseny per a eBook:

Les possibilitats de disseny grdfic del format:

Veient les etiquetes i propietats disponibles en el format html (veure punt 8.Plataforma de
treball) per a kindle i les seves restriccions, juntament amb les propies dimensions del

dispositiu i la presentacio en format pagina, hi ha unes possibilitats de disseny

determinades:

- Possibilitat d'emprar multiples caixes de text en una mateixa pagina i aixi simular un

efecte de varies columnes.
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- Possibilitat de modicar colors, tipografies i mides de qualsevol element.

- Insercio d'imatges i redimensionat o retallat d'aquestes. A més, les imatges s'amplien en

fer doble-tab i es pot jugar amb aquest efecte i mostrar miniatures per guanyar espai.

Després de provar les diferents possibilitats que ofereix la maquetacié HTML per a ebook,
s'ha redefinit la proposta de disseny per adaptar el contingut al format, mida i

especificacions propies. La seguient és una primera aproximacio:

FTE3DC

FOCCBD

CD9387

CA3026

. e

HEADING 1

014 o

Explanation of the current step

IHustracio 18: primers dissenys - colors

Colors
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024/ TS ERTINT AT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisc-
ing elit. Donec a diam lectus. Sed sit amet ipsum
mauris. Maecenas congue ligula ac rhoncus.
Cum sociis natoque penatibus et magnis dis
parturient montes, nascetur ridieulus mus In
rutrum accumsan ultricies. Mauris vitae nisi at
sem facilisis semper ac in est

ultricies. Nullam aliquam, mi eu aliquam fincid-
unt, purus velit laoreet tortor, viverra preftium
nisi quam vitae mi. Fusce vel volutpat elit. Nam
sagittis nisi dui.

mod
O1/f BAATGE ORIGINAL
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipise-
ingparturisem facilisis semper ac in est.
arturisem facilisis semper ac in est.
W3/ U8 ALTRE PAS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec a diam
lectus. Sed sit amet ipsum mauris. nas congue ligula ac rhoncus.
Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. In rutrum aceumsan ultricies. Mauris vitag nisi at sem
facilisis semper ac in est.

ultricies. Nullam aliquam, mi eu aliquam tincidunt, purus velit laoreet
tortor, viverra pretium nisi quam vitae mi, Fusce vel volutpat elit. Nam
sagitis nisi dui.

IHustracio 19: primers dissenys - combinacio text i imatge

‘I/'/ustracié 20: primers dissenys - imatge final

Diferents formes de combinacié de text i imatge

Pagina inicial de cada tutorial. La imatge obtinguda a
pagina completa i si es necessari una petita aclaracio

a peu de pagina.

Hustracié 21: primers dissenys - parts d'imatge ‘

06 EXTLICACK

ADRADA
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisc-
mgpartunsem facilisis semper ac in est.

arturisem facilisis semper ac in est.

08 EXPLECACIO GUADRADA
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisc-
ingparturisem facilisis semper ac in est.
arturisem facilisis semper ac in est.
1N 7 3 orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisc-
‘ \ ingparturisem facilisis semper ac in est.
' ) ‘ \ \ \ arturisem facilisis semper ac in est

ultricies. Nullam aliquam, mi eu aliquam tincid-
unt, purus velit laoreet torlor, viverra pretium
nisi quam vitae mi, Fusce vel volutpat elit. Nam
sagittis nisi dui

mod

B/ EXPLICACIO QUADRAD A
Lorem ipsum dolor sif amet, consectetur adipisc-
ingpartunisem facilisis semper ac in est.

artunisem facilisis semper ac in est.

‘I/'Iustracio' 22: primers dissenys - combinacio alternativa




Mostra final dels detalls de cada imatge Fotografies en format 1:1

Finalment, després de fer les proves corresponents en diferents dispositius s'ha simplificat

la proposta final:
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9.3.Proposta Final

Esquema del llibre:

* Introduccio

* Glossari

» Els tutorials

» Tutorial efecte aigua
» Tutorial Fons i Figura
* Tutorial Foc 3D

 Comiat

9.2.1.Benvinguda, introduccié i conclusio:

En aquests apartats no he optat per una maquetacio arriscada. El contingut principal és el

text en format narratiu i per tant és important que aquest sigui de facil lectura. Per aquest

motiu, no s'ha alterat la mida de la font ni he afegit distriucions en pantalla per mitja de

DIVS. Es un apartat complementari a I'objecte principal del llibre que sén els diferents

passos explicatius.

& Sobre mi

fg L'any 2009, després de passar per la llicenciatura
de Belles Arts | de decidir que la branca artistica

&?"p, gue mes m'apassionava era la fotografia

¥ (especialment la digital) vaig finalitzar un grau

2

?-'.:'.: ; *_ superior en Imatge.

5 - Aguests estudis em van donar la base per poder a
endinsar-me per mi mateixa en les técniques
digitals, que anys més tard, han acabat sent el

meu principal recurs creatiu.

Actualment estic finalitzant el grau Multimédia per la Universitat Oberta de
Catalunya i treballo com a retocadora fotografica des de fa més de 2 anys

Sobre el projecte

Precisament, el llibre que presento a continuacié €s el meu projecte final de
grau i pretén mostrar eines avancades de manipulacié fotografica que he
anat aprenent al llarg d'aguests anys.

L'enfoc d'aguests materials serd el seglent: no soc una professional amb
anys d'experiéncia i per tant l'apropament no podra ser molt académic o
dogmatic. No llegireu en cap moment “aixd s'ha de fer aixi". No seria just
insinuar que només hi ha una manera de fer les coses ni honest proclamar
que jo en conec el secret

No ofereixo una master class, sind una escletxa per la qual podreu espiar-
me | veure els passos que he seguit en cada muntatge.

Crec gue veure com freballen altres persones (siguin més o menys
professionals, entesos o artistes; categories en les quals no em colloco)
pot ser molt enriquidor, i espero que mostrant els meus passos pugui
també ensenyar alguna cosa.

En el mén de les eines digitals, especialment quan aquestes sdn emprades
amb finalitats artistiques, és dificl descobrir-ho tot amb una guia, manual o
biblia definitiva. Enlloc d'aixd, anem trobant peces , en ocasions
Inconnexes, perd que finalment ens ajudaran desenvolupar les nostres
habilitats.

Les diferents técnigues que presentaré es detallaran a partir de 3
propostes de creacions propies realitzades al llarg d'aquest projecte. La
part més técnica del libre serd un conjunt de 3 guies on detallo pas a pas
el procés de composicid.

IHustracié 23: Disseny pagina Benvinguda

El public va comengar a descobrir que les imatges que apareixien en
revistes i diaris podien no ser reals, i que la idea gue tenien sobre &l valor
testimonial i documentalista de |a fotografia, s'havia desfigurat.

Fred Ritchin , professor de fotografia de la universitat de Nova York i que
va ser editor entre d'altres de la revista The New York Times Magazine fins
al 1982, va escriure "In_our own image”, llibre que tracta els perills de la
manipulacio i de la pérdua de credibilitat de la fotografia.

Perd com Four And Six* posa de manifest en el seu articde “Photo
Tampering throughout History™*, |a manipulacid fotografica és quelcom
que ha existit gairebé des de la mateixa invencid de la fotografia.

*Four And Six es dedica 2 determinar la originalitat/manipulacié de fotagrafies.
** Arficle complet "Photo Tampering throughout History”,

En la fotografia analogica, la manipulacio s'obtenia de forma més laboriosa
que en el moén digital. S'emprava tinta, pintura, aerografs, dobles
exposidons, combinadd de negatius... Les eines digitals, i el creixent
potencial dels ordinadors ha simplificat aguestes tasques, fins al punt que
siguin accessibles per a qualsevol.

El fotoperiodisme i la ética //

Per tal de recuperar el valor comunicatiu | periodistic de les imatges que
apareixien en diaris i revistes de divulgacid , la NPPA* a principis dels 90 va
redactar un codi** per determinar les linies vermelles de la manipulacié en
el camp periodistic. S'entenia que variar ['exposicié, |'enguadrament o el
balang de blancs , per exemple, €s quelcom que no altera el missatge
editorial de les imatges i que d'una manera o altra és inevitable: ja sigui en
el moment de disparar la fotografia (escollint angle, lents, exposicié,
velocitat...) , com en el seu processat posterior digital o analégic. La resta
de retoc digital quedava totalment prohibit.

*NPPA (NATIONAL PRESS PHOTOGRAPHERS ASSOCIATION):
**htps://nppa.org/cade_of_ethics - Digital Manipulation Code Ethics

Moda i Bellesa //

En el mén de |la fotografia de moda i societat, I'ética, la bellesa, la realitat |
la manipulacid sén conceptes que competeixen entre si,

Algunes associacions de salut estan advertint que el creixent retoc
excessiu de models | actrius esta afectant a |'autoestima d'adolescents a

IHustracié 24: Disseny pagina teoria
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9.2.2. El Glossairi i Els pas a pas:
Aquests apartats tenen una visualitzacio diferent als apartats anteriors introductoris i per la

seva funcié especifica la maquetacio és diferent. Cada un dels passos és necessariament
il-lustrat amb la seva imatge corresponent i per tant la vinculacio text imatge és molt clara.

Vaig determinar que cada pas aniria en un requadre a sota de la imatge que l'il-lustra.

nom TuT I

IHustracié 25: Disseny péagina pas a pas (Alba Molera)

Després de provar diferents combinacions d'imatge i text i de tenir una idea inicial més
lliure i variable (intercalant fragments de diferent nombre de columnes, movent la posicio
de les imatges, etc..) vaig acabar decidint aplicar un disseny estatic i constant. Aquest

disseny segueix I'esquema seguent

Aquesta decisié va ser presa principalment per la dificultat de controlar, sobretot en la
visualitzacié en multiples dispositius, els salts de pagina i els diferents elements que s'hi
mostren. Aix0, sumat a una maquetaci®6 molt variable, ofereix una experiéncia

desorientadora i la sensacié que «no s'esta visualitzant correctament». Per tant, seguir un
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esquema estatic on les imatges sempre es mostren en la mateixa mida ofereix continuitat,
constancia i major facilitat de lectura. Degut a la quantitat de text necessari per a explicar
cada pas (que he intentant que fos forga igual per a tots els passos) i a la mida escollida
per a mostrar les imatges, aix0 fa que es visualitzin 4 passos per pagina, ocupant més o
menys proporcio d'aquesta.
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10.Projecci6 de futur
En funcié del resultat final, de la resposta en nombre de visites i del feedback obtingut

dels visitants em podria plantejar editar una segona edici6 del llibre.
Aquesta segona edicié podria:

— Ser una versid millorada de la primera: completant exemples, explicacions i

contingut teoric.

— O bé directament plantejar-me una “segona entrega” amb noves imatges i

tecniques.

A banda dels possibles beneficis econdmics en la distribuciéo d'aquest llibre, que no
s'esperen, el valor més important com a professional és la meva millora en técniques i
visibilitat, aixi com la produccié d'imatges noves amb acabat professional que em puguin

servir per a completar un portfoli online.
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11.Contextualitzacio del mercat

El mercat de I'ensenyament online de Photoshop es divideix basicament en les seguents

categories:

Revistes i Llibres:

En sén un exemple Advanced Photoshop o Photoshop User
Webs d'aprenentatge:

Com phlearn.com , Kelvyone.com, psd-tuts.net i milers d'altres
Tutorials d'amateurs i professionals:

Principalment a la plataforma Youtube es poden trobar molts videos explicatius d'eines de
Photoshop fets tant per professionals com per amateurs de forma més o menys

desinteressada i que mostren un ventall amplissim de técniques.

Amb la proposta de llibre més videos del procés el que s'intenta és arribar als possibles

lectors/visitants per dos canals diferents i a I'hora que un i altre contingut és retroalimentin.
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12.Conclusions

12.1.Culminacié d’'una etapa académica
Aquest ha estat un projecte que ha culminat 4 anys de carrera a la UOC. Per a poder
finalitzar amb éxit aquest Treball hi han intervingut tots els coneixements apresos al llarg

del Grau perd més especificament:

— Gestio de projectes. Per la seva visio global que ofereix del mon dels projectes i la

seva planificacio.

— Fotografia Digital. Per consolidar bases de caire técnic en relacié a la captacié i al

tractament d'imatges fotografiques digitals.

— Integracié digital de continguts. Pels coneixements oferts sobre formats,

compressié i edicié de continguts multimedia.

— Llenguatges i estandards web. Pel llenguatge 'HTML i CSS que s'ha emprat al llarg

del projecte.

— Disseny Grafic . Que ha estat basic per a maquetar el llibre, fer-ne els esbossos i

prototips.
— Mercat i legislacio. Per les eines en matéria de drets d'autor i explotacié d'obres

| un llarg etcétera d'assignatures que en més 0 menys grau han sigut necessaries per a

produir el producte final.

12.2. Aprenentatge
Perd el projecte final de grau per a si mateix ha estat una font d'aprenentatge i millora

personal i tecnica.

La creacié d'un projecte d'aquest abast, amb unes exigéncies en quant a resultats i
dedicaciéo tant altes, ha estat un repte personal i he pogut confirmar algunes

recomanacions de la gestié de projectes:

— Es necessari tenir una visié global del conjunt , fer una planificacié realista i tenir

clar qué forma part de I'abast del projecte i qué no en tot moment.

— La gestio del temps i dels recursos €s una area molt important i a la que cal dedicar
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un especial intereés.

S'han de saber prendre decisions critiques que poden “salvar” o redirigir el projecte

en punts critics del seu desenvolupament.

Abans de tancar la descripcid i I'abast s'ha de fer un bon analisi del context i les

eines disponibles.
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Annex 1. Lliurables del projecte
(Videos, .mobi i conjunt HTML i imatges finals en carpeta “Annex 1. Lliurables” del

projecte )

Enregistrament pantalla procés de fotomuntatge:
Canal YOUTUBE

Alba Photo FX

IMATGE 01 — Conversio de Material

https://voutu.be/KbTnLL3tc18

IMATGE 02 — Fons i Figura

https://youtu.be/A Exik05J0OY

IMATGE 03 — 3D i Fotografia

https://voutu.be/h1h7BAnNXEo0

LLIBRE A AMAZON:
http://www.amazon.com/dp/B00Z7837IM
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https://youtu.be/KbTnLL3tc18
https://www.youtube.com/channel/UCAnQPzQiYdH7IhkgpfF354A
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1. Conversio de Material
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2. Fons i Figura
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3. Integracio elements 3D




Annex 2. Document de planificacié de la produccié de les

imatges

DOCUMENT DE PLANIFICACIO

Per tal de redactar la guia explicativa sobre 4 técniques de manipulacié de fotografies amb

Photoshop, hauré de produir 4 imatges enfocades a presentar cada una d'aquestes

tecniques.

Cada imatge esta inspirada en una creacid de diferents artistes digitals. En aquest

document presento les 4 imatges de referéncia aixi com la meva proposta personal per a

cada técnica, els materials que seran necessaris per a produir-les i la planificacié temporal

de la recollida del material.

Llista de tecniques:

Técnica 1 — Efectes

Efecte de persona convertida en aigua:

Técnica 2 — 3D + Fotografia

Interior mecanic d'una persona

Técnica 3 — Composicioé Fons + Model
Col-locacio de la model en un escenari impossible
Técnica 4 — Collage

Creaci6 d'un paisatge inventat.

*Técniques 3 i 4 s'il-lustraran en una sola imatge
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A continuacié el desenvolupament aprofundit de la primera imatge realitzada. Es va
dedicar un temps extra per a produir aquesta per les necessitats de recerca d'informacié i

estils inicial.

Imatge de referencia:
“Ice queen” Drew Lundq

Idea propia:
Per a realitzar una imatge amb una técnica d'efectes similar a la referéncia mostrada, la
meva proposta és crear l'efecte perd amb aigua liquida. L'ambientacié sera totalment

diferent, en un entorn lluminds i el mar de fons.

Per poder captar les imatges necessaries, abans de procedir a realitzar el muntatge final
he realitzat una prova de la técnica per determinar quines seran les necessitats

d'il-luminacio i de materials
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"0 PROVES | IMATGE 1 - EFECTES

http://faestock.deviantart.com/

0 1 |IMATGE BASE ADECUADA

Per tal de poder aconseguir un
efecte realista, no tot és la técnica
digital, també és important que la
imatge que utilitzem de base sigui
adecuada. En aquest cas, ja que l’ai-
gua sera gairebé transparent, no hi
hauran ombres molt fortes, és per aixo
que s’ha buscat una imatge amb il-lu-
minacid suau i global.

0 3 PRIMERS AJUSTOS
La semitransparencia del ma-

terial fa que a les vores tendeixi a ser
més opac. Es per aixo que sera lleuger-
ament més fosc als perfils i plecs de la
pell. Per aconseguir aquest primer pas
cal, sempre en una copia de la capa
base, invertir la imatge i fer un ajustar
el color prenent el model 3D de
referéncia.

Creacio d'una guia d'aprenentatge de técniques de retoc fotografic amb Adobe Photoshop CS6.

Alba Molera Vidal

4 imatge emprada de base per realitzar la prova de l’efecte

04 |LIQUANT TRANSPARENCIES
En el pas previ ja teniem la

imatge de fons per veure U'efecte
de transparéncia. Per simular amb
més realisme U’efecte duplicarem el
fons, i el deformarem amb ’eina de
liquar. Ara cal que aquesta capa
només sigui visible a sobre la
model, i jugant amb la Transparen-
cia i els estils de fusié. En aquest
cas s’ha emprat Soft Light al 25%.

Només utilitzant curves es pot
aconseguir gran varietat de resultats.
Es important coneixer les seves possi-

bilitats i entendre Uefecte dels difer-
ents colors primaris en ombres i llums

02 |ENTENENT EL MATERIAL
Abans de poder comencar a

treballar en Photoshop per intentar re-
produir ’efecte d’aigua cal que enten-
guem quin és el comportament de la
llum damunt d’un cos semi transpar-
ent, amb superficie irregular i moltes
reflexions.

Es per aixo que s’han buscat imatges
de referéncia d’esquitxos, cascades,
superficies de llacs, mar, etc.

=N

A més, per aquest cas he decidit fer
una petita reproduccio 3D de ’efecte,
tot aplicant un material basic d’aigua
sobre un model senzill i intentant sim-
ular la il-luminacié de la fotografia de
base.

IHustracié 26: Passos imatge prova efecte aigua pagO1 (A/ba Mo/era)

A continuacié una breu explicacio de la primera imatge realitzada de prova:
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" PROVES | IMATGE 1 - EFECTES

05 |l]LT!MES CAPES NECESSARIES () @ |MASCARES | FUSIONS

Amés de la capa ivertida teny- H? arribat .el moment de com-
ida de blau, necessitarem, duplicant b1r}ar les dlferenFs.lmatgLfs Per acqnse-
la base sense efectes, crear al menys SUIT I’efecte desitjat. Gracies a ’Us de
dues versions més. mascares recuperarem detalls i decid-
1. Amb el Filtre Chrome obtindrem irem on ha de ser visible Uefecte
textura per donar detall a la superficie €romat.

07 ACABAT FINAL
Per aquesta imatge s’ha afegit

el detall de l’aigua vessant d’una de
les dues mans, i part de la textura ob-
tinguda amb el model tridimensional
pero donar més volum a la imatge
final. També s’han pintat algins detalls
als cabells i la cara per afegir altes
llums provocades per les gotes d’ai-
gua, aixi com també s’ha pintat el cel
per donar-li textura.

L’ajust final de color, exposicio i con-
trast s’ha fet amb el Lightroom.

. Amb la capa invertida
#s’havien perdut els negres
de diferents parts del cos.
Necessitem una capa amb
un adjust de color per re-
ol cuperar posteriorment tot
= €l detall que necessitem.

{En aquest cas s’ha fet
amb un Selective color.

IHustracio 27: Passos imatge prova efecte aigua pago2 (A/ba Mo/era)
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Material necessari:
— Fotografia model
— Imatge fons

— Fotografies detalls i textura aigua

Altres exemples

Composicio fons i model: Dean Bradshaw
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Arxius de referencia emprats a la carpeta “Annex 3.Llibreries” de I'arrel del TFG.
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A continuacio algunes captures del resultat final:

amazon. amagzonPremivrn - ENvio 1 dia GRATIS >
e S AmazonesdeAlba  Nuestras oferfas  Chequesregalo  VenderenAmazon  Ayuda mags
Todos los Hola Suscribete a Lista de
B Tienda Kindle = ] " -
departamentos - uscar  Tienda Kindle Efectes Avancats en Photoshop CS6 (Cate B Micuenta ~  Premium \_I. / cesta~ deseos -

Tienda Kindle ~ ComprarunKindle  Aplicaciones de lectura Kindle gratuitas ~ eBooks Kindle  eBooks enidiomas extranjeros  Kindle Unlimited  Accesorios  Qutlet Kindle y Fire

Puedes empezar a leer Efectes Avancats en Photoshop CS6 (Catalan Edition) en tu Kindle en menos de un minuto. éNo tienes un Kindle? Consigue un Kindle aqui o
empieza a leer ahora con una de nuestras aplicaciones de lectura Kindle gratuitas.

Echa un vistazo ),

Efectes Avancats en Photoshop CS6 (Catalan Edition)
[Version Kindle]
Alba Molera (Autor)

Sé el primero en opinar sobre este producto

EUR 1,99 1va incluido (si corresponde) y envio a través de
Amazon Whispernet

® [dioma: Cataldn _ Afiadir a la Lista de deseos

® :No tienes un Kindle? Consigue un Kindle agui o empieza a leer ahora con una de

Precio Kindle:

Disponible en Windows

nuestras aplicaciones de lectura Kindle gratuitas. Pruébalo gratis
Lee el principio de este =Bock
G-Q-[] Aplicacidn de lectura Kindle gratuita gratis
Todo el mundo puede leer libros Kindle, incluso sin un dispositivo Kindle, [ Envia.rfragmenhnyax

con la app de Kindle GRATIS para smartphones, tablets y ordenadores.

Enviar a:
Para conseguir la app gratuita, introduce tu direccién de correo |—

electrénico o tu namere de movil.

[inkoduoe to nGmero de teléfono o comen electra. | Recbirellink | || T ot oS

Dispanible en Windows

-

", Edicidn Kindle

Haz clic pars obtensr uns vists smplisds

- vy
[E:| Compartir =] [i L4

Kindle Unlimited

Descubre mds de 700.000 eBooks en cualquier dispositive Kindle o en
la aplicacién gratuita Kindle. Prugbalo gratis durante 30 dias

Descripcion del producto

IHustracio 28: Captura botiga Amazon

Totes les activitats v

n Alba Phote FX ha penjat un video.

Hand Fire SpeedArt

de: Alba Photo FX

Fa 2 dies - 1 visualitzacic
SpeedArt photomanipulation

The higher the better - SpeedArt

de: Alba Photo FX

Fa 2 dies = 3 visualitzacions
Photomanipulation digital painting speed art

From the sea - SpeedArt
de: Alba Photo FX

Fa 2 dies » 2 visualitzacions
Photomanipulation speed art

IHustracié 29: Canal Youtube
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flickr You Explore Create Upload Q, Photos, people, or groups

: ‘\ Alba Molera

Alba Molera 20 Followers « 25 Following

Camera Roll Photostream Albums Favorites Groups Creations More «

Date uploaded » Public view v Q = ;-{>

—

IHustracié 30: Publicacié a Flickr

IHustracié 32: 4 pagines del llibre IHustracié 31: 4 pagines del llibre
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