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Introduccién

Desde hace afios que trabajo en el mundo de la informéatica a través de una empresa farmacéutica.

Observando durante el tiempo la gestién que hacian del laboratorio, me sorprendi6 la cantidad de
tiempo perdido en el mantenimiento de datos de inventariado de bajo nivel que habia en el
laboratorio. Al ser de pequefio ambito, no se gestiona el stock de muestras en el laboratorio con un
sistema logistico, si no con hojas Excel, y plantillas Word. Esto resulta muy ineficiente ya que es
dificil de que méas de una persona lo mantenga de una manera eficiente, y los datos pueden ser

inconsistentes, ademas correr riesgos de errores humanos en la gestion de la hoja.

Légicamente, dadas estas circunstancias, la idea de un gestor de base de datos que almacene
esta informacion y la muestre a los usuarios, con busquedas rapidas y efectivas, asi como su
transformacion en informes que sustituyan a las plantillas Word, es una idea que aparece de

manera natural. Asi es como nace la motivacién de este proyecto.

En concreto, este proyecto se centra en un tipo de muestra clave para un laboratorio: las muestras
estandar. Estas muestras son la clave para comparar el resto de muestras. Es decir, toda muestra
del producto que entre al proyecto, debe cumplir unos limites para ser aceptada como valida, y en
caso de necesitarse un producto que se sabe que lo cumple, se debe usar la muestra estandar que
esta almacenada “in-situ” en el laboratorio. Como el laboratorio puede gestionar muchos productos,
es importante saber de dénde procede cada muestra y donde estd almacenada. Esta es la
funcionalidad que resuelve esta aplicacion. Ademas, cada muestra necesita presentar sus datos
clave al analista, que, posiblemente, no tenga acceso a un ordenador para consultarlos, por los

que necesitara las fichas, o informes oportunos para estas gestiones en formato papel.

Los requerimientos eran claros y concisos, por lo que, practicamente se han podido cubrir todas
estas funcionalidades.

Para el desarrollo de la aplicacién, hemos explotado el producto Liferay Portal. Herramienta
opensource, referente en el mercado de portales, y que nos ha servido para desarrollar con
tecnologias estandar como los son Spring, o Hibernate. Asi como desarrollar con la base de datos
Oracle, explotando el lenguaje SQL a través de los reports, desarrollados con la herramienta,
también opensource Jasper Reports. Con lo que he recorrido varios frentes dentro del mundo J2EE
y he explorado herramientas como Eclipse para el desarrollo, 0 Tomcat para el despliegue.



Objetivo de este proyecto

Este proyecto tiene como objetivo la creacion de una aplicacion web que sirva como gestor e
inventario de un laboratorio ficticio. En dicho laboratorio, se realizan analisis, los cuales necesitan
una muestra estandar para comparar el resto de analisis. La aplicacion a desarrollar se centrara en
la gestion de esas muestras.

Bésicamente, esta aplicacion se centrara en el inventariado de estas muestras, representadas por
el bote que las contiene, siendo este bote perteneciente a un lote en concreto, y este lote siendo de
un Unico producto (definiendo asi la estructura base de la aplicacion). Ademas de la introduccién y
mantenimiento de estos elementos, la aplicaciéon permitird la explotacién de estos datos, a través
de busquedas, listados, informes y un médulo de estadisticas, y permitiendo la exportacién de
estos datos a formatos externos (como PDF o Excel).

El proyecto estard basado en tecnologias J2EE, desplegado sobre el gestor de portales Liferay,
funcionando con una base de datos Oracle.

Nos focalizaremos en el desarrollo de:

e Disefioy estructura de la base de datos

e Desarrollo de la capa de abstraccion de datos

e Desarrollo de la capa controladora de la aplicacion
e Desarrollo de la capa visual de la misma

e Implementacion de librerias externas para la exportacion de formatos



Enfoque y planificacion

El desarrollo de este proyecto ha seguido diferentes etapas, en la que se ha dividido las tareas de
desarrollo por las diferentes funcionalidades que la aplicacién iba a resolver. Cada fase pretendia
gue al finalizarla, hubiese un pequefio producto con una funcionalidad completa (a bajo nivel, pero
algo parecido a lo que pretende la metodologia scrum). Al tratarse de un proyecto pequefio e
individual, ha sido dificil seguir este tipo de metodologia, pero ha servido de orientacién para seguir
un orden y una planificacion logica.

Inicialmente se desarrollarén las fases bésicas y légica de cualquier proyecto de desarrollo de
software: plan de trabajo, requerimientos, analisis, disefio, desarrollo y testing, para llegar al
“goLive” final.

Se realizé una planificacion a alto nivel, facilmente que se podia seguir dada la dedicaciéon que se
puede dedicar a un proyecto desarrollado en un semestre (que ni mucho menos se le puede
dedicar un recurso apenas unas horas semanales). Es por este motivo por lo que no se entré en

planificaciones diarias, si no en periodos.
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Aunque esta ha sido la planificacién inicial, que a groso modo, se ha seguido, en la fase de

desarrollo nos hemos centrado en dividirla en:

e Desarrollo de la capa de abstraccion y el modelo de datos

¢ Desarrollo de la entrada de datos (alta/baja/modificacion) de las entidades principales.
e Desarrollo de las busquedas simples (sin disefio de la tabla principal).

e Desarrollo de las busquedas complejas (sin disefio de la tabla principal).

e Desarrollo e investigacion de la integracion con los informes

e Disefio de los informes

e Disefio de la parte visual de la tabla principal

Siguiendo estos pasos, se ha intentado tener pequefios médulos funcionales en cada iteracion.



Productos obtenidos

Como resultado final obtendremos un portal 100% operacional, que nos dara “out-of-the-box”
muchas funciones (como publicacién de contenido web, gestibn documental, wiki, blogs, etc)
siendo relevantes para este proyecto la gestion de usuarios (que luego nos entrega una API para
manejarla desde nuestros desarrollos) y un aspecto visual base. Esto nos permite tener algunas
partes basicas desarrolladas, y centrarnos en desarrollar la I6gica de negocio, que es la que
realmente va a aportar el valor afiadido a este proyecto.

A nivel técnico, dentro de este producto de Portal, destacaremos el despliegue de los datos del
mismo, y de los de nuestra aplicacién sobre una base de datos Oracle. Referente en las bases de
datos relacionales y estandar en el mundo empresarial. Se ha escogido el modelo XE (Xpress
Edition) de distribucion gratuita, y que proporciona todas las funciones basicas de Oracle (gestion
de tablas, procedures, PL/SQL y schedules).

Para subir el portal, que al final es un conjunto de funciones J2EE, se ha elegido el servidor de
aplicaciones Java de la fundacién Apache Tomcat. Tomcat es capaz de soportar todo el backend
desarrollado en nuestra aplicacién y los JSP que presentan la parte visual. Tomcat es un referente
en servidores de aplicacion, dada su robustez y estabilidad, y su compatibilidad para hacer
balanceo de carga y alta disponibilidad. Con esta instalaciébn obtenemos un servidor completo,
donde, ademas del portal, se pueden desplegar otras aplicaciones Java.

Ademas, hemos obtenido una serie de informes, desarrollados con la tecnologia Jasper Reports.
Estos informes, para este caso, estan integrados dentro del despliegue de la aplicacion, y se
llaman desde la aplicacién que los sirve a través de la web, pero estan preparados para ser
desplegados en un servidor Jasper y que este los sirvieran utilizando otros métodos.

Y por dltimo, como uno, el producto principal seria el portlet desplegado que da toda la
funcionalidad a la aplicacién. Un usuario administrador del portal podria desplegar y colocar el

portlet en cualquier pagina, y asignar los permisos que crea convenientes sobre estas paginas.



Contenido de la memoria

Esta memoria es un resumen y recopilacion de la documentacién generada en un proyecto de
desarrollo de software.
En ella encontraremos los puntos relativos a:

e Los requerimientos iniciales con los que se basé la definicion del proyecto

e La documentacion le que se baso el andlisis y disefio de la aplicacién

e Ell mapa de casos de uso y definicion de actores

e La definicion de las tecnologias que se han utilizado para realizar el proyecto

e Un aporte sobre los métodos de desarrollo utilizados

e Las conclusiones a las que nos ha llevado este proyecto

e Ladocumentacion consultada para su desarrollo



Requerimientos generales

La aplicacion, al tratarse de una aplicacion para un entorno controlado de un laboratorio, debe

cumplir una serie de requerimientos minimos a nivel de seguridad y trazabilidad:
e Los usuarios accederan de manera personal, a través de un usuario y password.
e Laaplicacién almacenara, en todo momento, quién y qué se ha modificado en la aplicacién

(trazabilidad de datos).

Solucién propuesta
Se propone la creacién de un aplicativo, en entorno Web, que nos permita agilizar y mejorar la

experiencia del usuario, quedando todo el proceso digitalizado y trazado en todo momento.

Requerimientos basicos

e La aplicacidn debe permitir el alta/baja/modificacion de todos los datos que se definan,
estando estos identificados de manera Unica, y almacenados en una estructura de tabla en
una base de datos relacional.

e Se definird una matriz de permisos y caracteristicas para controlar el comportamiento y la
visibilidad de los elementos.

e Elsistema proporcionard busquedas para hallar elementos concretos almacenados. Dichas
busquedas o listados, seran exportables a formatos externos (PDF o Excel).

e Existiran informes en formato PDF que proporcionaran formularios para el uso en el
laboratorio.

e Uninforme especial, serd una etiqueta, para identificar el bote, proporcionada con un

cédigo de barras.

Requerimientos especificos
Existen una serie de requerimientos que son clave en el desarrollo de la aplicacion, y que se deben
valorar con especial énfasis:

- Losroles que habra en el sistema serdn tres:
o Visualizador
o Editor
o Administrador

- Cada bote podra pertenecerd a 1 lote, mientras que 1 lote pertenece a 1 producto.
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- Lavisualizacion de los elementos seguira esta estructura de arbol, se visualizara un

producto del que colgaran lotes, de los que colgaran los botes.

- Tanto los lotes como los botes tendran un estado, que sera:

@)

©)

O

O

O

O

En uso
Caducado
Fuera de uso
Agotado
Reserva

Entregado

- Habra un método para duplicar, o aiadir clones, de botes ya existentes en el sistema.

- Todos los datos auxiliares (que apareceran en los campos desplegables) deberan poder ser

editados por un usuario con rol de edicion.

- Los informes, segun el tipo, iran ligados a un producto, a un lote, a un bote, o se accederan

desde el mddulo de estadisticas.

Esquema de entidades de la aplicacion

Este seria un esquema aproximado de como quedarian las entidades, contando las posibles tablas

auxiliares que puede tener el sistema.
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Requerimientos técnicos

Arquitectura

Se propone una arquitectura basada en la tecnologia “portlet”, desarrollada con J2EE, desplegada
sobre el gestor de portales Liferay, utilizando las tecnologias Spring para la capa controladora y
Hibernate para la abstraccion de datos.

Entornos

Dentro del alcance del proyecto, se incluye la instalacién y configuracion de un servidor del
producto Liferay 6.2. Community Edition, que sera desplegado sobre un servidor de aplicaciones
Java Tomcat 7.0, todo ello instalado en un servidor virtual sobre sistemas CentOs 7.0.1 y

funcionando como base de datos Oracle XE 11g.

Tecnologias de desarrollo

El proyecto estard basado, en todo momento, en el desarrollo con las diferentes variantes que nos

da J2EE, y que implementa el producto Liferay, y que pone a disposicion del programador:
e J2EE (programacion directamente en clases java)
e Spring
e JavaScript
e Hibernate
e Webscripts
e Entornos de visualizacion web (CSS, Ul, JS, YUI, AJAX)

e Asi como la explotacién de la API propia de Liferay

Ademas usaremos API externas para extender algunas funcionalidades:

e POI

e Jasper Reports

Todas estas tecnologias se utilizaran mediante el IDE Eclipse.

12



Funcionalidades

FUNCIONALIDAD DE LA
APLICACION

METODO DE DESARROLLO

Alta/baja/modificacién de elementos

Uso de la tecnologia MVC Spring y
Service Builder de Liferay

Gestién de usuarios, roles y permisos

Se usard la gestion de usuarios y roles
que usa Liferay por defecto,
implementando en el portlet las
restricciones a uso y contenido
pertinentes.

Auditoria de los elementos

Se utilizara una libreria de Liferay para
realizar el Audit, llaméandola desde cada
vez que se realice una accion que se
quiera auditar.

Busquedas de elementos

Se implementara métodos utilizando
MVC Spring, Hibernate, o, incluso, para
las mas generalizadas, consultas Lucent
(usando la indexacidon de elementos de
Liferay).

Exportacion de datos

Se implementara sobre la aplicacion
métodos de exportacibn a diferentes
formatos, usando la API POIL.

Reporting

Los informes estandar para impresion del
sistema, se desarrollardn con la
tecnologia Jasper Reports.

Impresion de etiquetas

Las etiquetas se imprimirdn por dos
métodos: usando la tecnologia Jasper,
implementando fuentes de cdédigo de
barras, y usando la integracion de un
servicio de impresion automatizada de
etiquetas, externo a la aplicacion, llamado
MAEWIN.

13




Actores

e Visualizador: Ve la informacion, puede hacer

e Editor: Sube el documento, realiza las “working copy” y lanza el workflow cuando la
edicion finaliza.

e Administrador: tiene total control del repositorio, los roles y tiene capacidad para

modificar cualquier fichero no aprobado.

14



Gestidn de

Parametros

Casos de uso

Consulta de
auditorias

Administracidn

Administrador usuarios, roles y permisos
HUSES
Alta Producta
L) Gestion de
Produtctos Modificacidn
Producto
Baja Producto
Alta Lote
Editar

Gestion de Lotes Baja Late

hodificacion Lote Duglicar Lote

Gestion de Botes

Alta Bote

HUSESD

Baja Bote

Modificacién Bote Duplicar Bote

Imprimir informes
asociados a Predudcto

rriprmir informes
asoclados a Late

Realizar bisquedas Imprimir etiquetas

Visualizador

rrprimir informes
asociados a Bote

15
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Desglose de los casos de uso

Anadir producto

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema

Postcondicion Hay un producto nuevo en el sistema

Casos de uso relacionados

Modificacién de producto, baja de producto, afiadir

lote, imprimir informes de producto

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario pulsa el botén “Afiadir Contenido”

El usuario rellena los datos del producto

El usuario pulsa “guardar”

Aiadir lote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema y debe tener de alta un producto para
asociarlo.

Postcondicion Hay un nuevo lote en el sistema

Casos de uso relacionados | Modificacidn de lote, baja de lote, imprimir informes
de lote, afadir producto, afiadir bote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario pulsa sobre el boton “Afadir lote” sobre ese producto

16




El usuario rellena los datos del lote

El usuario pulsa “guardar”

Escenario alternativo

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario pulsa el botén “Afiadir Contenido”

El usuario afiade un producto nuevo (caso de uso “afadir producto”)

El usuario accede (desde la misma pantalla anterior) a afiadir X lotes para ese

producto.

Anadir bote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema y debe tener de alta un lote y un producto

para asociarlo.

Postcondicion Hay un nuevo bote en el sistema

Casos de uso relacionados | Modificacion de bote, baja de bote, imprimir

informes de bote, afiadir producto, anadir lote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario pulsa sobre el botén “Afiadir bote” sobre ese lote

El usuario rellena los datos del bote

El usuario pulsa “guardar”

Escenario alternativo

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario pulsa el botén “Afiadir Contenido”

El usuario afiade un producto nuevo (caso de uso “afadir producto”)

17




El usuario afiade un nuevo lote asociado a ese producto (escenario alternativo del

caso de uso “anadir lote”)

El usuario accede (desde la misma pantalla anterior) a afiadir X botes para ese lote.

Duplicar lote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema y debe tener de alta un producto para

asociarlo, y un lote como modelo.

Postcondicion Hay uno (o varios) nuevos lote en el sistema

Casos de uso relacionados | Modificacién de lote, baja de lote, imprimir informes

de lote, afadir producto, afiadir lote, afadir bote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario pulsa sobre el botén “Duplicar lote” sobre ese lote

El sistema muestra un pop-up preguntando al usuario cuantos el numero de lotes

duplicados que desea

El usuario introduce el nimero y pulsa “aceptar”

El sistema crea los lotes con los mismo datos que el lote origen

El usuario puede editar esos lotes (si le interesa)
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Duplicar bote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema y debe tener de alta un producto y un lote

para asociarlo, y un bote como modelo.

Postcondicion Hay uno (o varios) nuevos bote en el sistema

Casos de uso relacionados | Modificacion de bote, baja de bote, imprimir
informes de bote, afiadir producto, afiadir lote, afiadir

bote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario selecciona un bote asociado a ese lote

El usuario pulsa sobre el botén “Duplicar bote” sobre ese lote

El sistema muestra un pop-up preguntando al usuario cuantos el nimero de botes

duplicados que desea

El usuario introduce el nimero y pulsa “aceptar”

El sistema crea los botes con los mismo datos que el bote origen

El usuario puede editar esos botes (si le interesa)

Modificar producto

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema, y el producto debe de estar dado de alta

en el sistema

Postcondicion El producto cambia en el sistema
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Casos de uso relacionados | Alta de producto, baja de producto, afiadir lote,

imprimir informes de producto

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca el producto

El usuario pulsa el botén “Modificar producto”

El usuario modifica los datos del producto

El usuario pulsa “guardar”

Modificar lote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema y debe tener de alta un producto para
asociarlo y el lote debe estar dado de alta en el

sistema

Postcondicion Cambia el lote en el sistema

Casos de uso relacionados | Alta de lote, baja de lote, imprimir informes de lote,

afadir producto, afiadir bote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario pulsa sobre el botdn “Modificar lote” sobre ese lote

El usuario modifica los datos del lote

El usuario pulsa “guardar”
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Modificar bote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe haber elementos emergentes dados de alta en
el sistema y debe tener de alta un lote y un producto
para asociarlo y el bote debe estar dado de alta en el
sistema

Postcondicion El bote cambia en el sistema

Casos de uso relacionados

Alta de bote, baja de bote, imprimir informes de bote,

afadir producto, afiadir lote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario selecciona un bote asociado a ese lote

El usuario pulsa sobre el botén “Modificar bote” sobre ese bote

El usuario modifica los datos del bote

El usuario pulsa “guardar”

Baja de producto

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion Debe estar el producto dado de alta en el sistema
Postcondicion Deja de haber un producto en el sistema
Restricciones El sistema NO permitira el borrado de un producto si

existe un lote asociado

Casos de uso relacionados

Modificacién de producto, alta de producto, afiadir

lote, imprimir informes de producto

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in
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El usuario busca en un producto

El usuario pulsa el botén “Dar de baja producto”

El sistema pregunta al usuario si esta seguro de la accién

El usuario pulsa “Si”

Baja de lote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion El lote debe estar dado de alta

Postcondicion Deja de haber un lote en el sistema

Reestricciones El sistema NO permitira el borrado de un lote si tiene

botes asociados

Casos de uso relacionados

Alta de lote, modificacién de lote, imprimir informes

de lote, anadir bote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario pulsa sobre el botén “dar de baja lote” sobre ese lote

El sistema pregunta al usuario si esta seguro de la accién

El usuario pulsa “Si”

Baja de bote

Actor principal Editor, Administrador

Precondicion El bote debe estar dado de alta

Postcondicion Deja de haber un bote en el sistema

Reestricciones El sistema NO permitira el borrado de un lote si tiene
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botes asociados

Casos de uso relacionados | Alta de lote, modificacidn de lote, imprimir informes

de lote, afadir bote

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado a ese producto

El usuario pulsa sobre el boton “dar de baja lote” sobre ese lote

El sistema pregunta al usuario si esta seguro de la accién

El usuario pulsa “Si”

Realizar busquedas

Actor principal Visualizador, Editor, Administrador

Precondicion -

Postcondicion -

Casos de uso relacionados | -

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto, por su descripcién, o cédigo

Imprimir informes asociados a producto

Actor principal Visualizador, Editor, Administrador
Precondicion Debe haber un producto dado de alta en el sistema
Postcondicion Se generard un documento PDF con el informe

Casos de uso relacionados | Modificacién de producto, alta de producto,

busqueda simple o avanzada

Escenario principal
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El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario pulsa en el botdon “Imprimir informe de producto” del producto

El sistema sirve al usuario el PDF correspondiente

Imprimir informes asociados a lote

Actor principal Visualizador, Editor, Administrador

Precondicion Debe haber un producto y un lote dado de alta en el
sistema

Postcondicion Se generara un documento PDF con el informe

Casos de uso relacionados | Modificacién de lote, alta de lote, busqueda simple o

avanzada

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado

El usuario escoge uno de los informes de lote disponibles

El sistema sirve al usuario el PDF correspondiente

Imprimir informes asociados a bote

Actor principal Visualizador, Editor, Administrador

Precondicion Debe haber un producto, un lote y un bote dado de

alta en el sistema

Postcondicion Se generara un documento PDF con el informe

Casos de uso relacionados | Modificaciéon de lote, alta de lote, busqueda simple o

avanzada

Escenario principal
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El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado, y un bote asociado al mismo

El usuario escoge uno de los informes de bote disponibles

El sistema sirve al usuario el PDF correspondiente

Imprimir etiquetas

Actor principal Visualizador, Editor, Administrador

Precondicion Debe haber un producto y un lote dado de alta en el
sistema

Postcondicion Se generard una (o varias) etiquetas

Casos de uso relacionados | Modificacién de lote, alta de lote, busqueda simple o

avanzada

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario busca un producto

El usuario selecciona un lote asociado

El usuario escoge la opcidon “impresién de etiquetas”

El sistema muestra un pop-up preguntando el nimero de etiquetas a imprimir

El sistema enviara a la impresora el nimero de etiquetas solicitado

Exportar resultados

Actor principal Visualizador, Editor, Administrador

Precondicion Se debe haber realizad una busqueda que arroje

algun resultado

Postcondicion Se generard una hoja de calculo

Casos de uso relacionados | Busqueda simple o avanzada
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Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario realiza una busqueda

El usuario selecciona el botdn “exportar resultados”

El sistema sirve una hoja de calculo con los resultados

Consultar auditorias

Actor principal Administrador

Precondicion -

Postcondicion -

Casos de uso relacionados | -

Escenario principal

El usuario se conecta al sistema y hace log-in

El usuario realiza una busqueda y accede a un elemento

El usuario selecciona el botén “ver auditorias” del elemento

El sistema sirve una tabla con las modificaciones realizadas sobre el elemento

Casos de uso especiales (actor: administrador)

e Gestion de parametros: El administrador tiene opcidon para cambiar los
parametros (elementos de los desplegables).

e Administracion de usuarios, roles y permisos: El administrador tiene opcién a
asignar roles, determinar actores, y dar privilegios sobre carpetas o partes de

repositorio a usuarios o grupos de usuario determinados.
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Modelo de datos

Las 3 entidades principales seran: Producto, Lote y Bote. Las 3 entidades estan relacionadas entre
si, de manera que el producto tiene N Lotes, y el Lote N Botes. Es por ello que el nucleo de la
aplicacion es el producto, y todo estara relacionado con esta entidad.

Existirdn entidades auxiliares que permitirdn reaprovechar datos introducidos por el usuario, a
modo de valores prefijados en un desplegable. Estos datos seran referenciados a las tablas

principales mediante foreign keys.

Product
-product|d
-description
-technical
-active
Certifier
1 -certifierld
-description
1
&
Lot
Type
-lotld
. -typeld
-description o
-description
-potency - 1
-dryPotency
-supplierCode
-waterLost *
-entryDate Storage
-dueDate . storageld
-standarizationDate * -description
1
1
Status
-statusid
-description
Pot 1 1
-potld
-description
-quanti *
q tv. Location
-observations
-comments & -locationld
-useDate -description
-dropDate 1
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Disefio de las pantallas

El disefio a nivel visual de la aplicacion, se basara en un disefio HTML limpio, y muy poco
recargado para el usuario. La funcionalidad no es muy compleja, por lo que no hace falta grandes

complejidades a la hora de mostrar los datos.

Pantalla inicial
La primera de las pantallas serd absolutamente bésica, dejando al usuario solo la opcién de buscar

un producto, o un cddigo, y acceder a las opciones auxiliares de la aplicacion:

Bisqueda:

Buscar Biisqueda avanzada Anadir contenido Informes Parametros

Busqueda genérica
Si el usuario realiza la busqueda desde el cuadro de la pantalla inicial, y pulsa en el boton “Buscar”,
el sistema buscara esa cadena en una serie de campos, tanto campo completo, como fragmentos
de este. En concreto se buscara en:

- Cddigo de producto

- Cdbdigo de lote

- Cddigo de bote

- Descripcién de producto
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Cuando el sistema recuperé los resultados, estos se mostraran en una tabla desplegable, de

manera jerarquica, de manera que al usuario le sea facil escalar entre los 3 niveles de datos.

Una imagen de la tabla seria asi:

Num. Producto Desc. Producto [Activo |Std. Ofic.
- [1 |APPLE 5i Mo 4 Acciones de producto
ICod. Interno Lote status ICertificador Riqueza Fecha de caducidad
+ (1 124RF CURRENT [FTARK INDUSTRIES 12 02/05/2019 4 Acciones de lote
- [1-2 97295YG [OUT OF DATE UMBRELLA CORPORATION 13 25/07/2015 k| Acciones de lote
Cod. Interno Status ICantidad Fecha de uso Fecha de baja Localizacion
1-2-1 [OBSOLETE [2 07,/04/2015 21/05/2015 LIBRARY 4 Acciones de bote
[1-2-2 DELIVERED 2] 11/03/2015 21,/05/2015 LABORATORY 4 Acciones de bote
1-2-3 IOUT OF DATE B 10/02/2015 21/05/2015 FRIDGE 4 Acciones de bote
[1-2-4 [OBSOLETE B 07,/04/2015 21/05/2015 LABORATORY 4 Acciones de bote
1-2-5 URRENT 3 22/04/2015 - WAREHOUSE 4 Acciones de bote
+ (3 93875US lANALVZ\NG |‘NAYNE ENTERPRISES 6575 17/05/2015 - Acciones de lote
+ 2 PEAR 5i No 4 Acciones de producto
+ 3 [FTRAWBERRY 5i No 4 Acciones de producto
+ 4 PEACH 5i No 4 Acciones de producto
+ 5 MELOMN 50 i 4 Acciones de producto

Mostrando & resuttados.
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Acciones de producto

Desde el nivel de la tabla de producto, se podra acceder a un menud contextual donde se podran
acceder a las opciones que tendremos disponibles referentes a producto:

- Editar: permite modificar los datos introducidos del producto.

Eliminar: permite eliminar el producto.

(7l Eliminar
% Desactivar - Desactivar: marca el producto como “no activo”.
() Afadir lote - Afadir Lote: Permite afiadir un nuevo lote sobre ese Producto

Acciones de lote

Desde el nivel de la tabla de producto, se podra acceder a un menua contextual dénde se podran

acceder a las opciones que tendremos disponibles referentes a lote:

[ Efiminar

- Editar: permite modificar los datos
.@Aﬁadirbote introducidos del lote.

IS etoane da lota - Eliminar: permite eliminar el lote.

[ Informe de todos los botes - ARadir bote: Permite afadir un nuevo bote

; .| Informe de todos los registros de botes sobre este lote.

Imprimir etiquetas - Informe de lote: el sistema sirve un PDF con

'un resumen del lote.

- Informe de todos los botes: el sistema sirve un PDF con todas las fichas de bote asociadas a
este lote.

- Informe de todos los registros de botes: el sistema sirve un PDF con todos los registros de
botes asociados a este lote.

- Imprimir etiquetas: el sistema preguntard al usuario cuantas etiquetas desea imprimir, y

comunicara con la impresora para imprimirlas.
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Acciones de bote
Desde el nivel de la tabla de producto, se podra acceder a un menu contextual dénde se podran
acceder a las opciones que tendremos disponibles referentes a lote:

- Editar: permite modificar los datos introducidos del bote.

B Editar
i - Eliminar: permite eliminar el bote.

[l Eliminar
- Informe de bote: el sistema sirve un PDF con el resumen del bote.
Informe de bote

- Registro de bote: el sistema sirve un PDF con el registro de bote.
Registro de bote
- Afadir copias: el sistema preguntard al usuario el nimero de copias a

" p Afadir copias

crear de ese bote, y creara replicas, siempre haciendo avanzar la

numeracion interna del sistema.

Edicion de elementos
Los productos se editaran desde el siguiente formulario:
Producto
Técnica

7] Activo

Guardar Cancelar
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Asi como este sera el formulario de edicién de lotes:

Producto:
2 - PEAR

Lote:

Status:

[=]

Certificador:

Tipo estandar:
Almacenamiento:

(=]

Riqueza (sust. tal cual):
Riqueza (sus. seca / anhidra):
Codigo proveedor:

Agua |/ Perd. por desec. %

Fecha entrada:

|E| ENero |E| |E| ﬁ
Fecha caducidad:

|E| enero |E| |Z| ﬁ

Fecha estandardizacion:

|Z| Enero |Z| |Z| ™

Guardar Cancelar
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Y este el de botes:

Producto:
1 - APPLE

Status |E|
Ubicacion:

=]
Cantidad:
Observaciones:

Comentario Doc./Cad.:

Fecha de uso:
E ENero E |Z| ﬁ

Fecha de baja:

E enero |E| |E| ™

Guardar Cancelar

Afiadir contenido
A través del botén del afadir contenido, el usuario podra afiadir, desde el mismo sitio, un producto,
X lotes, y X botes. El sistema ira almacenando pequefas tablas donde el usuario podra afiadir y

quitar elementos.

6 - KIwl
Producto
e

Técnica

Recolection
Activo

Cédigo

61 4 ' Acciones
Mostrando 1 resultado

Anadir mas lotes

Botes del lote 6-1

Cadigo Estado
£1-1 OUT OF DATE 4 P Acciones
Mostrando 1 resultado

Afadir méas botes | Actualizar
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Informes

Los informes que no encajan en los mends anteriores, se situaran en esta pantalla:

El mantenimiento de los parametros se podra realizar de manera que podremos cambiar entre los

Informe de lotes a caducar

1 mes J meses 6 meses 1 afo

Informe de lotes a revisar

Tipo estandar:

[=]

Mostrar informe

Informe de productos

Almacenamiento:

(=]

] Activo

Mostrar informe

Volver

Parametros

- Informe de lotes a caducar: se
mostrara un informe con los
estandares que estan proximos a la
fecha de caducidad, dados 5 rangos
de fechas.

- Informes a revisar: dados los
pardmetros de fecha de revision, y los
tipos escogidos, se mostrard un
listado ordenado.

- Informe de productos: Se
mostrara un resumen de los
productos filtrando por su

almacenamiento.

diferentes parametros, y editar los existentes, o crear nuevos:

Certificadores Ubicaciones Estados Almacenamiento Tipos

Anadir

Codigo Descripcion

1

9

STARK INDUSTRIES

MONSTERS INC.

WAYNE ENTERPRISES

UMBRELLA CORPORATION

DHARMA INICIATIVE

BIFFCO ENTERPRISES

WONKA INDUSTRIES

MASSIVE DYNAKMIC

GNB

Mostrando 9 resultados
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Busqueda avanzada
La busqueda avanzada permitird al usuario buscar por casi cualquiera de los parametros que
existen en la aplicacién, de manera que el se podra hacer su filtro personalizado, y luego

visualizarlo en la tabla/arbol vista anteriormente:

Blasqueda avanzada

Cadigos directos

Producto: Lote: Bote:
Buscar
|:| Activo

Por nombre

Producto: Lote:

Buscar

Detalle de lote

Certificador: Tipo estandar:

=] =]

Fecha de caducidad desde Fecha de caducidad hasta

=] 3 L E ) R B EY wl|  lwl(

Fecha de entrada desde Fecha de entrada hasta

(] I (=] = B

Almacenamiento:

Buscar

Detalle de bote

Tipo estandar: Ubicacion:

Fecha de uso desde Fecha de uso hasta

[=] 3 N ) N EY wl[ w3

Buscar

Volver
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Aporte técnico

Arquitectura

Se propone una arquitectura basada en el gestor de contenidos Liferay. Utilizando sus tecnologias
para el desarrollo de aplicaciones web, basadas en tecnologia portlet, y tecnologias basadas en
J2EE clasico, se desplegara en el portal la aplicacion customizada, de manera que se combinaran
los servicios propios de Liferay (como permisos, gestion de usuarios y autentificacién, y taxonomia
de la web) y desarrollos hechos a medida (I6gica de negocio, visualizaciéon del front-end y
consultas de los datos).

Entornos

Dentro del alcance del proyecto, se incluye la instalacién y configuracion de un servidor del
producto Liferay 6.2. Community Edition, que sera desplegado sobre un servidor de aplicaciones
Java Tomcat 7.0, todo ello instalado en un servidor virtual sobre sistemas CentOs 7.0.1
(plataforma Windows para el entorno de desarrollo) y funcionando como base de datos Oracle
11g Express Edition.

Tecnologias de desarrollo

El proyecto estara basado, en todo momento, en el desarrollo con las diferentes variantes que nos
da J2EE, y que implementa el producto Liferay, y que pone a disposicion del programador:

e J2EE (programacion directamente en clases java)

e Jasper Reports

e Spring

e JavaScript

e SQL

e Hibernate

e Entornos de visualizaciéon web (CSS, Ul, JS, YUI, AJAX)

e Asicomo la explotacién de la API propia de Liferay

Todas estas tecnologias se utilizaran mediante el IDE Eclipse.
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Elementos de desarrollo

Para desarrollar este proyecto hemos utlizado el IDE Eclipse, en su versidon customizada

denominada “Liferay Developer Studio”.
[ @ About Liferay Developer Studio || 1

Liferay Developer Studio

Version: 1.5.1.v201212111822

Copyright (c) 2012 Liferay, Inc. All rights reserved.
Visit http://wwwliferay.com

2@ ~sOe e

M
@) Installation Details

El funcionamiento de esta suitte nos permite tener todas las ventajas de Eclipse, pero teniendo
algunas funciones de Liferay en afiadido.
Por ejemplo, la instalacion de Tomcat sobre el eclipse (que se realiza para tener las funciones de
debugging durante el testing), la hacemos directamente dando por hecho que lo desplegado sobre
este Tomcat es Liferay.
il Servers 12 EFO0&F mEpY =0
» ﬁ, IKG Liferay AGE at localhost [Stopped, Synchronized]
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Ademas, con los plug-ins de Liferay el IDE nos permite la creacion de los proyectos con la

estructura que toca, por ejemplo nuestro Portlet:

4 5—% > docroot/WEB-INF/src
- # com.kp.standarts.bean
» R »com.kp.standarts.model.impl
- i »com.kp.standarts.qv
» i »com.kp.standarts.cervice.base
» H3 »com.kp.standarts.service.http
- iR »com.kp.standarts.cerviceimpl
+ MR »com.kp.standarts.service.persistence
+ i com.kp.standarts.util
- 3 »com.liferay.portal.audit.hook.listeners.util
> 3 »content
» ffw »custom-sgl
- 5 *META-INF
[ =service.properties
> = JRE System Library [jreb]
. = Liferay v6.1 EE (Tomcat 7) [IKG Liferay AGE]
> = Web App Libraries
> = Liferay Portlet Plugin APT
4 fz7 >docroot
4 [ ross
D, main.css 1.1
4 |7 > html
> B Fav
[y =initjsp
> B s
» [ META-INF
4 5 > WEB-INF
> [ jasper
» [ =lib
o[£ »service
> g #sql
> g =tid
(2l > liferay-displayxml 1111
L3 =liferay-plugin-package. properties
¥} liferay-portletxml 1111
17 =portletaml
\¥5 =server-config.wsdd

I sramries wenl

Ademés, tenemos una manera visual e intuitivita de visualizar y rellenar los ficheros XML de

configuracion:

(d Portlet Application Y | New...
Outline =] R Qv Details 55 &
type filter text Portlet name: qv
) Portlet Application Display name: = QV

(03 Portlets
Portlet class: com.kp.standarts.qv.QV
@ avin ? 7 =

Additional Settings

e Inter-Portlet Communication

74t Container Runtime Options » Supports g
Q Filters and Mappings
Events
Public Render Parameters ¥ Portict Information e
“@ Listeners
m Security Constraints
»& Customizations
747 Container Runtime Options » Initialization Parameters =
¥ Internationalization and Localization 7
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Elementos externos utilizados

Para implementar algunas de las partes se han desarrollado métodos utilizando APIs externas.
Para el caso del elemento de audittrail, hemos utilizado una API que nos da unos métodos que
guardaran los movimientos generados en una tabla del sistema. Para ello haremos una llamada del

paquete “AuditRouter” en los métodos que impliquen alta, baja o modificacion:

if (Qwvalidator.
product.setlastMo

r

;
setUsertMod ( themel ay.getUser().getScreenName());

QuProduct productResult = QuProductlocalServiceUtil. (product)

SessionMessages. (r "added-successfully");

AttributesBuilder attributesBuilder = new AttributesBuilder(product, produc
attributesBuilder.add("productId”);
AuditMessage auditMessage = AuditMessageBuilder. (
"product.add”, QvProduct.class.getName() » productResult.getProductId(), attributesBuilder.getAttributes());
try {
AuditRouterUtil.

} catch (AuditException e) {

PortalUtil. (request, response)

Asi cada vez que se haga esta llamada se hara una insercion con esos datos en la base de datos,
gue luego se podra consultar:

mod

el.resource.com.kp.standarts. model QvPot

Ninguno 11/06/15 15:29

75 model.resourc:

n.kp standarts.m action.lot.add Ninguno 11/06/15 15.28

De manera parecida, se ha usado para la llamada a Jasper Reports. En la clase principal del
portlet (QV.java). Hacemos llamadas (con un case para cada report) que nos permiten la
exportacién entre formatos, recogiendo los datos de la base de datos (a través de una sentencia
SQL definida en el XML del report, y su output en pantalla. Por defecto lo exportaremos a PDF,

aunque se pueden utilizar otros formatos dependiendo de la naturaleza del informe:

HashMap<String, Object> mapValues = new HashMap<String, Object>();
String s = ParamUtil. request, "dueDateDay”);
List<ElementcHashy parametraos (r

for(int i = 8; i < pa
ElementoHash elem
apValues.put(elem. getName()

i
elem.getValue());

response.setContentType("application/pdf");

OutputStream out = null;
Connection conn = null;

try{
JasperReport reporte = (JasperReport) JRLoader.leadObiect(getPortletContext().getRealPath( (reguest)));
try {
try {

Class. (“oracle.jdbc.driver.OracleDriver”);

} catch (ClassNotFoundException e) {
e.printStackTrace();
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Diseno de la arquitectura

La arquitectura de la aplicacion se ha basado en el modelo MVC (Modelo vista-controlador). Para
la implementacion nos hemos ayudado de Service Builder. Elemento que nos proporciona una
interfaz pseudo-grafica para definir los modelos, y sus relaciones, y luego componer toda la capa
de servicios de una manera dinamica, a través de las interfaces necesarias, dando la consistencia
necesaria al cddigo.

Service Builder funciona de la siguiente manera, al definir todas las entidades en el fichero XML
del servicio, y ejecutando un script ANT, este propaga los cambios hacia todas las clases definidas

anteriormente, o, si no existen porque hemos definido la entidad de nuevo, las crea.
2! Service Builder | 2

Outline =l Finders @ =

type filter text

§= Service Builder Name Return Type -
% Entities 54 PRODUCTID Collection
% QvProduct S INTERNALID Collection
= Columns
& productld
userMod
lastMod
internalld
description
active

OO OO OO0 OO0 O om

technics
g phEur
12, Order
&7 Finders
7 References
g Tx Requireds
% Qvlot
= Columns
1%, Order
7 Finders
¥t References
8, TxRequireds
% QuPot
% QuCertifier
@ QvType
% QuStatus
% (QvStorage
% QuLocation
1 Exceptions
iz, Imports
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De esta manera definimos toda la estructura de entidades, y sus propiedades, y ejecutando el
script ANT:

[Console output redirected to file:C:\Liferay\workspace\.metadata\.pluginsicom.liferay.ide.eclipse.sdk\sdk.log]
Buildfile: C:\Liferay\liferay-plugins-sdk-6.1.2@8\portlets\kp-standarts-portlet\build.xml
build-service:
[jar] Building MANIFEST-conly jar: C:\Liferay\liferay-plugins-sdk-6.1.2@\portlets\kp-standarts-portlet\build-service-classpath.jar
[delete] Deletin iferay\liferay- pluglns sdk 6.1.20\portlets\kp-standarts-portlet\build-service-classpath. jar.manifest
[delate] i 8 = -6.1.20 = ortlet\build-service-classpath

es/portal-tools.pr
ws, install Imagel

] red to use Imagel acle Sar (rzisier queftisy et ot GrEee o
I ] Building
[echo] Buildi
[echo] Building
[echo] Building
[echo] Building
[echo] Building
[echo] Building
[echa] Building G

[mkdir] Created dir: C \L1faray\11feray plugins-sdk-6.1.2@\portlets\kp-standarts-portlet\docroot\WEB-INF\service-classes

"
=

[copy] Copied 7 empty directories to 7 empty directories under C:\Liferay\liferay-plugins-sdk-6.1.2@8\portlets\kp-standarts-portlet\docroot\WEB-INF\service-classes
[Javac] Compiling 177 source files te C:\Liferay\liferay-plugins-sdk-6.1.28\portlets\kp-standarts-portletidocroot\WEB-INF\service-classes
zip] Building zip: C:\Liferay\liferay-plugins-sdk-6.1.28\portlets\kp-standarts-portlet\docroot\WEB-INF\1ib\kp-standarts-portlet-service. jar
[delete] Deleting directory C:\Liferay\liferay-plugins-sdk-6.1.28\portlets\kp-standarts-portlet\docroct\WEB-INF\service-classes
BUILD SUCCESSFUL
rotal time: 15 seconds

En este punto el script nos genera todos los ficheros necesarios para ejecutar la aplicacién, con
nuestras propiedades definidas, y las propaga por todos las dependencias necesarias:

4 8 >docroot/WEB-INF/src
B com.kp.standarts.bean
4 [ »comkpstandarts.model.impl

» EJ = QvCertifierBaselmpl java
- AR >QuCertifierCacheModel.java
- 4B = QuCertifiedmpl.java
; E.} = QvCertifierModellmpl.java
. 4 >QulocationBaselmpl java
- 4B >QulocationCacheModel java
- AR >Qulocationlmpl.java
; E.} = QvlocationModelmpl.java
- 48 >QulotBaselmpl.java
- AR >QulotCacheModel java
- 4B >Qulotlmpljava
o TR = il thAndelTmnl iava

De esta manera Service Builder nos crea la estructura necesaria para comenzar a trabajar. Dentro
del encapsulamiento de codigo que nos proporciona, todas las llamadas a los servicios se haran a
través de interificies, por lo que nosotros desarrollaremos la I6gica dentro de un fichero “Impl”
donde quedara nuestro cédigo personalizado:
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[&] liferay-display.xml (1] portletaml & serviceaml Ul Qvjava [ 1] QuPreductlocalServicelmpljava £

-
@ import com.kp.standarts.NoSuchQvLotException;[]

m

public class QvProductLucalSaNicaImpll extends QuProductlocalServiceBaseImpl {

= public List<QuProduct> getAllProduct() throws SystemException, NoSuchQuProductException {
return quProductPersistence.findAlL();

= public long getAllProductCount() throws Syst
return quProductPersistence.findAll().

Exception,

size();

NoSuchQvProductException {

= puhll( String formatLotNumber(Quiot lot) throws NoSuchQuProductE ><apr1cn Systemt x(Ep*lEn‘
QuProduct product = quProductPersistence. fetchByPrimaryKey(lot.getProductId(
return formatLotNumber(product.getInternalld(), lot.getInternalId());

S public String fornatLotllunher (lang p d, long lotInternalld) {

return produc ternalld +

= public String formatPotNumber( lung pr
return productInternalld +

boolean r:_.i.i'\

= public int countByDescriptionAndInter nalId String param,

=0

BE Outline &2

®

B Snippets =08

BlER < o T

com kp.standarts.service.impl

= import declarations

[P

»>QvProductlocalServicelmpl

@ o calculatelnternalld() : long

@ . calculatePK() @ long

© .. countByDescriptionAndinternall
@ .. findByDescriptionAndInternalld(
@ .. formatLotNumber(long, long) : ¢
@ .. formatLotNumber(QuLot) : Strin
@ .. formatPotNumber(long, long, Ic
@ o getAllProduct() : List<QvPreduc
& .. getAllProductCount() : long
.. getProductsByGeneric(String) : L
@ ... getStadisticsData(String, String)
& .. getTypesForStadistics() : List<Str
@ . nextProductld() : long

Y para propagar estos cambios al resto de clases sera tan facil como volver a ejecutar nuestro

script ANT para que los cambios se vean reflejados en las clases necesarias.

De esta manera nos es muy facil cambiar una entidad, o la funcionalidad de un servicio, sin tener

que revisar a mano un pufiado de ficheros de definiciones.

No solo esto. Service Builder, cuando nos crea estos servicios, nos crea una serie de scripts SQL

con la estructura de entidades definidas, que se ejecutaran al desplegarse la aplicacion en el

servidor. Si estos objetos no existen en la base de datos, se crearan automaticamente. Esto da la

potencia necesaria nuestra aplicacion para ser desplegada en cualquier servidor adaptado sin

necesidad de ninguna adaptacién (porque ademas, los scripts SQL no estan orientados a un

SGBD en concreto, si no que se ejecutaran en cualquiera).

4 [ =sq
[ =indexes.properties
|E| indexes.sql 1.21.2
[ sequencessql 1.1
[ »tablessgl 1.31.3

42



Conclusiones

Este proyecto me ha servido para realizar el desarrollo de un ciclo completo de un proyecto de
software. Desde la sintetizacion de la idea original, la toma de requerimientos, la planificacion y
asignacion del recurso, el andlisis y disefio, desarrollo, test y despliegue. Sobre todo, a algo a lo
gue estoy poco acostumbrado, a generar una documentacion de apoyo.

Sin duda la parte del analisis, y disefio previo me ha hecho ver la importancia de estos pasos. El
desarrollo ha sido relativamente sencillo apoyandome en este material, ya que me podia basar en
esta idea global, y no “improvisar cada parte segun viene” que es como habia planteado el mundo
de la programacion hasta ahora. He sido consciente del valor afladido que esto da a la hora del
desarrollo posterior, sobre todo si nos pusiéramos en el caso en el que este proyecto no hubiese
sido desarrollado por una sola persona, si no, por un equipo, sin este trabajo previo,
posteriormente “las piezas no encajarian”. Sin duda, es algo que he adquirido y que me sera
tremendamente Util en futuros proyectos de este tipo en los que pueda participar en el futuro. En
este sentido querria destacar lo importante que ha sido, y que no le daba la importancia necesaria
el hecho de trabajar con esquemas y graficos, ya que es lo mas Util a la hora de consultar
rapidamente que debia hacer, y que no, la aplicacién.

Muy enriquecedora ha sido la parte de investigar probar y elegir diferentes tecnologias en pos de
resolver una necesidad que tiene el proyecto. Siempre se ha dicho que no hay que “reeinventar la
rueda”, y en el mundo del desarrollo de software podemos estar casi seguros que si queremos
hacer algo, alguien habra intentado hacerlo antes, por lo que hay que preguntar e informarse en
gue tecnologias hay existentes que nos resuelvan un punto en concreto. Muchas veces
encontraremos muchas opciones, el escoger la mas eficaz sera una gran responsabilidad, ya que
hay que tener en cuenta muchas factores (escalabilidad, factor econdémico, y, como no, las
tendencias de mercado) para que esta herramienta escogida nos dé un valor afiadido, y no un
problema al proyecto. Una eleccién errénea, o un producto desactualizado, inseguro, 0 que no
resuelva la necesidad puede hacer fracasar un proyecto, aunque el resto de la aplicacién este bien

desarrollada.
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Glosario

Gestor de portales: Es un software que despliega un servidor de aplicaciones, y que es
capaz de gestionar aplicaciones de diferentes tipos y diferentes propdsitos, administrados
y visualizados desde un mismo entorno (normalmente web) de manera que pueda parecer
una unica aplicacion para el usuario final.

IM

Scrum: metodologia de desarrollo de software, denominada “agil” ya que propone dividir
la aplicacidn en pequefias tareas que se deberan ir resolviendo rdpidamente, y si no es
posible, pasarlas a un compafiero para que las resuelva, y solucionar otra, con el objetivo
de tener pequefias entregas con funcionalidades completas (denominadas “sprints”) que
seran probadas y aceptadas, y repitiéndose estas fases hasta que el producto sea
completo.

Service Builder: Se trata de una herramienta de desarrollo que permite la creacién de la
capa de persistencia de manera dindmica, y evitando las tareas repetitivas en la hora de
dar de alta entidades.

Portlet: Elemento Java que es desplegado en un servidor de aplicaciones, y que se puede
ubicar dentro de una web, como un trozo de la misma, y dar una légica de negocio
completa, independizandose del resto de la web.

Lucent: Sistema de indexacidn de contenidos, que permite la consulta rapida de
elementos.

Spring MVC: Framework de desarrollo orientado a la tecnologia Portlet, que permite la
creacién de modelos de datos y su gestion, asi como su capa de presentacion.

Hibernate: Framework de desarrollo que permite interectactuar con el sistema de gestion
y acceso a Base de Datos, desde una interfaz Java.

POI: Framework que permite, desde una interfaz Java, la creacidn e interactuacién de
elementos ofimaticos de tipo MS Office, o PDF.

MAEWIN: Sistema automatizado de impresiéon de etiquetas.

Liferay Audit: Libreria que permite la trazabilidad de elementos desde una llamada API
realizada desde cédigo Java, almacenada tablas de base de datos.

Jasper Reports: Herramienta de desarrollo que permite generar informes, en varios
formatos, dado un fichero de definicién XML.
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