TREBALL FINAL DE CARRERA

DESENVOLUPAMENT
D’APLICACIO WEB AMB
INTEGRACIO CONTINUA.



DESCRIPCIO DEL PROJECTE

El projecte combina dos elements a analitzar mitjangant la creacio
d’una aplicacié web :

1) Crear una aplicacioé d’enquestes on els usuaris podran publicar

preguntes, les respostes i observar els vots que obtenen aquestes
en temps real.

2) Desenvolupar aquesta aplicacio utilitzant métodes d’integraci6
continua en comptes de métodes classics de desenvolupament de
programari, al finalitzar considerar els beneficis i inconvenients.




OBJECTIUS

Al finalitzar el projecte s’espera obtenir:

1)
2)
3)

4)
S)

Millor coneixement de la metodologia agil aplicada.
L'aplicacié web que satisfaci els requisits dels usuaris.

Un procés definit i automatitzat per analitzar si funciona la
integracié continua en projectes web.

Accés a I'aplicacié web a I'adre¢ca comas.me

Accés als informes d’integraci6 a jenkins.comas.me



http://comas.me:8080
http://jenkins.comas.me:8081

METODOLOGIES AGILS

Les metodologies agils s6n una série de técniques per a la
gestio de projectes que han sorgit en contrapartida als
métodes classic.

Els principals valors son:

Individus i interaccions per sobre de processos i eines.

Programari que funcioni per sobre de documentacio
exhaustiva.

Collaboraci6 amb el client per sobre negociacié de
contractes.

Respondre als canvis per sobre de seguir un pla
estricte.

Els principals métodes son:
- Scrum
- Extreme Programming (XP)

- Kanban

30 days

==

Product Backlog Sprint Backlog Sprint

Working increment
of the software

Esquema de métode SCRUM




INTEGRACIO CONTINUA

La integracié continua no és una eina sin6 una practica que sorgeix de I’Extreme

Programming (XP).
Segons Martin Fowler la integracié continua és una practica de desenvolupament de

programari on els membres de |I'equip integren el seu treball freqlientment, al
menys un cop al dia. Cada integraci6 es verifica amb un build automatic (incloent

I’execucio de proves) per detectar errors tan rapid com sigui possible.

Aplicar un procés d’integracio continua aporta sistematitzacio a tot el cicle de vida
del producte, evitant sorpreses d’lltima hora al mantenir sota control tot el

referent a les proves, verificacio i construccié del mateix.

Processos Deteccio o e .
i i i6 .. .. — Maxima eficienci
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INTEGRACIO CONTINUA PROCES

Aquestes son les etapes comuns de la integracié continua:

Build SUT
Build Test
Execute Test

Trigger
Jenkins Job

1) Un membre de I'equip crea nou codi o noves funcionalitats a
I’aplicacio i s’envien els canvis al servidor de versions de codi.

2) El servidor de versions notifica al servidor d’integracid (en b
eNKins

aquest cas Jenkins) i envia els canvis del codi de I'aplicacio. Cchgn;;ne"s Git Server Server

3) El servidor Jenkins compila o crea I'aplicacio i executa totes les
proves automaticament.

N

Feedback
(Report,
Build Result)

4) Si el nou codi supera les proves, el tester rep una notificacié per
si vol fer comprovacions addicionals de forma manual o afegir
noves proves. Si no es superen les proves el desenvolupador rep
una notificacié amb les errades detectades i es torna a iniciar el
cicle.




ENTORN DE TREBALL

Aquest és el programari utilitzat per desenvolupar I'aplicacié:

Ubuntu 14.04 : El sistema operatiu del servidor de I'aplicaci6 i el servidor Jenkins.
Sublime Text : Editor de codi font per crear tots els arxius HTML, CSS i JavaScript.
MongoDB : Sistema de base de dades NoSQL on es guardaran les dades de I'aplicacio.
Node JS : Entorn de programacio6 dissenyat per escriure aplicacions d’Internet escalables.
Express JS : Framework que simplifica les crides que es fan a Node JS.

Angular JS : Framework per desenvolupar aplicacions web d’una sola pagina.

Jenkins-Cl : Servidor d’integracio continua pel desenvolupament de programari.
Protractor test : Framework per fer proves “end to end” en aplicacions Angular JS.
Selenium webdriver : Eina per automatitzar les proves en navegadors web.

Google Chrome : Navegador web on es realitzen les proves amb Selenium.




ESTRUCTURA DE L'APLICACIO WEB

frecod App: Aqui hi ha els models i les rutes, els models especifiquen com és I'esquema de I'objecte
. Usuari a la base de dades. Les rutes especifiquen com es gestionen les crides http GET i

models

Foutes POST.
LUl \ode_modules: Aqui es guarden totes les dependéncies Node JS de I'aplicacio.
polis.zpp Polls_app: Els models especifiquen I'esquema de I'objecte Enquesta i les rutes les crides http.

models

Public: Aqui es troben tots els arxius estatics(assests) com CSS i els de I'aplicacié Angular JS.
public Script: Petits programes per automatitzar processos com reiniciar el servidor.

"pp Test: Aqui es troben tots els arxius per fer les proves, que executara Protractor Test.
SRR Testresults: Aqui es guarda el informe després de cada prova en format .xml
rest Config.js: Aquest arxiu especifica detalls com el port per publicar la web o el port d’accés a la
testresults base de dades.
L““'I Package.json: Aquest arxiu inclou el llistat de dependéncies que s’han d’installar.
I Scrver.js: Aquest arxiu és el que utilitzara Node JS per iniciar I'aplicacio, és I'arxiu principal,
server.js s’indiquen coses imprescindibles com especificar els paquets necessaris per executar




PRODUCT BACKLOG

Aquestes son les fites que
volem assolir per satisfer els
requeriments dels usuaris
respecte a I'aplicacio web.

Per cada fita com a minim hi
haura que integrar un cop al
dia el codi de I'aplicacio per
detectar errors el abans
possible.

Fita

Tasca Estat

Estimacid
hores

Dia 1

Dia 2

Dia 3

Dia 4

Dia5s

Revisio

Com a / visitant de
la web wvull veure
una pagina de inici
per saber on estic
accedint.

Com a / visitant de
la web vull tenir la
possibilitat
d’enregistrar-me.

Com a /[ usuari
enregistrat wull
poder crear una
enquesta

Com a / usuari de
la web vull poder
votar una
enguesta.

Com a / visitant de
la web wvull poder
veure els resultats
d’una enquesta.

1 Obert

2 Pendent

3 Pendent

4 Pendent

5 Pendent

3

13

3.5

2.5

1

0.5

0.5




PROCES CREANT LAPLICACIO WEB

describe('Comprovar titol Enquestes UOC', function() {

1) Per Cada iteraCi6 farem IeS var message = element(by.css('.form-group'));
proves primer (Test-Driven beforeeach(function() {
Deve|0pment). 1 browser.get('http://localhost:5000"');

it('should have a title', function() {

2) Un COp hem Comprovat que IeS })?xpect(browser.getTitle()).toEqual( 'Hola UOC!');
proves fallen es comenca a '

it('should show a welcome message', function(){

Crear nOU COdI. expect(message.getText()).toEqual('Benvinguts a la pagina enquestes UOC');
B

3) Un cop finalitzat el codi
s’executen les proves en local.

4) Si es superen les proves en local
es fa un “commit” per guardar
I’arxiu creat al gestor de versio
de codi | comengar el cicle de DOCTYPE htnl
la integracié continua. ptal ng-app

meta charset="UTF-8"
title=Hola UOC!</title




SERVIDOR D’INTEGRACIO CONTINUA

Per fer el procés automatitzat es configura
un servidor Jenkins.

1) Aquest rebra els canvis efectuats al
repositori de codi remot mitjangant un
“webhook”.

2) Executara les accions segons les
especificacions a la configuracio.

3) Si tot és correcte, enviara els canvis al
servidor de produccio.

4) Creara un informe de tot el procés.

@ ,]erl ki]ls searc @ Admin |logout
Jenkins » Enguestes UOC » ENABIE AUTO REFRESH
4 Back 1 Dashhoard Project Enquestes UOC

Q’g Status

"= Changes
o

& workspace Test Result Trend
|

£2) Build Now

® Delete Project
#_ Configure

(@) aitHub

[7] sitHub Hook Log

IR EEE

4 Build History trend =

g e e e e i
[32minfo[39m: Forever processing file: [9%0mserver -3s[39m

+ protractor test/conf.js

Using the selenium server at http://localhost:4444/wd/hub

[launcher] Running 1 instances of WebDriver

Started

[32m. [0m[32m. [Om[32m. [0m[ 3Z2m. [0m[ 3Z2m. [Om[32m. [Om[32m. [Om[ 3Z2m. [0m[ 32m. [ 0m[ 32m. [ Om

10 specs, 0 failures
Finished in 53.254 seconds
[launcher] 0 instance(s) of WebDriver still running

[launcher] chrome #1 passed
+ ./scripts/deployLiveWeb
Deploying app to live server




PRODUCTE OBTINGUT

Un cop fetes totes les Fita 1 - Pagina benvinguda Fita 2 - Enregistrar-se

iteracions hem T1UOC Ligpiaomns eSS

creat  I'aplicaci6 Logln
satisfent els ,
: s del Benvinguts a la
requenmen © pagina d'enquestes Contrasenya
backlog. de la UOC!
URL : comas.me:8080 e Logn

Fita 3 - Crear enquestes Fita 4 - Votar enquestes  Fita 5- Veure vots enquestes

® Universitat Oberta
SIUOC Lmmoee S TTUOC Yt ovens T —— * 1UOC eaine e

Crear una nova enquesta Veure enquesta

Veure enquesta

Pregunta
Introduir |3 pregunta & reatzar rs Color tavont?
Respostes Color favorit?

Introduir respesta 1

Selecciona una de les opcions seglents:

Negre 0
O Biay

O Negre
O Bianc

Blanc 0
+ Ategic una altra
1 vots comptabilitzats. Has votat I'opci6 Blau.
4 Tomar al Nistat d'enquestes.

st

4= Tomar al liistat d'enquestes.


http://comas.me:8080
http://comas.me:8080
http://comas.me:8080
http://comas.me:8080
http://comas.me:8080

CONCLUSIONS

Al finalitzar del projecte podem concloure el seglient:

1)

2)
3)

4)

5)

Amb la metodologia agil que hem practicat, el disseny s’enfoca tinicament a les necessitats de I'usuari, aixo
és beneficios perqué evita la pérdua de temps en altres extensions innecessaries per I’'usuari.

El codi creat és de més qualitat gracies a la simplicitat en el disseny de I'aplicacio.

Hi han menys errors a resoldre en etapes finals del projecte gracies a que el servidor d’integracié ha
executat totes les proves de les fases prévies.

Com a inconvenient podem dir que a vegades la creaci6 de les proves abans del codi de I'aplicacié pot ser
dificil, en conseqiiéncia es destina molt temps a fer suposicions de com interactuara I’'usuari amb
I’aplicacio web.

També com a inconvenient podem dir que la configuracié de I’entorn ha de ser molt robusta ja que petits
errors entre els servidors, les dependéncies per fer proves remotes etc. han fet fallar moltes vegades el
procés automatitzat.




