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1. Introduccion

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

Este TFP es el desarrollo de una aplicacion movil con todas sus fases.
Actualmente las aplicaciones moéviles son unos de los mayores
mercados de software.
Se ha elegido para desarrollar un aplicacion muy comun como es hacer
una lista de la compra.

1.2 Objetivos del Trabajo

El objetivo final es la publicacion de la aplicacion, para lo que es
necesario:

* Resumen conceptual

» Analisis de la audiencia y mercado

» Disefo de la experiencia de usuario e interface

* Programacion en las diferentes plataformas

1.3 Enfoque y método seguido

Se ha decidido desarrollar una aplicacibn nueva que tenga las
caracteristicas mas interesantes de otras aplicaciones afadiendo
elementos personales que la hagan mas competitiva y atractiva.

1.4 Planificacién del Trabajo

Para la realizacion han sido necesarias las siguientes herramientas:

* Axure RP Pro 7.0: Aplicacion para el disefio de interfaces y la
realizacion de wireframes.

« xCode: Entorno de desarrollo para aplicaciones de iOS.

* Reveal: Aplicacion que permite depurar las interfaz en tiempo
de ejecucion.

* GranttProject: Herramienta libre para la realizacion de
diagramas de Grantt.

* ArgoUML: Herramienta libre para la realizacion de diagramas
UML.

* Yed: Herramienta libre para la realizacion de diferentes tipos
de diagramas.



1.5 Breve sumario de productos obtenidos

El producto final es la version en iOS de la aplicaciéon disefada.

I_=e_ct_1a Fecha fin Duracion Hito
inicio
Propuesta (PEC1) 25/02/2015 09/03/2015
Propuesta 09/03/2015 *
Analisis y planificacion | 09/03/2015 30/03/2015
(PEC2)
Andlisis y planificacion 30/03/2015 *
Diseno (PEC3) 30/03/2015 27/04/2015 21
Arbol navegacion y 30/03/2015 10/04/2015 10
wireframing
Prototipo alta definicion 10/04/2015  27/04/2015 12
Prototipo interactivo 27/04/2015 *
Desarrollo (PEC4) 27/04/2015 10/06/2014 33
CoreData 27/04/2015 01/05/2015 5
Backend 04/05/2015  11/05/2015 6
Base de datos y RestAPI 11/05/2015 *
Creacion de articulos 11/05/2015  13/05/2015 3
Edicion de articulos 13/05/2015  15/05/2015 3
Articulos 15/05/2015 o
Creacion de listas 15/05/2015  19/05/2015 3
Completar listas 19/05/2015 21/05/2015 3
Compartir listas 21/05/2015 26/05/2015 4
Listas 26/05/2015 H
Notificaciones push 26/05/2015 28/05/2015 3
Gamificacion 28/05/2015  02/06/2015 4
Historico 02/06/2015  04/06/2015 3
Graficas 04/06/2015  10/06/2014 5
Extras 10/06/2015 H
Documentacion 10/06/2015 22/06/2015 8

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

Concepto: Definicion de la aplicacion que se va a desarrollar.



Analisis y planificacion: Estudio de mercado y de la audiencia al que
va dirigida la aplicacién. Se realiza la especificacion de las
funcionalidades y se establecen unos objetivos para la planificacion.
Disefio de la experiencia de usuario y de la interfaz: Se define una
arbol de navegacion y se crea un prototipo navegable.

Desarrollo: Desarrollo de la aplicacion y creaciéon de la
documentacion técnica.



2. Concepto

2.1 Titulo

El titulo para la aplicacion moévil es “Qué falta”.

2.2 Sistema operativo

La idea es llegar al mayor numero de usuarios por lo que con la cuota
de mercado actual la aplicacion se desarrollara en nativo para iOS y
para Android, dejando de lado el resto de plataformas.

2.3 Categoria

Hay diferentes posibilidades para categorizar la aplicacion dependiendo
de la plataforma, en este caso iOS y Android:
« App Store (i0S): En iOS se podria clasificar en 2 apartados diferentes:
« Productividad: Varias aplicaciones ya consolidadas como myShopi [3]
o LiShop [4] estan en esta seccion.
« Comida y bebida: En esta categoria encontramos Shopping Today[5].
« Google Play (Android): En esta tienda no hay confusién posible, las
grandes aplicaciones de listas de compras estan en la seccidn de
compras.
Por lo tanto la aplicacion tendra la categoria de productividad en la App
Store[6] y la categoria de compras en la Google Play[7].

2.4 Resumen conceptual

“Que falta” es una aplicacion movil orientada a organizar la lista de la

compra. El usuario ha de ser capaz de crear listas para la compra de

una manera sencilla y divertida. La aplicacion tendra ciertas

funcionalidades gamificadas[1] para intentar hacer que el usuario

colabore con la introduccion de datos que posteriormente le resultaran

utiles.

Las caracteristicas principales de la aplicacion:

« Dividir los elementos en categorias: Organizar los elementos por
categorias (verduras, frutas, limpieza, ...)

« Poder crear elementos leyendo el cédigo EAN [2].

« Poder afiadir elementos a las listas a través de la lectura del codigo
EAN. De la misma manera, poder ir completando la lista leyendo el
codigo EAN.



- Indicar en la lista la ubicacién o el nombre donde hay que realizar la
compra.

« Posibilidad de reutilizar listas de la compra ya hechas.

- Listas compartidas: Poder compartir las listas entre diferentes usuarios
de la plataforma con modificaciones en tiempo real y avisos para
cuando se realiza la compra.

« Graficas de consumo e historico de compras.

« Acciones para gamificar la aplicacion:

« Cuando se comparte una lista se puede poner un precio aproximado
de lo que costara la compra.

« Poner el precio final de la compra ayudara a poder realizar calculos
aproximados en préximas compras y ayudara a crear graficas sobre
el consumo.

« Poner el precio aproximado de los elementos ayuda a calcular el
precio aproximado de la lista y a realizar graficas de los gastos por
categorias.

Aunqgue no es una aplicacion destinada a llevar la contabilidad, la
posibilidad de poner los precios aproximados o el coste final de la lista,
ayuda a llevar un control sobre los gastos.

2.5 Motivacion

Soy usuario de iOS y actualmente no he encontrado ninguna aplicacion
gue reuna todas las caracteristicas que para mi serian utiles en el dia a
dia de las compras, por lo tanto, “Qué falta” nace con la ilusion de cubrir
las necesidades que he encontrado cuando hago la compra, y si a mi me
resulta util, seguro que hay mucha mas gente que tiene las mismas
necesidades.



3. Analisis y planificacion
3.1 Analisis de la audiencia

“Qué falta” es una aplicacion destinada a un publico de entre 20 y 55
afnos dado que su tematica la hace viable para una gran parte de la
sociedad. Es un rango de edad aproximado ya que probablemente el
limite inferior se podria bajar hasta los 16 afios (hoy en dia todos los
adolescentes tienen smartphone) y dependiendo de la pericia de las
personas mayores, seguramente el limite superior podria llegar hasta los
60 afios.

No se puede presuponer un poder adquisitivo ya que el rango de edad
es demasiado amplio, por lo tanto, la aplicacion debe estar operativa en
las dos plataformas méviles mas grandes, android y iOS.

A continuacién se describen las personas y escenarios:

Nombre: Miguel Rodriguez Casas
Edad: 23
Profesion: Estudiante

Descripcion de la persona:

Miguel es un estudiante de la universidad autbnoma de Barcelona,
actualmente vive en Barcelona con su madre, la cual trabaja casi todo el dia 'y
tiene poco tiempo para realizar las tareas del hogar, por lo que precisa de la
ayuda de Miguel.

La universidad esté a las afueras de Barcelona, por lo que Miguel coge el tren
cada dia, la estacion esta a unos 15 minutos de su casa.

Descripcion del escenario:

Una de las tareas que su madre asigna a Miguel es la de la compra, para eso
le deja la lista de la compra en la puerta de la nevera para que cuando llegue
a casa vaya a hacer la compra. Si pudiera hacer la compra de camino de la
estacion, Miguel ganaria bastante tiempo ya que pasa por delante de las
tiendas y el supermercado.

3.1.1.- Analisis de la audiencia - Ficha 1



Nombre: Ana Mato Morales
Edad: 35
Profesion: Administrativa

Descripcion de la persona:

Soltera y con poco tiempo libre, Ana es una persona resuelta y con mucha
memoria en el ambito laboral, pero es una mujer a la que le cuesta llevar el
dia a dia de su hogar, olvidando que necesita comprar.

Descripcion del escenario:

Para intentar organizarse y llevar un control de la compra que le hace falta
hacer, Ana va apuntando en una hoja una lista con las cosas que se le van
acabando.

3.1.2.- Analisis de la audiencia - Ficha 2

Nombre: José Martin Robles
Edad: 31
Profesion: Comercial

Descripcion de la persona:

Actualmente vive de alquiler en Barcelona con su pareja Marta, Jose es un
comercial de vocacion y pasa gran parte del dia trabajando y moviéndose

por la ciudad. Para los desplazamientos usa un vehiculo que le proporciona la
empresa.

José y Marta estan ahorrando para casarse y ahora mismo invertir en
tecnologia no es una prioridad, por lo que tienen smartphones de gama
media-baja con sistema operativo Android.

Descripcion del escenario:

En algunas ocasiones José va realizando pequefas compras segun las
necesidades y se las va comentando a su pareja Marta via WhatsApp[8], lo
cual no es cdmodo ya que tienen que esperar que uno le contesta y algunas
veces han comprado cosas que no hacian falta o los dos han comprado lo
mismo.

3.1.3.- Analisis de la audiencia - Ficha 3



Nombre: Andrés Gonzalez Garcia
Edad: 42
Profesion: Amo de casa

Descripcion de la persona:

Andrés es padre de dos nifias y esta casado con Luisa desde hace 20 afios.
Es un amo de casa a tiempo completo y se encarga de todo lo relacionado
con el hogar (comida, limpieza, compra,..). Es una persona muy ordenada e
intenta llevar un control de la compra y el gasto que representa, por eso
utiliza hojas de excel para llevar un control mensual de las compras.

Descripcion del escenario:

Andrés va apuntando lo que le hace falta en una hoja que tiene en la nevera y
cuando va a hacer la compra siempre tiene que ir acordandose donde debe
comprar cada cosa para intentar ahorrar lo maximo posible.

3.1.4.- Andlisis de la audiencia - Ficha 4

Nombre: Maria Lopez Marin
Edad: 48
Profesion: Ama de casa

Descripcion de la persona:

Maria esta casada con Juan, su primer novio desde hace mas de 30 afios.
Tienen 3 hijos en comun ya mayores de edad los dos. Maria no es una
experta en tecnologia pero ha ido heredando los smartphones de sus hijos, y
con su ayuda, intenta estar siempre al dia. Aunque es ama de casa, Maria
siempre ha implicado a toda la familia en las tareas domésticas.

Descripcion del escenario:

Maria intenta que sus hijos se encarguen de parte de la compra diaria e
intenta que vayan rotando para que no siempre vaya el mismo hijo, aunque
con poco éxito ya que el pequeno es el que acaba yendo a comprar.

3.1.5.- Analisis de la audiencia - Ficha 5



Nombre: David Olmo Vazquez
Edad: 30
Profesion: Seleccion personal RRHH

Descripcion de la persona:

Actualmente vive en Barcelona de alquiler cerca del parque de Montjuic.
Persona muy activa y sana, David es un soltero adicto al deporte. Le encanta
el mundo del deporte y para ello es muy meticuloso con todo lo relacionado
con la alimentacion, llegando a medir la cantidad de calorias que come al dia.
Su trabajo de seleccion de personal le ocupa gran parte del dia, por lo que el
tiempo que le queda disponible lo invierte casi todo en hacer deporte.

Descripcion del escenario:

David consume mucha verdura y fruta por lo que tiene que ir a menudo a la
fruteria, al supermercado intenta ir una vez por semana y siempre tiene que
estar mirando su despensa para saber que necesita.

3.1.6.- Analisis de la audiencia - Ficha 6

Nombre: Jordi Sanchez Aguado
Edad: 42
Profesion: Ingeniero

Descripcion de la persona:

Jordi es un ingeniero industrial que vive en una bonita casa en Caldes de
Montbui, un pueblo cerca de Barcelona, con su mujer Laura y su perro
Sparky. Ambos tienen que desplazarse para ir a trabajar, mientras Laura
trabaja en Bigues i Riells (otro pueblo cera de Caldes), Jordi tiene que
desplazarse a Barcelona.

Tienen un elevado poder adquisitivo por o que no dudan en invertir en
tecnologia, ambos tienen un iPhone y comparten un iPad.

Descripcion del escenario:

Como los dos se tienen que desplazar para trabajar aprovechan para pasar
por el supermercado de vuelta a casa, ya que hay uno muy grande en la
entrada del pueblo.

3.1.7.- Analisis de la audiencia - Ficha 7



Nombre: Sandra Manas Martinez
Edad: 35
Profesion: Disefiadora

Descripcion de la persona:

Sandra vive en Madrid con su marido Alex, tienen una hija de 2 afios.
Actualmente Sandra trabaja como freelance en diferentes proyectos, algunos
los realiza desde casa. Con todo el trabajo que tiene y la nifia, Sandra tiene
poco tiempo para organizar las cosas de casa. Su marido le ayuda en lo que
puede, pero llega de la oficina a partir de las 18:30.

Los dos son amantes de la tecnologia y debido a sus trabajos, tienen equipos
Mac, moviles iPhone y iPads.

Descripcion del escenario:

Cuando Alex sale del trabajo llama a Sandra para que le recuerde que debe
comprar en el super,cosa que ella muchas veces tampoco sabe porque no
esta en casa y no ha apuntado tampoco que hace falta. Normalmente acaban
haciendo la compra juntos.

3.1.8.- Analisis de la audiencia - Ficha 8

3.2 Analisis de mercado

Existen multitud de aplicaciones que intentan dar una solucion a la lista
de la compra, ya sea compartiendo la lista entre diferentes usuarios,
leyendo coédigos EAN, indicando el precio... , estas aplicaciones se
pueden dividir en aplicaciones gratuitas o de pago.

3.2.1 Aplicaciones gratis

Dentro de la categoria de aplicaciones gratis se encuentran las
siguientes aplicaciones en los sistemas operativos de Android o de iOS:
« myShopi: Aplicacion belga multiplataforma [9] (android, ios, windows
phone, blackberry)
« Ranking:
+ i0OS: Top 60 (20-03-2015)
« Android: Top 1 con mas de 1 millén de descargas.
« Caracteristicas principales:
« 4 idiomas (francés, inglés, holandés, espanol)
« Listas multiples por establecimiento personas, ...
« AAadir notas o especifica la cantidad
« Historial de los articulos mas comprados

10



« Envio lista por mail o sms

« Busqueda de articulos por imagen o texto

« En Android se tiene la posibilidad de usar un wereable[10]
+ Desarrollo nativo en iOS / Android.

« LiShop: Aplicacién nativo para iOS
« Ranking: Top 101 (20-03-2015)
« Caracteristicas principales:
« Disponible en mas de 20 idiomas.
- Crea lista organizadas por categorias de los articulos

« Shopping Today: Aplicacién nativa para iOS
« Ranking:
« Caracteristicas principales:
« Disponible en 14 idiomas
« Posibilidad de poner precio a los articulos
« Historico del gasto (si se pone el precio de los articulos) y la
posibilidad de afadir tipos de gasto como facturas de electricidad,
agua,...

« Shopping toDo: Aplicacion nativa para iOS

« Ranking: Top 98 (20-03-2015)

« Caracteristicas principales:
« Disponible en espaniol, aleman, francés, inglés, italiano y japonés.
« Avisos por lista
« Auto completado cuando se buscan articulos.
« Posibilidad de poner precio y cantidad por alimentos.
« Calculo de impuestos automatico.

- Lista de la compra: Aplicacion nativa para Android:
« Ranking: Top 2 con mas de 1 millébn de descargas
« Caracteristicas principales:
« Posibilidad de dictar la compra por teléfono.
« Leer el codigo de barras para introducir el articulo.
» Destacar compras importantes.

- Entrada de voz lista compras: Aplicacion nativa para Android:
« Ranking: Top 3 con mas de 100.000 descargas.
« Caracteristicas principales:
« Entrada de datos por voz.
« Multiples lista de la compra.
« Sincronizacion entre dispositivos.

11



« Compartir listas de la compra.
« Personalizacion de la interfaz de usuario.
+ Opcion de recetas.

3.2.2 Aplicaciones de pago

El modelo de negocia de las aplicaciones es diferente en funcion de la
plataforma. En la Google Play se encuentran normalmente una version
gratuita y una version de pago que normalmente elimina la publicidad y
libera ciertas funcionalidades especiales. En la App Store normalmente
el modelo de negocio es la publicacién de una unica aplicacion que
puede ser de pago, o gratuita con compras inApp que liberan ciertas
funcionalidad o eliminan la publicidad. Las aplicaciones de pago mas
importantes son las siguientes:

« Out of Milk Pro Unlocker: Aplicacién nativa para Android, en
principio la aplicacién es gratis pero para obtener todas las
funcionalidades es necesario comprar esta licencia.

« Ranking: Top 1 de la seccion de compras de Google Play con mas
de 100.000 descargas en su version Pro y con mas de 5 millones
en su version gratuita.

« Precio: 1,51 €.

« Caracteristicas principales:

« Multiple listas de la compra o listas ToDo.

« Compartir listas.

« Histérico de compras.

« Envio de listas por correo o texto.

« Control de impuestos

« Histérico de precios en los articulos.

« Control de articulos en la despensa.

« Posibilidad de importar lista de la compra de websites de recetas.

« Lista compra - ListOn: Aplicacion nativa para Android, igual que out
of milk, es gratis pero para eliminar la publicidad y obtener todas las
funcionalidades es necesaria la version de pago.

« Ranking: Tiene mas de mil descargas.
« Precio: 1,49€
« Caracteristicas principales:
« Posibilidad de afadir cantidades y precio.
« Personalizacion de la interfaz con diferentes temas.
« Articulos clasificados por categorias.
« Compartir listas por WhatsApp, Line, mail o sms.
« Posibilidad de importar articulos compartidos.

12



« Importar/exportar listas.

« OurGroceries key: Aplicacion nativa para Android, y como el resto
su modelo de negocio es una aplicacion gratuita y una version pro
que elimina la publicidad y desbloquea funcionalidad extras.

« Ranking: La version gratuita tiene mas de 1 millon de descargas. La
version de pago tiene mas de 10.000 descargas.
« Precio: 3,99€.
« Caracteristicas principales:
« Listas sincronizadas.
« Posibilidad de hacer foto al articulo.
« Posibilidad de leer el cédigo de barras.
« Recetario incluido.

« Buy Me a Pie!: Aplicacion nativa para iOS.

« Ranking: Top 38 (20-03-2015)

 Precio: 2,99€ + Compras inApp[11]

« Caracteristicas principales:
« Listas sincronizadas entre usuarios.
« Multiplataforma ya que dispone de sitio web.
« Agrupacion por color.
« Autocompletado de nombre de articulos.
« Cambios en tiempo real y notificaciones.
« Multiples listas de la compra con previsualizacién.

« IntelliList: Aplicacion nativa para iOS.

« Precio: 2,99€

« Caracteristicas principales:
« Posibilidad de leer cddigos de barras.
« Posibilidad de afiadir foto a los articulos.
« Histoérico de listas.
« Organizacion de articulos por pasillos.
« Posibilidad de afiadir precio a los articulos y mantener un

historico.

« Compartir y sincronizar listas via Dropbox[12].
« Envio de listas por mail, sms o iMessage[13].

13



3.3 Funcionalidades de la app

A continuacion se pasa a enumerar las funcionalidades principales de la
aplicacién “Qué falta” contrastandola con el analisis de la audiencia y de
mercado:

« Introduccién de articulos: Diferentes maneras de introducir los
articulos en las listas o0 en la aplicacion para su posterior uso, debido
a que es una funcionalidad basica, todos los usuarios usaran una u
otra forma para anadir los articulos:

« Dividir los elementos por categorias: Poder organizar los
elementos por categorias (limpieza, verduras, carniceria, ...),
aplicaciones como LiShop, Lista de la compra - ListOn,
implementan esta funcionalidad que es una manera mas de buscar
articulos para afnadir a las listas. Un usuario que en particular
utilizaria esta funcionalidad seria el de la ficha 6.

« Introduccioén rapida por texto: Poder introducir el nombre del
articulo y que la aplicacién autocomplete si es posible con su base
de datos de articulos, intentando mostrar los resultados ordenados
por frecuencia de uso. En caso de no existir dar la posibilidad de
afiadir el articulo. Esta funcionalidad la implementan Buy Me a Pie!,
Shopping ToDo, myShopi.

- Introduccion de lista por dictado: Esta posibilidad no esta
contemplada en una primera fase, pero es una caracteristica
interesante para las siguientes fases. Hay aplicaciones como Lista
de la compra y Entrada de voz lista compras que la implementan.

« Introduccion por cédigo de barras EAN: Leer el cddigo de barras
EAN para afnadir o introducir un articulo. Es una caracteristica que
tienen las aplicaciones intelliList, OurGroceries, Lista de la compra.
Esta funcionalidad podria ser interesante para evitar comprar
articulos equivocados o ir afadiendo en una lista en el momento
gue se acaban. En el analisis de audiencia encontramos que el
usuario de la ficha 2 utilizaria esta caracteristica.

- Completar articulos de la lista: A parte de la funcionalidad basica
que se utilice para marcar los articulos como completados, podemos
afnadir funcionalidades extras:

- Lectura de coédigos de barra EAN: De igual manera que se puede
leer el codigo para crear o introducir un articulo en la lista, podemos
leer el codigo EAN para indicar que ya hemos comprado ese
articulo. Quizas es una funcionalidad mas pesada de utilizar ya que
implica ir leyendo los cédigos de barras en el supermercado. En el
analisis de audiencia no encontramos usuarios que usen esta
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funcionalidad. En cuanto a las aplicaciones existentes encontramos
IntelliList, OurGroceries, Lista de la compra.

- Editar articulos:

« Anhadir precio: Posibilidad de afadir el precio aproximado a los
diferentes articulos de la lista. Los usuarios de la ficha 4 y 8 usarian
esta funcionalidad ya que estarian interesados en un control del
gasto. Las siguientes aplicaciones la implementan: Out of milk,
intelliList, Lista compra - ListOn, Shopping ToDo, Shopping Today,.

- Anadir foto: Anadirle una foto al articulo. Ningun usuario del
analisis utilizaria esta caracteristica pero varias aplicaciones la
implementan. “Qué falta” no la implementara en esta primera fase.

« Multiples listas: Tener la posibilidad de crear diferentes listas en
funcion de las necesidades. Los usuarios de las fichas 1,3,4,5,6,8
utilizaran esta caracteristica que ademas implementan muchas de las
aplicaciones analizadas: Buy Me a Pie!, Out of Milk, Entrada de voz
lista compra y myShopi.

« Compartir listas: La gran mayoria de aplicaciones afiaden la
posibilidad de compartir listas. En el analisis de audiencia la gran
mayoria de usuarios utilizarian esta caracteristica.

- Notificaciones: Notificaciones push cuando una lista compartida
sufre variaciones.

- Modificaciones en tiempo real: Cuando una lista sufre
variaciones, reflejarlo en la aplicacién cuando sea posible.

« Multiplataforma: Poder compartir listas con usuarios de diferentes
plataformas.

- Enviar por mail: Es una manera de compartir que utilizan varias
aplicaciones, pero “Qué falta” no la implementara ya que podras
compartir listas con los usuarios de la plataforma.

« Gamificacién: El sistema de gasificacion deberia servir para
motivar el uso de listas compartidas y asi competir con el resto de
usuarios. Esta gamificacién seria util para los usuarios de las
fichas 3,5,9. Para gamificar la aplicacion se usara un sistema de
experiencia donde se recompensara al usuario por:

« Poner precio a los articulos

« Terminar listas

« Poner precio aproximado

« Poner el precio real de la lista.

- Anadir informacion extra a la lista: Tener la posibilidad de afadir la
ubicacion o el nombre del comercio donde se deberia hacer o se ha
hecho la compra. A los usuarios de la ficha 1,3,5 les resultaria util
esta caracteristica. No hay aplicaciones que aporten la caracteristica
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de la ubicacién pero si la del nombre del supermercado como la
aplicacion myShopi.

« Histérico de compras: Consultar las listas que se han hecho y
poder reutilizarlas. Esta funcionalidad esta en aplicaciones como
IntelliList, Out of milk y myShopi.

» Graficas de consumo: Poder obtener un reporte del consumo si se
rellena la informacién del precio de la lista o de los articulos. Si se
rellena toda la informacién se puede llegar a extraer el consumo por
categoria o ubicacién. Los usuarios 4,8,9,10 utilizarian esta
caracteristica. Ninguna aplicacion muestra graficas de consumo.

3.4 Objetivos y alcance

Los objetivos de “Qué falta” son los siguientes:

« Introduccidén de articulos por texto.

« Introduccién de articulos por dictado.

« Lector de codigos de barras EAN y consulta a base de datos de
terceros.

« Editor de articulos.

« Informacion extra de la lista

« Multilista.

« Backend[14]: Se utilizara la plataforma Parse[15] ya que nos
permitira usar una base de datos, nos permitira aplicar logica de
negocio y nos proporcionara un entorno para las notificaciones push.

« Compartir listas.

« Notificaciones push.

« Historico.

« Graficas.

« Gamificacion.

« Disponible para las plataformas Android/iOS.

De todos los objetivos que se han enumero anteriormente se van a
descartar los siguientes para poder ajustar los tiempos y costes del
proyecto:

« Plataforma Android: Solo se va a desarrollar la version de iOS.

« Lector de codigos de barras EAN: No hay servicios de garantias
gratuitos que permitan obtener informacion a partir de un cédigo
EAN. Es necesario contratar un servicio de terceros que nos ofrezca
una base de datos actualizada con un tiempo de respuesta 6ptimo.

« Introduccién de articulos por dictado: Es una caracteristica
interesante pero segun los diferentes analisis ha quedado en un
segundo plano.
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4. DISENO DE LA EXPERIENCIA DE
USUARIO Y DE LA INTERFAZ

4.1 Diagramas de casos de uso

Para la realizacion de los diagramas de casos de uso se ha utilizado la
herramienta ArgoUML. A continuacion se especifican los casos de uso
mas importantes.

Consultar histérico listas

|
<<include>>1
|

SL . <<include>>"Consultar articulos
A Mostrar estadisticas
Usuario
Registro online

|<<include>>

login online

4.1.1. Diagrama de casos de uso de perfil.
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Consultar histérico

|
<<inc|ude>>:
|

Usuario local <<extend>>

. o

Editar lista

a (|
<<include>>,
1

Consultar listas activas

4.1.2. Diagrama de casos de uso de listas.

Crear articulo

Buscar articulo

|
<<include>>|
!

Editar articulo

<<extend>>

---------

4.1.3. Diagrama de casos de uso de articulos.
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4.2 Flujos de usuario

La aplicacion “Qué falta” tiene una navegacién por tabs, permitiendo
navegar entre las diferentes secciones sin necesidad de desplegar
ningun menu. Con este tipo de navegacion las diferentes pantallas se
encuentran en niveles superficiales por lo que se consigue un
experiencia fluida. Ademas, las diferentes secciones tienen un resumen
o buscador que permite ahorrar al usuario el navegar a otras pantallas
para realizar busquedas.

crear
Seccion home
Crear lista
aditar

edit
Navegacion tabs
Perfil online
Navegacioh tabs
Completar lista -
crear
/:nsu'.av

Seccion listas Navegacién tabs Seccion perfil

Navegacion tabs

Navegagion tabs

Seccion
Crear articulo T articulos.

Nayégacion tabs

4.2.1. Diagrama navegacion

4.3 Wireframes

Para la realizacion de los diferentes wireframes se ha utilizado la
herramienta Axure RP Pro 7.0.

4.3.1 Seccion home

En la seccién de home se encuentra la pantalla inicial que se muestra al
encender la app. Esta pantalla muestra mensajes aleatorios sobre
habitos, recomendaciones, uso,.. y tiene la navegacion por tabs en la
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parte inferior. Como accesos directos hacia dos funciones consideradas
como basicas tenemos dos botones a cada lado de la pantalla que se
pueden activar con un click o arrastrandolos.

eeeee Yoigo F 100% o

Frases aleatoérias sobre
habitos, recomendaciones, etc
etc

m)

—

Listas Articulos
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4.3.2 Seccion listas

La pantalla principal de la seccidén de listas muestra una lista con las
activas en primera posicion y con las ultimas finalizadas a continuacion.
Las filas son seleccionables y llevan a la lista seleccionada. En la parte
superior se encuentra un botén que permite anadir nuevas listas.

XYyl Yoigo = 100%

Nueva lista

Lista caprabo

Lista limpieza Mercadona
Fruteria

Mercadona

Comida domingo
Cumpleafhos mama

Dia

=
)

Articulos

21



4.3.3 Seccion articulos

Pantalla principal de la seccién articulos la cual da acceso a un
buscador que permite introducir el nombre del articulo y la aplicacién
mostrara en tiempo real todos los articulos que tengan alguna
coincidencia con el texto escrito,en caso de no existir se puede afadir a
través del botdn del buscador o del botén central.

eeeee Yoigo T 100%

Nombre articulo

)

Listas Articilos
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4.3.4 Seccion perfil

En la pantalla del perfil se encuentra un resumen de las listas
completadas y de los articulos comprados. Hay un botdn que da acceso
al perfil online.

eeeee YOigo T 100%

Maniatico de la limpieza

— 8
“ | LociN

o
=
=
™

m) ¢ 3

=
Articulos Perfil
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4 3.5 Perfil online

Esta pantalla permite hacer login en el sistema o crear un perfil.

eeeee Yoigo F 12:40 100%

< Volver Perfil online

Usuario Placeholder text

Password: Placeholder text

REGISTRAR
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4.3.6 Crear articulo

En la pantalla de creacion de articulos tenemos los dos textbox para el
nombre y el precio (opcional) y 5 iconos con sus colores respectivos
para seleccionar la categoria.

eeeee YOoigo T 12:40 100%

< Volver Crear articulo

Nombre Placeholder text

Categoria:

Precio: Placeholder text

GUARDAR
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4.3.7 Crear lista

La pantalla para crear listas es de las mas complejas en cuanto a
funcionamiento. Se encuentra un textbox para poner el nombre de la
lista, un selector de color para la lista y un botén para compartir con
otros usuarios. A continuacion encontramos un buscador que filtra los
articulos en la lista de abajo mostrando la fila con el color de la
categoria. Para afnadir el articulo a la lista solo hay que hacer un swipe
hacia la derecha y el articulo desaparecera de la lista. En la parte
derecha de esta ventana hay un porcion de la ventana de la derecha,
que es la lista con los articulos anadidos. Por lo tanto se puede arrastrar
la ventana de la derecha para consultar los afadidos o arrastrar a la
izquierda para seguir seguir anadiendo articulos. Una vez se finaliza,
pulsamos el botén de OK de la parte superior derecha para pasar al
modo de completar lista.

eeeee Yoigo T 12:40 100% o eeeee Yoigo = 12:40 100%

< Volver Crear lista OK < Volver Crear lista OK

Nombre: Nombre de la lista Nombre: Nombre de la lista

@hd Compartir: usuarios....
® ® O ® o o

2 nombre articulo,...

@ Compartir: usuarios....
® @ O © 0 O

2. nombre articulo,...

Café molido

Café capsula

Zumo de naranja




5. Desarrollo

La aplicacion “Que falta” ha sido desarrollada para iOS utilizando los
lenguajes de programacion Objective-C y swift. Los dispositivos
compatibles son el iPhone 4S, iPhone 5/C/S, iPhone 6 y iPhone 6 plus.

5.1 Diagramas ER

La aplicacién utiliza coreData como bases de datos local. Este tipo de
bases de datos aunque esté basado en un SQLite, no necesita de claves
primarias ni foraneas. Igualmente se detallaran los modelos ER
equivalentes.

UserShared
v s
Article T houte
¥ Attributes ¥ Relationships List
descr listshared ¥ Attributes
name color
price completeDate
¥ Relationships createdDate
category name
listCompleted < shared
listUsed syncDate
¥ Relationships
>> completedArticles
>> listArticles
usersShared
UserProfile
¥ Attributes _ ([ ArticlesCategory |
¥ Relationships ¥ Attributes
pofile color
imageName
name
¥ Relationships
Profiles articlesCategory
¥ Attributes levels
imageName e
name -
- S
¥ Relationships m);g(rzl:;:s;
\ ]
Settings level
¥ Attributes name
createDefaultArticles... ¥ Relationships
createDefaultArticles... categoryLevel

createDefaultArticles...
createDefaultArticles...
createDefaultArticles...
createDefaultCategories
createDefaultLevels

¥ Relationships
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L=
m createdDefaultArticlesDrink

createdDefaultArticlesProtein

5.2.2 Diagrama ER

5.2 Diagrama de clases
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5.2.2 Diagrama de clases
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6. Conclusiones

La creacion de una aplicacion movil desde la concepcion, disefo vy
desarrollo puede parecer una tarea sencilla en una primera instancia
pero cuando se profundiza aparece la necesidad de contar con una gran
cantidad de recursos graficos y posiblemente la necesidad de contratar
servicios online. Una de las mayores dificultades que pueden
encontrarse en el desarrollo de este tipo de proyecto, es la inclusion de
demasiadas funcionalidades sin marcar unos objetivos realistas que
comprometen la viabilidad del proyecto.

Los objetivos planteados eran los correctos ya que se habian descartado
ciertas prestaciones con coste econdmico o alto coste en desarrollo, aun
asi ha sido inviable cumplir los objetivos marcados, descartando todo lo
relacionado con la modalidad online (compartir y notificaciones) ya que
tenian un coste de desarrollo demasiado elevado.

Debido a este cambio, se tuvo que modificar la planificacién para no
realizar desarrollos que posteriormente no se hubieran utilizado, por lo
que el desarrollo del backend, compartir listas vy notificaciones,
caracteristicas que se pueden agrupar en la modalidad online, se
dejaron para el ultimo lugar. Ese cambio fue un acierto ya que no
comprometio el desarrollo de una version estable de la aplicacién.

El proyecto “Qué falta” tiene un largo recorrido por delante ya que
ademas de las funcionalidades descartadas como el modo online o
lector de cdédigos, falta el desarrollo en android, plataforma movil
mayoritaria, y se podria estudiar la posibilidad de desarrollar una version
para tabletas.

Personalmente ha sido una experiencia enriquecedora, me ha ensefiado
a marcar metas realistas ya que en el desarrollo de una aplicacién hay
que saber poner un limite. Técnicamente el reto ha estado en aprender
swift para el desarrollo del proyecto sin comprometer su viabilidad.
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7. Glosario

« EAN: European Article Number o International Article Number es un
sistema de cddigos de barras

« Gamificar: Es el empleo de mecanicas de juego en entornos y
aplicaciones no ludicas con el fin de potenciar la motivacion, la
concentracion, el esfuerzo, la fidelizacion y otros valores positivos
comunes a todos los juegos.

* myShopi: lista de compra gratuita, acelera tus compras y te permite
ahorrar tiempo. La presentacion es simple e intuitiva y contiene una
multitud de imagenes.

« LiShop: Sencilla lista de la compra que te ayudara a recordar todo lo
que tienes que comprar.

» Shopping Today: Antes de ir de compras, Llena la lista utilizando
iconos lindos o agregar cosas nuevas.

* AppStore: Es un servicio para los dispositivos iOS y Mac creado por
Apple que permite a los usuarios buscar y descargar aplicaciones.

* Google Play: Plataforma de distribucion digital de aplicaciones
moviles para los dispositivos con sistema operativo Android operada
por Google.

* WhatsApp: Aplicacion de mensajeria instantanea de pago para
teléfonos inteligentes para enviar y recibir mensajes mediante
internet.

* Multiplataforma:Programas informaticos que son implementados e
interoperan en multiples plataformas informaticas.

* Wereable: Dispositivo que se lleva sobre, debajo o incluido en la ropa
y que esta siempre encendido.

+ Compras inApp: Compras integradas dentro de una aplicacién para
adquirir contenido adicional o suscripciones.

* Dropbox: Servicio de alojamiento de archivos multiplataforma en la
nube.

» iMessage: Servicio de mensajeria instantanea desarrollado por Apple
incluido de forma gratuita en la aplicacion Messages desde iOS 5 y
OS X Mountain Lion.

« Backend: Es la parte del software que procesa la entrada desde el
front-end.

» Parse: Plataforma en la nube que ofrece servicios de base de datos,
notificaciones push, almacenamiento.
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