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CAPITULO 1: Definicion del proyecto

% Titulo del proyecto

Este proyecto consiste en el disefio de una aplicacion movil para que el
usuario esté informado sobre las series de television mas populares, pueda
saber sobre qué tratan, cuando se emiten, cuales son las mas populares,
pueda marcar las que ha visto (y asi tener un control de esas
visualizaciones), le notifique las fechas de las siguientes emisiones v,
ademas, le haga propuestas al usuario de otras series que le podrian
interesar.

Asi que un posible titulo seria:
SHOW ME THE SHOW

Diseno de una aplicacién para gestionar tus

series de television favoritas

+» Resumen de la propuesta

El principal objetivo de este proyecto es disefiar una aplicacion para
dispositivos moéviles que trata sobre las series de television mas importantes
de esta ultima década.

Consiste en una aplicacion que ayude al usuario a gestionar (ordenar y
controlar) y seguir las emisiones de los capitulos de las series que le gustan,
las que ha visto y las que esta viendo.

Se ofrecera una ficha completa y general de la serie en cuestién, asi como
de todos y cada uno de los capitulos.

Cuando haya visto un episodio concreto, lo podra marcar en la aplicacion
(para que quede anotado como visualizado) y no tenga dudas sobre el
numero del ultimo capitulo que ha visto de esa serie en particular.

¢,Cuantas veces se ha preguntado uno: oh, cual fue el ultimo capitulo que
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hemos visto de la serie que estamos siguiendo ahora? Gracias a poder
clicar como visto un episodio, y al breve resumen que aparecera en la ficha

de cada capitulo, esta duda se podra resolverrapidamente.

Si en las preferencias de la app marca que quiere recibir notificaciones,
entonces la aplicacion le enviara un mensaje a su dispositivo moévil para
recordarle que no puede perderse el siguiente episodio.

Por otro lado, los “serieadictos” también podran descubrir nuevas series
de television que sean de su agrado, siguiendo las caracteristicas de las
series que hayan marcado como favoritas.

Por ultimo, el usuario tendra la posibilidad de notificar y publicar, a través
de algunas de sus redes sociales, que acaba de ver un episodio en

concreto, que le ha gustado, etc.

+ Justificacion y motivacion

Gracias a las facilidades de visualizacion de las series de television
(nacionales e internacionales) que se ofrece por Internet (por ejemplo, on-
line desde la pagina web de la cadena de television que emite la serie,
iTunes, Yomvi, o, porqué no decirlo, por descarga directa) y en las tiendas,
cada vez son mas las personas que consumen este producto.

Con esta aplicacion se pretende que el usuario pueda controlar y
gestionar las series que esta viendo. No tan solo conocer la informacion
general relativa a la serie (tipo de serie —comedia, drama, historica—,
argumento, protagonistas, etc.), sino también tener una planificacion y un
seguimiento de los episodios que ha visto, que le sugieran otras series que
sean de su estilo, y poder compartir esa informacién, si se quiere, en algunas
de las redes sociales mas activas y populares.

Hay mucha gente aficionada a bastantes series de television, que dedica
las tardes o las noches a ver el ultimo episodio de sus series favoritas. O,
incluso, a hacer maratones con sus amigos, es decir, ver una temporada

entera en una unica jornada. Por esa razén, en algunas ocasiones ya no
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recuerdan cual era el numero del ultimo episodio que han visto, y les iria
bien tener un control de ello. Otro punto fuerte sera el de conocer cuando se
va a emitir el siguiente capitulo de su serie favorita (a veces hay “parones’,
no se emite regularmente, si hay una fecha festiva o un evento deportivo o
cultural importante), saber cuando finaliza la serie y, sobre todo, cuando se
estrenara la siguiente temporada.

Como yo me incluyo en este colectivo de “serieadictos”, encuentro que
esta aplicacion podra reunir muchas de las cosas que los aficionados a las

series de television quieren tener en la palma de la mano.

+» Objetivos y alcances

o Objetivos del trabajo a realizar

El disefio de una aplicacion para dispositivos moviles que sea util y

funcional, y adecuada al tipo de consumidor al que va dirigida.

o Objetivos del producto propuesto

Ayudar a gestionar y controlar las visualizaciones de las series de
television, asi como encontrar otras que sean de gusto parecido y, también,

poder compartir esa informacion en algunas redes sociales.

o Publico objetivo

En la fase inicial del proyecto hay un apartado dedicado al usuario y a
sus necesidades. Se intentara encontrar el perfil de usuario estandar, ideal,

asi como las necesidades que demanda en una aplicacién de este tipo.
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o Alcance de TFP, cual sera el producto resultante final

Como producto final, se pretende haber realizado el disefio (no la
programacion) de una aplicaciéon moévil que sea util, facil de usar (intuitiva y
no muy complicada), visualmente atractiva, que aporte la informacion
adecuada (tampoco mas de la necesaria) y se vuelva fundamental para los

usuarios que lautilicen.

¢ Herramientas a utilizar

* Para el desarrollo de la planificacion se ha usado el programa
Preceden. (Grado de conocimiento: nivel inicial)
* Para realizar prototipados rapidos se ha usado el software

Balsamiq. (Grado de conocimiento: nivel inicial)

* Para crear el disefio grafico de un prototipo interactivo de la aplicacion
se ha usado el programa Adobe lllustrator, y se le ha dado
interactividad gracias a Justinmind. (Grado de conocimiento: nivel
inicial)

* Para la presentacion final se ha utilizado el programa Prezi. (Grado de

conocimiento: nivelinicial)

< Planificacion

Una vez determinadas y definidas las diferentes etapas y fases del
proyecto, lo mejor es crear un calendario, una planificacion lo mas realista
posible, para dedicar el tiempo preciso y necesario a cada apartado del
proyecto.

Se ha dividido el trabajo en cinco grandes partes, distribuidas de la
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ALIZACION
I =o' 0 NAVEGACION Y SKETCHING
PROTOTIPO

PROYECTO FINAL
- Proyecto, memoria y presentacion

Visualizacién de la planificaciéon de las etapas del proyecto

Events

03/14/2015 - 03/28/2015

03/29/2015 - 04/18/2015

04/19/2015 - 05/12/2015

05/13/2015 - 06/06/2015

06/07/2015 - 06/16/2015

CONCEPTUALIZACION

ARBOL DE NAVEGACION Y SKETCHING

PROTOTIPO

PROYECTO FINAL

Proyecto, memoria y presentacion

Calendario de la planificacion de las etapas del proyecto

La primera semana se dedicara a:

- Decidir y definir qué aplicaciéon se va a disefar.

- Definir los potenciales usuarios de la aplicacion, sus necesidades, y como,

cuando y donde hara uso de ella.

Y la segunda semana sera para:

- Definir a qué tipo de dispositivo esta destinada la app (teléfono, tableta, o

ambas).

- Establecer un listado inicial con las caracteristicas y las funciones que

quiero que tenga la aplicacion.
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Arbol de navegacion
Del 29 de marzo al 18 de abril

La primera semana y media de este apartado se dedicara exclusivamente
a realizar uno de los apartados mas importantes del disefio de laaplicacion:

- Definir el arbol de navegacion de la aplicacion. Y la segunda semana y
media restante sera para:

- Crear bocetos (sketchings) de la interfaz de las principales pantallas
(prototipo rapido en baja definicién) con el programa Balsamigq.

Y coincide con la entrega de la PEC2.

Inicio del prototipo
Del 19 de abril al 12 de mayo

Estos veinticuatro dias se dedicaran a una de las partes mas complicadas
del proyecto, la realizacion de:

- Definicién del estilo grafico y la usabilidad.

- Diseno de algunas de las pantallas principales del prototipo en alta
resolucion, navegables e interactivas. Y coincide con la entrega de la
PECS3.

Proyecto final

Del 13 de mayo al 6 de junio

Esta etapa se dedicara a realizar las modificaciones necesarias, los
arreglos de las partes que no funcionen correctamente o que, simplemente,
se puedan mejorar. Y, sobre todo, a realizar todas las pantallas posibles del

prototipo en alta resolucion interactiva.
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Proyecto, memoria y presentacion
Del 7 al 16 de junio

Estos diez dias de junio serviran para realizar la memoria del proyecto final

de posgrado y también la presentacién en formato digital o multimedia.
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CAPITULO 2: Disefio del producto

s+ Conceptualizacién y definicién de funciones

§§ Definicion de los potenciales usuarios de la aplicacion, sus

necesidades, y como, cuando y dénde haran uso de ella

Una vez decidido el enfoque y la definicibn basica de la aplicacion, el
siguiente paso importante es definir el usuario a quien va dirigida y analizar las

necesidades y demandas.

¢ Cuales son sus necesidades? §Como, cuando y donde van a utilizar esta

aplicacion?

Se ha realizado una breve y esquematica entrevista a 30 personas,
intentando que formaran parte de los colectivos mas diversos pero comunes en
la actualidad (hombres y mujeres, de variadas edades y formacion académica,
diferente situacion laboral y econdmica, desigual nivel de uso diario de la
tecnologia y de las aplicaciones moviles y de internet, etc.) para poder definir

estos parametros lo mejor posible.

En el anexo 1 y el anexo 2 de las siguientes paginas se puede ver una
seleccién de los modelos usados en las fichas de persona y las fichas de

escenario que se han usado en este apartado del trabajo. A continuacion, los
anexos 3 y 4 muestran los valores definitivos de los datos que se han

conseguido al respecto.

Finalmente, tras realizar las correspondientes estadisticas, el perfil del

usuario ideal es el siguiente:

Mujer
Soltera
De entre 30 y 50 afios

De zona urbana

<

Sinhijos

11
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() Sihace usodelatecnologia

() Conaccesopermanente ainternet

Aun asi, este perfil es muy muy restrictivo. Por esa razén, se podria

ampliar facilmente a otros colectivos.

En realidad, esta aplicacion puede ir destinada tanto a hombres como
mujeres, de edad adulta, de cualquier nivel educativo, sin demasiada
experiencia con los dispositivos méviles, que si tenga acceso a internet desde
su smartphone, que le interesen las series de television y quiera gestionar las

visualizaciones de sus favoritas.

§§ Necesidades detectadas de los usuarios

En cuanto a las necesidades de los usuarios, a parte de las mas

elementales, éstos demandan a la aplicacién las siguientes condiciones:

Facilidad en su uso, que sea sencilla y facil de usar.

o

o Que no contenga mucha publicidad.

o Que la aplicacién esté en castellano.

o Que esté conectado con las principales redes sociales, y asi poder
publicar cuando ha visto un episodio y si éste le ha gustado.

o Que le propongan otras series para ver, que sean similares a sus
favoritas.

o Precision en las fechas del calendario.

§§ Definicion del tipo de dispositivo al que esta destinada la app

(teléfono, tableta, o ambas)

12
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Se disefara esta aplicacion para que sea compatible con los teléfonos

moviles iPhone y su sistema operativo iOS de Apple.

§§ Busqueda de otras aplicaciones similares en el mercado

Tras empezar a perfilar la idea de esta aplicacion, se ha buscado en la
tienda de App Store si en este sistema operativo existia alguna aplicacién
similar.

Tecleando en el buscador la palabra “show tracker” aparecen 65 resultados.
De estas 37 son gratuitas, el 25 % estan disponibles en espafiol y 24 no estan
relacionadas con el mundo de las series de television.

Las mas populares son las siguientes:

=  Tv Show tracker 3

=  Show Tracker! Free

= Episoder

= iShows

= TV Shows 3
= jLoveTv

Tras descargarse y analizarse estas aplicaciones gratuitas, se ha
comprobado que la aplicacién iTV Shows 3 se parece a la idea que se tiene
sobre una buena aplicacidn con calendario y que ofrezca de manera facil y

visual la posibilidad de gestionar las emisiones de las series.

A continuacion, se adjuntan imagenes de las interfaces de estas

aplicaciones, para hacerse una idea del disefio y el uso de cada una de ellas.

13
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Show Tracker! Free

ee000 Orange = 10:32 76% EED eecco Orange = 10:32 76% .

O
:
) ) ¥ > W

Q search Shows Cancel

© B
m—

QWERTYUI OFP

123 0] espacio Buscar

Pantalla de inicio de la aplicacion. Buscador de nuevas series

000 Orange = 10:32 76% W) ®e000 Orange = 10:32 76% W)

@ My Shows [EVOGES Done < Info

jue abr 9 2015

2:00 ... The Big Bang Theory
cBS Show Tracker! (Free)

Version Version 2.2

Copyright:
©2013 Blazing Solutions LLC

Review in the App Store

Send feedback

ShowTracker@blazingSolutions.net

Settings

How-to

Restore Purchases

Lista de las series que se han Pagina de informacién

marcado para seguir. de la aplicacion.
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i Love TV:

Search shows

. My shows

% Calendar

G Next episodes

. Unwatched episodes
Top shows

Jill|  statistics

Pantalla de inicio de la

aplicacion.

#0000 Orange = 10:34
Back Calendar
| Abril 2015 »
lun mar mié jue vie sab dom

303112345
cf@ls o 101 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
272829 30 1 2 |3

Calendario emision series.

episodios.
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range = 10:34

Back Search shows

Buscador de series.

#0000 Orange = 10:34

Back Next episodes

The Big Bang Theory SO8E20

The Big Bang Theory SO8E21

Series agregadas.

#0000 Orange = 10:34

Back Show episode

Name The Locomotion Interruption
Number SO8EO1
First Aired September 22, 2014

Guest stars Stephen Root

Informacién sobre los

Ficha detalle de un episodio.
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iTV Shows 3:

000 Orange = 10:27

= ULTIMO | PROXIMO
FAVORITOS
SEMANA PASADA

A
Mo ”,

CASTLE (2009)

SO7E19 | Habemus cuerpo

martes | 31 de marzo de 2015 | ABC

OCULTAR

.

Pantalla de inicio de la

serie.

000 Orange = 10:27

< INFORMACION S

CASTLE (2009)

RESUMEN

Richard Castle, es un escritor de novelas de
misterio, cuya inspiracion le viene a raiz de las
consultas que realiza al departamento de

Ficha general de la serie.

77% El)

<
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oo Orange = 10:27

CASTLE (2009)

TEMPORADA 1

1

Flores para tu tumba

10 de marzo d

Nifiera McMuerte

17 de marzo de 2009

El chico de los bonos basura°

24 de marzo de 2009

El infierno no tiene furia

31 de marzo de 2009

Un escalofrio recorre sus...

7 de abril de

Comprar siempre al por m...|
14 de abril de 2009

Cuando el corazén dejad... (_,

de abril de 2009

Fantasmas
28 de abril de 2009

Lista de episodios de la serie.

76% EE

o} MIS SERIES

POR VER

CALENDARIO

GENIUS

[»/] ESTADISTICAS

AJUSTES

Menu principal.

#0000 Orange = 10:27

< CASTLE (2009)

FLORES PARA TU
TUMBA

Temporada 01 Episodio 01
10 de marzo de 200¢

'S
=

El autor de novelas de misterio Richard ‘Rick"
Castle publica el libro en el que acaba con el

héroe de sus Bestsellers, Derek Storm. Ese
mismo dia, la detective del Departamento de

Policia de Nueva York Kate Beckett le
pregunta acerca de dos asesinatos muy

similares a los de sus novelas, el abogado
Fisk viz. y la trabajadora social Alyson Tisdale.
El se muestra profesionalmente halagado por

tanar 1in imitadar Eliafa da nalinia ~anitdn

Ficha del episodio de la serie.

ee000 Orange = 10:28 76% EE )

CALENDARIO Hoy
2015
ABRIL

LUN MIE JUE VIE

06 08 /.09 .10

No hay series para el 7 de abril de
2015

Calendario de las emisiones.
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§§ Listado con las caracteristicas y las funciones que se pretende que tenga
la aplicacién
¢ Qué puede ofrecer la aplicacion? ;Qué no hace falta que ofrezca la

aplicacion?

Después de familiarizarse con este tipo de aplicaciones, comparar la
idea con las otras opciones que hay en el mercado para el dispositivo iPhone,
definir y analizar el perfil de usuario potencial y confrontar con ellos sus
necesidades, se han especificado las funciones que puede ofrecer esta
aplicacion. Desde la idea inicial, quizda se han tenido que eliminar ciertos
aspectos mas “decorativos” y no tan “funcionales”, para mantener los

fundamentos y el objetivo principal de la aplicacion.

De esta manera, seria necesario que la nueva aplicacion pudiera ofrecer

las siguientes informaciones y funciones:
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** Propuesta del arbol de navegacion

Se ha intentado que la aplicacion sea sencilla y facil de usar, es decir,

muy intuitiva. También que sea visualmente atractiva y, sobre todo, funcional.

Debe ser una guia veridica, real, y ofrecer toda la informacion posible
sobre cada serie que sea destacable.
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PROPUESTA DEL ARBOL DE NAVEGACION

Pantala de inicio

Calendario

cloar on botbn para by <o

clicar en botén para abri

olcar en botén para sbrir - Calendario en el que se puede

Informacién del
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eso dia en
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seleccionar el dia, mes y aflo
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de las seres que tengo
agregadas a a apicacitn

clcar en botn paraabrir No se emite ninguna
serie en el diaindicado

Deslzar el spartado .,
hacia a derecha \

Desizar ol apartado
hacia a lzquieda o

Ver informacién del
io
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/
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portada de la serie Lista de episodios
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- Afios de emision
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- Resumen general de
Ia sarie
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Buscador por lexto
icar en botén para agreger  SEIECCONa [a serie para
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La pantalla de inicio sera la pantalla principal, desde la cual se podra

acceder rapidamente a tres apartados.

* Mis series
e (Calendario

e Menu

Por defecto, cuando un usuario ejecute la aplicacién ira directamente

al apartado Mis series.

§§ Pantalla Mis series

En esta seccion aparece la lista de series que el usuario ha agregado a
la aplicacion. Debajo del nombre de cada serie vera que hay dos opciones
mas: o bien ver la informacion del ultimo episodio que no ha visto, o bien ver la
informacion del siguiente episodio que se emitira de esta serie.

Ademas de conocer esta informacion, el usuario podra acceder a la ficha
completa del episodio, marcarlo como visto o desmarcarlo, y también llegar a la
ficha genérica de la informacion de la serie.

Por otro lado, también se podra marcar la serie como favorita y eliminarla
de la lista de series, si se desea no recibir mas informacion sobre esta serie en

particular.
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§§ Pantalla Calendario

Informacion del
clicar en boton paraabrir  anisodio que se emite
en ese dia en
concreto
clicar en botén para abrie  Calendario en el que se puede
seleccionar el dia, mes y afio
del que consultar las emisiones
de las series que tengo
agregadas a la aplicacion
clicar en botén para abrir Calendario

clicar en boton para abrir  No se emite ninguna
serie en el dia indicado

Si se selecciona este apartado, el usuario tendra acceso a un calendario

en el que podra ver qué series (de las que tiene agregadas a la aplicacion) se
emiten en un dia en concreto.

§§ Pantalla Menu

i

Ratroceser

Resus
Ia serie}
Escribr texto en casilia e 00
core: 7 S

/_Sb Ning(in resuftado S
Buscador por texto e

\\

\

N

clicar en botén para ar  Seleccionar la sedie para
agregaria en mis series de

Escriblr texto en casila

"\ comespondente

la aplcacién
Serie encontrada

clicar en botén para abrr
clicar en botén para abrir

Tendencias

Lista de series que la aplicacion

60 sugiere al usuario, basandose
\\_clicar én botén para aber,  en las caracteristicas de las
clicar en botén para abrir

clicar en la serie
app

seres Que 1iene agregacas 2 12 para seleccionar _ Serle seleccionada y afadida a

mi lista de series
# \glicar en botén para sbrir, - sugiere al usuario, basandose

Lo més popular

Lista de series que la aplicacién

en s Series MéS POPUANES
.-~ favoritas de otros usuarios.

clicar en la sere
ra seleccionar Serie seleccionada y afadida a

mi lista de series

icar en botén
N_cicar en botén pars sbﬂ’r : Ajustes

clicar en botén para abrir
e . Habitar
. o

< ok R
/_—L Notificaciones $~~_

clicar en botén para abrir

—
Huso horaric

clicar en botén para abrir
clicar en botén para
abrir

Seleccicnar idicma
_—
Lenguaje

clicar en botén para
aber

clicar en botén para abrir
olemenboitnpe it o nior por palabras
Ayuda g=

cicar en botén para abrir

Créditos S==7-=5=0=

clicar en botén para abrir

Créditos de la aplicacion
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Este tercer apartado es el menu principal. En este desplegable aparecen
diferentes opciones:

e Buscar
* Favoritos

* Ajustes

Como indica su denominacién, el primero de ellos es el buscador, donde
el usuario podra teclear el nombre de la serie que quiera y, si esta en la base
de datos, afiadirla a la Mis series de la aplicacion.

El segundo apartado es Favoritos, y sirve para que la aplicacién le
proponga al usuario el nombre de otras series que pueden ser de su interés, y
también de series que son las mas seguidas y populares.

Finalmente, no podia faltar el apartado de Ajustes, desde el cual se
podran configurar diferentes aspectos de la app, como son: las notificaciones,

el horario, el idioma de la aplicacion, el apartado de ayuda y los créditos.

** Propuestas de wireframes (bocetos en baja resolucion)

Una vez elaborado el guion interactivo, se han realizado varios bocetos
de las principales pantallas que componen la aplicacion. Es decir, empezar a
disefiar, aunque sea de manera basica, la composicién y navegacioén de las
diferentes pantallas de la app.

Gracias a la herramienta de prototipado rapido Balsamiq Mockups 3, se
han realizado las versiones de tres pantallas de la aplicacion: Mis series,
Calendario y Menu.
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#00C0O ABC 12:36 AM

The Big Bang Theory F m m »
.
SBGBANGTHEDRY TNTVTES =

- |
Ultimo | <4 Proximo | >3 LR 5 ‘ ’i
episodio| dias | | episodio | dias BunanM D

1L FF)
El mentalista | Nisxdan

wo D

- The Big Bang Theory
Ultimo i S08 E19: Titulo oficial

episodio

Calendario

Disefios de las pantallas Mis series, Calendario y Menu principal de la aplicacion.

+» Estilos graficos:

» Paleta de colores

La linea grafica de la aplicacion sera de una tonalidad donde predominan los

colores azulados y anaranjados.
El fondo de la aplicacién no sera de color blanco, sino de un tono gris claro.

eee0 Orange 16:10 89% W eee0 Orange 16:10 88% W
MIS SERIES £ FAVORITOS

S07 E24 1

Lunes 21 de junio % TENDENCIAS

The very best of...
Si quieres ver mas

series que se adaptan

SO3E11 Al n a tu gusto
Viernes 12 de junio
Whatever you want l |
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Los botones seran parecidos a los basicos del sistema operativo iOS de

Apple que usan los iPhone, para que de esta manera el usuario ya esté

4:.02PM

familiarizado con la interface y se sienta comodo al usar la aplicacion.
100% -+
MIS SERIES

eeecO Carrier

4.02PM 100% -+

BIG BANG THEORY

«%e00 Carrier

<

* Paleta tipografica, tamano y estilo de fuentes:

En la aplicacion se usara la siguiente tipografia:

Familia = Roboto

Estilo - regular
Tamarno—> 12 pt en texto general y 14 pt en titulos

* Fondos, iconos, botones y otros elementos graficos significativos
También se usaran iconos que sean de facil identificacion y botones cuya

funcion sea facilmente deducible.

Calendario Menu

Mis series

+» Usabilidad:
En el disefio de la interfaz de la aplicacién, ademas de la cuestion estética,

se ha tenido en cuenta el entorno en el que el usuario va a usar el teléfono movil

y la dificultad en el uso de la aplicacion.
En el caso de los teléfonos méviles se ha de considerar que el entorno es

cambiante y dinamico. El usuario puede estar sujeto a distracciones o tener
prisa, por lo que la estructura de la navegacion ha de ser simple y sin pasos

intermedios innecesarios.
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El usuario podra navegar por la aplicacion con facilidad. Podra buscar y
encontrar rapidamente sus series favoritas, marcar y desmarcar en un sencillo
clic los episodios que ha visualizado, moverse por el calendario actualizado, y
leer las fichas de la serie en general y de los diferentes capitulos en particular.
Asi como afadir comentarios automaticos en algunas redes sociales.

En el anexo 5 se han marcado los principios que se han tenido en cuenta
respecto al disefio y la usabilidad.

+» Prototipos de diseio en alta resolucion:

Para realizar el disefio en alta resolucion de esta aplicacion, primero se ha
trabajado el estilo grafico con Adobe lllustrator, y después se ha usado el
programa Justinmind.

A continuacion se adjuntan algunas muestras de diferentes pantallas en

prototipos de alta resolucién:

( : || : \[ |l :

' * emmm— ' * emmmms l o comm—

l eee0 Orange 16:10 89Y = l eee0 Orange 16:10 88% I eee0 Orange 16:10 88% =
MIS SERIES 4 e CASTLE £ eTHE BIG BANG THEORY
n‘ H '

S07 E24
Lunes 21 de junio

The very best of Temporada 1

Temporada 2
SO3E11

Viernes 12 de junio
Whatever you want

Temporada 3

Temporada 4

Cuando el escritor de novelas de Temporada 5
misterio Richard Castle (Nathan Fillion)
se queda sin inspiracion, ésta parece
volver a llamar a su puerta cuando un Temporada 6
presunto asesino en serie imita los
asesinatos de sus novelas.
Colaborando en este primer caso con la
detective Kate Beckett {Stana Katic),

Temporada 7

a8 = & = a8 = o
| I l
\ C it C )i C

Pantalla Mis series Pantalla Ficha de serie Pantalla temporadas
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J eee0 Orange 16:10

88% -

< @) THE BIG BANG THEORY [+

| | TEMPORADA 1

i Episodio 1
Episodio 2
Episodio 3
Episodio 4
Episodio 5
Episodio 6

Episodio 7

(
(3!
|

Pantalla episodio visto

~—
—

eee0 Orange 16:10 88%

< @) THE BIG BANG THEORY o

@ TEMPORADA 3
EPISODIO 1
HEOR ‘

™

Temporada 3 Episodio 1
Whatever you want
29 mayo 2015

Después de que la universidad

encuentre una manera para que
Sheldon cambie su campo de la

i lop ap y
debe impartir una clase. Cuando nadie
—r

-

Y

—

BE——

Pantalla ficha de capitulo

CAPITULO 3: Conclusiones

+ Lineas de futuro

)
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’ eee0 Orange 16:10

88% W
< @) THE BIG BANG THEORY (+]

i )
\% TEMPORADA 3
i EPISODIO 1
! HEORY ’ .

iEi, acabo de ver el episodio 1
Bang Theory!

¢Quieres publicarlo en Facebook?

Cancelar

»

—
L~

Pantalla enviar mensaje

Informacion, predicciones y sugerencias acerca de las posibles
ampliaciones a futuro del trabajo, y/o lista de mejoras a realizar en
hipotéticas futuras versiones del producto/servicio.

+» Conclusiones

Conclusiones personales acerca del proyecto realizado, el proceso de
trabajo y los resultados obtenidos. Para la elaboracion de este apartado
se sugiere responder a las preguntas siguientes:
* Descripcién de las conclusiones del trabajo:

de la tercera temporada de Big

——

)
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¢ El resultado final del trabajo ha sido satisfactorio?

¢ Qué lecciones se han aprendido del trabajo?

* Reflexion critica sobre el logro de los objetivos planteados
inicialmente:

¢ Hemos logrado todos los objetivos?

Si la respuesta a la pregunta anterior es negativa, ¢ por qué
motivos?

¢ Qué aspectos del trabajo realizado se hubieran podido
mejorar?

+ Analisis critico del seguimiento de la planificacion a lo largo del
proyecto:

¢, Se ha seguido la planificacién?

¢ El proceso de trabajo previsto ha sido el adecuado?

¢ Ha habido que introducir cambios importantes para garantizar
el éxito del trabajo? En caso afirmativo, ¢ por que?

< Anexos
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Anexo 1

Fichas de persona

f Personal | Persona2 | Persona3 |Persona4 | Persona5 | Persona6
Nombre Anna Jimmy Laia Paula Emilio Toni
Edad 33 39 12 25 63 51
Profesion Editora Musico Estudiante| Estudiante | Jubilado Cartero
Estado civil Casada Casado Soltera Soltera Casado Viudo
Hijos 0 1 0 0 3 2
Residencia Badalona Barcelona Badalona | Londres Matard Matar6
Usuario de Si, trabajo Si, ocio Si, trabajo | Si, trabajo Si, ocio No
tecnologia y ocio y ocio y ocio
Acceso a internet Si,encasa | Si,encasa | Si encasa |Siencasa | Si,encasa | Si, encasa

y movil y movil y movil y moévil y moévil
Aficiones -Television | -Musica -Musica -Redes -Pasear -Fatbol
Yy cine -Viajes -Tenis sociales -Fuatbol y -Libros
-Musica -Bicicleta -Fotografia| -Television | baloncesto | -Musica
-Web -Fuatbol y -Animales | y cine -Msica -Viajes
-Fotografia | baloncesto | -Peluquerial -Running | -Recoger -Radio
-Libros -Natacion | -Redes -Cuina setasy es- | -Jugara las
-Moda sociales -Comprar | pdrragos cartas
-Disefno por inter- -Plantas
-Viajes net
Relacion con Si, Apple. Si, Apple. Si, An- Si, An- No Si, An-
aplicaciones moviles - Periodi- -Periédicos | droid. droid. droid.
cos -Libros -Juegos -Redes -Mensajes
- Dicciona- | -Noticias -Fotografia |sociales -Juegos
rios -Youtube -Redes -Mensajes
-Inglés -Juegos sociales -Periddicos
-Viajes -Redes -Mensajes
-uocC sociales
-Mensajes | -Mensajes
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Anexo 2

Fichas de escenario
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Anexo 3

Estadisticas de las fichas de persona

Estadisticas de las fichas de escenario

..

Anexo 4
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Anexo 5
Principios del disefio centrado en el usuario’

El control de la situacién debe estar en manos del usuario:

* Ha a ser el usuario quien inicie las acciones y controle las tareas.

* El usuario ha de tener la oportunidad de personalizar la interfaz.

* El sistema debe ser lo mas interactivo posible, facilitando el cambio y
gestion de sus modos.

Es preciso un planteamiento directo:

« El usuario ha de comprobar como sus acciones afectan a la salida del
sistema.

+ La accesibilidad de la informacion y de las opciones van a reducir la
carga mental de trabajo del usuario.

* Las metaforas familiares proporcionan una interfaz intuitiva.

+ Se asocia un significado con un objeto mejor que con un comando,
siempre y cuando la asociacion resulte apropiada.

La consistencia es parte indispensable en el diseino:

+ Se ha de facilitar la aplicacién de los conocimientos adquiridos de forma
previa al desarrollo de nuevas tareas, lo que a su vez se va a traducir en
un aprendizaje rapido.

« Consistencia y estabilidad se van a traducir en facilidad de uso.

* Ha de darse la consistencia dentro de un producto (el mismo comando
desarrollaria funciones que el usuario interpreta como similares), en un
entorno (se efectua una adopciéon de convenciones para todo el
conjunto), con las metaforas (si un comportamiento particular es mas
caracterisitico de un objeto diferente que el que su metafora implica, el
usuario puede tener dificultad en asociar comportamiento y objeto).

Hay que posibilitar la recuperacion de los errores:

+ El disefio minimiza los riesgos y las consecuencias adversas de las
acciones accidentales o involuntarias.

* Hay que posibilitar el descubrimiento interactivo y el aprendizaje ensayo-
error.

» Hay que posibilitar la reversibilidad y la recuperabilidad de las acciones.

* Hay que contemplar los potenciales errores de los usuarios.

Retroalimentacién apropiada por el sistema:

» Es precisa una respuesta apropiada a las acciones del usuario por parte
del sistema.

« Tal respuesta ha de ser inevitablemente de complejidad variable y ha de
darse en un tiempo apropiado.

« El estado de un sistema (esperando entrada, comprobando,
transfiriendo datos,...) deberia estar siempre disponible para el usuario

No se puede descuidar la estética:

* Determinados atributos visuales o auditivos concentran la atencién del

usuario en la tarea que esta desarrollando.

! http://www.sidar.org/recur/desdi/traduc/es/visitable/quees/dcu.htm
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« Es preciso proporcionar un entorno agradable que contribuya al

entendimiento por parte del usuario de la informacién presentada.
El disefo debe caracterizarse por su simplicidad:

* La interfaz ha de ser simple (que no simplista), facil de aprender y usar,
con funcionalidades accesibles y bien definidas.

« El uso del disefio ha de ser facil de entender, independientemente de la
experiencia, conocimiento, capacidades linguisticas o nivel de
concentracion del usuario.

* Hay que controlar la informacion explicitada, que se ha de reducir al
minimo necesario.

+ El disefio ha de comunicar la informacidén necesaria al usuario de forma
efectiva, independientemente de las condiciones ambientales o de las
capacidades sensoriales del mismo.

Es fundamental seguir una rigurosa metodologia de disefo:

* Una actitud centrada en el usuario, en etapas iniciales y durante el
disefio, asi como una rigurosa metodologia que contemple los principios
que se tratan.

El equipo de diseio debe ser equilibrado:

* Se han de cubrir todos los aspectos: desarrollo, expresion,
representacion, factores humanos, usabilidad...

« El trabajo en equipo ha de caracterizarse por la posibilidad de una
comunicacion e interaccion rapida y efectiva.

Son indispensables las consideraciones de usabilidad en el proceso de
diseno:

« En todas las etapas del proceso de disefio, se aplicaran las técnicas de
evaluacion de la usabilidad que se estimen mas apropiadas.



