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CAPITOL 1: Definici6 del projecte

1.1 Resum de la proposta

Actualment estic treballant com a responsable d’administracié de la botiga on-
line www.walashop.com en I'empresa Unipreus, SL de Lleida. Estem en marxa
d’'uns quants projectes de millora, una de les quals es canviar el disseny de la
web www.clubwala.com, ja que s’ha quedat obsoleta.

El Club Wala-Unipreus, més conegut com Club Wala, és club de fidelitzacio de
clients de la botiga on-line i de les botigues fisiques del Grup Unipreus, on les
trobareu a Barcelona, Cornella de Llobregat, 'Hospitalet de Llobregat, Girona,
Tarragona i Lleida.

Aquest club tracta de premiar al client, on el client per cada compra que realitzi,
tant a botigues fisiques com a botiga on-line, suma el 4% de les seves compres
en punts. Dit d’'una altra manera, per cada 1€ que el client es gasta en les
botigues acumula 1 punt, i al arribar als 250 punts el client rep un xec de 10€ de
descompte.

Com aportacio a la feina actual i com no es disposa d’'una app per tenir més
abast entre els clients, en aquest projecte s’ha treballat en la realitzacié d’'un
prototip en alta definicio de I'aplicacié per a mobils del Club Wala.

Aquesta aplicacio porta per nom “Club Wala”, ja que esta en funcionament des
de I'any 2010 i el nom és molt conegut en els clients ja existents.

1.2  Justificacid i motivacio

La motivacio ve donada del fet que el prototip realitzat en agquest projecte tindra
utilitat un cop acabat, ja que es fara el desenvolupament perque dins d’'uns
mesos els clients del Grup Unipreus disposin de la seva aplicacié de fidelitzacio.

1.3  Objectius i abastos

Els objectius de I'aplicacio son:

- Aconseguir captar nous clients

- Donar facilitats als clients a I'hora de consultar les seves dades del club i
d’aconseguir aquell producte que desitgen.

1.4  Eines a utilitzar

Les eines utilitzades al llarg del projecte han estat les seglents:

- SmartDraw CI per realitzar I'arbre de navegacio de I'aplicacié.
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Balsamiq per la realitzaci6 del prototip de baixa resoluci6. Grau de
coneixement: mig-alt.
Justinmind Prototyper
de coneixement: mig-alt.
Photoshop CS6 per la realitzacié d’'imatges i pantalles del prototip en alta
resolucié. Coneixement: mig-alt.

Microsoft Office Word 2013 per la redaccié dels diferents documents que
es realitzara. Grau de coneixement: alt.

per la composicio del prototip d’'alta resolucio. Grau

Planificacio

El projecte consta de 4 fases, que son les seglents:

a.

Analisi: En aquesta fase s’ha analitzat a quin tipus de public anira dirigida
I'aplicacio, el tipus de contingut de l'aplicacio i quins sén els requisits del
client, en aquest cas, I'empresa.

Disseny: En aquesta fase s’ha definit 'esquema d’organitzacio i navegacié
dels continguts. Per fer-ho es realitzara un Card Sorting que servira per saber
quines son les expectacions dels usuaris. Un cop realitzat el Card Sorting es
realitzara I'arbre de navegacio de I'aplicacio.

En aquesta fase també s’ha realitzat la documentacio grafica, I'eleccié de la
gamma cromatica i la tipografia; també s’ha realitzat el disseny de continguts.
Prototip baixa resolucio: El prototip de baixa resolucié serveix per intentar
captar la idea de I'aplicacié.

Avaluacié d’usabilitat: En aguesta fase I'avaluacio d’usabilitat permet detectar
les mancances i defectes que pugui tenir I'aplicacié abans de saltar al disseny
del prototip en alta resolucié.

Prototip alta resolucié: En aquesta fase s’ha realitzat el disseny de I'aplicacio
apropant-se molt al disseny final d’aquesta aplicacio.

S’ha sequit la seglent planificacié per tal d’aconseguir I'objectiu:

N°  dies

Fases Data inici Data fi dedicats
Analisi 13/03/2015 |27/03/2015|14
Disseny 30/03/2015 |17/04/2015|18
Prototip baixa

resolucio 20/04/2015 | 08/05/2015|18
Avaluacio d'usabilitat |11/05/2015 |18/05/2015|7

Prototip alta resolucié |19/05/2015 |15/06/2015|27




1.6

Definicié del producte

El producte final és una aplicaci6 mobil del Club Wala. Recordem que el Club
Wala és un club de fidelitzacié de clients de les botigues d’esports, tant fisiques
com on-line, Wala.

En

aguesta aplicacio el client podra realitzar les seguient operacions:

Consultar els punts acumulats en les seves compres.
Consultar els descomptes acumulats, en cas de tenir-n’hi.
Consultar les promocions actives de la setmana que esta consultant.
Registrar-se com a soci nou.
Si el client es troba en una de les botigues fisiques, tindra la possibilitat de
consultar I'estoc d’'un producte en una altra de les botigues mitjancant
I'escaneig del codi de barres del producte amb la camera del dispositiu.
Si el client no es troba en una de les botigues, tindra la possibilitat de consultar
'estoc d’'un producte en qualsevol de les botigues fisigues mitjancant el
tecleig del SKU del producte.
Per qualsevol de les dos opcions anteriors, el client tindra I'opcio de fer la
reserva de la talla o producte desitjats. | també tindra I'opcié de fer la compra
on-line, on I'aplicacio redirigira al client a la botiga on-line a través d’un enllag.
Es disposara d’'una WishList on el client podra guardar els productes
escanejats i:

0 Rebra avisos si varia I'estoc.

o Compartir la WishList amb els amics.
En cada escaneig el client podra compartir el producte escanejat a les xarxes
socials.
Localitzacié de les botigues fisiques.
Servei de missatgeria Push per notificacions de promocions i descomptes.

L’app estara inicialment en castella ja que el gruix més importants de clients el
tenim en castella, i més endavant, quan s’obri mercat a I'estranger, es realitzara
la traduccié a I'anglés.

Després de fer una analitica sobre les visites que rep la nostra web i en quin tipus

de
1.6

dispositiu s’han connectat, s’han obtingut els resultats que mostra la figura

A



Sistema operatiu

Sessions +
299.272
1. Android 176.332 (58,92%)
2. i0S 118.690 (29 66%)
3. Windows Phone 2.357 (0,79%
4. Windows 1.218 (0,41%)
5. BlackBerry 445 (015%
6. Playstation Vita 84 (0,03%)
7. SymbianOS 48 (0,02%)
8. Series40 42 (0,01%)
9. (notset) 35 (0,01%)
10. Nokia 13 (0,00%

Figura 1.61

Com el volum més elevat esta entre Android i iOS l'aplicacié es realitzara en
base al disseny multi-plataforma.



CAPITOL 2: Disseny del producte

2.1  Gui6 interactiu

A continuacié es mostra l'arbre de navegacio de I'aplicacio, figura 2.1.1 :

Log in Registrar-se

v

Emplenar dades
sol-licitades

'

Consulta Escaneig codi Wishlist Botigues Wala

Es mostren: & mg.s_tmilﬁ;. Wishlist| |5 mostra la
O Punts acumulats creades periusiant | |hiocalitzacis de les

O Descomptes acumulats w botigues Wala

O Promocions

A

Introduccié codi

L Resultat d’escaneig J
y ‘ v

Reservar Comprar on-line

l I—D{ www.walashop.com J

Afegir a Wishlist [ Compartir a xarxes socials J

Activacié camera

® Rebre avis baixada preu,
@ Rebre avis variacio estoc.
e Compartir llista amb amics.

Figura 2.1.1



Descripcié de l'arbre de navegacio:

2.2

Un cop el client inicia I'aplicacio es troba que ha d'escollir entre dues opcions,
0 bé loguejar-se si ja és un client registrat o bé registrar-se per primer cop Si
encara no ho ha fet abans.

En cas que esculli I'opcio de registrar-se ha d'emplenar obligatoriament una
serie de dades.

Un cop loguejat o fet el registre I'usuari es trobara amb 4 funcions diferents:

Consulta: el client podra conéixer en una mateixa pantalla els seus punts,
els descomptes acumulats i les promocions vigents

Escaneig de codi: en aquest cas el client tindra dues opcions a escollir, o
bé a mitjancant la camera del mobil i escanejar el codi de barres, o bé
picant el codi de l'article per si no disposa del codi de barres en el moment
de fer la consulta.

Un cop escanejat el codi de barres o picat el codi de l'article I'aplicacio
mostrara la pagina de resultats. En el cas que no es trobés l'article es
mostraria un missatge d'article no trobat i en el cas en que hi hagi resultat
trobat és mostraria en pantalla la informacié principal de l'article i en
aquest punt es donaria dos opcions a escollir:

- Reservar: on es permet reservar l'article en la talla seleccionada i a la
botiga desitjada. En cas que no hi hagués disponibilitat mostraria un
missatge de fora d'estoc.

- Comprar: en aquest punt a l'usuari se’l redirigira a la versiéo mobil de la
web www.walashop.com amb la fitxa del producte en pantalla, per
facilitar la compra a l'usuari.

Com a opcié complementaria en aquest punt s’ofereix a l'usuari afegir
l'article a una llista Wishlist, on el client pot escollir entre rebre un missatge
en cas que baixi de preu, rebre un avis quan es reposi I'estoc en cas que
no n’hi hagi o compartir la llista amb els amics. En aquest punt l'usuari
podra tornar enrere, a la pantalla d’escaneig de codi. També s’ofereix
poder compartir a les xarxes socials Facebook, Twitter i Goolge+ tots
aquells article que es vulgui.

Wishlist: aqui 'usuari pot consultar les seves Wishlist i crear-n’hi de noves.
Botigues Wala: en aquest apartat 'usuari pot consultar les adreces de les
diferents botigues Wala, també disposara d’un enlla¢ al Google Maps per
tal de poder ubicar la botiga al mapa i facilitar la ruta.

Prototips de disseny en baixa resolucio

Un cop descrit I'arbre de navegacié anem a descriure les diferents pantalles del
prototip en baixa resolucio.



En la figura 2.2.1 ens trobem amb la pantalla principal del prototip que ens
ofereix dos opcions, entrar com a usuari registrat o0 registrar-se en aquest
moment.

Si escollim I'opci6 d’entrar ens trobem amb que I'aplicacié ens demana les dades
d’accés, tal i com mostra la Figura 2.2.2 .

Si escollim l'opcié de fer-nos socis I'aplicacid ens mostra una nova pantalla on
se’ns demana totes les dades necessaries per inscriure’'ns, Figura 2.2.3.
Després d’haver realitzat el registre correctament ens apareixera un avis a la
pantalla informant-nos que el registre s’ha realitzat correctament, Figura 2.2.4 .

wll ABC3G  08:22PM - ull ABC3G  08:22PM will Aec3G  08:22PM [
1 P io nos has de facilt
App Club Wala Logln oo seguentes datos:
Eentiﬁoocién (DNI letra inclm

mombre i Apelidos l

&orreo electroénico I

Eontrosenyc I

Si ya eres socio, entra: IUsuario

Entrar

l Contrasefia

Si todavia no eres socio, clica aqui: -
Bepe(r contrasenya I

Hacer-se socio ¢ Quieres inscribirte a la newletter?
Osi ONo

Registrarse

Figura 2.2. 1 Figura 2.2. 2 Figura 2.2. 3

Un cop loguejat o finalitzat el registre, I'aplicaci6 et portara a la pantalla del menu
on es podra escollir entre les opcions de Consulta, Escanneig, Whislist i Botigues
Wala, Figura 2.2.5 .

En l'opcido de consulta, I'aplicaci6 mostra les dades dels punts acumulats,
descomptes acumulats i promocions existents en una mateixa pantalla, tal i com
mostra la Figura 2.2.6 , Figura 2.2.7 i Figura 2.2.8 .



ull ABC3G  08:22PM

Q Actuaimente tienes acumulados
163 puntos.

r Consulta
iGracias por registrarte! Te faltan 87 puntos para

conseguir el cheque descuento de
En breve recibirés la 10€.

confirmacién del registro en
tu correo electrénico.

Tus descuentos Club Wala

Promocion de la setmana
Wishlist
Osi ON

2eaistrar l Tiendas Wala

Figura 2.2. 4 Figura 2.2. 5 Figura 2.2. 6

Tus puntos Club Wala Tus puntos Club Wala
Tus descuentos Club Wala ' Tus descuentos Club Wala

Enhorabuenal!!

Tienes activos 2 cheques Esta semana tenemos para ti la
descuento de 10€. seguiente promocion:

Espavila antes no caduquen el 15% de descuento en todos los

proximo 30/05/2015. articuos de Outdoor, del 9 al 17
de abril.

Promocibn de la setmana Promoci6n vélida en todas las

tiendas Wala y en walashop.com

Figura 2.2. 7 Figura 2.2. 8

La Figura 2.2.9 mostra com seria I'opcié d’escanejar del menu, amb dues
opcions a escollir, una per si es vol escanejar el codi de barres (en cas de que
es disposi del codi de barres) o introduint el codi de I'article, que sol ser numeric
o alfanumeric.

Si escollim I'opcié d’escaneig amb la camera anirem a una altra pantalla on se’'ns
obrira la camera de fotos i ens permetra llegir el codi de barres de l'article, Figura
2.2.10. En cas que no disposem del codi de barres, 0 bé perqué estem mirant



I'article a la botiga on-line o bé perque en el moment que ens trobem a la botiga
I'article desitjat no disposa de codi de barres, aniriem a una pantalla com la
Figura 2.2.11, on podriem introduir el codi de I'article amb el teclat del mobil.

ull ABC3G  08:22PM [ ull ABC3G  08:22PM [ ull ABC3G  08:22PM

Escanear Escanear Buscar

@ Introduce el codigo del articulo:

Escanear con cémara @""M‘ ) QO

||

Buscar por cédigo de articulo

Figura 2.2. 9 Figura 2.2. 10 Figura 2.2. 11

Un cop escanejat, tant d’'una manera com de l'altra, en cas que trobés l'article es
mostraria la informacié com mostra la Figura 2.2.12 . En aquest punt ens demana
gue seleccionem la talla i la botiga on volem fer la reserva. Un cop feta la reserva
aniriem a una altra pantalla on se’ns confirmaria la reserva, Figura 2.2.13 . En el
desplegable de la botiga només apareixerien les botigues que tinguin
disponibilitat. En cas de no existir disponibilitat en cap botiga, la talla tampoc
apareixeria en el desplegable de la talla.
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wll Aec 3G

Producto escaneado:

e

Escoje tu talla:
l Selecciona una talla... jv]

08:22 PM

Deportivos Munich
Codi: 311542

Escoje tu tienda Wala*:
[ Selecciona una tienda... | w]

*Solo en caso de reserva

il Aec 3G

RESERVA HECHA!

Tu reserva se ha realizado
correctamente. En 24 hores
hébiles podras pasar por la tienda
seleccionada.

08:22 PM -

En breve recibirds un correo
electroénico con los datos de la
reserva que deberds mostrar en
la tienda en el momento de la
recogida.

% § & 8

Comprar

Inicio

Reservar

Figura 2.2. 12 Figura 2.2. 13

En el cas de no voler fer la reserva, sin6 de fer la compra directament a la botiga
on-line, clicariem al bot6 Comprar i ens redirigiria a la versid6 mobil de la web
www.walashop.com, amb la fitxa del producte en pantalla i la talla seleccionada.

Abans de fer la reserva se’'ns dona 'opcié de guardar I'article en una Wishlist per
després compartir amb els amics o afegir-les a les llistes d’avis per baixada de
preu o d’avis de disponibilitat, Figura 2.2.14 .

Per altim, tenim I'opcio de visualitzar les adreces de les diferents botigues en
'opcié Tiendas del menu. En aquesta pantalla també se’ns dona la possibilitat
de poder vincular 'adreca a Google Maps per tal que ens digui la millor ruta per
arribar a la botiga escollida des de la nostra posicio, Figura 2.2.15 .
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ull ABC 3G 08:22PM ull ABC 3G 08:22PM

Wishlist Tiendas

limigos ﬂ Wala LLeida Wala Barcelona

hviso bajada precio > ]

4 4

lAviso de estoc ﬂ

Wala Tarragona| |Wala Girona

Figura 2.2. 14 Figura 2.2. 15

2.3  Perfils d'usuari

Un cop analitzades les dades a les quals es té accés, es pot estimar que aquesta
aplicacié anira destinada a persones d’edats compreses entre els 16 i els 50
anys, tant homes com dones, amants de I'Esport que el practiquen regularment
I per tant compren material d’esport sovint.

2.4  Estils grafics

L’estil de I'aplicacié és similar a la nova imatge del Club Wala que s’oferira en
breu als clients.

Pel disseny final de I'app s’ha utilitzat la tipografia Raleway. Predominara el color
blanc de fons (#ffffff). Per la lletra s’ha utilitzat el color #000000 quan el fons sigui
blanc i el color #ffffff quan el fons sigui blau. Pels elements com botons s'utilitzara
el color #33c3f0 i per la lletra ubicada al seu interior el color #ffffff. Pels
encapcalaments de cada pantalla s’ha utilitzat un to gris clar (#dddddd).

Els colors esmentats anteriorment son els seguents, figura 2.4.1 :
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2.5

#ff

B 000000

#33c3f0

#dddddd

Figura 2.4.1

Usabilitat

Un cop fet el prototip en baixa resolucié s’ha revisat la funcionalitat d’aquest. S’ha
mostrat a un grup de persones el prototip. Se’ls hi ha demanat que fessin 4
operacions amb el prototip, una per cada funcionalitat.

1.
2.
3.
4.

Registrar-se com a client nou.
Consultar els punts acumulats.
Fer la reserva d’'un article.
Afegir l'article a la Wishlist.

Després d’'observar-los i escoltar els seus comentaris s’ha decidit els segluents
canvis en el prototip en alta resolucio:

Lafigura 2.2.1, 2.2.2 i 2.2.3 queden fusionades en una sola, on només entrar
I'aplicacié mostra la pantalla d’entrada amb dues pestanyes. La pestanya per
defecte d’entrada a l'aplicacié, on el client ha d’inserir el e-mail i la
contrasenya per poder accedir. La pestanya de registre dins la mateixa
pantalla on el client es pot registrar.

La pantalla de consulta de punts, en el prototip en baixa resolucio (figures
2.2.6, 2.2.7 1 2.2.8) mostrava com tres pestanyes que s’havien d’anar lliscant
amunt i avall per veure la informacié que es mostrava. S’ha decidit mostrar-
ho tot de cop en una Unica pantalla i que el client no hagi de fer can interaccio
perqué li mostri una informacié o una altra.

La funcionalitat d’escaneig també s’ha modificat. En el prototip en baixa
resolucio (figures 2.2.9, 2.2.10i 2.2.11) s’havia d’escollir entre escanejar amb
la camera o amb el teclat. Com creiem que el major Us és fara directament a
les botigues, quan el client disposi del codi de barres, s’ha fet que mostri
directament I'escaneig amb la camera quan s’escull I'opci6é d’escaneig. A la
mateixa pantalla s’ha inserit una icona perqué l'usuari pugui canviar a
I'escaneig amb el teclat si ho necessita o si 'escaneig amb camera no llegeix
correctament el codi de barres.

En la figura 2.2.12 del prototip en baixa resoluci6 mostra la pantalla de
resultats amb les icones de les xarxes socials per si ho volen compartir. En el
prototip d’alta resolucié s’han eliminat aguestes icones i s’han afegit a la llista

13



de Wishlist. S’ha fet aixi perqué tenir les icones abans de fer la reserva o de
fer la compra pot despistar al client fent-lo sortir de I'aplicacié i que no torni a
entrar, i per aquesta via es puguin perdre vendes.

- Per la manera que es fa la comunicacio de les dades amb el ERP de
'empresa s’ha decidir eliminar les llistes del Wishlist de comunicacié de
baixada de preus i d’avis d’estoc ja que es treballa amb més de 60.000
referencies de producte i pot suposar una carrega important al sistema.
S'utilitzara el Wishlist Unicament per tenir una llista guardada per si interessa
comprar-ho en un futur o per compartir-ho amb les amics a través d’e-mail o
a les xarxes socials.

2.6  Prototips de disseny en alta resolucio

El prototip en alta resolucié es pot trobar complet a la carpeta Producte final
anomenat Prototype-club-wala.vp inclos en l'entrega d’aquesta PAC o al
seguent enllag:

https://www.justinmind.com/usernote/tests/15457650/15690203/15690205/index.html

Descripcio:

En la primera pantalla ens trobem amb la tipica pantalla d’icones, entre les quals
es troba la icona de l'aplicacio Club Wala, figura 2.6.1. La icona es troba en la
part inferior dreta:

Flarup & 19:51

'p

ages  Galendar Photo

2o0&

weathe Glock Maps

.I“B

Notes ' | Reminders Stocks  Game Center

@ @E'l

Figura 2.6.1

Si fem un toc iniciem l'aplicacio i se’'ns carrega la pagina d’entrada. Figura 2.6.2
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REGISTRO

ENTRAR

¢Has olvidado la contrasefia?

Figura 2.6.2

En aquesta pantalla, si no introduim I'e-mail: email@email.com ila contrasenya:
1234 no ens deixara accedir a I'aplicacié. Si pel contrari, ens volem registrar de
nou, em de fer un toc damunt de Registro i ens portara al formulari de registre,

tal i com mostra la figura 2.6.3 :

ENTRAR REGISTRO

Ni| | W EETITLK

~ 1) H

“‘. BAPEYERY

Términes y Condiciones

Figura 2.6.3
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Un cop dins I'aplicacié mostrara la pantalla del menu principal, la figura 2.6.4 , on hi ha
les funcions principals de I'aplicacio:

pA (111l

Consulta puntos Escanear codigo

Localizador de tiendas Wishlist

Figura 2.6.4

Des d’aqui podem anar a la consulta de punts, escaneig de codi, localitzador de botigues
i la llista Wislist fent un toc a cadascun dels diferents elements.

En la funcié de consulta de punts I'aplicacié ens mostrara la figura 2.6.5, on hi ha el
resum dels punts acumulats, els descomptes actius i la promocié de la setmana:

Consulta puntos

125,

Puntos acumulacios

Tienes

Cheques 2

Club Wala

Promeocion de la semana

Del 22 al 31 de Mayo 20% dto en Running

Figura 2.6.5
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26.1

Si des del menu principal fem toc a Localizador de tiendas ens portara a una llista
ordenada per distancia de totes les botigues a partir de la ubicacié del dispositiu que
s'utilitzi. En aquest cas em simulat que ens trobem a la ciutat de Lleida. Figura 2.6.6:

< Tiendas

Wala Sports
Ctra, N-Il km 459

Unipreus
C/ Bisbe Irurita, s/n

Prilow
C/ Roger de Lliria, 30

Wala Sports
Paseo Zona Franca, 191-205

Wala Sports Outlet
Carretera d'Esplugues, 1-19

Wala Sports
Pol. Mas Xirgu, Plaza la Sal, 1

Wala Sports
Ctra. N-340, 220-B Parcela 1

Figura 2.6.6

En el cas que la botiga no es trobés en el llistat es podra utilitzar el cercador per trobar-
la. Imaginem que la botiga que ens interessa és la primera de la llista, hi fem un toc i
passem a la seguent pantalla, figura 2.6.7 , on tenim tota la informacié de contacte de la
botiga, I'adreca i la ubicacié en la que es troba en el mapa:
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& Wala Sports Lleida

Wala Sports
Ctra. N-ll km 459
Horario: 10,00 - 21:30

\, 973248250

= infowwalashop.com

A

Figura 2.6.7

Per veure el mapa complet, podem fer lliscar cap amunt la pastilla blanca des de la icona
A, Veuriem el mapa complet com mostra la figura 2.6.8 :

Wala Sports Lleida ‘@}

Figura 2.6.8

Des del mena principal podem anar a la funcionalitat d’escaneig de codis, fent un toc
des del mend. Un cop obert ens mostrara la pantalla de la figura 2.6.9 :
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Escanear codigo @

Figura 2.6.9

Aquesta pantalla s’inicia amb I'escaneig per camera, en cas de no disposar del codi de
barres per escanejar podem accedir a I'escaneig per teclat fent un toc a la icona del
teclat. Passariem a la pantalla de la figura 2.6.10 :

Escanear codigo

Introduce el codigo del articulo

Figura 2.6.10

Després de fer la cerca, tant amb la camera com amb el teclat ens portaria a la
pagina de resultats. En cas de trobar més d’'un color del mateix model se’ns
mostraria com la figura 2.6.11 , en cas de només trobar un resultat només en
mostraria un en aquesta llista:
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Resultados

Bota futbol hombre
Tiempo Legacy AG-R

Bota futbol hombre
Tiempo Legacy AG-R

Bota futbol Hombre
, Tiempo Legacy AG-R

Figura 2.6.11

Per accedir a la informacio del producte fem un toc damunt de qualsevol del elements
de la llista. En aquest cas fem un toc al primer element de la llista i ens mostraria la fitxa
del producte tal i com mostra la figura 2.6.12 :

< Resultado

" €
V Bota futbol hombre 44,95

Antes: 54.95€
Tiempo Legacy AG-R S
Ta0m8

Selecciona tu tienda”

(sslecsions una opcién

Figura 2.6.12

Des d'aquesta pantalla, li fem lliscar la imatge a I'esquerra es mostren les diferents
imatges de cada producte. Aqui és on podem seleccionar la talla i la botiga on volem fer
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la reserva i fer un toc al boté Reservar , en aquest moment la reserva quedaria feta i ens
arribaria un e-mail de confirmacio.

Si per contra preferim comprar-ho directament, només hauriem d’escollir la talla i fer un
toc al bot6 Comprar , ens redirigira a la web www.walashop.com per acabar d’efectuar
la compra.

O bé, encara no volem fer la reserva o la compra, ens podem guardar el producte a la
llista Wishlist fent un toc al boté que hi ha sota del preu anomenat Wishlist .

Des del menu principal podem accedir a la llista Wishlist , que ens mostraria tots els
articles guardats en aquesta llista, com mostra la figura 2.6.13 :

& Wishlist Editar

Bota futbol hombre
= Tiempo Legacy AG-R R

Figura 2.6.13

Podem eliminar elements d’aquesta llista amb el boté Editar que hi ha a la part superior
dreta de la pantalla.

Si volem accedir a la informacié del producte només ens cal fer un toc damunt el
producte de la llista i anirem a la segient pantalla, figura 2.6.14 . Aquesta pantalla és
molt similar a la manera que mostra el resultat des de la pantalla d’escaneig, perd amb
la diferéncia que des d’aquesta pantalla, si fem un toc al signe + situat a la part superior
dreta se’'ns desplega un menu on des d’aqui podem compartir al correu electronic i a
les xarxes socials. A més podem tornar al menu principal veure la nostra informacié de
perfil de I'aplicacio i desloguejar-nos, figura 2.6.15 .
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Wishlist +

’B:atdl tbol hombre 44.95¢

i r Antes: 54.95€ i

Tiempo Legacy AG-R Compartir

e E-mail
Facebook

Twitter

Menu

Perfil

Talla:

Log Out

[Selaccmna una opeién

Selecciona tu tienda’

((setecciona una opeién

Solo en caso de reserva:

Figura 2.6.14 Figura 2.6.15
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CAPITOL 3: Conclusions

3.1 Linies de futur .

Actualment, ens trobem en que s’esta buscant empreses de disseny
d’aplicacions mobils que porti a terme el desenvolupament técnic d’aquesta
aplicacié, ja que internament no disposem d'un perfil de programador
d’aplicacions mobils. Es preveu que dins d’uns mesos puguem gaudir d’aquesta
aplicacio feta realitat.

3.2 Conclusions .

La realitzacié d’aquest projecte ha servit per aprofundir en el tema del disseny
d’aplicacions mobils i els passos que cal seguir per garantir un bon
desenvolupament del disseny.

S’ha aconseguit I'objectiu del projecte, que és el de desenvolupar el disseny de
I'aplicacio Club Wala, aix0 si, amb ajustos en les dates de la planificacio ja que
en la segona entrega no es va aconseguir arribar als objectius marcats i per tant
es van haver de modificar.

Un cop fets els ajustaments s’ha seguit treballant al maxim per arribar a I'objectiu
final.
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