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Resum del Treball:

Aquest Treball Final de Projecte es centra en la creacié d'un joc de cartes de
rol amb el titol “Mafia Cards Game” per al sistema operatiu Android, que
permeti tant el joc per a un Unic jugador com el joc multi jugador per Internet.

El joc, que estara classificat dins de la categoria Jocs -> Cartes de Google
Play, estara ambientat en el mén de la mafia italiana del segle XX i seguira un
plantejament similar al del joc de cartes “Bang!” [1l.

A grans trets, una partida de “Mafia Cards Game” tindra entre 4 i 7 jugadors i
funcionara de la segiient manera:

« Inici de la partida: Cada jugador rep la carta del seu rol que li serveix per
saber quin és el seu objectiu del joc i si juga sol o en equip, la carta del
personatge que li proporciona habilitats i unes cartes d’accio.

o Desenvolupament: Hi ha un torn de joc que passa de jugador a jugador i
gue permet fer accions al jugador que té el torn per aconseguir el seu
objectiu.

e Fi de la partida: Quan un dels jugadors/equips aconsegueix el seu
objectiu acaba la partida (En general aquest objectiu és eliminar un o
varis jugadors d’altres equips).

Tenint en compte que la creaci6 d'un joc complet d’'un nivell realment
interessant és dificilment assumible en tant poc temps per una Unica persona,
degut a la gran quantitat d’aspectes que s’han de tenir en compte (grafics, so,
interficie del joc, IA dels jugadors, joc en linia, etc) i en els amplis coneixements
necessaris en cadascun d’ells, l'objectiu principal d’aquest projecte és
aconseguir una aplicacié robusta que permeti jugar tant partides d’un unic
jugador com multi jugador per Internet en un entorn grafic basic, el que implica
tant el desenvolupament de la intel-ligéncia artificial dels rivals en la modalitat
d’un jugador com buscar la soluciéo més efectiva per afrontar el joc per Internet.




Una altra caracteristica important de “Mafia Cards Game” és la possibilitat
d’iniciar sessié amb un usuari de Google+, amb la intencié de facilitar la tasca
de la gestid del joc en linia i de crear una llista de premis (“Achievements”) de
Google Play Game Services que aniran obtenint els jugadors quan
aconsegueixin objectius.

Abstract:

This Final Project is focused on creating an RPG card game titled "Mafia Cards
Game" for the Android operating system that allows both the game for a single
player and multi player online game.

The choice of this project responds mainly to interest in card games, but also in
the rise of these games among the public in recent years and the lack thereof in
the shop of Android applications.

The game, which will be classified in the Games category -> Cards from
Google Play, is set in the world of the Italian Mafia in the 20th century and will is
based on the card game "Bang!" [4l.

A game of "Mafia Cards Game" will be played by four to seven players and will
operate as follows:

« Start of the game: Each player receives a Role card to know which is his Role
in the game: if it's part of a team or not, who has to Kkill etc, a Character card
which provides an extra ability to each player, and some action cards.

» Development: The game starts and all the players uses their Action cards
when their turn arrives until the game finishes.

* End Game: When a player / team achieves its goal the game ends (usually
the goal is to remove all lives of one or more players from other teams).

Paraules clau (entre 4 8):

Joc, videojoc, cartes, rol, mafia, Bang.
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1. Introduccioé

1.1 Context i justificacio del Treball

L’eleccié d’aquest projecte respon principalment a l'interés personal en els jocs
de cartes, perd també en 'auge d’aquests jocs entre el gran public en els dltims
anys i en I'abséncia dels mateixos a la botiga d’aplicacions d’Android.

A continuacié es poden consultar I'’Analisi de l'audiéncia i I'analisi de mercat
realitzats per estudiar la viabilitat del projecte:

Analisi de 'audiéncia

El juny del 2013 es van comencar a publicar estudis als Estats Units on
anunciaven que els usuaris de videojocs per dispositius mobils eren més
nombrosos que els usuaris de videojocs de consola. Per exemple, a I'estudi
“Gamer segmentation 2013: Who is playing today” 23l de NPD situaven aquest
namero en un 29% del total dels jugadors de videojocs.

El mateix estudi fet per NPD el 2014 diu que ara hi ha encara més jugadors,
perdo el més important és que han passat de dedicar una hora i vint minuts
diaris a jugar amb el dispositiu mobil a fer-ho dues hores de mitjana cada dia.

Com comenta Liam Callahan, analista de mercats i responsable de I'estudi, “El
continu creixement del joc mobil té el seu origen al fet que els consumidors
existents estan més disposats a pagar per jugar que abans, sobretot, al
segment free-to-play del mercat”. En aquest sentit, cal destacar que les tauletes
son les que concentren la majoria de joc mobil i la major despesa mitjana per
usuari.

L’estudi també conclou que el segment d’'usuaris que més quantitat de diners
inverteix al mes en videojocs mobils és el compres entre els 22 i els 44 anys i,
el segon, dels 2 als 12 anys. Segons Callahan: “No es pot negar la importancia
dels nens a I'hora d’obtenir beneficis, perd son els jugadors adults els que
gasten més diners que els nens i adolescents. Aguest grup, també, acostuma a
prendre les decisions sobre les experiencies de joc que volen proporcionar al
seus fills, convertint-los en el primer objectiu pels desenvolupadors comercials”.
A la seguent grafica podem veure les dades comentades anteriorment basades
en l'estudi “Consumo moévil en Espana - Revolucion y evolucion’s realitzat per
Deloitte



Figura 21. Division entre los propietarios de teléfonos inteligentes que juegan juegos y hacen
compras relacionadas con aplicaciones y aquellos que no hacen comprar relacionadas con aplicaciones
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Aquellos que juegan a videojuegos y no gastan dinero en bienes virtuales ni en virtual goods

B Agquelios que juegan a videojueqos y gastan dinero en juegos o virtual goods
® Todos los encuestados que juegan a videojuegos

Fuente: Deloitte Global Mobde Consumer Survey, Spain edition, May 2014
Base encuesta: Entrevistados con smartiphone que juegan a wideojuegos (1,057)

Tenint en compte aquests estudis i la idea inicial, podem dir que el perfil del
jugador al que esta dirigit “Mafia Cards Game” és un usuari adult d’entre 18 i 45
anys, que tant pot ser ell directament el destinatari del videojoc com
proporcionar-lo als seus fills, amb certa habilitat en I'is dels dispositius mobils,
que busqui un joc per distreure’s en les seves estones d’'oci tant a casa com
fora, fent partides rapides ell sol jugant per Internet amb altres jugadors donant-
li un Us social.

Analisi del mercat

Un dels motius principals en I'eleccié de crear un joc de cartes de rol senzill és
'auge d’aquests jocs entre el gran public en els ultims anys i en 'abséncia dels
mateixos a la botiga d’aplicacions d’Android.

Observant les dues botigues d’aplicacions per a dispositius mobils per
excel-léncia, Google Play per Android i I'Apple Store per iOS s’observa que la
majoria de jocs de cartes d’exit es basen en dos jocs que tothom coneix: el
Poker i el Solitari. Com es pot veure a continuacié a les dues captures dels
principals jocs de cartes de Google Play i els més venuts, el 50% dels titols
corresponen a aquests dos jocs.

D’entre la resta destaca la preséncia d“Uno & Friends” i “Uno” que també
s’analitzaran a continuacié.



Cartes: jocs principals
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Una altra subcategoria interessant d’observar és la dels jocs de taula. En el seu
origen, “Mafia Cards Game” es basa en un joc de cartes que en una botiga
fisica també competiria directament amb els jocs de taula.

A les seguents captures de Google Play es pot observar que els jocs
“principals” sén els classics de tota la vida: el parxis, el 3 en ratlla, els escacs,
les dames, el domino, etc. Mentre que a la llista de més venuts” si que podem
trobar titols més moderns que encapcalen les vendes de jocs de taula a les
botigues fisiques com el Catan, el Carcassone, I'Stratego o el Rummikub,
acompanyats pel Monopoly que sembla ser una aposta segura.



Jocs de taula: jocs principals
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A la seglent taula es poden veure, a grans trets les caracteristiques d’alguns
d’aquests jocs comentats amb anterioritat, perd el més important son els
comentaris dels usuaris de cada botiga, que permeten veure qué és el que més
valoren de tots ells, tant de manera positiva com negativa.

Joc Plataforma | Descarregues |1 Multi Preu
jugador | jugador
Uno & Friends | Android, 10.000.000 - | No Si Gratis,
i0S 50.000.000 In-app
Catan Android, 100.000 - | Si Si 3,99€ /
i0OS 500.000 4 99€
Carcassone Android, 100.000- Si Si 4 99€ /
i0OS 500.000 9,99€
BANG! the | IOS Si Si 2,99€
Official Video
Game




Comentaris positius representatius dels usuaris d’algun d’aquests jocs:
Me encantalll i

por Soron WindBriar

Divertido, te engancha como el juego de mesa, pocos jugadaores en el online, pero en general muy recomendable

Carles Neira 16 maig d= 2014
. Marcel Arrufat Arias 22 marg de 2075 " ko h Rk

. L 8 & & &

Very good! Very good Ul for local play.
Graphics and plavability are excellent.
Expanszions are just gresat!

Ara amb més ampliacions! Molt millorat! Ara
torna a funcicnar perfectament. Fins i tot
amb animacicns de personatges. Brutal!
Momées |i falta una opecid online.

. Pau Camarere & novembre de 2074

. L & & & &

Excelente Como el jusgo de mesa pero

L 8 8 & 4

Genial. Fidel. Ara estaria be amb diferents
idiomes i que es pugui jugar online

rapido ¥ donde guieras.

Comentaris negatius representatius dels usuaris d’algun dels jocs

Se pierde la conexion Wi
por Grouchox33

El juego es increible. Pero no sé si le pasa a todo el mundo o solo a mi, que de 3 partidas g juego, con mucha suerte

termino una, porque siempre se va la conexion_ Algo podran hacer para mejorarlo, estoy seguro.

Falla mucho W
por Maroto1212

Falla mas que la escopetas de la feria. Estaba en el nivel B0 y se me a bajado al 3. Y todas las medallas que tenia no

las tengo, pone que las he ganado pero no las tengo.

Me faltan fichas W
por adrnet

52 bloguea v me quitan las fichas, me quitan los torneos.___hay g mejorar

Marta Pagés S desembre de 2014
k¢

Mo us la baieu!! Em desinstal-lo el joc per
incompetents! Es penja quan guanyss i perds
un munt de fitees. Que us donguin, indtils!
Mo sabeu fer una app en condicions.

Jordi Lorita 31 marg de
w

Doesn't work anymore After last updste it
crashed every time. | reinstalled it an 've lost

the expansions.

O=car Dresken 14 desembre de 2012
w

S'ha de pagar mes per &l joc complert, les
campanyes, etc



Els usuaris d’aquests videojocs valoren positivament:
e Que sigui divertit i addictiu
e Que tingui bons grafics i jugabilitat
e Que es puguin fer partides rapides
e Que incorpori diferents idiomes
e Que permeti el joc online

En canvi, valoren negativament:
e Que el joc online es desconnecti
e Que no sigui estable i 'aplicacié es reinicii
« Que s’hagi de pagar més per aconseguir avancgar en el joc

Es important tenir clar els valors positius de la competéncia per aplicar-los al
teu joc si vols que triomfi, pero és tan o més important no oblidar quins sén els
valors que no es volen reproduir perque, com es conclou a I'estudi “The April
2014 New Players Report’s realitzat per Swrve i comentat per Recode.netm, dos
de cada 3 jugadors de dispositius mobils abandonen un joc després de les
primeres 24h d’us.

1.2 Objectius del Treball

« Proporcionar al jugador una experiéncia ladica entretinguda que el faci
repetir i, si és possible, compartir aquesta experiéncia amb altres amics
per aconseguir nous usuaris.

« Crear un entorn grafic robust perqué el joc pugui funcionar correctament.
Estudiar la incorporacié d’'un motor 2D.

e Aconseguir que un jugador pugui crear i jugar una partida per a ell sol
enfrontant-se a adversaris controlats per intel-ligéncia artificial.
(Inicialment aquesta IA sera de tipus basic.)

e Aconseguir que un jugador pugui crear i unir-se a una partida multi
jugador mitjancant Internet, si és possible utilitzant Google Play Game
Services.

1.3 Visié i métode utilitzats

A I'hora de planificar i realitzar aquest projecte hi ha hagut diversos punts en els
quals s’han hagut de prendre decisions, tant a nivell tecnic com creatiu, que
han marcat la resta del projecte:

Fer un joc d’una tematica totalment nova o realitzar una versié un joc
conegut?

En aquest cas l'eleccid va ser crear un joc basat en un altre ja conegut,
sacrificant originalitat amb la intencié d’aconseguir el coneixement total de quin
ha de ser el resultat.

Utilitzar un framework grafics especialitzat en la creacido de videojocs
tipus cocos2, Unity, AndEngine o LibGdx o fer servir les eines més
senzilles d’Android?



Després d’investigar extensament sobretot els frameworks cocos2 i Unity
perque eren els més recomanats dins els grups especialitzats de la xarxa i
valorar el cost d’aprenentatge i els possibles beneficis, tots dos van ser
descartats, juntament amb la resta de frameworks, en favor de les propies
eines d’Android. Degut a la senzillesa grafica del joc, les caracteristiques
proporcionades per SurfaceView d’Android eren suficients.

Crear una logia propia per la connexio a Internet i pel joc multijugador o
utilitzar les eines de Google Play Game Services?

Finalment no s’han pogut implementar les caracteristiques de connectivitat del
joc, pero la decisié va ser des d’un inici optar per les llibreries de Google Play
Game Services per aprofitar el potencial de les propies eines d’Android.

Es necessari fer servir un “Game loop”? Com adaptar-lo a un joc de
cartes per torns?

Aquest ha estat un tema que ha anat evolucionat a mida que s’anava avangant
en el desenvolupament del joc, degut a la inexperiencia i que ha fet que tot el
projecte s’endarreris significativament perqué el “Game loop” que funcionava
en els primers passos del desenvolupament quan el joc mostrava resultats de
log i prou, ja no era util quan aquests resultats s’havien de mostrar a la pantalla.
Finalment el bucle que fa que el joc avanci es compenetra amb diferents estats
que indiquen al joc quina és la seguent accié a fer i ajuden que el joc també es
mostri per pantalla correctament.

1.4 Planificacié del Treball

Per realitzar un projecte d’aquestes dimensions seria necessari un equip de
varies persones especialitzades en els diferents camps que engloba
(programacio, disseny grafic, so, creaci6 de jocs, etc), perd en aquest cas
nomeés es disposa d’un unic recurs que ha de realitzar les seguents tasques
durant el procés de creacio del projecte:

Analisi: Recerca d’'informacié de projectes similars a les botigues d’aplicacions
principals.

Descripcié de funcions i planificacié: Determinar quines son les funcions
principals de I'aplicaci6 i dibuixar els diferents casos. Creacio de la planificacio
que serveixi per aconseguir els objectius de cada part del projecte.

Disseny: Disseny tant del funcionament de I'aplicacio com de tots els elements
grafics necessaris per la correcta implementacié del joc. A continuacié es
poden veure el disseny de les cartes del joc i d’elements diversos i els
personatges.

Desenvolupament: Generacié del codi del projecte segons tots els dissenys
creats anteriorment.

Documentacio: Realitzacié de la memoria del projecte



Aprenentatge: Tenint en compte la inexperiencia en la programacio de jocs,
durant tot el procés de creacio existeix una part important d’aprenentatge.

Aquesta planificacio es pot veure reflectida al seguent diagrama:
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1.5 Breu resum dels productes obtinguts
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® Nombre

Proposta Treball
ElAnalisi i planificacié
Analisi de l'audiénda
Analisi de mercat
E Descripcio funcions
Transformar Bang a Mafia
Adaptar joc i normes
Creacid pseudocodi del jo
Objectius i abast
Planificacid

LR R R

[l Disseny

Definicid estructura de dasses i dades

Disseny mends

Disseny interficie joc
Disseny cartes

Disseny moviments partida

Definicid Intelligénda Artificial

ElDesenvolupament i Documentacio

Preparacio equip i creacid projects

Creacid estructura del joc
Maviments partida

Tests moviments
Intel-ligéncia Artificial (basica)
Tests IA

Joc multijugador

Intel-ligéncia Artificial {millarada)

Finalitzacié memaria
ElAprenentatge tecnologies
Elecdd motor 2D
Aprenentatge motor 2D
Elecrid joc multijugadar

Aprenentatge joc multijugador

Duracion

9 days 25/02/15 8:00
16 days9/03/15 8:00
3 days 9/03/15 8:00
2days 12/03/15 8:00
6 days 13/03/15 8:00
1 day 13/03/15 8:00
1 day 16/03/15 8:00
4days 17/03/15 8:00
2 days 23/03/15 &:00
4 days 25/03/15 8:00
20 day= 31/03/15 8:00
4 days 31/03/15 8:00

0 days 4/04/15 5:00
4 days 5/04/15 8:00
4 days 10,/04/15 8:00
4 days 16/04/15 8:00
4 days 22/04/15 8:00
41 days 27 /04/15 8:00
1 day|27/04/15 8:00
6 days 28/04/15 8:00
8 days 6,/05/15 8:00
1 day 15/05/15 8:00
4 days 16/05/15 8:00
2 days 22/05/15 &:00
14 days 25/05/15 &:00
3 days 11/06/15 8:00
5 days 16/06/15 8:00
52 days= 3/04/15 8:00
1 day 3/04/15 8:00
33 days 4/04/15 8:00
1 day|27/04/15 8:00
35 days 28/04/15 3:00

Inicio

Terminado

9/03/15 17:00
30/03/15 17:00
11/03/15 17:00
13/03/15 17:00
20/03/15 17:00
13/03/15 17:00
16/03/15 17:00
200315 17:00
24/03/15 17:00
30/03/15 17:00
27/04/15 17:00
3/04/15 17:00
&/04/15 17:00
9/04/15 17:00
15/04/15 17:00
21/04/15 17:00
270415 17:00
22/06/15 17:00
270415 17:00
5/05/15 17:00
15/05/15 17:00
15/05/15 17:00
2105/15 17:00
25/05/15 17:00
11/06/15 17:00
15/06/15 17:00
2206/15 17:00
15/06/15 17:00
3/04/15 17:00
20/05/15 17:00
270415 17:00
15/06/15 17:00

Mafia Cards Game és un joc de cartes de rol senzill d’us exclusiu per
dispositius Android i recomanat per ser utilitzat amb tauleta d’'una resoluci6 de
720p.

La funcié que té el joc és la de jugar partides d’'1 jugador enfrontant-te a 4 rivals
controlats per la intel-ligencia artificial del joc.



1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

- Diagrama de casos d’us on es contemplen els diferents escenaris que es
pot trobar un jugador de Mafia Cards Game.

- Mapa de classes: Mapa on es poden veure els atributs i metodes de les
diferents classes del joc i les relacions establertes entre elles.

- Diagrama d’activitat: Per tal d’agilitzar el posterior desenvolupament, es
creen una seérie de diagrames d’activitat que van des de la preparacié de
la partida a I'exemplificacié d’un torn.

- Wireframes: Primer esborrany fet a ma alcada de com sera Mafia Cards
Game.

- Wireflow: Creacié d’'una maqueta amb moviment utilitzant “Justinmind
Prototyper” on podeu veure una primera aproximacié de com sera el
producte final.

- Creaci6 dels elements grafics: Creacid dels personatges, de les cartes i
dels diferents elements grafics necessaris pel joc.



2. Resta de capitols

2.1 Diagrama de casos d’us

Tenint en compte que les opcions del joc que incloura aquesta primera versio

de Mafia Cards Game seran les basiques per poder fer partides d’1 jugador i
multi jugador, el diagrama de casos d’Us inicial és el seglent:
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L’usuari té dues opcions principals, “Partida 1 jugador” i “Partida multi jugador”
i, en aguest segon cas, pot triar entre “Crear una partida” o “Unir-se a una
partida” ja creada.

A partir d’aqui 'usuari entra dins la partida on té noves opcions: “Agafar carta”,
“Jugar carta”, “Girar carta” i “Descartar carta” que fan referéncia la la gestio de

les cartes i “Guanyar la partida” i “Abandonar la partida” que sén el resultat de
la parida.
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2.2 Mapa de classes
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2.3 Diagrama d’activitat

- Cresamoesiies Resouces A sxRoes

recnmaces

Degut a la complexitat de la partida en si, és important crear uns diagrames
d’activitat on es puguin veure rapidament tots els passos des de la preparacié
de la partida (fig.1), passant per la rotacio de torns (fig.2) fins al detall de cada
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torn (fig.3) per ajudar la comprensio dels diferents passos i, sobretot, per
agilitzar la tasca posterior de programacio.

Preparacio de la partida

Determinar nim
Jugadors

'

Repartir Rols

l Determinar seglient Jugador

Determinar
Comandante
Generale

l I

Repartir No
Personatges

'

Determinar
Vides de
Jugadors

'

Repartir tantes
Cartes com Yes
Vides '

Jugador n, n+1

Juga Torn

Inici Partida

(Fig.1) (Fig.2)

12


https://www.lucidchart.com/documents/edit/e5a15e43-d234-41cc-843d-ddcd4c1dd86e/0?callback=close&v=405&s=612
https://www.lucidchart.com/documents/edit/e5a15e43-d234-41cc-843d-ddcd4c1dd86e/0?callback=close&v=405&s=612

Gira carta

Inici torn

Té
.—VYe Pres6?

Yes

Gira carta

Resposta?
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Yes Canvi torn

Juga

3—No.

carta?
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| Agafa 3 cartes

Explota?
Yes
Cartes>
Vides
Yes
Yes
Descarta I
X
Perd vida/es
No
Yes
Juga

Vida?

No
Gira Rol

Agafa Fi
cartes? No partida?

Yes
Y Yes
Pantalla punts

(fig. 3)


https://www.lucidchart.com/documents/edit/a525a922-709f-4118-83d2-4b1b5a6d41e4/0?callback=close&v=893&s=612

2.3 Wireframes i Wireflow

L’esséncia majoritariament estatica de Mafia Cards Game i el fet que tota
I'accio succeeixi en una mateixa pantalla ha generat un unic wireframe fet a ma
alcada (fig.4), que es pot veure a continuacio:

/PMS TROATS

HENYs CoHAMATE J\?ﬁé A~
&y

Y0as
Grrey ‘)UGADES © DeSCATANT

2y

(fig.4)
A partir d’aqui s’ha creat el wireflow amb el que es pot interactuar des del
seguent enllag:
https://www.justinmind.com/usernote/tests/15060334/15073807/15073870/inde
x.html i que serveix per aconseguir una primera aproximacio de com sera el
videojoc i, tanmateix, permet a I'usuari familiaritzar-se amb el disseny
proposat.
Tot seguit es mostren algunes captures de pantalla del wireflow ja esmentat on
podem veure la pantalla del titol (fig.5), la pantalla de joc amb les cartes de Rol,
de Personatge i de Joc per repartir (fig.6), el que correspondria a la preparacié
de la partida, la mateixa pantalla de joc amb les cartes ja repartides (fig.7) que
seria I'inici del primer Torn del joc, la pantalla de joc enmig d’una acci6 del torn
(fig.8) i una ultima pantalla amb el dialeg d’abandonar la partida desplegat

(fig.9).
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(fig.8)
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JUGADOR 5

PISTOLA 5 BAS FALLAT BAS FALLAT

JUGADOR 2

2.4 Creaci6 dels elements grafics

Creacio dels personatges, de les cartes i dels diferents elements grafics
necessaris pel joc, primer en format vectorial utilitzant “Adobe lllustrator” i
després passats a arxiu .png mitjangant “Adobe Phtotoshop”, per poder ser
carregats des del codi del joc.

s de UUH L DU

EIIIA‘W
III>< MAFTA

CARDS GAME

MAFIA

CARDS GAME
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3. Conclusions

Des de l'inici del treball érem conscients que fer un joc amb les caracteristiques
plantejades era un projecte molt ambicios, perdo en cap cas podiem imaginar
que la dificultat i I'exigéncia de dedicacioé fos tan elevada. En aquest sentit
hagués estat interessant assessorar-se per algun expert en creacié de
videojocs abans d’aventurar-se a plantejar un projecte com aquest. No per
descartar-lo, sin6 per acotar-lo a les possibilitats reals tenint en compte la
dedicacio necessaria i els coneixements ja adquirits.

Tanmateix, també ha quedat palesa la importancia de disposar d’un equip
format per especialistes en les diferents arees (disseny grafic, disseny de so,
programacio, etc) per aconseguir un projecte capac de tenir competir al mercat.

Malauradament durant el desenvolupament del joc hem hagut de descartar la
implementaciéo de la caracteristica de joc multijugador per Internet. Hem
constatat que la planificacié era massa optimista perque el desenvolupament
del joc requeria moltes més hores de dedicacio de les planificades i, si es volia
arribar a la data d’entrega s’havia de sacrificar alguna part.

Degut a aquesta decisid, podem concloure que no s’han aconseguit els dos
objectius principals marcats a l'inici del projecte: “Crear un joc per a 1 jugador” i
també “Multijugador per Internet”.

Cal dir, pero, que tenint en compte la nul-la experieéncia prévia en la creacio de
videojocs, creiem que ha quedat construida una bona base per aconseguir el
producte desitjat quan s’hi puguin dedicar més esforcos.

Desconeixement al crear un projecte d’aquest tipus
Moltes hores de feina necessaries per complir els objectius
II-lusio i interés en el projecte ajuda
En realitat s’ha construit una bona base per aconseguir el producte desitjat
quan s’hi puguin dedicar més esforgos i recursos especialitzats.
Tot i aixd, creiem que per donar per finalitzada una primera versio
completament satisfactoria de Mafia Cards Game i, seguint la linia d’objectius
planificada a l'inici del projecte, queden pendents els seguents punts:
e Joc multi jugador (online)
« Personalitzaci6 al crear i buscar una partida tant en el joc per 1 jugador
com multi jugador (nimero de jugadors, durada de cada torn, etc.)
o Classificacions on cada jugador podra comparar els seus avangcos amb
la resta (“Leaderboards”)
o Crear premis (“Achievements”) aprofitant Google Play Game Services.
« Botiga on es podran intercanviar els punts obtinguts durant el joc en
avantatges en properes partides o directament comprar-les amb diners.
e Introduccié de sons
« Millora de la IA dels adversaris
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4. Glossarli

- Leaderboards: Ranquings de puntuacio

- Achievements: Objectius o premis dins d’un joc

- Wireframes: Representacié esquematica i senzilla de les pantalles del
joc

- Wireflow: Prototip de I'aplicacio

- 1A: Intel-ligencia Atrtificial

- Joc online: Joc per a més d'un jugador, en aquest cas, mitjancant
Internet
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6. AnNnexos

6.1 Continqut del joc i mecanica

Mafia Cards Game és un videojoc de cartes on un grup de Mafiosos s’enfronten
al Comandante Generale dels Carabinieri. Els Vice-comandantes, d'incognit,
hauran d’ajudar al Comandante Generale, pero entre ells hi ha el Pentito, que
és capag tant de trencar la llei del silenci dels Mafiosos, 'Omerta, com d’atacar
els Carabinieri perseguint els seus propis fins.

A Mafia Cards Game, cada jugador interpreta algun d'aquests Rols i representa
un Personatge inspirat en algun famaos del mon de la mafia.

Contingut

7 cartes de Rol: 1 Comandante Generale, 2 Vice-comandantes, 3 Mafiosos, 1
Pentito

16 cartes de Personatge amb bales al darrere

80 cartes de joc

Objectiu del joc
Cada jugador té el seu propi objectiu

El Comandante Generale: Ha d'eliminar a tots els Mafiosos i el Pentito, per
protegir la llei i I'ordre.

Mafiosos: Han de matar el Comandante Generale, perd no tenen escrupols a
eliminar-se entre ells per aconseguir la recompensa.

Vice-comandantes: Ajuden i protegeixen el Comandante Generale i
comparteixen el seu objectiu.

Pentito: Vol ser el proper Comandante Generale, aixi que el seu objectiu és ser
['ultim home en peu.

4 jugadors: 1 Comandante Generale, 1 Pentito i 2 Mafiosos

5 jugadors: 1 Comandante Generale, 1 Pentito , 2 Mafiosos i 1 Vice-
comandante

6 jugadors: 1 Comandante Generale, 1 Pentito , 3 Mafiosos i 1 Vice-
comandante

7 jugadors: 1 Comandante Generale, 1 Pentito , 3 Mafiosos dos i 2 Vice-
comandantes

Passos previs a l’inici de la partida

Remenar els personatges i repartir-los.

Remenar els rols i repartir-los. El Comandante Generale té una vida mes.
Remenar cartes de joc i, comencant pel Comandante Generale, repartir-ne
tantes a cada jugador com vides tingui.

La partida

El Comandante Generale juga primer i es succeeixen torns en sentit de les
agulles del rellotge.
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Cada torn esta dividit en 3 fases:
1. Agafar 2 cartes

2. Jugar les cartes desitjades

3. Descartar excés de cartes

1. Agafar 2 cartes
Agafa les dues cartes superiors de la pila d'agafar. Quan la pila s'acabi s'haura
de remenar la pila de cartes descartades.

2. Jugar les cartes desitjades

Després d'agafar les dues cartes pots jugar el numero de cartes que vulguis
per aconseguir la victoria o per frustrar els plans dels adversaris intentant
eliminar-los. Només pots jugar cartes quan sigui el teu torn (a excepcio de
cartes Has fallat i Vida, com podras veure més endavant). No estas obligat a
jugar cartes durant aquesta fase. Pots jugar el nUmero de cartes que vulguis
amb aquestes limitacions:

- Pots jugar una Unica carta Puuuum per torn.

- Només pots tenir en joc una copia de cada carta (mateix nom)

- Només pots tenir una arma en joc. Si jugues una nova arma hauras de
descartar l'anterior.

Hi ha dos tipus de cartes: Taronges i blaves

Les taronges es juguen col-locant-les a la pila de descartes i apliquen el seu
efecte en aquell moment

Les blaves es col-loquen cara amunt davant teu (amb I'excepcio de la Preso).
El seu efecte dura fins que es descarten o es retiren per alguna raé o es
verifiqui una situacio especial (com amb la TNT). No hi ha limit de cartes blaves
en joc sempre que no tinguin el mateix nom.

3. Descarta lI'excés de cartes

Quan hagis completat la segona fase (perqué no vulguis 0 no puguis jugar més
cartes), has de descartar I'excés de cartes que tinguis a les mans. Recorda que
el limit de la teva ma al final del torn és igual al nUmero de Bales que tens en
aquell moment. A continuacio i correspon comencar el torn al seguent jugador
en direcci6 a les agulles del rellotge.

Distancia entre jugadors

La distancia entre dos jugadors és el numero minim d'espais entre ells, ja sigui
en el sentit de les agulles del rellotge o al contrari. La distancia és molt
important perque afecta a totes les cartes que mostren un dibuix d'un punt de
mira. Normalment només pots arribar a una distancia 1. Quan un personatge és
eliminat ja no és té en compte per calcular la distancia i, per tant, alguns dels
jugadors restants s'aproparan quan algu sigui eliminat.

Eliminar a un Personatge

El teu personatge morira al perdre I'Gltim punt de vida i, la partida acabara per a
tu a no ser gque juguis una Vida immediatament. Quan siguis eliminat mostra el
teu Rol i torna totes les cartes en joc o de la ma a la pila de descartes.
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Castigs i recompenses

Si el Comandante Generale elimina un Vice-comandante, el Comandante
Generale ha de descartar totes les cartes que tingui en joc i a la ma.

Qualsevol jugador que elimini un Mafiés (també si el jugador que I'elimina és
també un Mafiés) ha d'agafar 3 cartes addicionals de la pila.

Final de la partida

La partida acaba quan es compleix una de les segtients condicions:

El Comandante Generale és eliminat. Si el Pentito és I'Ultim jugador que queda,
guanya la partida. En cas contrari, guanyen els Mafiosos.

Tots els Mafiosos i el Pentito sén eliminats. Guanyen el Comandante Generale i
els Vice-comandantes.

6.2. Manual d’us del joc

PISTOLA 5

HAS FALLAT PUUUUM! BARRICADA

Com s’ha comentat a “Contingut del joc i mecanica” el Comanante Generale
inicia la partida amb el primer torn (jugador envoltat de verd “Jugador actiu” a la
imatge). Automaticament el jugador agafara les cartes que li pertoquen de la
pila de “Cartes per agafar i podra comengar a jugar mitjangant la IA del joc.
Quan el jugador IA decideixi que no vol jugar més, automaticament es
descartaran el numero de cartes que li sobrin i el torn passara al seguent
jugador. Aixi fins que arribi el torn al jugador controlat per 'usuari que sempre
sera el de la part inferior dreta de la imatge. Quines accions pot fer el jugador
huma?

- Saber quin és el seu Rol: Tocant sobre la seva carta de Rol sortira un
missatge a la pantalla indicant quin és el seu Rol dins la partida.

- Saber quina és I'habilitat del seu personatge i les de la resta de
personatges: Tocant cada una de les cartes de personatges.

- Jugar una carta: Marcar la carta desitjada 2 vegades.
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- Jugar una carta que afecti directament un adversari (“Puuuum”,
‘Duel”, “Explosio”, “Robatori” i “Presé”. En aquest cas s’haura de
tocar primer la carta seleccionada i a continuacié tocar I'adversari
destinatari de la carta.

- Com acabar el torn: Si el jugador ja no vol jugar més cartes pot
passar el torn tocant a sobre el propi jugador. En cas que el jugador
es quedi sense cartes a la ma (“Cartes de jugador”), automaticament
acabara el torn.

Quan algun jugador es quedi sense “Vides”, ja no podra jugar més, tant si esta

controlat per un usuari com per la IA i la partida acabara o es continuara jugant
depenent dels Rols que tinguin els usuaris que queden vius.
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