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1.- RESUMEN.

El inicio de este proyecto vino potenciado por una aficion comtin entre unos amigos
y el autor de esta aplicacion. La idea principal era la de facilitar la gestion de una
pefa de quinielas de fatbol, asi como agilizar la tarea de envio para los participantes
de ésta.

El primer paso fue el de entrar en materia teniendo en cuenta el escaso conocimiento
de la tecnologia ofrecida para implementar esta aplicacion. Una vez empecé a
informarme sobre el J2EE, poco a poco, pude ver el gran potencial de este tipo de
programacion. Por eso, a pesar de que la bibliografia es muy escasa en mis
consultas, es cierto que he encontrado mucha informacién por la red y mucha
variedad de contenidos al respecto.

Una vez en materia, intenté olvidarme del objetivo del proyecto para centrarme en
las posibilidades de esta tecnologia. La idea era, una vez alcanzado este punto, tener
la mente mas abierta para disponer de mds opciones a la hora de implementar mi
proyecto inicial y por esta misma razdn, asigné mas del 30% del tiempo en
investigar y encontrar las herramientas mas adecuadas y, como no, a llegar a
entender lo mejor posible su funcionamiento. De este modo, y tras leer varias
versiones sobre esta tecnologia, poco a poco fui decantdndome por el uso de un
servidor JBOSS (a decir verdad, fue el primero que vi y el que me convencio), de una
base de datos Hypersonic (integrada en el servidor de aplicaciones), de la tecnologia
Hibernate (con su lenguaje HSQL, casi idéntico al conocido SQL) y de la herramienta
XDoclet para la creacion de los documentos XML necesarios para la comunicacion
de todas las partes del entorno.

Por ultimo, antes de iniciar con el proyecto, decidi intentar utilizar todas las
herramientas elegidas sin ayuda de ningun IDE (posteriormente me decidiria por el
eclipse, ya que he llegado a conocerlo bastante bien). Siguiendo con la investigacion,
instalé todos los mddulos necesarios para las pruebas iniciales (JAVA (jdk 1.5.0.11),
JBOSS (GA-4.0.5), ANT (1.7.0) y XDOCLET (1.2.3)).

Conseguido el objetivo de conocer bien las herramientas, comencé a utilizar el IDE y
a emplear los conocimientos obtenidos para el verdadero problema: mi proyecto.
Asi que, tras pasar por varias versiones de mi aplicacidn, llegué al resultado que
expondré en los siguientes puntos.
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2.- INTRODUCCION.

2.1.- Justificacion del proyecto.

Las tecnologias disponibles hoy en dia son tan avanzadas como para gestionar casi
cualquier situacidon que se pueda dar en la vida cotidiana. En mi caso, el hecho de
buscar entretenimiento en una aficion que compartimos muchos, me llevo a agilizar
un poco mas el proceso de gestion y disfrutar mdas de nuestro hobby. Por esta razén
comenzo este proyecto, que como era de esperar, no fue la tinica. El hecho de
conocer este tipo de herramientas y utilizarlas para algo tan esencial como nuestro
entretenimiento, lo hacia mucho mas interesante.

El punto de partida era “casi” nulo, ya que nunca antes habia trabajado con este tipo
de tecnologia (J2EE), sin embargo, disponia de ciertos conocimientos sobre
servidores Web (Apache, IIS), HTML, SQL y Java que dieron mas agilidad al
aprendizaje. Esto no hizo mds que animarme a conocer estas herramientas.

2.2.- Objetivos del proyecto.
Generales

El objetivo principal del proyecto es el de aprender el uso de estas tecnologias, hasta
ahora desconocidas por mi, y conseguir que cualquier persona con un simple
navegador Web, sea capaz de ver el resultado y sacar provecho del mismo. Para ello,
he pensado en una Web disefiada para gestionar un pena de quinielas, en la que
cada usuario puede decidir el signo de cada casilla. Digamos que esta pena tiene
algo distinto a las demas, y es que la quiniela la deciden los propios usuarios y no el
administrador de la pefa.

Especificos

Los usuarios que utilizaran la aplicacién son de dos tipos, los administradores y los
participantes.

Los administradores se encargaran de gestionar las quinielas (publicarla, cerrarla,
establecer dobles, premios, etc.), las temporadas (afiadir jornadas, partidos, publicar
resultados, etc.), los usuarios, las cuentas de los usuarios, etc. También podran
disponer de la aplicacién como un participante mas, es decir, podran enviar su
propia quiniela para calcular la jugada.

Por otro lado, los participantes podran enviar sus propias quinielas para que la
aplicacion pueda calcular la jugada que se realizara. El resto de servicios para los
participantes es de simple informacion sobre las clasificaciones, los ingresos, los
gastos, los resultados de los partidos y de las quinielas, etc.
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2.3.- Metodologia.

Para la realizacion del proyecto, he optado por una division en fases. Empezando
por el andlisis de la aplicacidon describiendo los casos de uso y el andlisis de la
interfaz de usuario. Siguiendo con el disefio de la aplicacion, en el que, segtin el
modelo de tres capas, esquematizo el diagrama de clases, disefio un primer formato
para la interfaz grafica del usuario y realizo un primer disefio de la base de datos
con sus tablas y relaciones. Y terminando con la implementacion de la aplicacion, en
la que me dedico expresamente al codigo para alcanzar los disefios establecidos
anteriormente.

El disefio de la base de datos ira cambiando segun las necesidades del proyecto, ya
que mientras voy avanzando, van apareciendo nuevos problemas que solucionar
con los datos representados.

2.4.- Planificacion del proyecto.

Segun las fechas propuestas al inicio del proyecto por el plan docente, dividi las
tareas en estas secciones. Aunque las dos ultimas fases (Analisis y Disefio) las
mezclé un poco ya que ain no tenia claro el disefio de la base de datos y segtn el
mismo, podria optar por un mapa Web o por otro, segtin las opciones que queria
barajar, por lo que intenté realizar un primer disefio de la base de datos y observar la
forma mas optima de almacenar los datos para luego tomar mi decision.

Plan de trabajo (PEC 1)

- Primer acercamiento con el entorno
- Decisidn de los objetivos a alcanzar
- Division de la carga del trabajo

Analisis del proyecto (PEC 2)

- Instalacion de las herramientas necesarias
- Estudio de los casos de uso

- Realizaciéon del diagrama de secuencias

- Mapa Web

- Instalacion del entorno

Disenio del proyecto (PEC 3)

- Disefio de la base de datos (persistencia)
- Disefio de la interfaz de usuario (presentacion)
- Disefio de entidades (negocio)
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2.5.- Producto obtenido

El producto obtenido es una aplicacion Web destinada al entretenimiento.

La tecnologia utilizada es bastante facil de instalar en cualquier servidor que cuente
con una conexion a Internet, bastara con instalar el servidor de aplicaciones JBoss y
anadir el archivo EAR a la carpeta DEPLOY del mismo. Actualmente “casi” todos
los equipos tienen un paquete java, por lo que seguramente no sera necesario
instalarlo, aunque tal vez sea una buena opcion la actualizacién del mismo. A parte
de la instalacion del servidor y la actualizacidn del java, podria ser interesante una
version del ANT, para trabajar directamente con la base de datos, ya que se trata de
la base de datos integrada en el JBOSS (Hypersonic), y su actualizacion es mds
cdmoda a través de un XML y, por supuesto, de su ejecucion mediante la
herramienta mencionada (ANT).

La administracion de la aplicacion puede realizarse via Web, por lo que no sera
necesario que el servidor cuente con un navegador ya que la administracion se
puede realizar desde cualquier cliente Web que cuente con un navegador. Sin
embargo, las futuras actualizaciones hacen mucho mas rentable contar con un IDE
del tipo Eclipse instalado en el servidor a fin de facilitar los futuros cambios en el
codigo.

El archivo EAR que contiene la aplicacion, no es mas que un paquete que cuenta con
paginas JSP y hojas de estilo CSS, ademas de todas las clases java compiladas y los
XML necesarios para su ejecucion. Mas adelante expondré un esquema con las clases
utilizadas en la aplicacion y el mapa de las paginas utilizadas.

3.- Analisis de requisitos de la aplicacion.

La aplicacion serd un sistema por el cudl se pueda tanto gestionar los datos de una
pena de quinielas, como utilizar el sistema para recoger informacion y realizar
acciones tales como enviar una quiniela de un usuario concreto. Las conexiones se
estableceran siempre a través de Internet. Se accederd al servidor de aplicaciones
que a su vez accedera al servidor de base de datos que se encuentra en el mismo

equipo.
LJ L}
s | ]

USUARIO SERVIDOR

BASE DE DATOS
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3.1.- Identificacion de los actores.

- Visitante: Los visitantes solo tienen un posible papel, el de registro. Desde el que
pondran sus datos y un mensaje de texto para, posteriormente, ser enviado al
administrador (o0 a los administradores).

- Usuario: Los usuarios tienen varios papeles. Quiza el mas importante sea el de
enviar quiniela, desde el que se almacena la jugada del usuario en la base de datos.
A parte de este papel, disponen de otras posibles acciones como la de ver la
clasificacion, ver los resultados de los partidos, ver el detalle de sus cuentas, etc.

- Administrador: Por tltimo, los administradores tienen todos los papeles de gestion
de la aplicacion. Gestion de quinielas, gestion de temporadas, gestion de jornadas,
gestion de equipos, gestion de usuarios y gestion de cuentas. Desde estos papeles,
tendran opcion a mantener actualizada la base de datos con los eventos que se
vayan sucediendo (premios en quinielas, partidos jugados, nuevos usuarios, etc.)

3.2.- Esquema grafico de los casos de uso.

% 4( REGISTRO )

VISITANTE NOTICIAS )

ENVIAR MENSAIJE )

MENSAJES
ELIMINAR MENSAJE )
QUINIELAS F——(  ENVIARQUINIELA )
— LOGIN

CUENTA )

<UL . -
I«SXUO HISTORICO )—( VER PARTIDOS )

CLASIFICACION )

MODIFICAR DATOS _)

GESTION USUARIOS )

O GESTION CUENTAS )

GESTION EQUIPOS )

/\ GESTION TEMP()R;\D:‘\.‘D—( GESTION JORNADAS H GESTION PARTIDOS )
/\ GESTION NOTICIAS )

GESTION QUINIELAS )

ADMINISTRADOR
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3.3.- Documentacion textual de los casos de uso.

REGISTRO.

Resumen de funcionalidad: Se envia un mensaje a los administradores con los
datos del invitado que quiere registrarse.

Actores: Invitado.

Precondicion: Ninguna.

Poscondicion: Los datos del invitado quedan almacenados como mensaje en el
buzon de los administradores.

Descripcion: El Invitado debe introducir sus datos (Nombre, Login, Correo) y un
mensaje opcional en el formulario. Una vez envie estos datos, irdn al buzén de los
administradores, los cuales se pondran en contacto con €l para posteriormente darle
de alta como usuario si lo estiman oportuno.

LOGIN.

Resumen de funcionalidad: Los usuarios se identifican en el sistema.

Actores: Usuario y Administrador.

Precondicion: Los usuarios deben estar registrados.

Poscondicion: Los usuarios acceden al sistema.

Descripcion: El usuario registrado debe introducir su login y su password
correctamente para poder entrar al sistema y tener accesibles sus opciones de
gestion (en el caso del administrador) o de informacidn (en el caso del usuario).

NOTICIAS.

Resumen de funcionalidad: Se muestran las noticias de la pefia de quinielas.
Actores: Usuario y Administrador.

Precondicion: El usuario debe estar registrado.

Poscondicion: El usuario accede a la vista de todas las noticias.

Descripcion: Se muestra por pantalla la lista de noticias total, ordenada por fechas.

MENSAJES.

Resumen de funcionalidad: Se muestran los mensajes recibidos y enviados.
Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado. Los mensajes deben pertenecer al
propio usuario, este puede estar tanto en el campo origen como en el destino.
Poscondicion: El usuario accede a su buzon de mensajes.

Descripcion: Se muestran por pantalla tanto los mensajes recibidos por el usuario
como los enviados por el mismo.

ENVIAR MENSAJES.

Resumen de funcionalidad: Se crea un mensaje con un origen y un destino.
Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado.
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Poscondicion: El mensaje creado se envia al buzén del usuario destino y se marca
como “no leido”.

Descripcion: El usuario accede a un formulario en el que debe especificar el nombre
del usuario al que va dirigido, un titulo de mensaje y un texto. Una vez guarde los
datos, estos pasan a la base de datos y se marcan con el campo leido a “0” (estado:
No leido) y el propio usuario como origen del mensaje.

ELIMINAR MENSAJES.

Resumen de funcionalidad: Se elimina el mensaje del buzon del usuario.

Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado. El mensaje que se va a eliminar debe
tener al propio usuario como destino.

Poscondicion: El mensaje queda eliminado totalmente de la base de datos.

Descripcion: Se elimina el mensaje del buzon del usuario al que va dirigido y de la
lista de mensajes enviados del que lo envia (campo origen).

QUINIELAS.

Resumen de funcionalidad: Se muestran las quinielas del usuario y de la pefia.
Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado.

Poscondicion: Se muestran las quinielas del usuario y de la pefia con sus datos
(aciertos, gastos, premios).

Descripcion: Se muestra por pantalla la lista de todas las quinielas jugadas
agrupadas por temporada. El usuario puede ver el detalle de cada una de ellas.

ENVIAR QUINIELA.

Resumen de funcionalidad: El usuario envia su quiniela para la semana actual.
Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado. Debe haber alguna quiniela activa. El

usuario que intente enviar la quiniela, debe tener suficiente dinero en su cuenta.
Poscondicion: La quiniela del usuario queda almacenada en la base de datos.
Descripcion: El usuario debe seleccionar el resultado (1, X o 2) para cada uno de los
partidos de la quiniela activa. Una vez envie el resultado, quedara almacenado en la
base de datos y posteriormente, tendra opcidon a modificarla hasta que esta quiniela
esté cerrada.

CUENTA.

Resumen de funcionalidad: El usuario obtiene el detalle de los movimientos de su
cuenta.

Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado. El usuario debe ser el propietario de
la cuenta.

Poscondicion: Se muestran todos los movimientos de la cuenta desde el inicio.
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Descripcion: Se accede a la lista de movimientos de la cuenta del usuario ordenada
por fechas. Se muestran los ingresos, los gastos y el total de la cuenta en cada
momento.

HISTORICO.

Resumen de funcionalidad: El usuario puede navegar entre las distintas
temporadas y jornadas.

Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado.

Poscondicion: Se selecciona una temporada y una jornada.

Descripcion: Se muestra una lista con las temporadas almacenadas en la base de
datos y, por cada temporada, la lista de jornadas disponibles para la misma.

VER PARTIDOS.

Resumen de funcionalidad: Se muestran los partidos de la jornada seleccionada.
Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado.

Poscondicion: Se muestran los partidos con sus resultados (si se han jugado) de la
temporada y jornada seleccionadas.

Descripcion: Se muestra una lista con los partidos de la jornada seleccionada. Si los
partidos se han jugado, se muestra también el resultado de los mismos.

CLASIFICACION.

Resumen de funcionalidad: El usuario puede ver la clasificaciéon de la temporada
actual.

Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado. Debe haber como minimo un partido
jugado.

Poscondicion: Se muestra la clasificacion actual.

Descripcion: Se muestra la clasificacion de los equipos agrupados por division. Los
datos mostrados son: Partidos jugados (PJ), Goles a favor (GF), Goles en contra (GC)
y puntos (PTS). La lista se ordena por niimero de puntos y por goles a favor.

MODIFICAR DATOS.

Resumen de funcionalidad: El usuario puede modificar sus datos de usuario.
Actores: Usuario y Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado.

Poscondicion: Los datos del usuario quedan modificados.

Descripcion: El usuario accede a un formulario en el que se reflejan sus datos
actuales. Tiene opcion a cambiar su nombre completo y su contrasefia. En este
ultimo caso, debera repetirla dos veces como medida de seguridad. El resto de los
datos, el login y el correo, no podra modificarlo por si mismo, y debera enviar un
mensaje a los administradores para solicitar el cambio.
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GESTION DE USUARIOS.
Resumen de funcionalidad: El

ALTA USUARIO )

usuario puede dar de alta, modificar y MODIFICAR USUARIO )

eliminar usuarios.
Actores: Administrador
Precondicion: El usuario debe estar

ELIMINAR USUARIO )

ADMINISTRADOR

registrado como Administrador. En el

caso de las altas y las modificaciones, el login del nuevo usuario no puede repetirse.
En el caso de las modificaciones y las eliminaciones, el usuario debe existir en la base
de datos.

Poscondicion: Segun la accion, el usuario queda almacenado en la base datos (altas),
puede también quedar actualizado (modificacidon) o puede quedar eliminado
(eliminacion).

Descripcion: El administrador accede a un panel de control en el que puede ver la
lista de todos los usuarios dados de alta. Tendra opciones para dar de alta un nuevo
usuario, modificar un usuario existente o eliminar a un usuario ya registrado.

GESTION CUENTAS.

Resumen de funcionalidad: El
usuario puede anadir, modificar o
eliminar movimientos en las cuentas.
Actores: Administrador
Precondicion: El usuario debe estar
registrado como Administrador. En el
caso de las modificaciones y bajas, el
movimiento de cuenta en cuestidn, debe existir en el sistema. En el caso de las altas,
la cantidad debe ser superior a cero.

Poscondicion: Se crea un movimiento nuevo (alta). Puede también modificarse un
movimiento existente (modificacion) o puede eliminarse un movimiento existente
(baja).

Descripcion: Se muestra una lista con el estado de las cuentas de cada usuario.
Desde esa lista, se puede acceder al detalle de cada cuenta y en ese momento, el
administrador podra afnadir nuevos movimientos a la cuenta del usuario
seleccionado, modificar un movimiento existente, o eliminar un movimiento de la
base de datos.

NUEVO MOVIMIENTO )

EDITAR I\fl(}\-"II\-'IIET\'TO)

ELIMINAR I\fl()\-"II\-'IIET\'T(D

ADMINISTRADOR

GESTION DE EQUIPOS.
Resumen de funcionalidad: El usuario

puede dar de alta, modificar y eliminar
equipos.

Actores: Administrador

Precondicion: El usuario debe estar
registrado como Administrador. En el

Memoria

NUEVO EQUIPO )

EDITAR EQUIPO )

ELIMINAR EQUIPO )

ADMINISTRADOR
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caso de las modificaciones y las eliminaciones, el equipo debe existir en la base de
datos. En el caso especial de las bajas, el equipo no puede estar en ningtin partido
almacenado.

Poscondicion: Segun la accidn, el equipo queda almacenado en la base datos (altas),
puede también quedar actualizado (modificacion) o puede quedar eliminado
(eliminacion).

Descripcion: El administrador accede a una lista de todos los equipos almacenados
en el sistema. Desde esa lista podra anadir nuevos equipos, rellenando un simple
formulario con el nombre del equipo. Podra también modificar el nombre de un
equipo concreto o eliminar un equipo existente.

GESTION DE TEMPORADAS.
Resumen de funcionalidad: El usuario
puede dar de alta, modificar y eliminar
temporadas_ EDITAR. TEMPORADA )
Actores: Administrador ELIMINAR TEMPORADA )
Precondicion: El usuario debe estar
registrado como Administrador. En el
caso de las modificaciones y las eliminaciones, la temporada debe existir en la base

NUEVA TEMPORADA )

ADMINISTRADOR

de datos. En especial, en el caso de las bajas, no pueden haber jornadas en la
temporada que se va a eliminar.

Poscondicion: Seguin la accion, la temporada queda almacenada en la base datos
(altas), puede también quedar actualizada (modificacidon) o puede quedar eliminada
(baja).

Descripcion: En el caso de las altas o modificaciones, el administrador accede a un
formulario en el que tendrd que especificar una descripcion. En el caso de las bajas,
la temporada queda eliminada del sistema.

GESTION DE JORNADAS.
Resumen de funcionalidad: El usuario

NUEVA JORNADA )

puede dar de alta y eliminar jornadas.
Actores: Administrador
Precondicion: El usuario debe estar
registrado como Administrador. En el
caso de las eliminaciones, la jornada
debe existir en la base de datos y no pueden haber partidos en la jornada.

ELIMINAR JORNADA )

ADMINISTRADOR

Poscondicion: Segun la accion, la jornada queda almacenada en la base datos (altas)
o puede quedar eliminada (baja).

Descripcion: En el caso de las altas, se aflade una nueva jornada con el nimero
inmediatamente superior al ultimo generado. En el caso de las bajas, la jornada
queda eliminada del sistema.

GESTION DE PARTIDOS.
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En este caso, veo importante explicar por separado los casos de uso, asi que los

procesos de alta, edicidn y baja, los explicaré como he hecho en los anteriores casos
de uso, mientras que el caso “Jugar Partido” lo explicaré a parte. A continuacion
muestro con detalle el caso de uso GESTION DE PARTIDOS.

NUEVO PARTIDO )

EDITAR PARTIDO )

ELIMINAR PARTIDO )

JUGAR PARTIDO )

ADMINISTRADOR

* NUEVO PARTIDO, EDITAR PARTIDO, ELIMINAR PARTIDO.

Resumen de funcionalidad: El usuario puede dar de alta, modificar y
eliminar partidos.

Actores: Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado como Administrador. En el
caso de las ediciones y bajas, el partido debe existir en la base de datos y no
pueden haberse jugado.

Poscondicion: Segun la accion, el partido queda almacenado en la base
datos (altas), puede quedar actualizado (edicion) o puede quedar eliminado
(baja).

Descripcion: En el caso de las altas y las ediciones, se accede a un
formulario en el que se debe indicar el equipo local y el equipo visitante. En
el caso de las bajas, el partido queda eliminado de la base de datos.

* JUGAR PARTIDO.

Resumen de funcionalidad: El usuario establece un resultado para el
partido.

Actores: Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado como Administrador. El
partido debe existir en la base de datos

Poscondicion: El partido pasa a estado “jugado” y se almacena su resultado
en la base de datos. Se actualizan los aciertos de las quinielas.

Descripcion: El usuario accede a un formulario en el que se debe indicar el
numero de goles del equipo local y el del equipo visitante. Una vez se
guarda el resultado, se comprueba que existan quinielas que contengan ese
partido. Si existen, se actualiza el nimero de aciertos de la pefia para esa
quiniela y el de cada una de las quinielas de los usuarios que han jugado esa
semana. También se modifica automaticamente la clasificacion, en caso de
tratarse de la temporada actual.

GESTION DE NOTICIAS.
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Resumen de funcionalidad: El usuario
puede dar de alta, modificar y eliminar
noticias.

NUEVA NOTICTA )

. EDITAR NOTICIA
Actores: Administrador )

Precondicion: El usuario debe estar
registrado como Administrador. En el ADMINISTRADOR

ELIMINAR NOTICIA )

caso de las ediciones y las bajas, la noticia debe existir en la base de datos.
Poscondicion: Segun la accion, la noticia queda almacenada en la base datos (altas),
puede quedar actualizada (edicién) o puede quedar eliminada (baja).

Descripcion: En el caso de las altas, se accede a un formulario en el que se debe
escribir el texto de la noticia. Una vez guardada, se almacena en la base de datos con
la fecha actual.

GESTION DE QUINIELAS.

Al igual que el caso de los partidos, dividiré este caso de uso en varios casos. Por un
lado, explicaré los procesos de alta, edicion y baja. Por otro lado, explicaré otros tres
casos por separado: Activacion, Cierre y Premiar. Cada uno de estos tiene su propia
definicién, por lo que mostraré el caso de uso individual por cada uno de ellos. A

continuacion muestro con detalle el Caso de Uso grafico de la gestion de quinielas:
NUEVA QUINIELA

EDITAR QUINIELA )

ELIMINAR QUINIELA )

ACTIVAR QUINIELA )

CERRAR QUINIELA )

ADMINISTRADOR PREMIAR QUINIELA )

* NUEVA QUINIELA, EDITAR QUINIELA, ELIMINAR QUINIELA.
Resumen de funcionalidad: El usuario puede dar de alta, modificar y
eliminar quinielas.
Actores: Administrador
Precondicion: El usuario debe estar registrado como Administrador. En el
caso de las ediciones, la quiniela debe existir en la base de datos. En el caso
de las bajas, ademas de existir la quiniela, no puede tener partidos
asignados.
Poscondicion: Segun la accion, la quiniela queda almacenada en la base
datos (altas), puede quedar actualizada (edicién) o puede quedar eliminada
(baja).
Descripcion: En el caso de las altas, se accede a un panel de control en el

que debemos especificar el nimero de dobles y la cantidad jugada. Si no se
especifica la cantidad (se deja a cero), la aplicacion la calculara
automaticamente por el numero de dobles. Una vez almacenada la quiniela,
se dard la posibilidad al usuario de asignarle partidos a la quiniela. Estos
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partidos deben haber sido dados de alta previamente. El administrador
también tiene opcion a modificar la quiniela, ya sea cambiando el niimero
de dobles o el gasto de la misma, o modificando los partidos que formaran
parte de la quiniela en cuestion (ya sea cambiando un partido por otro, o
eliminando dicho partido de la quiniela). En el caso de dar de baja una
quiniela, tenemos una precondicion de que la quiniela no contenga partidos
jugados. Esta definicion conlleva otro caso de uso para gestionar los
partidos de una quiniela, pero estaria repitiendo el mismo esquema en el
caso de uso de los partidos.

* ACTIVAR QUINIELA.

Resumen de funcionalidad: El usuario activa la quiniela.

Actores: Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado como Administrador. La
quiniela debe existir en el sistema.

Poscondicion: La quiniela queda en estado “Activa”.

Descripcion: El usuario, tras realizar esta accion, deja la quiniela con estado
“Activa” para que los usuarios puedan acceder a la jugada correspondiente
a esta quiniela.

* CERRAR QUINIELA.

Resumen de funcionalidad: El usuario cierra la quiniela activa.

Actores: Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado como Administrador. La
quiniela debe existir en el sistema. Debe haber alguna quiniela activa.
Poscondicion: La quiniela queda en estado “Cerrada” y las cuentas de los
usuarios se actualiza.

Descripcion: El usuario, tras realizar esta accion, deja la quiniela con estado
“Cerrada”. En ese momento, la aplicaciéon comprueba los usuarios que
participaron en la quiniela (aquellos que tenian suficiente saldo en sus
cuentas) y calcula la cantidad que jugara cada uno de ellos a partir del gasto
total de la quiniela (segin su niimero de dobles o la cantidad establecida
por el administrador). Una vez calculada esta cantidad, se afiade un nuevo
movimiento a las cuentas de los usuarios de caracter negativo, restando la
cantidad correspondiente a la cuenta de cada usuario que participe esa
semana.

* PREMIAR QUINIELA.

Memoria

Resumen de funcionalidad: El usuario establece un premio para la quiniela
seleccionada.

Actores: Administrador

Precondicion: El usuario debe estar registrado como Administrador. La
quiniela debe existir en el sistema..

Poscondicion: La quiniela queda actualizada con el premio establecido.
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Descripcion: El usuario accede a un formulario en el que establece una
cantidad que se corresponde con el premio ganado de la quiniela
seleccionada. En ese momento, se comprueba el nimero de participantes de
la misma, y tras calcular el premio a repartir entre cada uno de ellos,
actualiza las cuentas de los usuarios, anadiendo un nuevo movimiento con
la cantidad positiva y su descripcion correspondiente.

3.4.- Diagrama de secuencias.

A continuacidon muestro las operaciones mas importantes con su diagrama de
secuencias. En el caso de los usuarios, sdlo muestro la operacion de envio de
quinielas, y en el caso de los administradores, muestro operaciones como la de
gestionar usuarios. El resto de operaciones del administrador son muy parecidas a
ésta, por lo que no las detallaré. En cuanto al resto de operaciones de los usuarios,
son todas de consulta a la base de datos, y conociendo el esquema de tres capas, se
hace muy ldgico su detalle.

* ENVIAR QUINIELA
ANONIMO PANEL CONTROL QUINIELA GESTION
USUARIO QUINIELAS
Login ~
Mostrar Quiniela
Return

Login incorrecto Enviar Quiniela

Return:

No hay quinielas

Return:

Quiniela almacenada
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* GESTION USUARIOS (ALTA)

ANONIMO PANEL CONTROL US]TADO USUARIO
ADMINISTRADOR USUARIOS
Login
Mostrar Usuarios
Return:

Login incorrecto Crear Usuario

Return:
No tiene permiso

Return:

Usuario Creado
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3.5.- Mapa Web de la aplicacion.

MensajeForm.jsp

VerMensaje.jsp

NoticiaForm.jsp

Usuario

Administrador

AL

QuinielaPartidos.jsp

EquipoForm.jsp

UsuarioFormAdmin.jsp

DetalleCuentas.jsp

TemporadaForm.jsp

PartidoForm.jsp

PartidoJugar.jsp

QuinielaForm.jsp

QuinielaPremioForm.jsp

QuinielaPartidoForm.jsp

[> UsuarioForm.jsp
[ Cuentas.jsp
[ Mensajes.jsp
[ Temporadas.jsp
—— Noticias.jsp —>
I—[> JugadaForm.jsp
index.jsp P Menu.Jsp L p QuinielasUsuario.jsp
- D
> Quinielas.jsp
N Equipos.jsp —>
Registro.jsp S Usuarios.jsp —
[¥ ListadoCuentas.jsp ——>
’—D
[ TemporadaAdmin.jsp ——>
S
—
[> QuinielaAdmin.jsp
Visitante

QuinielaPartidoAdmin.jsp

QuinielaJugadaForm.jsp

Como podemos ver en el grafico anterior, las paginas marcadas en amarillo sélo son
accesibles para los administradores, mientras que todas las paginas marcadas en
naranja son accesibles tanto para los usuarios como para los administradores. Esta
claro que en nuestro caso, los administradores también participan como un usuario
mas, enviando sus quinielas y viendo la informacion que deseen.
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3.6.- Instalacion del entorno.

Mientras que al iniciar el proyecto, he utilizado diversas herramientas (Ant, XDoclet,
JBoss, etc.), el entorno final ha sido instalado en un solo paso utilizando el IDE
Eclipse. Concretamente, he utilizado la version que integra un servidor de
aplicaciones JBoss, que incluye tanto la base de datos Hypersonic, como el servidor
Tomcat entre otros. Esta version del IDE Eclipse integra también la herramienta
XDoclet para la generacion de los documentos XML.

He realizado la descarga del paquete desde la pagina oficial del JBoss,
concretamente en la seccion: http://labs.jboss.com/portal/jbossas/download.

La version utilizada es la JBoss 4.0.5 GA. Para hacer funcionar todo el entorno, he
hecho algunas modificaciones en el sistema, las cuales se reducen a afiadir las
variables de entorno necesarias para el servidor de aplicaciones.

El resto de modificaciones han tenido lugar en el Eclipse, en el que he configurado el
servidor JBoss como servidor por defecto y he hecho otras configuraciones que
tenian como fin el crear los documentos XML y algunas clases java como las
destinadas a la interfaz de usuario (EurokiloFacadeLocalHome,
EurokiloFacadelocal, EurokiloFacadeRemoteHome, EurokiloFacadeRemote). La
configuracién de esta parte del entorno es bastante amplia, por lo que no entraré en
detalles.

Cabe destacar también la importancia de dos archivos que debemos afiadir a la
configuracién del servidor JBOSS. Se trata de los archivos 1X2-DS. XML (base de
datos), 1X2-LOGIN-CONFIG-SERVICE. XML y 1X2-LOGIN-CONFIG. XML
(configuracion de seguridad). El primero de estos archivos contiene la definicion de
la base de datos, tanto el usuario y contrasefia como la cadena de conexidn, el
nombre de la base de datos, etc. Los otros dos archivos se refieren a la seguridad
JAAS (Servicio de Autenticacion y Autorizacidon de Java), y son los encargados de
gestionar la entrada de los usuarios mediante el login y el password. Estos tres
archivos son esenciales para el correcto funcionamiento de la aplicacion. La
situacion de cada uno de ellos estd explicada en la guia de instalacion que se adjunta
con el cddigo de la aplicacion en un archivo comprimido.

Es importante sefialar también, que en el codigo, concretamente en la clase
ControllerServlet, existe una constante llamada TEMPORADA_ACTUAL, que
contiene el valor del identificador de la temporada en la que nos encontramos. Este
valor debe modificarse cuando se inicie una nueva temporada para que los datos
mostrados se refieran a esa misma temporada. En sucesivas actualizaciones, se
cambiara esta forma de activar una temporada para pasar a una propiedad del
objeto TemporadaDTO en la que se establezca si esta activa o no. Por falta de tiempo
la he tenido que dejar de esta forma temporalmente.
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4.- Disefio de la aplicacidn.

4.1.- Arquitectura.

Para este tipo de aplicacion, y aprovechando la tecnologia utilizada, he optado por
un diseno de triple capa. En este tipo de disefio, lo que se intenta es que cada capa
sea totalmente independiente de la otra, con lo que la tarea de actualizacion se hace
muy sencilla. A continuacion se detalla de forma resumida cada una de las tres
capas, pasando luego a una descripcién mas interna de las mismas.

USUARIOS

&

h

| CAPA DE PRESENTACION ‘

| CAPA DE NEGOCIO ‘

| CAPA DE PERSISTENCIA ‘

v
ORIGEN DE DATOS

(13

- Capa de presentacion: Esta capa comprende la interfaz del usuario. Todo aquel
elemento susceptible a ser manipulado por el usuario, es presentado en esta capa.
Asi por ejemplo podemos agrupar las paginas JSP y las hojas de estilo CSS.

- Capa de persistencia: En esta capa se encuentran los datos de la aplicacion.
Digamos que practicamente esta formada por la base de datos que prepara sus datos
para ser controlados por la capa de negocio y para ser enviados por este ultimo a la
capa de presentacion.

- Capa de negocio: En esta capa se encuentra toda la ldgica de negocio. Desde aqui
recogemos las peticiones del usuario para gestionarlas y realizar las tareas
necesarias como recoger datos de la capa de persistencia y mostrarlos en la capa de
presentacion o simplemente modificar datos de la capa de persistencia. En nuestro
caso, si un usuario quiere ver el resultado de una quiniela concreta, debera enviar la
peticion a la capa de negocio, ésta consultard en la capa de persistencia los datos
relacionados con esa quiniela y los pasara de nuevo a la capa de presentacion que se
encargara de formatearla para mostrarla al usuario.
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4.1.1.- Capa de presentacion.

La capa de presentacion sigue un esquema similar al de la aplicacion. Se trata de un
esquema MVC (Model, View, Controller), en el que volvemos a tener cierta
independencia entre cada uno de los elementos. Con este esquema, conseguimos
separar el modelo de datos de la aplicacion de su representacion de cara al usuario.
Asi, se pueden describir estos elementos de la siguiente forma:

- View: Muestra al usuario la informacidn que necesita. A vista del usuario se
trata de simples paginas HTML, mientras que en la parte interna de la
aplicacidn, se trata de paginas JSP (Java Server Pages), capaces de recibir los
datos del controlador y darles el formato adecuado.

- Model: Contiene la logica de negocio. Esta capa comprende los objetos POJO
(Plain Old Java Obect) y los EJB (Enterprise Java Bean). En nuestro caso se trata
de los EJB.

- Controller: Recibe e interpreta la interaccion del usuario, provocando cambios
en los datos y en su representacion. Esta capa estd formada por los Servlet
(ControllerServlet en nuestro caso), que estdn escritos totalmente en Java.

Con esta arquitectura, podemos enumerar una serie de pasos cada vez que el
usuario interacttia con la aplicacion:

1.- La accion que realiza al usuario llega al servidor mediante un mensaje HTTP.

2.- El mensaje generado en el punto anterior, lo recoge el Servlet, que convierte la
peticion a lenguaje Java y la envia al Modelo (E]B).

3.- El modelo recibe la peticion del Servlet por medio de unas interfaces
(EurokiloFacade en nuestro caso) que ocultan su complejidad. Trata la peticion y
devuelve el resultado al controlador.

4.- El controlador recibe el resultado de su peticion por parte del modelo, anade los
datos necesarios para su transformacion a HTML y devuelve el conjunto a la vista.

5.- La vista recibe el resultado de su primera peticion y le da un formato legible para
el usuario en formato HTML.

Las ventajas que supone este tipo de esquema es la posibilidad de reutilizar el
cddigo del modelo en otras aplicaciones, se trate de aplicaciones Web o no. Otra
ventaja es la de separar la 16gica del negocio de la vista para el usuario, permitiendo
la programacion individual de estas altimas sin tener que tocar el codigo Java de la
parte interna de la aplicacion.
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4.1.2.- Capa de negocio.

La capa de presentacion, descrita en el apartado anterior, se comunica directamente
con esta otra capa, la capa de negocio. En ésta tlltima es donde residen todas las
clases que se encargan de gestionar las peticiones del usuario y acceder a la base de
datos para satisfacer sus necesidades.

En esta capa, se sittian los objetos EJB y el ServiceLocator. Los primeros son los
encargados de recoger las peticiones del Servlet desde la capa de presentacion, tratar
los datos y realizar la conexion con la base de datos mediante el ServiceLocator. Este
ultimo necesita de la resolucion de nombres JNDI para realizar dicha conexidon.

Como ejemplo de esta capa, se puede ver el proceso que lleva a un usuario a ver el
resultado de los partidos de una determinada jornada. Para empezar, el usuario
realiza la peticion [Ver Partidos] al Servlet, que la transforma en cédigo Java y la
lleva ante el EJB (EurokiloFacadeLocalHome). Este recibe la peticién y mediante los
objetos DAO, que realizan la conexion con la base de datos por medio del
ServiceLocator, recupera la informacion de los partidos pedidos por el usuario. Una
vez tiene el resultado, lo devuelve en formato Java al Servlet, que se encarga de
mostrarlo al usuario realizando las operaciones necesarias para que sea legible por
éste ultimo.

4.1.3.- Capa de persistencia.

La capa de persistencia es quiza la mas sensible de la aplicacion, ya que dejando a
un lado todo el cddigo, es la que contiene los datos que realmente importan en una
aplicacion Web.

En nuestro caso, las clases que se encargan de gestionar esta capa son los objetos
DAOQO, concretamente los Hibernate-DAO que implementan las interfaces. Estos
objetos son tratados como contenedores que recuperan la informacion de la base de
datos fisica y los almacenan para posteriormente ser tratados. No hace falta decir
que la base de datos es una parte importante de esta capa, en la que los objetos
reciben la caracteristica de persistentes.

La decisidon de implementacion para esta capa ha sido la de emplear la base de datos
Hypersonic y un API auxiliar llamado Hibernate, el cual me ha ahorrado el uso de
sentencias SQL para trabajar con los datos. Mediante este AP, se mapean los objetos
DTO directamente con la base de datos, por lo que al acceder a cualquier propiedad
de estos objetos, lo que se hace realmente es acceder a la base de datos.

Objetos como HibernateUsuarioDAO o HibernateQuinielaDAO entre otros, son los
encargados de implementar los métodos de las interfaces (UsuarioDAO o
QuinielaDAO) y recoger los datos necesarios mediante la clase ServiceLocator, que
crea las conexiones con la base de datos y que, al inicio del proyecto, creaba los
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DataSet que devolvian los resultados. Especifico lo del “inicio del proyecto” porque
finalmente he optado por el uso de Hibernate para evitar esas consultas SQL
almacenadas en un DataSet que accedian de una forma mas compleja a la base de
datos. El uso de esta API ha despejado muchas lineas de codigo, ya que al acceder al
objeto, accedemos a sus atributos de la base de datos y no son necesarios los DataSet
intermedios. En el proximo apartado se detalla la estructura de la base de datos, con
lo que se pueden ver las propiedades de los objetos DTO.

4.3.- Diseno de la base de datos (persistencia)

Para almacenar los datos, como dije anteriormente, he utilizado Hypersonic como
base de datos. Esta BD viene integrada en el sistema JBOSS, de ahi mi decision de
utilizarla. Las tablas creadas se detallan a continuacion:

= |Ususr1o
DESCRIPCION
FECHA
CANTIDAD

D
ORIGEN
DESTING
TITULD
FECHA
TERTO
LEIDO

GUINIELA D
USUARIO HOMBRE
FECHA LOGIN
ACIERTOS PASSWORD
JUGADA CORREO

NUMERC
TEMPORADA
INGRESO =
GASTO == QUINIELA
ACIERTOS PARTIDO
DOBLES - CASILLA

- JUGADA

D
MNOMEBRE

D
DESCRIP

T

0
EQUIPO
ocaL ‘D 0
VISITANTE = e TERTO
T GOLLOCAL FECHA
o . GOLVISITANTE
™ DIVISION

MUMERC JUGADO
TEMPORADA

Los nombres de las tablas son los suficientemente descriptivos para no necesitar
explicacion. Por otro lado, se pueden observar dos relaciones importantes.

Por un lado, la tabla QUINIELA_USUARIQOS, contiene los usuarios que han
participado en una quiniela determinada.

Y por otro lado, la tabla QUINIELA_PARTIDO, contiene los partidos que forman
una quiniela. Esta relacion tiene un atributo anadido, que es la JUGADA que se
realizé en la quiniela correspondiente.
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4.4.- Diseno de la interfaz de usuario (presentacion)

El disefio de las paginas no ha sido muy cuidado, ya que le he dado mas valor a los
datos y a su presentacion que al formato de las paginas. Igualmente, en las
siguientes capturas muestro las imagenes de las paginas mas relevantes. Su
situacion se puede observar en el mapa Web expuesto anteriormente.

Index.JSP

(= Pefia de quinielas EUROKILO - Windows Internet Explorer

o

»

http:H\octhost:BUSDJV| 4| X% |

<" Pefia de quinielas ELROKILO l I M~ B = - [hPagina v

1X2 Eurokilo

Login
Reqistrarse

‘3 Intranet local EA00% T

Menu.JSP (versién usuario)

efia de quinielas EUROKILO - Windows Internet Explorer

@\ ~ = | bitpyfocabost:a0a0j1Kz/controle fuserlogin | [42)[x] | [[#]-
w [’_’: Pefia de quinielas ELROKILD lil Bi- B - @ - [Brégne - © Heramientas +
1X2 Eurokilo
Usuario: Luis IS IO Panel de Quinielas:
Correo: - Modificar datos de usuario .
Editar Quiniela
Cuenta: 37.89 € T e Ver Quinielas del Usuario
= Ver/Enviar Mensajes ~
Mensajes nuevos: 0 Historico Ver Quinielas de |a pefia
Primera Division Segunda Division Noticias:
Pos Equipo PJ | GF GC Pts Pos Equipo PJ | GF GC Pts Fecha Texto
1 Barcelona (21 7 || 26 1 Eibar 12 |[ 19 | 12 || 26 Ya esta terminada toda la parte de los usuarios. Ahora empezaré con la parte
2 |R Madrid 116 6 |22 2 |Aawes 12 [23][14 |22 plE I e .
De momento ya esta terminada la gestidn de noticias. de equipos. de cuentas
3 |Espanyal 11 ][13 ) 6 || 20 3 |Xerez 12 |12 | 10 || 22 y de usuarios.
4 Levante 11 15 | 13 | 19 4 Cadiz 12016 8 | 21 eLURLAD Para terminar, crearé las paginas necesarias para la gestién de temporadas
5 |Faagoza 1115 116 [ 18 5 |[Elche 1216 10 | 21 (ternpnradas. jornadas, Pamdns Vi quln\e\gs}, cuyos procesos ya estan creados,
asi ke simplemente hard falta crear las paginas y los enlaces hacia los
6 Sevilla 1 12 11 18 6 Racing Ferrol 122149 21 procesos.
7 |[Valencia M7 |11 ][ 16 7__|Poli Ejido 1216 7 |20 El panel de control esta totalmente terminado, 2 falta de la seccidn
3 |At Madrid 111 818 8 ||Lleida 1215 ] 12 | 20 E}STOR‘EO- s tamian eata § o2 tata de e
- panel de quinielas también esta terminado a falta de la insercion de la
9 |Deportivo 11215 [ 16 9 [Celta 1210 8 20 2007-06-10  quiniela del usuario en la vista de quinielas jugadas.
10 ||Osasuna 11 |[13 |17 || 16 10 ||Almeria 12 (10| 7 |18 Tambien estoy barajando |a posibilidad de afiadir los ingresos y gastos por
11 |Betis 1114 14 [ 15 11 | Valladelid 12 14 13 117 usuario en cada quiniela, aunque esto supone bastantes calculos para el
senvidor y puede que llegue a ser un poco lento.
12 |Villarreal 13| 7 14 12 | Recreativo 128 [ 716 - . :
2007-06-08 Hay disponible una nueva quiniela. Es la correspondiente a la jomnada 9 de
13 _|Racing M9 |12 13 _|[Tenerife 12|11 )12 [ 16 primera divisién y la jornada 10 de sequnda divisién. Temporada 04/05
14 |Malaga 101112 14 |[Temasa 12 ][ 15 | 14 [ 14 El detalle de |as cuentas se actualiza automaticamente. Los unicos
15 |/Ath. Bilbao 11 )[12 |15 || 12 15 ||Gimnastic 12 || 10 || 14 | 14 2007-06-05 movimientos manuales son los de los ingresos para aumentar el total de la
5 cuenta. Los premios tambien se dividen automaticamente entre los
16 || Getafe 1110 15 | 12 16 ||Sporting 12 /10 13 | 13 s .
participantes que tenian suficiente saldo para jugar una determinada semana.
17 ||R. Sociedad 1|9 131 17 ||Malaga B 12 8 [[13]13
Pues ya esta funcionando.
18 ||Albacete 118 |[16 |10 18 _|[Salamanca 12811 2007-06.0 | E5t@ s el pansl de noticias, desds aki irs infarmando de las nuevas secciones.
19 |Numancia 16| 19] 8 19 |c_ de Murcia 12 |[12 ][ 18 |[ 10 E‘e momenta, fab\ggn a\gugaslpanes‘ ae la pa’gmla. asi‘kegay ke ser pacientes.
to t: It it
20 |Mallorca 1o |67 20 ||Pontevedra 12 |[14 |[21 | 10 =
. Ver todas las noticias
21 |Murcia 12] 8 |[19 ) 9
22 |Cordoba 124|164
Lisko & Intranet local #100% -
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Sergio Beaumont Cruz

Menu.JSP (versién administrador)

> Pefia de quinielas EUROKILO - Windows Internet Explorer

e - hitp: flocalhost:8080)12)controllerjuser/login v [42)[x] | 2]~
o [v‘_'; Pefia de quinislas ELROKILG I_} 5~ B - & v [rPagna - ) Herramientas - =
1X2 Eurokilo
io: Panel de Control: Panel de Administrador: r
Usuario: Sergio :
9 Gestion Quinielas UL C ST
Correo: - Modificar datos de usuario Gestion de Temporadas Editar Quiniela
Cuenta: 37.89 € Detalle de Cuenta Gestion de Usuarios; Ver Quinielas del Usuario
= " [Ver/Enviar IMensajes, Gestion de Cuentas \er Quinielas de 1a pefia
Mensajesinuevosi( Historico Gestion de Equipos’
Primera Division Segunda Division Noticias:
Pos Equipo PJ GF GC Pts Pos Equipo PJ GF GC Pts Fecha Texto
1 | Barcelona M2 7 |26 1 ||Eibar 12 /19|12 | 26 Ya estd terminada toda |a parte de los usuarios. Ahora empezaré con la parte
2 |R Madrid 1[16] 6 [22 2 [Aaes 122314 22 LelE Iz
De momento ya estd terminada la gestidn de noticias, de equipos, de cuentas
3 |Espanyol 11/13| 6 |20 3 |[Xerez 12 (12 |10 22 y de usuarios.
4 ||Levante 11 ([ 16 || 13 || 19 4 ||Cadiz 12|16 | 8 | 21 ARt Para terminar, crearé las paginas necesarias para la gestion de temporadas
5 |zaragoza 1 18 |16 [ 18 5 |Elche 12016110 | 21 (temporadas, jornadas, partidos y quinielas), cuyos procesos ya estan creados,
g asi ke simplemente hard falta crear las paginas y los enlaces hacia los
6 Sevilla 11 |12 | 11 | 18 6 Racing Ferrol 1214 9 |21 procesos.
7 |Vvalencia 11 ][ 17 || 11 ]| 16 7 ||Poli Ejido 12 15| 7 | 20 El panel de control esta totalmente terminado, & falta de la seccidn
8 |At Madrid 1][11] 8 [15 8 |Lieida 12 ][15 ] 12 ][ 20 E;STOR"SO— “ bidn ot terminado a afa de Ia insercicn de |
panel de quinielas también esta terminado a falta de la insercidn de la
9 |Deportivo 11215 | 16 9 [Cefta 121008 20 2007-06-10 | quiniela del usuario en la vista de quinielas jugadas.
10 ||Osasuna 11 |[13 |17 || 16 10 ||Almeria 12 (10| 7 | 18 Tambien estoy barajando la posibilidad de afiadir los ingresos y gastos por
11 ||Betis 1014 14 | 15 11 |[Valladalid 12 114 13 [ 17 usuario en cada quiniela, aunque esto supone bastantes calculos para el
senvidor y puede que llegue a ser un poco lento.
12 | Villarreal M3 7 |14 12 ||Recreativo 128716
2007-06-08 Hay disponible una nueva quiniela. Es la correspondiente a la jornada 9 de
13 _||Racing nis 121 13 |[Tenerife 12111216 primera division y la jomada 10 de segunda divisign. Temporada 04/05.
14 |Malaga 1[0 1112 14 _|[Temasa 12 ][ 16 | 14 [ 14 El detalle de |as cuentas se actualiza automaticamente. Los unicos
15 |/Ath. Bilbao 11 ][12 |15 || 12 15 ||Gimnastic 12 |10 || 14 | 14 2007-06.05 | Movimientos manuales son los de los ingresos para aumentar el total de Ia
16 | Getafe 17015 12 16 ||Sportin 127013 13 cuenta. Los premios tambien se dividen automaticamente entre los
porting participantes que tenian suficiente saldo para jugar una detarminada semana.
17 |R. Sociedad 913 1" 17 ||Malaga B 128 1313 Puss ya esta funcionands
18 ||Albacete 118 |16 |10 18 |Salamanca 2] 8 [15] 11 2007-06.05 | ESte es el panel de noticias, desde aki ire informando de las nuevas secciones.
19 |Numancia 16 |[19]s 19 c_ de Murcia 12 [12 ][ 18 |10 De momento, faltan algunas partes de la pagina, asi ke hay ke ser pacientes.
20 |Mallorca s el 7 20 |Pontevedra 2112 21 | 10 El aspecto también cambiara en el futuro por algo mas bonito.
Ver todas las noticias
21 |Murcia 2] 8 |19 9
22 |Cordoba 124 |16 4
Lista & Intranet local F100% -
UsuarioForm.JSP

Windows Internet Explorer

http:f flocalhost:2080/ 152 controller fuser feditUsuario

w o [-‘_‘; Pefia de quinielas EUROKILO

[

Herramientas -

1X2 Eurokilo

Usuario: Luis
Correo: -
Cuenta: 37,89 €

Mensajes nuevos: 0

Pagina Principal

Correo -

Panel de Control:

[Modificar datos de usuario]
Detalle de Cuenta
Ver/Enviar Mensajes
Historico

Panel de Quinielas:

Editar Quiniela
Ver Quinielas del Usuario
Ver Quinielas de la pefia

& Intranet local H100% v
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Sergio Beaumont Cruz

Cuentas.JSP

E http:/Mlocalhost: B0BOS1X2/controller/user/fviewCuentas - Windows Internet Explorer

@‘C./' & “, http: fflocalhost:G080) X2 fcontroller fuserfviewCuentas

v|&, x|

i} 443? [_ http: flocalhost: 30805 152 contraller JuserviewCuent as I }

fi- 8

s - [k Pagna + () Herramientas +

o]

Correo: -

Pagina Principal

Usuario: Luis

1X2 Eurokilo

Cuenta: 37,89 €

Mensajes nuevos: 0

Fecha Descripcion Debe
2007-06-13 Premio Quiniela: 4 (04/05)
2007-06-13 | Gasto Quiniela: 4 (04/05) 278€
2007-06-13 | Gasto Quiniela: 3 (04/05) 1,76 €
2007-06-12 | Gasto Quiniela: 2 (04/05) 200€
2007-06-12 Premio Quiniela: 1 {04/05)
2007-06-12 | Gasto Quiniela: 1 (04/05) 250€
2007-06-07 | Ingreso

Panel de Control:

Modificar datos de usuario

[Detalle de Cuenta]

Ver/Enviar Mensajes
[Historica]

Haber Total
495€ 37.89€
32,94 €
3572¢€
3750€
200 3950 €
T50€
10,00 € 10,00 €

Panel de Quinielas:

Editar Quiniela

Ver Quinielas del Usuario
[Ver Quinielas de la pefia

.-3! Intranet local

H,100%

Mensajes.JSP

(= http:Hlocalhost:BOBO/ X 2/controller/user/deleteMensaje - Windows Internet Explorer,

@‘\_)' - |', http:/flocahost: 80807 152jcontroller fuserjdeleteMensaje

DI

ﬁ ’1'9? I'. http:h’lucalhust:8080;’1><2,icDntru\lsrfuserideleteMEns...I \

fi- 8

- - £
-~ l-_:_‘:ﬂPégina v iLF Hetramientas -

1X2 Eurokilo

Usuario: Javier
Correo: -
Cuenta: 37 89 €

Mensajes nuevos: 1

Pagina Principal
Mensajes Recibidos
Mensajes Enviados

MNuevo Mensaje

Fecha Origen
O 2007-06-08 Sergio
Fl 2007-06-08 Sergio
O 2007-06-08 Sergio
[ 2007-06-12 Sergio
Fl 2007-06-15 Sergio

Titulo
Estado actual
Mensajes borrados
actualizacion
administrador

Actualizaciones

Panel de Control:

Modificar datos de usuario
Detalle de Cuenta
[Ver/Enviar Mensajes]

Historico

Panel de Quinielas:

Editar Quiniela

Ver Quinielas del Usuario
Ver Quinielas de la pefia

Lista

‘3‘ Intranet local

F100%
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Temporadas.JSP

http:{fflocalhost: BOBOS1X 2/controllerfuser/viewTemporadas -

Windows Internet Explorer

P

hittp: jilacalhost:S0807 142 [cantraller fuser fviswTempor adas

V| ‘_r-‘ 'XI |Google

|[2[]

ﬁ & I'_ http: jflocalhost:B080/ 152 contrallerfuser fviewTempa. .. I l

@ A E @ - @’Pég\na - @He[ramientas -

1X2 Eurokilo

Usuario: Javier

Correo: -
Cuenta: 37,89 €

Mensajes nuevos: 1

Panel de Control:

Modificar datos de usuario
Detalle de Cuenta
Ver/Enviar Mensajes

[Historico]

Panel de Quinielas:

Editar Quiniela
Ver Quinielas del Usuario
Ver Quinielas de la pefia

Pagina Principal

Primera Division Segunda Division
Villarreal 4 Numancia 0 Valladalid 1 Lleida 1
R. Sociedad || 2 Mallarca 1 Tenerife 1 Eibar 1
Racing 1 Zaragoza 0 C._de Murcia || 0 Kerez 2
Sevilla 2 At. Madrid 1 Pontevedra 3 Terrasa 3
R. Madrid 1 Valencia 0 Racing Ferrol | 2 Alaves 1
Getafe 0 Betis 2 Cadiz 2 Celta 0
Malaga 1 Deportivo 1 Malaga B 0 Murcia 2
Albacete 1 Ath. Bilbao 0 Salamanca 1 Recreativo 0
Barcelona 3 Osasuna 0 Poli Ejido 1 Sporting 1
Levante 0 Espanyol 2 Cordoba 2 Gimnastic 0
Elche 10] Almeria 10

'ﬁ Intranet local 1 00%

[JugadaForm.JSP (Con quiniela abierta y con quiniela cerrada)

(] B ————
T p— = » it bt SOB071 K2 oo e urser bl et Fal
- &S| ) reapocaibost 0000 X2jcontroberfuser et Jgads i - ) - (i - (3 Hepamientas +
1X2 Eurokilo
1X2 Eurokilo
Usuario: L PR Panel de Ciniolas:
Com, Itesicar dotos de wauaria) ik
Cunnea: 37,39 € e e Comiad I E},‘;},?‘:,';'G:LM Usunria: Jaior Pune} de Comtrul: Panel do Quinielas:
Mensajes naeven: 1 T Dist Qs g lageia] Corres: Dilodifa datos g weuiio] [Editar Cuiniela]
LR J2siale . Sumeka) [ar Quinialas el Usuari]
(Pagisa Procgal Mansajas nueves: | [Histadiza) L !
Temporada: 04105
Quinitla: & {Paana Puncivel]
Partide.
g =g = Temporada: 04105
- Quiritla 4
2 R Socwdad - Ath Bultao X = Partide Pefia
3 |{Racing - Onevim 18 1 |[Osasuna - R_Sociedad 3 12
4 Saita - Eparnyel x 2 |[Ath. Bilbao - Viksrreal 1 1
5 AL Maded - Numancia 18 3 | Deportive - Levarite 1 1
& |Zangoza - Masorca 2 4 | Batis - Barcelona F H
7 | Malsga - Valenca 1™ 5 R Madnd - Albacste 1 1
g Fre—— = & | Getaln - Malaga % %
7 |Mallorca - Ax Madrd % X
) [Derovions - & Medid ] 8 Numancia - Sedlla F] 12
10} mards - Batia 18 o | [Espanyal - Racing 1 1"
11 Fincoative - Tooarity 25 10 Valencia - Zaragoza 1 1
12 Muress - Viladod % 11 [Valladobd - Receeative 1 1
13 Coka - Ekcha e 12)[Salamancs - Cadiz X 2
14 Gmnastic - Portiveda X B[Condoba - Celty H L]
14] Eiche - Murcia 1 1%
4 inranet el Hwow - N tetranat locsl o =
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Quinielas.]SP

E http:/localhost: BOBO/ X 2/controller/user/viewQuinielas?id Temporada=0 - Windows Internet Explorer

- |' http: fflocalhost: 3030/ 12 /controller fuser fviewQuinielasFidTempor ada=0 V| 3| % |

<y

S b ['. http:fjlocalhost:B080) 132 contraller fuser fviswCuinil. .. l l a- 8 fsh - |5k Pagina + {CF Herramientas -

1X2 Eurokilo

Usuario: Javier hneligelC ontol Panel de Quinielas:
Correo: - Modificar datos de usuario
[Enviar Quiniela]
Cuenta: 37,83 € Dor A eTE 0 Wer Quinielas del Usuario
Ver/Enviar Mensajes T =
Mensajes nuevos: 1 [Histarico] [Ver Quinielas de la pefia]

Pagina Principal

Temporada: | 04/05 v| [ VerQuinielas |

Numero = Dobles Gasto Aciertos Premio

1 5 20008 12 256,00 €
2 6 2006 & 0.00€
3 6 2006 9 0.00€
4 7 6400 12 113,85 €

Listo ‘:} Intranet local #100% v

QuinielaAdmin.JSP

S~ http:#localhost: BOBO/1X 2/controllerfadminfactivarQuiniela - Windows Internet Explorer

Lo |' hikp: fflocalhost: 8080152 fcontroller} adming activarQuiniela V| *y ([ X | | P~

— »

* '{ﬁ [ http: [flocalhost: 8080)1 %2/ controller adminf ackivarGui. .. l l ﬁ - B g@a - l-_;}Pég\na - :j Hetramientas «

1X2 Eurokilo

Usuario: Sergio Panel de Control: PaF&I};;aoi:dQn:lirl:li.:Ir:gnr: Panel de Quinielas:
Correo: - Modificar datos de usuario Gestion de Temporadas [Eniar Quiniels]
Cuenta: 37.89 € Detalle de Cuenta [Gestion de Usuarios] Ver Quinielas del Usuario
= Ver/Enviar Mensajes Gestion de Cuentas —” -
Mensajes nuevos: 0 [Historico] [Gestion de Equipos Ver Quinielas de la pefia

Pagina Principal

Nueva Quiniela
Cerrar Quiniela

Temporada: |04/05 | [ Ver Quinielas

Id | Numero Dobles Gasto Aciertos Premio Activa | Cerrada
10 1 5 2000€ 12 25600€| - |CERRADA|[ Detalle.. ] [ Activar ][ Premio |
12 2 € 200€ 6 000€ - |CERRADA|[ Detalle.. | [ Activar ] [ Premio |
13 3 6 200 9 000€| - |cERRADA|[ Detalle.. ][ Activar ][ Premio |
16 4 7 B400€ 12 11385€) - | CERRADA [ Detalle.. | [ Activar | [ Premio |
17 5 7 64.00€ 0 000€| ACTVA | - |[ Detalle.. ] [ Activar ] [ Premio |
& Intranet local E 0% v
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TemporadaAdmin.JSP

rnada=23 - Windows Int

http://localhost: B0BO/1X 2/controller/ad)

ernet Explorer

http: flocalhost: 8080y 1x2{controller/admin/viewT emporadasadmin?idJornada=23

o) ¢ | EE

b/

w e Iv’_‘; http:mnca\hnst:anan;1xztmntmuerradmintwememp...] }

- 8

- | Pégina ~ () Herramientas +

1X2 Eurokilo

Usuario: Sergio Panel de Control:

Correo: -

Modificar datos de usuario

Pagina Principal

Temporadas

lNueva “ Modificar ][ Eliminar

Temporada:

Panel de Administrador:

Gestion Quinielas

[Gestion de Temporadas]

Cuenta: 37 89 € Detalle de Cuenta Gestion de Usuarios g 5
. . Ver/Enviar Mensajes Gestion de Cuentas l—w%ﬂ::;‘ir; d;; ESU;;';
Merajesinicvos 1 [Historico] Gestion de Equipos: [Ver Quinielas de la pefia]

Primera Division Segunda Division
Villarreal Deportiva - Valladolid 1 Recreativo 0
R. Sociedad Ath_ Bilbao - Tenerife 1 Sporting 0
Racing Osasuna - C. de Murcia 1 Gimnastic 1
Sevilla Espanyol - Pontevedra 0 Almeria 2
At. Madrid Numancia = Terrasa 3 Lleida 0
Zaragoza Mallorca - Xerez 0 Eibar 3
Malaga Valencia = Malaga B 1 Alaves 1
Albacete Getafe = Salamanca 1 Cadiz 3
Barcelona R. Madrid - Poli Ejido 0 || Racing Ferral | 0
Levante Betis = Cordoba 0 Celta i
Elche 1 Murcia 0

Panel de Quinielas:

Enviar Quiniela

Jornadas

Afiadir Partido

Listo

% Intranet lacal H 100%

Usuarios.JSP

ttp:/flocalhost: BOB0S1 X 2/controllerfadmin/viewlsuarios - Windows Internet Explorer

@:‘ 5 = | . hitp: Macalhest:a080]1:t2jcontroler fadminfvientsuarios DIESEN 2]
W & I{'_ hetp 080 Ly2fcantroler Jsuer.‘.[_w f v B vk pagng - ) Hemamientas +
~
1X2 Eurokilo
TEioens Panel de Control: Panel do Adninisirador T
Comeo:s [Modificar datas de usuario] [Gestion de Temporadas] ERECeErY
Cuenta: 37.89 € Detalle de Cuenta [Gestion de Usuarios] . Q[—‘“mie‘ag it
e ot e ot o g
Pagina Principal
Nuevo Usuario;
Id | Nembre Login Correo
1 ||Sergio sergio [Edit
16 ||Luis luis Edit
7 ||Oliver oliver Edit
)& Javier javier Edit
0Olo |Pachi pachi Edit
[1|[10/|Luis (padre) uisp Edit 5
[ 11||Cristina cristina Edit
[J|12 Lujan lujan Edit
[ 13Juanfra | juanfra Edit
0]14|Pipo pipo Edit
O 15 Javi javi Edit
[/ 16 Isabel isabel Edit
[0/18|Montse montse Edit
alln e = v
& Intranet local F00% -
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ListadoCuentas.JSP // DetalleCuentas.]SP

Ususrios Sergo Panel de Contral:
Carmoo:
Cuenta: 3759 €

Mensajes nusvos:

Panel de Administrador:

Panal de Quinislas:

[Madificae dat

['aging Pongigal

Usuario | Total
Sesgio  [37.09 € [Detalle]
Luis 7 IDetslle]
Olrer 3T .89 € [Datalle]
Javiee 37.89 € [Datalle]
Pach 37,89 € [Detslle]
Luis ipadr} 37,89 € |[Datalle]
Cristing (37,89 €] [Dutslle]
Lugan 3789 € [Datalle)
Juanka 8,39 € [Dutallo]
Pree 8,39 € |Dulalle]
i 8.39 € [Dotallo]
Isabel
Montse
M Carmen € [Dutally]
Guatse 8,39 [Datsils]
dosus 8.39 € [Dotallo]

% riranet kool

Usuario: Sergo Panal da Central:

Cormeo:

{7 hitp:fiocalbost: BOBO/1 X 2icontrollerfadminfviewCusentas Totales - Windows Internet Explorer [SUEIR] 7 hup:inocalbos:: B8O/ X 2icontrolier fadminviewCsentasDetaliesTidlser =1 - Windows Internet Explorer =]

Go- > [@0- - -

W ode o uen. Bc B v [ eeans s (hnersmentes « |k g (o — LR i v i gna = 3 Megamentas -
-

1X2 Eurckilo 1X2 Eurokilo

Panal da Administradar: Panel de Quinfelas:

Cuenta; 3789 €

Memsajes nuevos: 0

ents]

Usuano. Serg
Tenal: 37,85 €

Descripeion
0 Quisla: 4 {0405

Cantidad

4.95 € |[Ecitar]
2.78 € [Eitar]
1,78 € [Eitar]

Quininla: 4 (§

Quiniels: 3 (04/05)

70612 Gasto Quinieta: 2 (04/05) 2,00 € [Ecitar]
7-06-12 Premio Qumiela: 1 (04/05)  32.00 € [Editar]

12 Gasle Guneta 1(0405) -2.50 € [Eciler|

[/ 2007-05-05 Ingras. 10,00 € [Ezitae]

% riranet kool

4.5.- Diagrama de clases (negocio)

Por ultimo, detallo las clases java utilizadas en el proyecto describiendo la jerarquia

de clases en el formato UML.

Para empezar se muestra la estructura de paquetes, para luego pasar a detallar cada

uno de ellos.

com.eurokilo

—

dto dao util

ejh
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Package com.eurokilo

pky

HttpSendet

|

ControllerSendet

- TEMPORADA ACTUAL :int=10

- ACTION_KEY : String ="action"

- VIEWS_TEMPORADAS_ACTION @ String = "viewTemporadas”

- ADD_TEMPORADA_ACTIORN : String ="addTemporada”

- EDIT_TEMPORADA _ACTION : String = "editTemporada”

- DELETE_TEMFORADA_ACTION : String = "deleteTemporada”

- SAVE_TEMPORADA_ACTION : String = "saveTemporada”

-WIEWY TEMPORADAS ADMIMN_ACTION : String = "viewTemporadasAdmin”
-ADD _JORMADA ACTION @ String = "addJarnada”

- DELETE_JORMADA ACTION : String = "deleteJornada”

-VIEW EQUIPODS ACTION : String = "viewEguiposg"
-ADD_EQUIPO_ACTION : Sting = "addEquipa”

- EDIT_EQUIPC_ACTION : String = "editEquipa”

- DELETE_EQUIPO_ACTION : String = "deleteEquipa”

- BAVE_EQUIPO_ACTION : String = "saveEquipo”

=WIEWY QUIMIELAS ACTIORN : String = "wiewuinielas"

-WIEWY QUIMIELAS USUARIC_ACTION : String = "wiew@uinielaslsuario”
- WIEW QUIMIELAS ADMIM_ACTION @ String = "view@uinielasAdmin”
-ADD QUINMIELA ACTION : String = "addQuiniela"

- EDIT_QUINIELA ACTION : String = "editQuiniels"

- EDIT_QUINIELA_JUGADA ACTION : Stting = "editQuinielaPartidoJugada”
- DELETE_QUIMIELA ACTION : String = "deleteQuiniela”

- SAVE_CIUINIELA_ACTION : String = "saveCluiniela"”

- ACTIVA_QUIMIELA_ACTION : String = "activarGuiniela”

- PREMIA_QUINIELA ACTION : String = "premiarGiuiniela”

- SAVE_PREMIO_ACTION : String = "savePremioGiuiniela”

- CIERRA_QUIMIELA_ACTION : String = "cerrarQuiniela"

- WIEW QUIMIELAPARTIDOS ACTION : String = "viewQuinielaPartidog”

- VIEW QUINIELAPARTIDOS ADMIN_ACTION : String = "viewQuinielaParidosAdmin”
-ADD_QUINIELAPARTIDO _ACTION : String = "addQuinielaPadida"”

- EDIT_QUINIELAPARTIDO _ACTION : String = "editQuinielaParido”

- DELETE_QUIMIELAPARTIDO_ACTION : String = "deleteQuinielaPartida”
- SAVE_QUINIELAPARTIDO ACTION @ String = "saveQuinielaPartido”

- JUGAR_PARTIDO_ACTION : String = "jugarP arido”
-ADD_PARTIDO_ACTION : String = "addPartida”

- EDIT_PARTIDO_ACTION : String = "editPartido”

-DELETE_PARTIDG ACTION : String = "deleteP artido”

- SAVE PARTIDG ACTION : String ="savePartida"

-VIEW USUARICS ACTION : String = "viewlJsuariog"

- ADD_UJSUARIO_ACTION : String = "addUsuario”

- EDIT_USUARIO _ACTION @ String = "editl)suario”

- EDIT_USUARIC BYADMIMN_ACTION : String = "editUsuarioByAdmin”

- DELETE_USUARIO_ACTION : String = "deletelJsuario”

- SAVE_LISUARIO_ACTION : String = "savellsuario”

- SAVE_USUARIO_BYADMIMN_ACTION @ String = "savelUsuarioByAdmin”
-ADD_JUGADA_ACTION : String ="addJugada”

- EDIT_JUGADA ACTION : String = "editlugada”

- BAVE _JUGADA_ACTION : String = "saveJugada”

- VIEWS CLENTAS_ACTION : String = "viewCuentas"

-WIEWY CUERNTAS TOTALES ACTION : String ="viewCuentasTotaleg"
-WIEWY CUENTAS DETALLE_ACTIOMN : String ="viewCuentasDetalleg"
-ADD_CUEMTA ACTION : String ="addCuenta”

- EDIT_CUEMNTA ACTION : String = "editCuenta”
-DELETE_CUENTA_ACTION : String = "deleteCuenta”

- BAVE_CUENTA_ACTION ; String = "saveCuenta"

-VIEWY _MERSAIES EMYIADOS ACTION : String = "viewMensajesEnviados"
- VIEWY_MENSAIES_RECIBIDOS_ACTION : Stting = "viewhMenzajesRecibidos"
- LEER_MEMSAJE_ACTION : Stting = "viewMensaje"

- ADD_MEMSAJE _ACTION : String = "addMensaje”

- DELETE_MEMSAJIE_ACTION : String = "deleteMensaje”

- SAVE MEMSAJE_ACTION : String = "saveMensaje”

- WIEW MOTICIAS ACTION @ String = "wiewMoticias”

-ADD MOTICIA_ACTION @ String = "addMoticia”

- EQDIT_MOTICIA ACTION : String = "editMoticia”

- DELETE_MOTICIA ACTION : String = "deleteMoticia"

- SAVE_NOTICIA_ACTION : Stting = "saveMoticia"

- LOGIN_ACTION : String = "login”

- REGISTRO_ACTION : String = "registro”

- ERROR_KEY : String ="errorbessage”

- ERROR_PAGE : String = “/error.jsp”

# doGetireq : HitpSendetRequest, resp : HitpServletResponse) : void

# doPostireq : HitpServletRequest, resp : HitpServletResponse) - void

# processRequestirequest: HitpServletRequest, response ; HitpServletResponse) : void
+ SparseToDateffecha : String) : Date
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Package com.eurokilo.dto

Todas las clases tienen sus correspondientes getters y setters.

PartidoDTO JornadaDTO TemporadaDTO EquipoDTO CalsificacionDTO
-id : lang - id : lohg -id sint -id: long - eguipo :long
- jornada ; long - numera int - descripcion ; String - nambre ; String -Pdint
- lacal : long - temporada ; int - Pts :int
- wigitante ; lang - GF @int
- gollocal :int -GCint
- golvisitante © int - dif; int
- division : int - divigion :int
- jugada int - temporada @ int
CuentaDTO
-ld: long
- usuatio : long
- descripeion : String
-fecha : Date
- cantidad : double
HoticiaDTO
- id : lang MensajeDTO
- teto © String =
-facha : Date -id - long
- otigen : long
- destino : long
- fecha : String
- titulo : String
- texto ; String
QuinielaDTO UserRolDTO
gl L -uger_id ; long
- numera © int JugadaUsuarioDTO -rol_id :lang
- tempaorada :int T . =
~Ingreso - double 1o ielaPartidoDTO i g UsuarioDTO
galstn : duluble : QuinielalUsuarioDTO ’ i1 -id: lang
- aciertos : int -id : lang usuario :long e
- activa : int - guiniela : lang -id: long -fecha : Date Ll
- cerrada ;int - casilla :int - quiniela : lang - aclertos :int - passw_agit . String
- dobles : int - jugada ; String - Usuario : lang - jugada :int EERED RN
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Package com.eurokilo.dao

Todas las clases del paquete implementan la constante:
HIBERNATE_SESSION_FACTORY : String = "java:comp/env/hibernate/SessionFactory

pky

JornadaDAO

CuentaDAO

HibernateJornadaDAO

HibernateCuentaDAO

+ HibernatedornadaDAO(

+findAllG : List

+filterByTemporadafternporada : int) : List
+findByMurmeroyTermporadainumero : int, temporada © int - JormadaDTO
+findByld{id : long) : JarmmadaDTO

+ findUltimaJdormadademporada : inf) : JornadabTO

+ createfjornada - JornadaDTo) : void

+ updatefornada : JornadalTo) : vaid

+ deletefid : long) : void

+ Hibernate CuentaDAD)
+ findByld{id : long) : CuentaDTO
+TilterByUseriusuario : long) : List

+ cuentaTotal{user : long) : double
+ create{movirniento : CuentaDTo) : void
+ update{mavimienta : CuentaDTO) © void

+ deleteids : String) : void

+filtlerByFechaluser : long, fechalni : Date, fechaFin : Date) : List

PartidllJDAO

QuinielaDAO

HibernatePartidoDAO

HibernateQuinielaDAOQ

+ HibernatePartidoDAOD

+ filterByJormadaijornada : long) : List
+filterByJornadaDivision{jomada : long, division : inf) : List
+ filterByJugadosTemporadaDivisioniternporada | int, division : int) : List
+ filterByMoJugados( ; List

+filterByLocaliequipo : long) ; List

+ filterBy¥isitante(equipa : long) : List

+ findByld(id : long) : PartidoDTO

+ createrpartido : PartidaDTO) : void

+ update(partido : PartidaDTo) : vaid

+ deletefid : long) : void

+ Hibernate QuinielaDAC()

+ findAl : List
+filterByTemporadatemporada : inf) : List
+ filterByPremiofternporada :int) : List

+ findByld(id : long) : QuinielaDTo
+findUltimaGuinielaitemporada : int) : QuinielaDTo
+ findActivad : QuinielaDTO

+ findCerradaActival) : QuinielaDTO

+ createfguiniela : QuinielaDTO) : void

+ updatedguiniela : QuinielalTo) : vaid

+ deletefid : long) : void

JugadaUsuarioDAO

UserRolDAO

HibernatelserRolDAO

+ HihermateUserRolDAC(
+ findBylser(id : long) : UserRolDTO
+create(userRol : UserRolDTO) : void
+ delete(ids : String(]) : void

Nl]ii[:i|aDAO

HibernateNoticiaDAO

+ HihemateMoticiaDAQ ()

+TindAll( : List

+findByld{id : long) : NoticiaDTO

+ create(noticia : MoticiaDTO) : void
+ updateinoticia : MoticiaDTO) :void
+ delete(ids : String[) : void

Clasifi DAQ

HibernateJugadalsuarioDAQ

HibernateClasificacionDAQ

+ HibernatelugadalsuarioDAO(
+findAlG : List

+ findByldddid : long) : JugadallsuarioDTO
+findByQuinielaguiniela : long) : List

+filterBylser{usuario : long) : List

+ create(jugada : JugadalsuarioDTO) © void
+ updatefugada : JugadalsuarioDTO) : void
+ delete(ids : String([]) : void

+findByQuinielallsuario{quiniela : long, usuario : long) : JugadallsuarioDTO

+ HibernateClasificacionDAD()

+ filterByTermporadabivisiondtemporada ; int, division : int ; List
+findByEquipoTermporadadternporada : int, equipo : long © ClasificacionDTO

MEnSafeDﬂO

UsuarioDAO

HibernateMensajeDAO

QuinielaPartidoDAOQ

HibernateQuinielaPartidoDAO

+ HibernateQuinielaPartidoDACY

+ filterByGuinielafguiniela : long) : List

+ findByQuinielaCasillafguiniela : long, casilla : inf : QuinielaParidoDTO
+ findByPartido(partido : long) : QuinislaPartidoDTo

+ findByldiid : long) : GQuinielaPardidoDTO

+ create(guinielaPartido ;| QuinielaParidoDTO) : void

+ Update(guinielaP artido | QuinielaPartidoDTO) : void

+ deletefids : String[l) : void

QuinielalsuarioDAC

HibernateUsuarioDAQ

+ HibernateMensajeDAOH

+ findByld{id : long) : MensajeDTO

+ filterByOrigenf{user : long) : List
+filterByDestinofuser : long) : List

+ mensajesNuevas{user: long) :int

+ create{mensaje : MensajeDTO) : void
+ update(mensaje : MensajeDTO) :void
+ deletefids : String[l) : void

+ HikernateUsuariaDADD

+findAll{ : List

+findByld(id © long) : UsuaroDTo
+findByLagin{lagin : String) : UsuarioDTo
+ create{user: UsuarioDTO) : void

+ updatefuser: UsuarioDTO) - void

+ deletedids : Strinal) : void

TemporadaDAO

EquipoDAO

HibernateQuinielaUsuarioDAO

HibernateTemporadaDAOQ

HibernateEquipoDAQ

+ HihernateQuinielaUsuarioDAGD

+ filterByQuinielafguiniela : long) : List

+ createfguinielallsuario : QuinielaUsuario DTO) : void
+ update(quinielalsuario : QuinielaUsuarioDTO) : void
+ deletefids : String[) : void

+ HihernateTemporadaDAC)

+ finclalld : List

+ findByldiid : infr : TernporadaDTo

+ createfternporada : TemporadaDTo) @ vaid
+ updatefternporada : TemporadaDTo) ©void
+ delete(id : int) : void

+findAll) : List

+ HibernateEquipoDAOQ

+ findByldddid : long) : EquipoDTO

+ create(eguipo | EquipoDTO) : void
+ updateequipo : EquipoDTO) : void
+ deletefids : Strinal) : void
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Package com.eurokilo.ejb

pky
SessionBean
EurokiloFacadeBean EJBLocalObject
+ setSessionContextict . SessionContex) : void
+ ejhCreate() : void
+ gjbRemoved ; vaid
+ gjhActivate() : void
+ gjbPassivated : void

+ ListarTemparadas( : List EurokiloFacadeLocal
+findTemparadafid : int) : TemporadaDTO

+ deleteTermporadas(id : int) : void

+ saveTemporadadtemporada : TemporadaDTO) : vaid
+ ListarJornadasd : List

+ ListarJarnadasDisponiblesiemparada :inty : List
+findJarnadadid : long) : JornadaDTO

EJBLocalHome

+ findUltimaJornadadtemparada :int) : JornadaDTO
+ deletedornadasiid : long) : vaid

+ savedornadaijornada ; JornadalDTO) ; woid

+ ListarEquiposg : List

+findEquipodid : lang) : EquipoDTO EurokiloFacadeLocalHome
+ deleteEquipos{ids ; String[l) : void

+ saveEquipoiequipo : EquipoDToO) : void
+ ListarQuinielasf ; List
+findQuinieladid ; long) : QuinielaDTO -

+ findQuinielaActivad | QuinielaDTO EJBObject
+findUltimaQuinielattemparada ; int) : QuinielaDTO

+ findQuinielaCerradaActivad | QuinielaDTO
+ ListartivinielasPorTemporadadtemporada :int) - List

+ ListarQuinielasConPremiafternporada int) : List
+ deleteCuinielas{id : long) : void

+ saveQuinielaiguiniela : QuinielabTo) ; void
+findPartidodid : long) : PartidoDTO EurokiloFacadeRemote
+ ListarPartidosPardornadadjornada : long) : List

+ ListarParidosPardornadaDivision(jornada @ long, division @ int) : List

+ ListarParidosJugadosParTempoaradaDivision{temporada ©int, division : inf) : List
+ ListarParidosMoJugadosd : List

+ HayPartidosConEguipodequipo : lang) - hoalean

+ deleteParidos(id : long) : void
+ savePartidodpartido : ParidoDTO) - void

EJBHome

+ findQuinielaParidodid : long) : QuinielaPartidaDTO

+ findQuinielaParidoCasillafguiniela : lang, casilla :int) : QuinielaPartidaDTO
+ findByParidodpartido : long) : QuinielaPartidoDTO EurokiloFacadeRemoteHome
+ ListarPartidoPorQuinielaiguiniela : long) : List

+ deleteQuinielasParidodids : Stringll) : void

+ saveQuinielaPartido{guinielaParido : QuinielaPartidoDTO) : void

+ MostrarClasificacionternparada : int, division :infy : List

+ MostrarPosicionEquipodtemporada : int, equipo © long) : ClasificacionDTO
+ ListarlUsuariosg) : List

+findUsuariofid : long) : UsuarioDTO

+ findLoginflagin : String) : UsuariaDTO

+ deletel)suarios(ids ; String[l) ; void

+ savelJzuariofusuario : UsuariaDTO) : void

+ Listarhloticias() : List

+ findMoticiadid : lang) : MoticiaDTO

+ deleteroticiasiids : Strinafl) : woid

+ saveMaticiadnoticia | MoticiaDTO) © vaid

+ Mensajeskuevosiuser: long) @ int

+ findMensajedid : long) : MensajeDTO

+ ListarMensajesPorOrigeniusuario ; long) : List

+ ListarMensajesPorDestinaiusuario : long) : List

+ deleteMensajesids : String[l) : void

+ saveMensaje{mensaje : MensajeDTO) :void

+findCuentadid : long) : CuentaDTO

+findCuentallzsuariofuser: long) : List

+ ListarCuentasPaorlJsuariofusuario : long) : List

+ ListarCuentasParFechaiusuario : lang, fechalni : Date, fechaFin : Date) : List
+ TotalCuentafusuario : long) : dauble

+ deleteCuentasiids ; String[[) : waid

+ saveCuentaicuenta : CuentaDTO) - vaid

+ ListarJugadas( : List

+ findJugadafid : long) . JugadallsuariaDTO
+finddugadaPorQuinielalUsuariofidQuiniela : long, idUsuario : long) : JugadallsuarioDTO
+ ListarJugadasPorUsuariofusuario : long) : List

+ ListarJugadasPorGuiniela(quiniela ; long) : List

+ deletedugadasiids : String[) : void

+ savedugadafugada ; JugadalsuarioDTO) : void

+findUserRoliuserld : long) : UserRolDTO

+ deletel)serRol(ids : String[l) : void

+ savelJzerRoliuserRol : UserRolDTO) © void

+ ListartiuinielasllsuarioPorcuinielaiguiniela : long) © List

+ deleteGuinielalUsuariofids ; String[l) ; void

+ saveluinielallsuario{guinielallsuario : QuinielallsuarioDTO) : void
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Package com.eurokilo.util

pky

Servicel ocator

- BerviceLocatord
+ getDataSource{dataSourcedndibame : String) : DataSource

+ getHihernateSessionFactory{indiSessionFactorybame | String) : SessionFactary
+ getHihernateSession(jindiSessionFactonyblame ; String) © Session
+ getEjbLocalHomedlocalHomednditame : String) : EJBLocalHome

ServicelocatorException

+ ServiceLocatorExceptiond

+ ServiceLocatorExceptiondargD : String)

+ ServiceLocatorException{argd : String, argl1 : Throwahle)
+ ServiceLocatorException{argl : Throwahble)
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