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SISTEMA DE REALITAT VIRTUAL |
AUGMENTADA

QUE PERMET PINTAR OBJECTES TRIDIMENSIONALS SOBRE LA
REALITAT A PARTIR D'UN ENTORN VIRTUAL.
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GEOLOCALITZA
CREA EL TEU BOX EN LA TEVA UBICACIO |
COMPARTEIX AMB GENT DE TOT EL MON!













UTILITZA FOTOGRAFIES COM TEXTURES
CREA LATEVA GALERIA D'IMATGES TRIDIMENSIONAL | COMPARTEIX-LA!

TREBALLA AMB RV O RA | CREA GRAFICS 1 OBJECTES 3D
MODIFICA EL MODE DE TREBALL QUE ET SIGUI MES COMODE! CONSTRUEIX | COL-LOCA OBJECTES 3D DINS L'ESCENARI

CERCA ALTRES BOX
LOCALITZA BOXES QUE HAGIN CREAT ALTRES USUARIS

PINTA AMB EL PINZELL VIRTUAL
REALITZA DIBUIXOS AMB EL PINZELL COM SI PINTESSIS LAIRE
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INTERACCIONA AMB LENTORN VIRTUAL
MOU-TE PER EL TEU BOX O D'ALTRES USUARIS







A quin target va dirigit?

PERFILS

-INTERESSATS PER LES NOVES TECNOLOGIES Q
-PROSUMIDORS

"EMPRESES ‘
JOVES EDATS COMPRESES ENTRE 16 130 ANYS > .



GRAN ACCEPTACIO TECNOLOGICA
FINANCAMENT DE OCULUS RIFT.

MOLTES EMPRESES DEDICANT RECURSOS I+D

EN TECNOLOGIA RV IRA
FACEBOOCK, HTC, SONY, MICROSOFT, SAMSUNG.

NOUS AVENCOS TECNOLOGICS IMPORTANTS
COTXES AUTONOMS, DRONES, SMARTPHONES MES POTENTS.

NOUS ALGORITMES DE VISIO DE COMPUTADORA
SISTEMES DETECCIO DE VIANANTS, REPRESENTACIO DE ENTORNS EN 3D A TEMPS REAL.

MINIATURITZACIO DE HARDWARE
COMPONENTS CADA VEGADA MES PETITS I MENYS CONSUM.




LA MEVA PASSIO PER LES NOVES TECNOLOGIES
EL MEU AFANY DE SUPERACIO
OFERIR UN PRODUCTE MULTIMEDIA INNOVADOR

LA RV IRA PODEN SUPOSAR UN GRAN CANVI SOCIAL, TAN
IMPORTANT COM O HAN SIGUT LES XARXES SOCIALS | ELS
SMARTPHONES



MES DE 5000 LINIES DE CODI

ENTRE APP | PINZELL FISIC, SUMEN MES DE 5000 LINIES DE
CODI.

ELS CODIS DE PROGRAMACIO UTILITZATS: C, (++, Java,
HTML, BASE DE DADES SQLite, PROCESSING | ARDUINO.
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PROCESSING + ANDROID

EN LA PROGRAMACIO DE LAPP, SHA COMBINAT PROCESSING
| ANDROID SDK, PERMETENT MILLORAR | OPTIMITZAR CODI
DE FORMA NATIVA.



MES DE 1000 CANVIS DE CODI

PER OPTIMITZACIONS, CORRECCIONS D’ERRORS, CODI
ADAPTATIU, ESTRUCTURA ENTENEDORA, ETC.




+400 PAGINES DE DOCUMENTACIO

ENTRE ENTREGABLES | DOCUMENTACIO PER LA PRODUCCIO
DEL DESENVOLUPAMENT | DISSENY.
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Dades de Contacte

ivanmartinieto@gmail.com
imartini@uoc.edu
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