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Abstract

Gymky.me és una aplicacié web que permet la creacid de tasques, les quals seran completades
per part d'uns usuaris que competeixen en diferents grups en una mena de gimcana virtual.

L'aplicacid esta enfocada per a un target d'usuaris forca ampli, ja siguin grups de treballadors
que vulguin realitzar activitats conjuntes per enfortir dinamiques de grup, com per a grups
d'amics que vulguin realitzar una gimcana per passar l'estona.

L’aplicacié s’estructura de forma en que l'administrador, que sera un usuari que haura
d’haver-se registrat en 'aplicacio, genera les tasques a realitzar, a més a més d’introduir els
usuaris que hi participaran. Un cop les tasques han estat generades, els usuaris participants
rebran una notificaci6 on se’ls informa de la data de 'activitat.

Tecnicament l'aplicaci6é esta desenvolupada integrament en javascript emprant la tecnologia
MEAN, la qual permet desenvolupar tots els aspectes de l'aplicaci6 en el mateix llenguatge a la
vegada que facilita la migracié d'aquesta cap a una aplicacié mobil.

Paraules clau: Gymky.me, aplicacié web, tasques, treballadors, activitats, amics, dinamiques de
group, javascript, MEAN.
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Abstract (english version)

Gymky.me is a web application that allows creating tasks, which are going to be completed by
the users who compete with each other’s, something like a virtual gymkhana.

The app is focussed to a huge type of users, which could be co-workers that want to make
activities in group in order to team building, or friends who want to make a gymkhana to
enjoy together their spare time.

The application is structured in a way where the admin, who has registered previously,
creates the tasks that are going to be completed, as well as creates the future users. When the
tasks would have been created, the users will receive a notifications with the activity’s date.

Technically, the app is developed integrally in javascript using MEAN tech, which allows
creates the whole project using the same programming language, besides it helps to migrate
from a web app to a mobile app.

Keywords: Gymky.me, web app, tasks, co-workers, activities, friends, team building, javascript,
MEAN.
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1. Introduccio

Alhora d’afrontar el Treball final de Grau, desenvolupar una aplicacié que tingués més
recorregut que no solament 'entrega del propi treball era un dels principals objectius, és per
aixo que el treball va enfocat en la implementaci6 d’una aplicacid real dirigida a usuaris reals i
amb |'objectiu de llancar-la a un mercat real.

D'entrada la idea del projecte sorgeix de 'observacié de certes dinamiques de grup que es
duen a terme en moltes companyies de desenvolupament de software on seguint una certa
filosofia de treball “nord-americana”, es duen a terme activitats que pretenen crear
dinamiques de grup, “team building”, que persegueixen crear complicitats i inercies positives
entre els treballadors.

Aquestes activitats que poden ser tant sortides en grup com activitats guiades, sempre tenen
com a punt en comu la participacié de tots els membres de l'equip, cercant que la confianca i
la solidaritat entre ells es consolidi i que posteriorment generin una millora en el treball diari
del grup.

Partint d'aquest concepte i alhora ampliant-ne el focus, el projecte pretén desenvolupar una
aplicaci6 web i posteriorment una de mobil, que permeti la creacié d'aquesta mena
d'activitats, jocs o gimcanes, de forma dinamica i senzilla, i que pugui ser emprada tant per
empreses com per usuaris particulars.
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2. Descripcio

Gymky.me pretén ser una aplicacié que permeti la creacié d'activitats interactives, on els
usuaris vagin superant una serie de “proves” plantejades des de l'aplicaciéo amb l'objectiu de
batre un equip rival amb el qual estan competint.

El flux de treball de I'aplicacié s'inicia amb el registre de I'administrador del joc, aquest sera
I'encarregat de la planificacié de les activitats, I'organitzaci6é dels equips aixi com de la seva
inscripci6. Per a la creacié d'aquestes tasques l'administrador disposara d'un planell
d'administracié que li oferira totes les eines necessaries per a la seva implementacié i des
d'on organitzara tot el “workflow” de I'aplicacié.

De forma dinamica podra anar creant els diferents passos que hauran de seguir els usuaris
per completar les tasques. Aquestes podran ser tant simples preguntes o endevinalles, com
proves fisiques que hauran de superar i justificar el seu compliment mitjancant I'enviament
de fotografies o videos a I'aplicacid.

L'administrador, també sera l'encarregat d'organitzar els diferents equips, registrant-ne els
membres, introduint-ne el seu corresponent correu electronic, el qual, quan el joc s'inici,
permetra als usuaris accedir als continguts de la seva activitat.

Un cop s'hagi completat la creaci6 de les diferents proves o activitats, els usuaris que
I'administrador haura introduit rebran un correu electronic amb tota la informacié detallada
per tal d'accedir a I'aplicacié i poder iniciar I'activitat.

Alhora d'iniciar l'activitat els membres de cada grup podran accedir a les seves tasques via
web o aplicaci6 mobil i hauran d'anar completant els diferents passos fins aconseguir
I'objectiu final.

Finalment, i amb una visi6 més comercial, es podria encarar el projecte cap a una idea de
negoci que anés enfocada a que alguna empresa s'encarregui, mitjancant l'aplicacio, de la
creacio de les activitats i les ofereixi a empreses que vulguin realitzar aquest tipus d'activitats
de forma planificada, sense tenir que encarregar-se de res més. Aquesta versié de l'aplicacio,
que seria de pagament, podria cobrir unes necessitats que possiblement aniran en augment
en certs sectors laborals. Obviament aquesta versié de 1'aplicacié queda fora del que es pretén
amb el TFG, sense deixar d'ésser un dels objectius potencials del projecte.

Pel que fa a les tecnologies que s’empraran s’opta per desenvolupar tota l'aplicaci6 en
javascript, utilitzant la tecnologia MEAN. Basicament al desenvolupar una aplicaci6é d’aquesta
manera s’utilitza Node.js, Express, Mongodb i Mongoose per al backend i Angular com a
framework MVC per a tota la logica del frontend.

Aquesta decisi6 tecnica a més a més de possibilitar el desenvolupament de tota l'aplicacio
emprant el mateix llenguatge de programacid, facilita forca la posterior migracié cap a una
aplicacié mobil, que tot i que no esta previst dins 'ambit del TFG si que es considera com
'evolucié natural del projecte.
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3. Objectius

Principals

* Desenvolupar una aplicaci6 web que permeti la creaci6 de tasques.

* Generar una base de dades que permeti emmagatzemar els continguts de
'aplicaci6, tant les activitats, com els usuaris com els diversos estats de cada
activitat.

* Generar una API que permeti obtenir els diferents continguts de I'aplicacid.

* Implementar un registre d'usuaris (administradors) que permeti que aquests
accedeixin al planell d'administracié per tal de gestionar l'aplicacio.

* Implementar un planell d'administracié des d'on es pugui gestionar la creacié de
les tasques per part de l'administrador de cada activitat.

* Associar les tasques desenvolupades a un seguit d'usuaris i agrupar-los en equips.
* Generar notificacions, via correu electronic, que permetin informar als usuaris del
I'estat de l'activitat en que estan registrats aixi com accedir a l'aplicaci6 quan

l'activitat sigui activa.

* Generar un “look and feel”, coherent i atractiu, per a una aplicacié d'aquesta mena.

Secundaris

* Implementar l'aplicaci6 mobil, aprofitant tant el “backend” com el “frontend” de
l'aplicacié web, reduint aixi les necessitats de manteniment i de correcci6 de “bugs”.

* Implementar geolocalitzaci6 en Il'aplicaci6 mobil per tal d'augmentar les
possibilitats alhora de crear proves o activitats.
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4. Continguts

Com ja s’ha descrit en punts anteriors Gymky.me pretén ser una aplicaci6 que permeti la
creacido de tasques o activitats, que els usuaris hauran d’anar completant, alhora que
competeixen amb un altre equip per realitzar-les primer. Basicament l'usuari que realitza el
rol de creador de les tasques sera l'encarregat de la creaci6 de les activitats i dels diferents
equips i de la creacio dels perfils dels usuaris que hi participaran. Un cop les activitats estan
creades els usuaris podran iniciar el joc que consistira en anar completant les tasques, ja
siguin qiiestions o proves fisiques, fins a completar-les totes.

Si s’analitza tot el flux de I'aplicacié s’observa que aquesta s'inicia amb el registre per part de
I'administrador en l'aplicaci6. Aquest registre amb el rol d'administrador, permet 1'accés
d'aquest al planell d'administracio, des d'on es pot procedir a la creaci6 de les diferents
tasques que conformen l'activitat.

En aquest planell l'usuari podra introduir el nom de l'activitat a crear, la data en que es
realitzara, una imatge o avatar de l'activitat i els equips que hi participaran. Seguidament és
procedira a la creacié de les diferents tasques, escollint entre diferents estructures que ja
estaran dissenyades per defecte, que podran ser del tipus, preguntes o endevinalles amb les
possibles respostes, de localitzacié on haura d'introduir un posicié en el mapa amb algunes
pistes per poder-hi arribar, o bé pujar una imatge per demostrar que s'ha realitzat una
activitat descrita en 'enunciat de la tasca.

Posteriorment a la creacié de l'aplicacid, els usuaris que hauran estat registrats per
I'administrador, rebran una notificacié en forma de correu electronic on se'ls informara de la
data de l'activitat, aixi com de les dades per poder accedir-hi.

El dia marcat per a la realitzacio de l'activitat els usuaris podran accedir-hi, i anar realitzant
les diferents tasques fins a completar-les. Un cop finalitzada l'activitat aquesta quedara
registrada i podra ser consultada des de la web, poden organitzar classificacions amb els
diferents resultats dels diferents usuaris.
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5. Metodologia

El desenvolupament d'un projecte d'aquesta mena i amb aquestes caracteristiques requereix
una organitzaci6 forca acurada i pautada, en que estigui planificat tot el procés de
desenvolupament del projecte i aixi poder respectar els terminis d’entrega.

Per tal d'aconseguir complir amb aquests principis, es considera que una metodologia forca
adequada, i que sera la utilitzada per al TFG, és la metodologia “Agile”, 1a qual esta indicada
per als processos de implementacio6 de software.

Aquesta metodologia, que es optima per al treball en equip, es basa en el desenvolupament
parcial de petites parts del projecte. Per tant inicialment es dividira el projectes en petites
tasques a realitzar que es desenvoluparan fins a que totes elles siguin completades.

Aquesta divisio del treball en petites tasques, permet fer una estimacié més realista de la
carrega de treball, alhora que també facilita el control de I'estat del projecte aixi com de les
seves debilitats.

Existeixen diverses eines o aplicacions que permeten 1'is d'aquesta metodologia, pero
basicament totes es basen, en crear un llistat de tasques que es van movent pels diversos
estats que conformen el cicle de vida de cada tasca. Inicialment hi ha un llistat amb totes les
tasques a realitzar que anomenem “backlog”. Posteriorment es seleccionen un grup
d'aquestes tasques a realitzar i l'espai temporal en que s’hauran de completar o també
anomenat “Sprint”, el qual acostuma a ser de dues setmanes. Durant cada “Sprint” s’han de
realitzar les tasques, testejar-les i finalment considerar-les com a completes, amb el que
s’entén que ja poden ser emprades a produccid, o sigui que ja estan llestes per a que els
usuaris les utilitzin.

Per tal d'organitzar totes aquest procés i que graficament es pugui identificar 1'estat de cada
tasca, aquestes s’acostumen a agrupar per columnes, on primerament hi apareixen les tasques
a realitzar. Quan es vulgui realitzar una d'aquestes tasques s’ha de moure cap a una columna
on hi ha les que s’estan desenvolupant en aquell moment. Un cop es considera que la tasca ja
esta realitzada, s’ha de moure a la columna on hi ha les tasques que han de ser testejables i
finalment quan ja es considera que la tasca esta completada i que funciona correctament, sera
moguda a la columna de completades. En cas de que alguna de les tasques no superés el
testeig i per tant no estigués adequadament realitzada s’hauria de moure de nou a la columna
de tasques a realitzar i comencaria de nou el seu cicle.

Basicament tot aquest procés requereix un treball extra, perd garanteix un control sobre la
feina diaria a la vegada que també permet supervisar la qualitat del producte que s’esta
desenvolupant i per tant minimitzar els potencials errors.
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6. Arquitectura de I'aplicacio

L’arquitectura de I'aplicacié esta desenvolupada tota amb javascript emprant la tecnologia
MEAN.

Aquesta Arquitectura basa la seva estructura en 1'is de les segiients tecnologies:

Client

Pel que fa al client el contingut esta estructurat emprant HTML5 i CCS3 pel look and feel,
concretament SASS que permet generar els estils de forma més rapida i dinamica, emprant
variables, funcions, iteracions, etc...

Pel que fa a la logica del client, s’emprara el patr6 MVC, que aporta Angular, per tal
d'organitzar més eficientment el codi javascript, alhora que s’'implementa un codi font, més
clar, net i escalable.

Tota la logica de 1'aplicacid, la comunicacié amb la base de dades, I'actualitzacié de les vistes,
la interaccié amb l'usuari estara implementada del cant6 del client, per tant la inica interaccio
que es realitzara amb el “backend” sera per fer peticions a I'API Rest i que aquesta consulti la
BBDD i obtenir-ne les dades que després seran gestionades des del frontend per ser
mostrades a l'usuari.

Servidor

El servidor sera desenvolupat mitjancant Nnginx i Nodejs, els quals s’encarregaran de
gestionar les peticions des del web. Aquesta tecnologia permet la creacié6 d'un servidor
mitjancant javascript des d'on correra tota l'aplicacid, i des d'on s'implementara I’API Rest que
rebra les peticions des del frontend. Tot aquesta logica també s'organitzara mitjancant el
patr6 Model, Vista i Controlador (MVC).

Aquesta API tindra definides unes rutes a les que s'accedira des del frontend i que seguint el
model CRUD, realitzaran les consultes a la BBDD i obtindran els continguts en format json, que
Angular des del client s'encarregara de renderitzar de forma adequada.

Des del servidor també s’emprara el generador de plantilles ejs, que permetra crear la pagina
inicial de I'aplicacié des d'on Angular s'encarregara de la gesti6 de les diferents vistes, a més a
meés de poder gestionar variables globals i diversos valors per controlar el flux de treball de
I'aplicacié. Per qiiestions de seguretat les pagines de registre i login es desenvoluparan
emprant la mateixa estrategia.

Base de Dades

Per a la base de dades es treballara amb Mongodb, que permet emmagatzemar les dades en
format json, cosa que facilitat tot el flux de treball amb javascript. Els models de les bases de

10
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dades, es defineixen emprant, Mongoose que és una mena d’ORM que permet la creacid dels
models, aixi com la seva validacid i tota una serie de processos amb les dades.

11
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7. Plataforma de desenvolupament

Per al desenvolupament de 1'aplicacid es requereixen dels segiients elements:
* Un Macbook Pro com a maquina de desenvolupament.
e L’IDE PHPStorm per a la escriptura del codi i el desenvolupament de I'aplicacié.

* El navegador Chrome, per a la visualitzacio de l'aplicaci6, i la seva consola de
desenvolupament per a testeig.

* Bitbucket com a repositori en remot, que ens permet realizar el control de versions de
'aplicacié mitjancant git.

* Accés al repositori de moduls npm, per tal d’accedir i poder descarregar i instal-lar tots
els moduls externs que es requereixen (Node, Express, Angular, Mongoose i tot un
seguit de plugins que faciliten certes tasques, que han estat implementades per altres
desenvolupadors i que son d’accés lliure)

* El servidor de BBDD Mongodb, MongoLab per a la creacié de BBDD per tal d’accedir a
dades reals i per tant poder observar el comportament de I'aplicacié en un escenari
real abans de que l'aplicacié sigui pujada a un servidor de produccié en remot.
(mongolab.com)

* Finalment per al servidor de produccioé es disposa d’'un Droplet a Digital Ocean, on es
correra sobre el sistema operatiu Ubuntu, emprant Nnginx i Node.js

12
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8. Planificacio

La planificaci6 del projecte es basa en la metodologia de treball Agile, descrita anteriorment i
per tant es dividira tota l'aplicacio en petites tasques que permetran fer una estimacié real de
la carrega de treball que s’haura d'assumir. Aquestes tasques seran agrupades en diversos
“Sprint” de dues setmanes que que haurien de coincidir amb les diverses PAC's que seran
encarades.

Per tant a més a més de 'entrega de les corresponents PAC’s s’haura d’anar informant al
consultor de I’evolucié que anira seguint en forma paral-lela, el cicle dels “Sprints”, aixi com
del llistat de tasques a realitzar en cada cicle.

Un cop realitzat el llistat de tasques a realitzar, aquestes s'intentaran agrupar pels objectius
que es pretenen assolir en cada PAC i que es detallen seguidament.

Per a la PAC2 (28/10/2015), a més a més de tota la documentaci6 requerida en la memoria,
s'haura de tenir implementat un prototip basic de l'aplicacid, que haura d'incloure les
funcions basiques d'aquesta que son:

* Laimplementacio6 de la Base de dades (Mongodb, Mongoose)

* Creaci6 de la API, que permetra l'accés a les dades (Node, Express, Mongoose,
javascript)

* Creaci6 del registre d'usuaris (Angular, Node, Express, Moongose)

* Desenvolupament del planell d'administracié amb funcions basiques (Angular )

Aquests punts, estaran dividits en petites tasques que facilitaran que es pugui completar cada
objectiu. Es contempla I'is d’alguna eina que permeti compartir tota I'organitzacié de les
tasques amb el consultor.

De cara a la PAC3(29/11/2015), s'implementara la documentaci6é requerida aixi com les
seguents tasques:

* Creacio dels estils de l'aplicacio per tal d'implementar el “look and feel” escollit. (SASS)
* Finalitzacio del planell d'administracio

* Implementaci6 de les notificacions

* Implementaci6 de la interficie grafica

Finalment, per a l'entrega final(11/01/2016), es completara la memoria i es finalitzara el la
primera versié de I'aplicacié aixi com la seva implementacid al servidor de produccio.

13
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9. Procés de treball/desenvolupament

El procés de treball de l'aplicaci6 s'inicia amb I'analisi de tots els requeriment i dependencies
que hi ha en el projecte. En una aplicacié Nodejs, s’han de definir totes les dependéncies que
que hi ha en un arxiu anomenat package.json, on es defineix I'aplicacié. Un cop implementat
aquest arxiu, s’hauran d’instal-lar totes les dependencies que hauran estat definides, i aixi
tenir accés a tots el moduls de tercers que es necessiten per al desenvolupament de l'aplicacio.

Si es donés el cas que durant el desenvolupament de I'aplicacié es necessites afegir algun
modul extern, només s’haura d’afegir a 'arxiu package.json i actualizar-lo corrent a la consola
amb I'script corresponent. L'Gs d’aquesta metodologia permet organitzar de forma molt
precisa i organitzada les aplicacions, aixi com gestionar molt eficientment la seva escalabilitat.

Un cop l'entorn esta definit, s’inicia el desenvolupament de l'aplicaci6 amb la creaci6 del
modul de registre de d'usuaris, aquesta tasca implica la creacié de la col-leccié Usuaris a la
base de dades Mongodb, que és on s'aniran emmagatzemant els usuaris.

Per tal de poder realitzar aquesta tasca, s’ha de crear anteriorment, un servidor emprant
Nodejs i Express, des d'on correra l'aplicacid. Aquesta tasca es realitza de forma bastant rapida
emprant Express, ja que compta amb una serie de metodes que en faciliten forca el
desenvolupament.

Un cop el servidor esta enllestit, s’ha de crear 1'API Rest que permet les peticions a la BBDD.
Aquesta API que realitzara les funcions basiques CRUD, permet el poder crear, obtenir,
actualitzar i eliminar els registres de la bases de dades.

Un cop I'API esta generada i s’han definit els Models de la BBDD emprant Mongoose, s’haura
de crear el frontend de l'aplicacio, des d'on el client, ja sigui l'ordinador o un mobil, es
comunicara amb I'API per poder interactuar-hi i registrar-s’hi i posteriorment accedir-hi.

Aquesta part del desenvolupament es realitzara mitjancant Angular, que sera l'encarregat de
gestionar tota la logica de l'aplicacio, des d’estar pendent de les accions dels usuaris, fer les
peticions a I’API Rest, gestionar les dades obtingudes, renderitzar les vistes que pertoquin,
etc..

D'altra banda i de forma paral-lela, també s’haura de crear tot I'HTML i els estils que formaran
I'aplicacié. Aquest HTML estara estructurat en petites vistes o arxius independents que
mostraran una part de l'aplicacid. D'aquesta manera es poden reutilitzar vistes per a diferents
requeriments i mantenir el codi més net, organitzat i estructurat.

Aquest mateix procés és repetira per a la creacié de les activitats i dels altres moduls que
s’aniran implementant en l'aplicaci6. Per tant per a la creaci6 de les activitats es seguira el
mateix procés creant la col-lecci6 Activitats a la BBDD i posteriorment implementant els
moduls corresponents a I'API aixi com els frontend que s'hi comunicara des del client.
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10. APIs utilitzades

Com s’ha comentat en el punt anterior, en un projecte Node.js hi ha moltes dependeéncies, que
s’obtenen principalment del repositori npm i que es gestionen quasi de forma automatica des
de I'arxiu package.json.

Seguidament se’n detallen les principals:

Node i Express
Permeten la creaci6 del servidor que s’empra per fer correr l'aplicacié aixi com la gestio de
sessions i tot un seguit de metodes de seguretat.

Mongoose i Mongodb
Permeten I'emmagatzematge de dades aixi com tota un serie d'accions sobre aquestes dades
com validacions.

Gulp

Es un Task runner que permet automatitzar tota una série de processos que es van repetint
duran el desenvolupament de l'aplicacid, com per exemple, minificar i unificar els arxius
javascript que es van creant, convertir els arxius SASS en CSS per poder-los utilitzar al
navegador...

Angular
Permet organitzar el codi javascript seguint el patr6 MVC, a més de facilitar en gran manera
les peticions a I'API Rest, el bindatge amb els elements del DOM del document web...

Passport
Facilita la implementaci6 dels registres d'usuaris a més a més de permetre emprar altres API's
com les de facebook o twitter.

SASS

Es un pre-processador de CSS que permet crear els full d'estil de forma més rapida, alhora que
es poden emprar certs elements no disponibles en els CSS normals, com metodes, variables,
funcions...

Mocha

Es un Framework de tests que permet testejar el codi javascript tant al frontend com a I’API
Rest.
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11. Prototips

Pel que fa al prototipatge i com es veura més desenvolupat en I'apartat d’Usabilitat, s’ha optat
per la senzillesa i sobretot la intuitivitat dels diferents flux de I'aplicacié. Cal remarcar que el

TFG - www.gymky.me
Xavier Vila i Albiol

disseny segueix el process de desenvolupament grafic, Mobile First, on s’inicia tot el disseny

per les visualitzacions des de dispositius mobils.

Seguidament podem observar alguna de les principals vistes de I'aplicacié:

Landing Page

Xavi

e @ [ Gymky.me X

€« C' [ gymky.me/#!/ kg () ® =

% Apps [ mean []css [ laravel [ angular »

Gymky.me

Create your own Treasure
Hunt

Share unique experience
with your friends

Enjoy team building events
with yours colleagues

© Gymky.me 2016 | Contact &2
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Menu Principal amb usuari desloguejat

Show apps
Register

LogIn

17



PY Universitat Oberta TFG - www.gymky.me
» 1UOC = Catalunya Xavier Vila i Albiol

Pagina de login

o000 / [ Gymky.me Sign-in X \\7 \ I Xavi i
& - C [ gymkyme/signn T3 [ O =
% Apps [ mean [L]css [L]laravel [ angular »
Gymky.me X

Signin

Password:
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Llistat d’activitats

Oberta

® o /Muei x \( Bayn x ) Dayn x (L) Xavi

€& - C [ gymky.me/#l/ac... v¢| I ® =

i Apps [L mean [ css [ laravel [ angular »

= Gymky.me m

Handle your Treasure
Hunts

Nova activitat

22,2 Teams =27 Tasks

£ Activity date: 12 Jan 2016 [ Active |

TFG - www.gymky.me
Xavier Vila i Albiol
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Pagina de creacio dels equips

oo / [ Gymky.me X/ [% gymky.me x
€ > C [ gymkymesvactv... ¢ [ B ® =
i Apps [l mean [L]css [ laravel [ angular &

= Gymky.me @

Edit: Nova activitat

Add
the Teams

| Team A .

txiverke@gmail.com

| Team C .

nou@yopmail.com

Name of the Team

Name of the Team

Name of the Team leader

Name of the Team Leader

Email of the Team leader

Email of the Team leader

Save Teams & Edit the tasks
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Pagina de creacio de tasques

® O @ / maumky.me x \W -Xavi A
—J‘ Gymky.me | s =

€ > C [ gymky.me/#!/activ... Sﬁ’g‘] = ® =
mean css laravel (] angular

i** Apps

Gymky.me ﬁ

Nova activitat

Create
the Tasks

Quina és la capital ...

barcelona

Quin és el teu color...
vermell

manel

ml Fes una foto de grup

Quin any és?
2016

dsffds

fsddfs

Select the kind of task

Com et diu, manel?
N
®@

Select the kind of task

id a New Tas! l Save tasks & Add a Background

TFG - www.gymky.me
Xavier Vila i Albiol
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Pagina per aferir la imatge de fons de I'activitat

[ Gymky.me x = [3 Gymky.me x Xaviﬂ.’
&« - C [ gymkymestiactiv... vy O B @ =
2 Apps [0 mean [ css [ laravel angular

= Gymky.me m

~ s

Edit: Nova activitat

¥

Add a background image for your Treasure Hunt, or just
left the default one.

Add a
Background
image

Complete your Activity
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Pagina de login del joc

00 /muaix(Bamx) Domx o[ Xe4 |
€ & |C [ gymymeti/ga.. 7o Ol B ® =
i Apps ﬁ mean i css i laravel i angular »

Nova activitat X

ABSTRACT BACKGROUND

wt

ACCESSTO®NOVAACTIVITAT

Add your Email

Add your email

Access to the Activity
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Pagina de tasca del joc

€ & C [ gymiymertiga.. 7 5 B ® =
" Apps [ mean [L]css [L]laravel (L] angular =

Nova activitat X

Quin és el teu color
favorit??

answer, so take your time mate!!

Ve -

\
)
/
/

\ ol
vermell

Hey, Xavi, you have just one chance to get the right |
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12. Perfils d’'usuari

Pel que fa als usuaris de l'aplicaci6é basicament han estat estructurats en dos tipus:
Administrador

L'Administrador, el qual té accés a tots els continguts de l'aplicaci6 alhora que n'és
I'encarregat de la seva creacid i edici6. També és l'encarregat de gestionar als altres tipus
d'usuari de l'aplicacié com sén els jugadors, d'afegir-los a l'aplicaci6 i d'incloure'ls en els
equips corresponents.

Aquest usuari requereix d'un registre complet en l'aplicacio, i per tant haura de completar el
formulari de registre.

Jugador

Els jugadors, son els usuaris que només tenen accés als continguts creats per 1'administrador,
pero sense poder editar-los, i només podran anar seguint les indicacions que obtindran de les

activitats.

No requereixen de registre i poden accedir-hi directament introduint el correu que els fara
arribar l'aplicaci6 via notificacié un cop 'administrador els hagi afegit algun dels equips.
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13. Usabilitat/UX

La usabilitat és un punt clau per a una aplicaci6 en que la interaccié amb l'usuari es la clau de
I'éxit i més si es té en compte que gran part d'aquesta interaccié es dura a terme mitjangant
dispositius mobils i on per tant les dimensions del dispositiu obliguen a que els continguts es
mostrin de forma clara i intuitiva.

D'altra banda des de la perspectiva de l'administrador, també es clau que la experiéncia
d'usuari sigui optima, ja que en cas contrari, el fet de tenir que crear continguts complexos
podria acabar sent un handicap dificilment assumible, per a usuaris amb coneixements técnics
estandard.

Si s’entra més en detall en l'analisi de la usabilitat de l'aplicacio, el principi que ha de regir-ne
la implementacié ha de ser la senzillesa, partint d'un disseny que seguira les tendéncies de
disseny flat, sense gaire concessions a l'excés d'elements grafics que només busquin un
component estetic. Ans al contrari tot element grafic, a part de la landing page, anira
encaminat a cercar que el feedback amb l'usuari sigui el seu principal objectiu. Per aquesta
rad es tendira a unes interficies gens recarregades, on la iconografia sera un element clau,
amb un fons blanc i on els elements que hagin de ser destacats empraran colors forga
contrastats que clarament siguin identificables.

Pel que fa a la landing page, s'organitzara l'estructura de la pagina amb una capgalera on
tindrem el logotip a 1'esquerra els botons de registre i de login a la dreta, i amb un fons amb
alguna imatge de gent rient o jugant, amb alguna frase promocional a sobre. S’ha de tenir en
compte que el disseny de l'aplicacié parteix de la técnica Mobile First, on s'inicia el projecte
des del disseny per a dispositius mobils i on posteriorment es va generant les diferents
interficies per a altres dispositius basant-se en disseny responsive. Per tant, en tot moment es
gestiona |'estructura de l'aplicacio optimitzant la visibilitat dels continguts independentment
del dispositiu des d'on es realitzi aquesta visualitzacid. Seguidament sota la capgalera de la
landing page, hi situarem activitats destacades, i posteriorment instruccions d'us de
l'aplicacié.

Pel que fa al planell d'administraci6, l'usuari primerament accedira a un formulari on
introduira les dades de l'activitat a realitzar i posteriorment accedira al planell de creacio
d'activitats, on per facilitar la interacci6 ja tindra generades els tres tipus de activitat que
s'implementaran d'un inici, preguntes, localitzacié i pujar fotografies. L'usuari només haura
de posar el nom de la tasca i completar les dades requerides per la tasca. En tot moment es
primara els tooltips amb informaci6 addicional per tal de guiar 'administrador en la creacié
de l'activitat.

Pel que fa als jugador, la interficie sera molt més simple i intuitiva, basicament haura
d'introduir les seves dades que haura rebut via notificacio, i directament accedira l'activitat
que tingui activa. La interficie de la primera tasca ja li apareixera, amb instruccions detallades
de com completar-la, i en tot moment amb accés a un menu d'ajuda on se li oferira informaci6
de cada tipus de tasca.
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14. Seguretat

Tot i de tractar-se d'una aplicaci6 on no és gestionen dades economiques dels usuaris si que hi
ha informacié que pot ser confidencial, per tant s'ha decidit emprar una solucié per a l'accés a
l'aplicaci6 forga desenvolupat i provat en milers d'aplicacions com és el modul Passport.

Aquest modul, gestiona l'accés a l'aplicacio, creant un token que es guarda en sessio, i que és
eliminat quan l'usuari es desconnecta de l'aplicaci6 o bé quan hi ha inactivitat durant un
temps determinat. Les claus d'usuari també segueix un processat de xifratge i encriptacié
evitant aixi que en cas d'accés a la BBDD és puguin emprar les dades per reemplagar la
identitat de l'usuari.

Passport també ens permet l'accés a l'aplicaci6 mitjancant facebook o twitter,
emmagatzemant les dades que proporcionen les API d'aquestes aplicacions.

Un altre factor on la seguretat podria incidir, és en les dades emmagatzemades en la BBDD.
Per aquest proposit es desenvolupara un modul el qual ciclicament va generant copies de
seguretat de l'aplicaci6 alhora que les va desant, de forma que, en cas de caiguda del servidor
o d'algun tipus d'atac, podem accedir-hi i tornar-les a bolcar.

També es tindra en compte la seguretat en els formularis evitant que s’hi introdueixi cap tipus
de codi i només acceptant text pla, per tal d’evitar els atacs d’injecci6 o XSS.
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15. Tests

Un punt clau per al desenvolupament d'una aplicacié moderna i que molts cops és obviat, és la
creacio de tests, que permetin comprovar que l'aplicaci6 funciona correctament, sense la
necessitat de que aquesta sigui emprada per usuaris reals.

Alhora de plantejar aquests tests, i tenint en compte que s'han d'implementar tant en 1'API
Rest com en el frontend de I'aplicacié s'ha optat per desenvolupar-los emprant Mocha, que és
un framework de tests, que aporta tot un seguit de metodes per comprovar l'optim
funcionament de l'aplicaci6. Dins dels tests s'ha optat per desenvolupar el que es coneix com a
BDD (Behavior-driven development).

Basicament, el que realitzem s6n simulacions de com hauria de funcionar l'aplicacio,
comprovant que les dades que s’obtenen sén les adequades, tant en nombre com el tipus.

Primerament es descriu el funcionament, es criden les diferents funcions de l'aplicacio i se
n'esperen els resultats. Abans de cada test, s’han de crear o simular els requisits de cada
funcié que es vol testejar, per exemple si es comprova el login de I'aplicacié s’ha de crear un
usuari, posteriorment logejar-lo i posteriorment eliminar-lo.
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16. Versions de I'aplicacid/servei

Pel que fa al versionat de l'aplicacio, encara es troba en procés de desenvolupament. Esta
previst que per a l'entrega de la PAC3 és disposara d'una versié Beta on s'haura implementat
el registre d'usuari, la creacid d'activitats i s'hauran desenvolupat les interficies grafiques.

Finalment la versi6 Final estara enllestida per a I'entrega final, on s'haura testejat l'aplicacio

en un servidor de producci6é i per tant s'encaminara el projecte cap a una versié 1.0,
preparada per ser emprada per usuaris reals.
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17. Requisits d’instal-lacio
Els requisits necessaris per instal-lar I'aplicaci6 en una maquina local, basicament son tenir

instal-lat Node.js a 'ordinador i disposar d’accés a Internet. Amb aquests dos requisits basics
a disposicio6 en el seglient punt es detallen les instruccions d’instal-lacio.

Per accedir a l'aplicaci6 només cap accedir al domini www.gymky.me, des de qualsevol
dispositiu emprant el navegador web.

30



Universitat Oberta TFG - www.gymky.me
[
» 1UO de Catalumya Xavier Vila i Albiol

18. Instruccions d’instal-lacio

Per a la realitzacié de l'instal.laci6 del projecte en una maquina local, només s’ha de
descarregar el projecte en el directori que es desitgi, i posteriorment des del terminal de
I'ordinador, instal.lar totes les dependéncies que ja apareixen en 'arxiu Package.json.

Per a realitzar aquesta tasca només s’ha de correr el comandament “npm update” al terminal i
aquest descarregara totes les dependencies de l'aplicaci6 en un directori anomenat
node_modules on es desaran tots els moduls i llibreries necessaris.

Un cop totes les dependéncies estiguin instal-lades, s’haura de correr a la consola el
comandament “gulp” el qual, unificara tot el javascript de I'aplicacié en un sol arxiu anomenat
app.js a més a meés de generar tots els fulls d’estils necessaris.

Finalment, quan s’hagin realitzat tots els passos anterior, només caldra iniciar el servidor
Node.js, emprant el comandament “node index.js” a 1a consola i ja es podra accedir al localhost
del navegador que es desitgi apuntant al port :3000.
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19. Bugs

Pel que fa referencia a la gesti6 de bugs, es seguira el procés descrit en l'apartat de
metodologia, tenint-se que crear una tasca concreta per a solucionar cada un dels bugs, tenint
que passar per les columnes de tasca a realitzar, tasca realitzant-se, tasca testejant-se i
finalment tasca completada i per tant bug arreglat.

El cas dels bugs és un dels punts on la metodologia Agile emprada és més util i facilita en gran
manera que el projecte es mantingui estable, tot i la inevitable aparici6é d’aquests.

També cal remarcar que les aplicacions que compten amb un desenvolupament de tests
profund, acostumen a tenir molts menys bugs en produccio, ja que aquest son detectats
durant el desenvolupament i per tant arreglats en aquell moment.

Pel que fa a I'estat actual de l'aplicaci6 i a I'aparicié de bugs, s’ha de tenir en compte que el
testeig que s’ha realitzat a 'aplicaci6 és unicament el realitzat per propi desenvolupador i per
tant 'aparicidé de bugs, no es pot descartar en cap cas. El procediment per tal de solventar-los
sera el descrit anteriorment amb la metodologia “Agile” i per tant durant tot el cicle de vida de
'aplicacié s’haura d’estar controlant la possible aparicié d’errors.

Des d'una perspectiva de un producte acabat, s’hauria d’introduir dins el cicle de testeig la
figura d'un QA, que seria I'encarregat de realitzar un testeig ciclic de les diferents part de
'aplicacid, principlament de les més critiques com serien la creaci6 d'usuaris i activitats,
'accés a aquestes, la interaccié amb 'usuari durant el joc...
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20. Pressupost

Pel que fa al Pressupost, donat que es tracta d'un projecte personal i de la seva implementacio
durant el TFG, aquest és quasi inexistent. Basicament només s’ha realitzat la compra del
domini gymky.me, aixi com el hosting a Digital Ocean.

Obviament si I'aplicacié, com s'espera, agafés volada, s'hauria de replantejar tota l'estratégia
econdmica, pero es considera que actualment aquest aspecte queda fora de I'ambit del TFG, ja
que no es persegueix un rendiment economic immediat sin6é implementar els coneixements
adquirits durant el Grau sumats a 'experiéncia laboral en un projecte tecnicament forga
ambicios i il-lusionant.
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21. Analisi de mercat

Donat que la idea, com s'ha explicat en alguns punts del treball, sorgeix de certes inércies
viscudes en diferents entorns laborals, es considera que l'aplicaci6 pot anar dirigida
perfectament a certs entorns laborals, on les dinamiques de grup requereixen d'aquests tipus
d'activitats i el mon de desenvolupament de software en podria ser un clar exemple.

Realitzant un breu analisi de la competéncia s’observa que existeixen forca empreses,
sobretot en el mercat anglosax6 que organitzen aquest tipus d'activitats de Team building,
pero en cap cas en forma d'aplicaci6é que doni la llibertat als usuaris de crear les seves propies
activitats. Més que res es tracta d'empreses que organitzen en forma presencial, activitats en
grup, les quals sén gestionades personalment pel propi personal de I'empresa.

Es per aixo que es considera que existeix un mercat molt gran per explorar i que basicament
I'exit de l'aplicacio a part de la qualitat del mateix, depén en forca mesura de la capacitat
d'entrar en aquests mercats.

Donat que aquest punt queda fora de I'ambit del TFG, es considera que en primer terme els
esforcos han d'anar encaminats a crear un producte de qualitat, i posteriorment quan ja sigui
un producte real analitzar detingudament les possibilitats i per tant la inversié necessaria per
tal de donar a coneixer el producte o fins i tot contactar directament amb les empreses que
ofereixen aquesta mena d'activitats en forma presencial i oferir-los I'aplicacié6 com una opci6
clara de reduir els seus costos.
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22. Conclusid/-ns

Un cop finalitzat el projecte i amb la perspectiva de tot el procés de desenvolupament, caldria
destacar la importancia de la planificacié. Amb unes dates d’entrega tancades i amb un sol
desenvolupador per a la realitzacié de la feina, la planificacié és la clau de I'exit o del fracas del
projecte, i tenint en compte I'experiencia d’aquests mesos, cal remarcar que aquesta no
sempre ha estat del tot realista. En molts casos s’ha hagut d’allargar el termini d’entrega
donada la carrega de treball en molts casos inassumible. Per aix0 s’hauria de fer constar que la
planificacié ha estat millorable, pero alhora, constatar aquest fet serveix per entendre la
importancia d’aquest punt.

Pel que fa al procés de desenvolupament propiament dit, cal d’estacar tot I'aprenentatge
obtingut. El fet d’haver d’assumir certes tasques que normalment no ens sén les habituals,
forcen a haver d’explorar, estudiar, cercar, provar, errar i tornar a provar molts processos del
desenvolupament. Pero és precisament aquesta dinamica la que resulta realment enriquidora
i que converteix la creacié d'un projecte com aquest en tot un repte, el qual un cop finalitzat
aporta moltes satisfaccions.

Tot i que s’entrega una versié final de Gymky.me, aquest continua sent un projecte en
desenvolupament al qual s’aniran afegint més caracteristiques per tal de fer-lo creixer i
intentar convertir-lo en un projecte amb usuaris reals, que en facin un s real. Es precisament
aquest fet el que converteix tot el procés de creacid del TFG en una experiéencia del tot positiva
i enriquidora.
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Annex 1. Lliurables del projecte

Els segiients arxius formen el backend de I'aplicaci6 i es troben dins el directori app:
Controllers
Es defineixen les peticions a la base de dades. Les funcions declarades i que composen el
CRUD de l'aplicaci6, son referenciades des de els arxius de rutes i també es requereixen els
diferents models per poder realitzar les operacions corresponents.

* activities.server.controller.js

* index.server.controller.js

* users.server.controller.js

Models

Es on es defineixen els models de les Col-leccions de la BBDD i on a més a més es realitza la
validacid de les dades.

* activity.server.model.js
* user.server.model.js
Routes

Es declaren les rutes que es criden de d’angular per obtenir les dades de la BBDD, i es criden
les funcions que hem declarat als Controllers.

* activities.server.routes.js
* index.server.routes.js
* users.server.routes.js

Views
Son les vistes que es generen des del servidor i no directament des d’Angular, per dir-ho
d’alguna forma sén I'esquelet ’'HTML de 'aplicaci6. Estan creades emprant les plantilles ejs,
pero no s6n més que HTML al qual se li poden afegir variables i demés elements.

* index.ejs

* signin.js
* signup.js
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Seguidament es detallen els arxius que formen el Front end de l'aplicacié i que es troben dins
del directori public:

A la carpeta app s’hi troba tota la logica de 'aplicaci6, organitzats en els diferents moduls que
en formen part i seguint el mateix patré MVC emprat al Backend.

App

Es descriuen els principals arxius del modul Activities, donat que es el més complexe i alhora
representatiu del Front end.

activities

controllers :
activities.client.controller.js
Aquest arxiu conté tota la logica del modul i gestiona tant les crides a I’API,
realitzades pels serveis com, com la conseqlient gestio de les dades obtingudes
que es mostren a les vistes.

directives
getStatus.client.directive.js

Partials
getStatus.client.partial.html

Services

activities.client.service.js

Aquest arxiu realitza les crides a I’API i realitza el CRUD amb la BBDD.
Views

activities.client.view.html

create-activity.client.view.html

edit-activity.client.view.html

list-activities.client.view.html

tasks-activity.client.view.html

teams-activity.client.view.html

view-activity.client.view.html

Son les diferents vistes que mostren i recullen les dades que després sén

gestionades pel controlador.

config
Aquest directori emmagatzema les diferents rutes per accedir als continguts i que carreguen

els moduls adients.

login
Directori on es gestiona el login dels usuaris

menu
Modul on es gestiona el menu principal de I'aplicacio

profile
Modul on es troba la gestio6 del profile d’'usuari
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users
Modul on es realitza la creaci6é d’usuaris

app.js
Arxiu principal de I'aplicacié i que inicializa com a dependencies tota la resta.

La resta de directoris que trobem gestiones el css, les imatges, i les fonts emprades.
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Annex 2. Codi font(extractes)

Index.js

Arxiu principal de I'aplicacié on s’inicialitza el servidor, les dependéncies i es connecta amb la
BBDD

= process.

mongoose = require(
express = require(
passport = require(

db = mongoose()

app = express()
passport = passport()
port =

module.exports = app

app.listen(port
Jog(

})

Mongoose.js

Arxiu on es carreguen els models que ens permeten accedir a la BBDD.

config = require(
mongoose = require(

module.exports =




°® Universitat Oberta TFG - www.gymky.me
» 1UOC < Catsiumya Xavier Vila i Albiol

db = mongoose.connect( config.

require(
require(

db

Index.ejs

Plantilla principal de 'apliccié on es carrega tot el css i javascript i on també es declara
I'etiqueta main amb l'atribut ng-view d’Angular que ens permetra renderitzar les diferents
vistes de l'aplicacio.

<!DOCTYPE html>
<html xmlns:ng="http://angular.js">
<head>
<title><%-= %></title>
<link rel="stylesheet" href="/css/fonts.css">
<link rel="stylesheet" href="/css/external /normalize /normalize.min.css">
<link rel="stylesheet" href="/css/app.css">
</head>
<body>

<main ng-view></main>

<script type="text/javascript">
= <%- user || %>
</script>

<script type="text/javascript" src="/app.js"></script>
</body>
</html>

Gulpfile.js

Arxiu on és declaren les tasques per generar el css i el js final, deprés de minificar-lo i unificar-
lo.
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gulp =require(
clean =require(
buffer =require(
source =require(
concat =require(
uglify = require(
sass =require(
minify =require(
assign = require(

[

{
(clean())

( 0{
gulp.src( )
(sass().on( sass.logError))
(concat( ))

(minify())

(gulp.dest(

(concat(

(gulp.dest(
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Annex 3. Llibreries/Codi extern utilitzat

Node i Express
Ens permeten la creacio6 del servidor que emprem per correr l'aplicacié aixi com la gestié de
sessions i tot un seguit de metodes.

Mongoose i Mongodb
Ens permeten l'emmagatzematge de dades aixi com tota un serie d'accions sobre aquestes
dades, com validacions.

Gulp

Es un Task runner que ens permet automatitzar tota una série de processos que es van
repetint duran el desenvolupament de l'aplicacid, com per exemple, minificar i unificar els
arxius javascript que anem creant, convertir els arxius SASS en CSS per poder-los al
navegador...

Angular
Ens permet organitzar el codi javascript seguint el patr6 MV(C, a més de facilitar-nos en gran
manera les peticions a I'API Rest, el bindatge amb els elements del DOM del document web...

Passport
Ens facilita la implementacid dels registres d'usuaris a més a més de permetre'ns emprar-ne
d'altres com el de facebook o twitter.

SASS

Es un pre-processador de CSS que ens permet crear els full d'estil de forma més rapida, alhora
que podem emprar certs elements no disponibles en els CSS normals, com certs metodes,
variables, funcions...

Mocha

Es un Framework de tests que ens permet testejar el codi javascript tant al frontend com a
I’API Rest.
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Annex 4. Captures de pantalla

Les captures de pantalla han esta emprades en la seccié de prototipatge
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