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Resum del Treball (maxim 250 paraules):

Treball per a desenvolupar una aplicacid pel sistema Android, fent I'estudi
d’analisi, disseny e implementacié tal i com marca la guia per a un correcte
desenvolupament per a una aplicacié informatica. Utilitzant un disseny centrat
a l'usuari a on s’estudia i s’avalua el context i casos d’Us reals per tal de reduir
temps i cost en el seu desenvolupament sobretot. Aplicacio similar a sistema
de gesti6 ERP pero per Android, per a la gestié dels nous sistemes de circuit
tancat de televisio i sistemes d’intrusié que actualment estan evolucionant cap
al mén IP(gravadors digitals, cameres, alarmes i encaminadors), i per tant, hi
ha la necessitat de guardar la configuracié de xarxa d’aquests equips. Existeix
una base de dades externa que interactua amb la nostra aplicacié i permet
mantenir aquesta bases de dades i consultar la informacié que necessitem si
tenim una connexio a internet.

Paraules clau (entre 4 8):

Android, gestio, ERP, CTTV, IP, Alarmes, cameres, router.
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1.1 Android

Abans de parlar i centrar-nos en el terme Android, vull fer una mica
d’historia i del seu mercat. El primer terminal mobil o smartphone que va
revolucionar el mercat i la filosofia de teléfon mobil convencional ho na
aconseguir Apple a I'any 2007, venent una solucié Unica ja que ells
mateixos ofereixen maquinari i programari. Al veure I'éxit rotund d’aquest
nou producte, va decidir pujar al carro oferint una nova linia de producte,
una plataforma que no estigués lligada maquinari/programari, per tant, va
ser una plataforma de desenvolupament lliure i de codi obert, primerament
al 2005 ha iniciar la idea el grup Android Inc, que posteriorment va adquirir
Google, pero per a poder generalitzar el seu producte es va crear la OHA,
una organitzaci6 a on hi consten diferents empreses del sector de
telecomunicacions, programari i maquinari, per tal de poder crear un
sistema de codi obert per a tots els dispositius mobils. Entre d’altres, en
aguesta organitzacié podem trobar a Samsung, Telefénica, Vodafone, T-
Mobile, Acer, Asus, Intel, Nvidia, Google, ... (inscrits a
http://www.openhandsetalliance.com/oha_members.html). Gracies a que
tots aquest fabricants cadascu personalitzada el sistema Android per a les
seves maguines sense haver de pagar un cost afegit pel programari, i
abaratir el preu final, ha fet que el sistema Android passi per endavant de
les vendes d’equips ver el seu gran competir com Apple.

Per tant, el nucli del sistema Android esta basat en Linux, tot i que ha
tingut alguna modificacié per tal de que funcionés als dispositius mobils,
amb menys recursos que un ordinador de sobretaula, per exemple.
Permet el tractament de molts serveis disponibles, com ara, el GPS, base
de dades SQLlIite, de manera ja automatitzada sense llibreries apart per a
cadascun dels serveis. Pel que fa a Google, déna al desenvolupador
molta informacio sobre totes les novetats que van apareixent per a poder-
les utilitzar. Ha anat millorant molt I'aspecte multimedia, millorant els
grafics i 'audio. Pel que respecte és compatible cada vegada més amb
multiple maquinari, ja les darreres versions d’Android sén practicament
iguals tant a dispositius petits, mobils, com a les tabletes, cosa que fa a
l'usuari final no hagi d’aprendre com funciona cada aparell per separat.
Val a dir que Android segueix en creixement i per aixo també ho podem
trobar a rellotges, polseres, ulleres, televisions o vehicles. Pel que fa a la
programacié es pot desenvolupar tant amb Java com a C o C++. De
qualsevol de les dues formes és valid i funcionen de la mateixa manera.


http://www.openhandsetalliance.com/oha_members.html
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1.2 Context i justificacié del Treball

He decidit enfocar aquest treball a I'entorn Android ja que actualment i
cada vegada més aquest sistema operatiu obert ens envolta en el nostre
dia a dia, com ara en els smartphones, tabletes, ordinadors, televisions,
vehicles, és per a aixo que trobo molt oportuna aquesta branca.

D’altra banda, actualment treballo en el sector de seguretat privada com a
instal-lador d’equips d’intrusié i sistemes de videovigilancia de circuit
tancat de televisié (CTTV). Degut a que cada vegada totes les tecnologies
van evolucionant cap al mon IP, és necessari documentar la informacio
sobre aquests equips, per aixd crec que fa falta un programari a on es
puguin entrar les dades dels clients amb els equips i configuracions
basiques que s’han configurat per a poder accedir-hi en un altre moment
i/o per altres companys.

Actualment les informacions sobre els clients i el material les podem
trobar de forma genérica en els sistemes ERP convencionals, que
normalment tenen els paquets estandards de facturacio, comptabilitat i
compres a proveidors, pero el que no predomina en abundancia sén els
gue realment es dediguen a la gestidé de les empreses instal-ladores de
seguretat. El poc programari que he vist d’aquest Ultims no tenen una
aplicacio concreta en el sistema Android, si no que ho fan directament en
un programari a part a on s’entren les dades, i és dins de la mateixa xarxa
en local, o bé mitjancant una pagina web compatible als smartphones i
tabletes i d’aquesta manera accedir al servidor de base de dades amb
tota la informacio del sistema ERP.

Ja que no existeix una aplicacié concreta, vull desenvolupar-la, i que doni
facilitats a les persones que treballen en aquest entorn i amb aquests
dades, centralitzades i guardades per a poder processar-les quan faci
falta. Aleshores sera una aplicacio per a guardar les dades basiques del
client, entrar el material de la instal-lacid, ja sigui un videogravador,
cameres IP, o un sistema d’intrusio, per tant, recopilarem totes les dades
com ara configuracions de xarxa principalment (adreca IP local, mascara
de subxarxa, ports, usuaris i contrasenyes,...) per a poder consultar-les
posteriorment i en qualsevol moment i per qualsevol altre company de
feina.

1.3 Objectius del Treball

- Crear i mantenir base de dades

- Desenvolupar aplicacio en Android capa¢ de connectar-se a la base
de dades.

- Connectar-se i fer funcionar I'aplicacio des de una xarxa externa.
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1.4 Enfocament i métode seguit

En un principi em vaig decantar per a la opcié d’adaptacié d’'un producte
existent, pero no vaig aconseguir ni el codi SDK ni cap tipus de codi com a
punt de partida per a coneixer el funcionament i les crides del programari,
aleshores l'altre opcio era de desenvolupar un producte nou, ja que em
donava més llibertat i personalitzacié total del producte.

Després de buscar informacio sobre diverses maneres de plantejar-ho,
primerament havia pensat creant un objecte RMI (Invocacié de Metodes
Remots) en JAVA i pero al contrastar-lo conjuntament amb el tutor, van
decidir aleshores que el producte consti de diverses parts per al seu
correcte funcionament:

1) Base de Dades

2) Web Service
3) App Android

I

RESTfull + JSON

App Android Web Service Base de Dades

Figura 1: Esquema connectivitat aplicacio

Per tant, necessitarem diferents recursos per a cada part. Pel que fa al
desenvolupament de l'aplicacié en Android utilitzaré el programari Android
Studio?, propi de Android, amb la possibilitat d’obtenir els diferents SDK
de les versions actuals i d’'un emulador per no haver de carregar les
proves en un terminal fisic. Aprofitant que per que la connectivitat funcioni
sense problemes des de xarxes externes, és a dir, no treballar en una
xarxa local entre la base de dades i l'aplicacidé, necessitem d’una
passarel-la que comuniqui I'aplicacié amb la base de dades, en aquest
cas ho farem amb un web service, compatible amb JSON i que utilitza les
crides REST i finalment comunicarem aquest web service amb la base de
dades mitjancant JDBC; utilitzarem un programari gratuit, xampp3, que
incorpora el servidor apache per a fer la pagina web i per a fer el web
service, i a la mateixa interficie incorpora la gesti6 de bases de dades
mySQL.
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Figura 2: Diagrama de Gannt de la planificacio.

Nom de la tasca
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» Tasca 2: Buscarem per internet com dur a terme el nostre projecte,
tant com fer el servidor web i la base de dades com algunes
particularitats del sistema Android.

» Tasca 3: Instal-larem les ampliacions necessaries per a poder
treballar, com ara, Microsoft Office Project 2013 per a fer la
planificacio del projecte; Microsoft Office Visio 2013 per a la realitzacio
de grafics; Android Studio 1.5.1 per a desenvolupar I'aplicacio; Magic
Draw 18.2 per a la realitzacié de grafics sobre I'especificacio (UML).

» Tasca 4: Redactar la memoria corresponent a la PAC 1.

» Tasca 6: Primera part del disseny centrat a I'usuari, a on comengarem
a estudiar el nostre cas i als seus usuaris.

= Tasca 7: Segona part del desenvolupament del disseny centrat a
l'usuari, a on es fa l'estudi de situacions concretes i del flux de
I'aplicacio.

» Tasca 8: Tercera part el desenvolupament del disseny centrat a
l'usuari, que realitzarem una fase d’sketch a ma alcada i un
prototipatge aproximat de com sera la nostra aplicacio.

» Tasca 9: Darrera part del desenvolupament del disseny centrat a
l'usuari, a on s’avaluara si les decisions preses en el prototip son les
correctes i verificar si el desenvolupament correspon i satisfa realment
les necessitat de l'usuari final.

» Tasca 10. Part de I'especificacié dels casos d’us de I'aplicacio.

» Tasca 11: Grafic relacional de la base de dades.

» Tasca 12: Diagrama de classes propies de I'aplicacio.

» Tasca 14: Crear la base de dades i verificar funcionalitats.

» Tasca 15: Implementacié en codi de I'aplicacié Android.

» Tasca 16: Testejar aplicacié i funcionalitat.

= Tasca 18: Acabar de polir detalls finals de I'aplicacio.

» Tasca 19: Redaccio de la memoria final.

» Tasca 20: Dur a terme la gravacio de la presentacié del treball.
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2.1 Disseny centrat a l'usuari

Trobo molt encertat aquest tipus de disseny, ja que s’agafa com a eix
principal el propi usuari final de l'aplicacié. D’aquesta manera es pot
precisar moltissim en allo que realment necessita el nostre client o usuari
final, i per tant, es reduiran despeses a I'hora de la seva implementacio,
fent aixi justament el que l'usuari desitja, ni més ni menys. Aquests
procediments han d’indicar els objectius a assolir, i respondre a les ja
tipiques preguntes de les W (qui, que, a on, com, quan). Aquest disseny
en basa en diferents métodes o fases:

o) iteracio

analisi avaluacio

Figura 3. Esquema disseny centrat a 'usuari

A la fase d’analisi trobarem I'estudi dels usuaris i del context d’us. Pel que
fa al disseny, es defineixen segons les dades obtingudes a 'anterior fase
el perfil d’'usuari concret, i es pot comencar a fer el prototip de I'aplicacio.
Una vegada acabat aquest métode, passem al d’avaluacié, a on s’utilitzen
uns test amb l'usuari per a garanti la usabilitat del producte.

2.1.1 Usuaris i context d’us

Primerament en centrarem en una empresa instal-ladora de sistemes de
seguretat per a poder coneixer com treballen actualment i quins actors hi
apareixen i recopilarem les dades del treball de camp. Revisarem que fan
actualment i com tracten la informacié que necessiten guardar, qui hi té
acceés, a on les introdueixen i quan. Per aix0 comencarem amb el
procediment d’indagacid, d’observacio i investigacié conceptual el qual
també hi afegirem petites entrevistes en profunditat com a complement a
la investigacié simultaniament. Observem la metodologia de treball i com
entren les dades necessaries. | per concretar una mica la tipologia i
quantitat d’informacié que necessiten desar, utilitzarem un formulari
d’enquestes via telematica, que els usuaris poden fer en qualsevol
moment connectats a internet, mitjancant una eina de formularis de
Google, podeu trobar una copia del formulari presentat a
http://goo.gl/forms/JhE7pZObYu i hi ha una copia a I'annex, juntament
amb els resultats de la mateixa. | en 'annex trobareu els resultats de la
mateixa.



http://goo.gl/forms/JhF7pZObYu
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Penso que conjuntament aquests tres metodes escollits seran suficients
per a tenir una idea clara el que necessita l'usuari, ja que amb un Unic
metode hagués estat impossible tenir una idea concreta i global de
I'objectiu.

Dels resultats de les enquestes, agafem les coses que més han coincidit
entre tots ells, i seran doncs les dades importants a guardar sobre els
sistemes.

Usuari Técnic

Caracteristiques | Personatge de 35 - 45 anys, amb experiencia
en el sector, la seva feina principal és la de
instal-lar els equips 1 la seva posterior
programacio, sobretot de sistemes d’intrusio, i
amb nivell de coneixements basics de xarxes i
sap utilitzar els sistemes actuals de la
tecnologia mobil.

Context d’us Normalment es realitzara a la casa o local del
client final, o bé en les oficines si s’ha apuntat
totes les dades en paper per exemple.

Analisi de | Quan acabi de realitzar una instal-lacio,
tasques procedira a la configuracié dels aparells,
aleshores haura de guardar aquesta
informacio sobre els equips.

Caracteristiques | Dades del dvr (IP local, mascara de subxarxa,
importants porta d’enllag, dns1 i dns2, ports, usuari
contrasenya, marca, model i nUmero de série)
Dades de les cameres IP (IP local, mascara de
subxarxa, porta d’enllag, usuari contrasenya,
marca, model i nUmero de serie)

Dades de lalarma (Pl local, mascara de
subxarxa, porta d’enllag, ports contrasenya,
marca)
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Usuari

Caracteristiques

Informatic

Personatge entre 20 i 40 anys amb
coneixements  experts de  xarxes [
comunicacions per internet. Amb un

coneixements d’Us de les tecnologies forca
elevat.

Context d’us

Normalment es realitzara a la casa o local del
client final, o bé en les oficines si s’ha apuntat
totes les dades en paper per exemple.

Analisi de

tasques

Quan acabi de realitzar la configuracio dels
aparells, aleshores haura de guardar aquesta
informacio sobre els equips.

Caracteristiques
importants

Dades del dvr (IP local, mascara de subxarxa,
porta d’enllag, dns1 i dns2, ports, usuari
contrasenya, marca, model i nUmero de seérie)
Dades de les cameres IP (IP local, mascara de
subxarxa, porta d’enllag, usuari contrasenya,
marca, model i nUmero de série)

Dades de lalarma (IP local, mascara de
subxarxa, porta d’enllag, ports contrasenya,
marca)

Dades del encaminador (IP local, mascara de
subxarxa, usuari i contrasenya, ports oberts i
ip publica estatica)

Dades de la IP dinamica(servei,
contrasenya, domini)

usuari,

Usuari

Personal administratiu

Caracteristiques

Personatge entre 20 i 60 anys. Amb
coneixements molt basics de la tecnologia de
mobils.

Context d’us

Des de l'oficina poder accedir a les dades
entrades pels técnics i informatics mitjangant
un mobil o una tableta.

Analisi de | Gestionar factures del material entrat,
tasques reparacions de material o consultes del client.
Caracteristiques | Dades dvr i cameres (marca, model, nimero
importants de série, usuari i contrasenya)

Treball final de carrera




Luis Ignacio Labarta Lisa

GESTIO CTTV IP

2.1.2 Disseny conceptual

2.1.2.1 Escenaris d’Us

Escenari

DVR

Perfil d’'usuari

Técnic

Context

A casa del client, en una instal-lacié que no ha
realitzat ell, ha de revisar els equips pero
desconeix la informacié sobre aquests. La
motivacio propia del técnic és que no es
necessita que faci la revisié la mateixa persona
que va fer la instal-lacio, per tant, s’agilitzara el
temps de resposta al client i tots els técnics
estan al dia.

Objectius

Coneixer la informacio6 per a poder-se connectar
als equips.

Tasques

Es connecta mitjangant el mobil a la base de
dades i busca en el llistat el client que desitja, i
apareixen totes les dades que va introduir el
tecnic que va fer la posta en marxa dels equips.

Necessitats

En aquest cas només necessita les dades del
gravador, per tant, amb la IP, els ports, el nom
d’usuari i la contrasenya té suficient per a poder
accedir-hi. Si fos necessari, i ha de canviar
alguna dada o afegir-ne una de nova, pot fer-ho
directament.

Escenari

Obertura de ports

Perfil d’'usuari

Informatic

Context

A casa del client, realitza la obertura de ports al
encaminador per a poder configurar I'accés al
sistema d’intrusié remotament al client.

Objectius

Tenir la informacié per a poder consultar-la en
un altre moment, i coneixer les dades ja
configurades pel técnic sobre el sistema
d’intrusio.

Tasques

Es connecta mitjangant el mobil a la base de
dades i busca en el llistat el client que desitja, i
apareixen totes les dades que va introduir el
tecnic que va fer la posta en marxa dels equips.
Afegeix doncs les dades de I'encaminador i
modifica si es necessari les dades anteriorment
entrades.

Necessitats

En aquest cas només les dades de
'encaminador i si és el cas d’'una IP publica
dinamica, les dades el servei Si fos necessari, i
ha de canviar alguna dada o afegir-ne una de
nova, pot fer-ho directament.

10
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Escenari Consulta de dades
Perfil d’'usuari | Técnic, informatic, personal administratiu
Context Estan a la oficina de I'empresa i necessiten

obtenir informacié de la instal-lacio, bé per a fer
tramits de la garantia del material, fer la factura
0 per qué el client truca per demanar alguna
dada que necessita.

Objectius Obtenir la informacié necessaria per a dur a
terme les tasques d’administracio
Tasques Es connecta mitjancant el mobil a la base de

dades i busca en el llistat el client que desitja, i
apareixen totes les dades que va introduir el
tecnic i/o linformatic en el moment de ferla

posta en marxa dels equips i la seva
configuracio.
Necessitats Les dades més importants que necessita el

personal administratiu s6n la marca, model i
namero de série dels dvr i cameres, la
informacio restant és per si el client la necessita.

2.1.2.2 Fluxos d’iteracio

LOGIN BD ——> LLISTA CLIENTS

l

REGISTRAR QE ;
USUARI AFEGIR CLIENTS

EDITARCLIENTS

N

AFEGIRDVR AFEGIR AFEGIR AFEGIR ROUTER
l CAMARA Lj ALARMA \L
EDITARDVR EDITAR EDITAR EDITAR ROUTER
CAMARA ALARMA

Figura 4: Fluxos d’iteracio de I'apliacio.
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2.1.3 Prototipatge
2.1.3.1 Sketch

He decidit fer Us del esbossos a ma algcada amb plantilles impreses
en paper. Una primera fase del disseny de la interficie grafica de
I'aplicacioé per a posar ja en comu diverses conclusions extretes del
'estudi de les etapes anteriors sobre les funcions principals del
programa. Plasmar ja les primeres nocions de com sera la GUI
definitiva, ja que sobre aquesta base és la que s’anira perfeccionant
tant a l'avaluaciéo de la mateixa com a la implementacio final. El
resultat final correspon a les figures 5, 6 i 7 seguents.

Figura 5: Sketcks part 1.
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Figura 6: Sketcks part 2.
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Figura 7: Sketcks part 3.
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2.1.3.2 Prototipus

Presentaré les imatges del prototip, realitzat amb el programa
Justinmind Prototyper?#; per a visualitzar una petita simulacié, podeu
descarregar larxiu del nuvol de la seguent adreca
https://www.dropbox.com/s/0jd28rxpbsnc2ro/Prototype.zip?dI=0 i una
vegada descomprimit, fer clic al arxiu index.html.

Connectar

Figura 8: Prototipus part 1.
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Connectant... Llista Clients

Josep Pérez

A Fo

Afegir Client Afegir DVR

Laia L6pez

Figura 9: Prototipus part 2.
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Afegir Camera IP Afegir Alarma

Laia L6pez Laia Lépez

Afegir Encaminador Afegir IP dinamica

Laia L6pez Laia Lépez

Figura 10: Prototipus part 3.
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Laia Lépez

Veure ROUTER

Llista Cameres Camera IP

Laia Lopez Laia Lopez

admin

admin

PNS-2HD-6531158712

Figura 11: Prototipus part 4.
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Alarma Encaminador

Laia L6pez Laia Lépez

IP dinamica

Laia Lopez

Figura 12: Prototipus part 5.
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2.1.4 Avaluacio

Aquesta és la ultima fase del procés iteratiu, necessari per a dur a terme
diferents test per a validar cada part del disseny o bé per a corregir-la i
millorar principalment la usabilitat i 'experiéncia de I'usuari final.

Una de les regles principals en programacié és el de generalitzar
qualsevol programa per tal de poder-lo reutilitzar en altres ocasions. En el
nostre cas, al treballar amb el sistema Android, existeixen ja diverses
pautes, ja validades i estandarditzades per la seva unificacié i ja estudiada
la seva usabilitat, per tant, podem visualitzar aquest estandard al lloc web
https://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html.

Per tant, primerament avaluaria el prototip si segueix les pautes o normes
que marca el fabricant, parlariem doncs d'un métode d’inspeccio
d’estandards; com a eina complementaria s’hauria de fer l'estudi si
realment compleix, per exemple, la guia heuristica de Bertini, Gabrielli i
Kimani, totalment basat en el disseny centrar a l'usuari, tenir presents
elements com ara la facilitat, eficiencia d’Us i personalitzacié, facilitat
d’'entrada de dades i de lectura, tractament realista dels error, entre
d’altres.

Per acabar realitzaria test amb els usuaris, enviant I'aplicacié en format
“‘beta” per que la puguin fer servir, que ho fessin on-line, i que mitjancant
un feedback reflecteixen les seves impressions positives i negatius, aixi
com elements que traurien o bé que fan falta. Posteriorment d’analitzar
totes les aportacions, decidiriem quina és la millor opcioé per a millorar el
nostre programa final.

Aquest test aniria orientat tant als usuaris més avancgats i que dominen
I'is de la tecnologia mobil, que serien els perfils d’informatic i técnic, i per
altra banda també al personal administratiu que té un nivell més basic.
Aleshores les preguntes sobre aquests usuaries serien:

- Quina experiéncia tens amb la utilitzacié d’aplicacions en el sistema
Android?

- Quantes hores al dia treballes amb aplicacions del mobil?

- T’agrada el sistema Android?

La tasca que han de fer és simular un cas real amb I'aplicacié que s’envia
un enllag i un codi QR® per a descarregar I'aplicacié en estat “beta”, i que
testegin el programa i provessin si poden entrar totes les dades, que
entrin a tots els apartats de l'aplicacio, és a dir, a totes les pantalles i que
toquin tots els botons que trobin. Una vegada han acabat, es passa un
guestionari per a obtenir un feedback de la seva experiéncia i grau de
satisfacciéo amb el programa, com ara:
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- Les pantalles del programa respecten una correspondéncia entre el
mon real i el que ofereix el sistema?

- Trobes correcte I's de les pantalles sobre els tractaments en cas
d’error?

- L’ordre de les dades té una coheréncia logica?

- Es facil entre les dades? i la seva lectura?

- Com penses que és la carrega d’informacié que es presenta, baixa,
normal o excessiu?

- Sobn correctes les pantalles d’espera del treball pendent? Quines?

- Has trobat elements amb dreceres practiques?

- Trobes que les pantalles tenen coherencia amb el que actualment
treballes amb el mobil?

- Larelacio entre les pantalles és correcte? Qué canviaries?

- Es facil de moure’s per les pantalles? Ho trobes facil?

- Altres propostes

2.2 Especificacio

2.2.1 Casos d’us

o — ——

B . s Editar

L ) - sincludes %——“)

( Identificar-se -
qlrylude» -

Esborrar
s «Iﬂ.ClLﬁe»&}—_—_f—)

——
=

TECHIC

-~ Mantenlment
: clients

NFD’I’?’MATIC o —= Mamelment Mantenlment ' '--V-Manteniment TN
,r\ Manteniment INU Camenres IP Alarma Router
——— ~

~ ! ~ _
sincludes / ~ gincludes | }\WdUdE» aincudes | 5 ~ ﬂnclude»
4 \«lnclu&e» «lnclude».l !  cincludes ~
\ «includes l,. « >
| l«\l{‘lclude» - —‘l’— i\ N ~
o~ Afegir — K\-‘\_\_ﬂ_ incl 38
ADIMINISTRATIU &*______,) ' &ﬂ'___,) P! .l«mclude» )‘-)d &-‘ﬂ__,) \ g_‘__fﬂr__/)
! \
Edltar d{) — - -
== xh_\,,)
Esborrar
N &\_______,)

Figura 13: Esquema de casos d’us UML.
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Identificador

Identificar-se

Prioritat Alta

Descripcio Primera accio del programa, per a establir connexié
amb el servidor de base de dades

Actors Informatic, técnic i administratiu

Pre-condicions

L'usuari d’accés a la base de dades, I'ha creat
'informatic o bé I'administrador de la base de dades.

Iniciat per

Obertura del programa

Post-condicions

Si tot és correcte, mostrara la llista del clients, si no,
mostrara missatge d’error.

Identificador

MANTENIMENT DVR

Prioritat Normal

Descripci6 Accions d’afegir, editar, esborrar i veure el contingut de
videograbador

Actors Informatic, técnic i administratiu

Pre-condicions L’administratiu només pot veure

Iniciat per Al fer clic sobre qualsevol + o bé, esborrar o editar

Post-condicions

Afegir un dvr, esborra un dvr, edita un dvr, o visualitza
les dades d’un dvr

2.2.2 Arquitectura

2.2.2.1 Base de dades

El disseny de la base de dades seria el seguent:

| Camara

Alarma | ‘ Router

| | DVR | |

0.1

0.1 0.1

Client
0.1 0.1

0.1 0.1

Figura 14: Diagrama de classes de la base de dades i relacions.

Client(id_client{pk},nom, poblacio, telf, id_dvr{fk}, id}, id_alarma{fk},

id_router{fk})

DVR(id_dvr{pk}, iplocal, mascara, gw, dnsl, dns2, ports, usuari,
contrasenya, marca, model, sn, id_client{fk})

Camera(id_camera{pk}, iplocal, mascara, gw, usuari, contrasenya,
marca, model, id_client{fk})

Alarma(id_alarma{pk}, iplocal, mascara, gw, ports, contrasenya,
marca, id_client{fk})

Router(id_router{pk},

iplocal, ports oberts, usuari, contrasenya,

ippublica, dyn_nom, dyn_servei, dyn_usuari, dyn_pw, id_client{fk})
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2.2.2.2 Classes

El diagrama de classes seria el seguent:
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VR

Camara

attrbutes
+iplocal : String
+mascara - String
+gw - Siring
+dns1 - String
+dns2 - String
+ports - String
+usuari.: String
+pw - String
+marca - String
+madel - String
+=n - String

aitribuies
+iplocal - String
+mascara - String
+gw - Siring
+user - String
+pazsword : String
+marca - String
+medel : String
+client.: Client:

operations
+=etlpl ip - String §
+setMasc] mascara - String §
+zetGw( gateway - String )
+=etDns1( dns - String )
+setDns2( dns - String §
+setPorts( ports - String )
+setllsuari{ user - String §
+setPass( password - String §
+sctMarcal marca - String )
+setModel{ model - String
+setSn{ serial - String }
+getipl) - String
+oetMascl) - String
+aetGw() - String
+aetDns1() - String
+aetDns2() - String

operations
+=etipl ip - String §
+setMasc] mascara - Siring §
+setGwi gateway : String i
+zetlser( user - String §
+setPass( pass - String )
+setiMarcal marca : String )
+zetModel{ model - String

+aetip() - String
+aetMasc)) - String
+getGw() - String
+aetllser() - String
+aetPas() - String
+getMarcal) - Siring
+aetModel() - String

Treball final de carrera

Alarma

attributes
+iplocal - String
+mascara - String
+gw - Siring
+ports - Siring
+contrazenya : String
+marca - String

operations

+setlpl ip - String §

+setMascl mascara - String §
+=zetGw( gateway - String )
+setPorts( ports - String |
+setPass( password - String §
+zetMarcal marca - String

+aetipl) - String
+aetMasc() - String
+getGwi() - String
+aetports() - String
+aetPass(l - String
+getMarcal) - String

+aetPorts() - String

+getlsuari() - String
+oetPass() - String

+actMarca() - String
+getModel() - String
+aetSn{) - String

Client

Router

+ip - String

aitributes

Figura 15: Diagrama de classes de JAVA.

attribuies
+nem - String
+poblacio - String
+telefon - Integer
+dvr - DVR
+alarma - Alarma
+router - Router

+uguari.: String
+password : Siring
+portsOberts - String
+ipPublica - String
+dyn_nom : String
+dyn_domini.: String
+dyn_username : Siring
+dyn_pw - String

operations
+zetMom{ nom - String )
+zetPoblaciof poblacio : String )
+=zefTelf{ telf - String )
+zetDvr dvr - DVR.)
+zetCam{ camares - Camara )
+zetilarmal alarma - Alarma )
+setRouter| router - Router )
+getMomd) : String
+getPoblacio() - String
+getTelf() - String
+getDvr() - VR
+getCam{) - Camara
+getAlarmal) - Alarma
+getRouter() - Router

operations
+setip( ip - String )

+zetlser( user - String §
+setPass( password - String §
+setPortsOberts{ ports - String )

+setipPublical publica - String §
+setDynMom{ nom : String §
+zetDyndominil domini.: String )

+setDynllser{ user - String )
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+setDyvnPwi{ pw - String
+aetip() - String
+aetllser() - String
+aetPass(] - String
+getPort=() - String
+aetipPublical) - String
+aetDynMomd{) - String
+aetDyndomini() - String
+oetDynllser() - String
+aetDynPw() - String
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3.1 Implementacio

Inicialment tenia el desenvolupament de I'aplicacié tot en un servidor local,
creant aixi el servei web i la base de dades. Ho tenia fet pero després de
donar-li moltes voltes, sense experiéncia en serveis RESTful, i no obtenir
resultat ni avancar vaig optar per capgirat totalment la metodologia, per
tant, utilitzarem I'eina que ofereix Parse’ (http://www.parse.com), ja que es
tracta d’una aplicacié back-end, i no hem de coneixer a tant baix nivell
com funcionen les instruccions internes, pero compleix amb la mateixa
filosofia que s’havia plantejat inicialment en aquest projecte, amb
instruccions RESTful, JSON® i amb la base de dades.

P API
- Parse

RestFull + Json

[

Figura 16: Esquema funcionament Parse.

Per dur a terme totes les funcionalitats hem utilitzat I'eina oficinal pel
desenvolupament d’Android, el programari és el Android Studio, que
proporciona Google. Com és evident, utilitzarem el SDK propi d’Android i
configurarem que l'aplicacié resultat sigui compatible per a dispositius
mobils anteriors, minim a la versié 4.3.1 d’Android amb API 18, conegut
comercialment com a versié Jelly Beam?, ja que trobo que els terminals
més antics que encara hi treballen els usuaris és aquesta. Pel que fa al
servidor i la base de dades, té la seva propia API per a dispositius mobils
Android®, la manera de treballar o d’'incorporar aquestes utilitzats a nostre
programari és mitjancat arxius de llibreries amb totes les instruccions de
'API, per tant, adjuntarem l'arxiu amb extensié .jar que trobem al lloc
oficinal de Parse. Aprofitem per si de cas a tenir les llibreries propies de
JSON, tot i que Parse les té implementades, i ho farem de la mateixa
manera, amb la importacio de I'arxiu .jar per Android.

3.1.1 Crear la base de dades
La utilitat de Parse és mol bona, i de facil realitzar. Té uns menus

molt simples e intuitius per a crear les classes, els atributs i les
relacions.
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- Crear una classe: Escollim el tipus de la classe, en aquest cas
Custom, i un nom descriptiu de la classe.

Add a new class b
cwne

Class names must only contain numbers, letters, and underscore, and can

only begin with a letter.
Create Class Cancel

Figura 17: Afegir nova classe a Parse.

- Crear atributs de la classe: Seleccionamen el tipus de I'atribut, pel
nostre cas sera String per a text, Number per a nombres o Pointer si
€s una relacio entre classes, per les claus foranes.

Add a Column x
Select a type ‘ Column name ‘

Must only contain alphanumeric or underscore characters, and must begin

with a letter or number.
Create Column Cancel

Figura 18: Afegir nou atribut/columna a la classe de Parse.

- Crear _Relacions: Per a definir que sera una clau forana amb
I'identificador de I'altra classe.

Add a Column X

Target class ‘ Column name ‘
_Role - ’
Must only contain alphanumericof _ Session
_User
alarma
camara
client

dvr
router

hin with a letter or number.

Cancel

Figura 19: Afegir nova relacio entre classes a Parse.
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Podem crear les dades manual per a poder tenir jocs de proves per
a la nostra aplicacio i veure en temps real si I'aplicacio i el servidor
es comunica i traspassen totes les dades correctament.

[l Add a new row

[] ZADx3Qv45Y 1

O 4DpbIhihotr yaya
[ KsihN6gcDM prova
0 k1lzMuTaQK1l jose
] EPzf98DuvL Lucia
] MR9SBIRIYq jessy
[] QMF38hGBUR luis

3.1.2 Implementar GUI Android

1

huesca

1

tardienta 974

tardi 123456789
dfj 6589

Vila 2

vila 1234

123456

Figura 20: Afegir nou registre manual de client Parse.

L’esquema de I'estructura del projecte queda de la seguent manera:

java

app.cttvip
Moadels

C

c

C

c

C

Alarma
Camara
Client
Dhr

Router

util

AfegirCwr
Alarmafctivity
Camarabctivity
ClientActivity
formatFilaCamares
formatFilaClients
LlistaCarnares
LlistaClients
Logindctivity
Registrarfctivity
Routerfctivity

L’estructura de les classes en java que
utilitzem estan estratificades en dos
paquets o pakage:
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app.cttvip: Aqui estan totes les
classes a on es configuren les
accions de les pantalles, de les

transicions, dels components, en
definitiva tot el comportament de
I'aplicacio.

app.cttvip.Models: Aqui hem creat o
millor dit, transformat les classes de
la base de dades, amb els mateixos
atributs que tenim al servidor web.
Per tant, utilitzant JAVA estem
treballan directament amb el mateix
llenguatge que la nostra aplicacio,
ho fem de la seguent manera, a la
classe s’ha de definir la classe
analoga del web.
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package app.cttvip.Models;

import com.parse.

i

import com.parse.Parselbject;

iParseClassiame ("client")

public class Client extends ParseCbiject]|

public 3tring id;
public String nom;
public String poblacio;
public int telefon;
public Alarma alarma;
public Dvr dvr;

public Router router;

GESTIO CTTV IP

Treball final de carrera

- Les classes
LlistaCamares [
LlistaClient tenen
incorporades  classes

adaptadores per poder
visualitzar les llistes de
manera totalment
personalitzada.

Per acabar, les llibreries externes que utilitzem sén aquells elements que

il External Libraries
';' < Android AP1 23 Platform = (C

< 1.7 (C
il appoompat-vi-23.1.1

il bolts-android-1.3.0

g bolts-applinks-1.3.0

il bolts-tasks-1.3.0

il design-23.1.1

g gson-2.2.4

il parse-android-1.11.0

il play-services-appindexing-2.1.0
il play-services-basement-8.1.0

il recyclerview-v7-23.1.1

il support-annotations-23.1.1

il support-vd-23,1.1

gl support-v13-23.1.1
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Dranrarm Fileet [avwat il
oqra ESawan ok

no venen incorporats directament
amb I'SDK amb el que estem
treballant, també poden ser
actualitzacions sobre la base de
'SDK. Les més importants per a

nostre funcionament i aspecte
visual de [laplicaci6  serien
lappcompat-v7-23.1.1 i design-

23.1.1que permet utilitzar totes les
novetat que han sortit d’aspectes
visuals de botons, caixes de text i
les seves propietats i accions;
parse-android-1.11.0 és la darrera
versio de les llibres per a utilitzar i
comunicar amb parse.com; He
afegit també la llibreria gson-2.2.4
per si  necessitava treballar
directament amb objectes JSON
per a transmetre a Parse, pero de
moment no I'he fet servir.
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Pel que fa a I'estructura de les pantalles, que sén amb un altre llenguatge,
concretament el xml, i tot i no ser experts en xml incorpora una eina visual
per a facilitar la seva creacié i disseny. Per tant, aqui es defineix 'esquelet
i els continguts de cada presentacio o pantalla.

2 res
drawable

layout

Estan dins del directori layout. He
afegit al projecte una pantalla de
registre per a usuaris nous, ja que

nomes tenia una per a identificar-
se i per a poder donar accés ho ha
de fer manualment la persona
autoritzada, d’aquesta manera,
fent el registre amb el servei web,

& activity_alarmaxml
& activity_camara.xml
& activity_clientml
& activity_dwrxml

& activity_format_fila_camaresxml

e activity_format_fila_clients.xml pOdem iden'.[ifi(.:ar-no.s amp el
& activity_llista_camares.xm nostre usuari i tenir acces al
& activity_llista_clients.cml sistema.

& activity_loginxml . . . .
= Al directori menu hi definim les
activity_registrarxml . .
= presentacions que han de tenir les

activity_routerxml
nostres pantalles a la barra

menu y .
d’eines. Ho hem separat en tres

apartats ja que a la majoria hi
haura un boté per a guardar els
registres, una altra a la pantalla de

@ menu_all.xml
@ menu_clients.oml

@ menu_listaoml

mipmap la llista de clients per a buscar amb
values més rapidesa un client si la nostra
= attrs.xml base de dades esta molt plena, i
= colorsxml un darrer per quan fent un clic llarg

dimensxml (2 a una fila de la llistat, tant de

@l strings.xml cameres com de clients, un context

a la barra d’eines per a poder veure el registre, editar-lo o esborrar-lo.

Gracies a la funcionalitat que existeix en els Intents, de poder passar
parametres d’una pantalla a I'altra no he hagut de fer 3 pantalles per a
cada registre. Es a dir, per a qualsevol manteniment de dades, existeixen
unes operacions basiques anomenades internacionalment com a CRUD,
qgue fa referencia a Create, Retreive, Update i Delete. Pero en una sola
pantalla controlem quina funcié ha de fer,

Al directori de values el més important seria I'arxiu d’strings.xml, a on
guardem tot el text que utilitzem a I'aplicacio, podem no posar-hi aqui els
textos, pero és una manera de separar el llenguatge de programaciéo amb
el llenguatge propi de l'idioma, i de cares a una traduccio, és més facil
nomeés canviar les dades d’aquest arxiu que no anar per a cada classes
canviant tots els parametres.

Trobareu un document JAVADOC, amb informacié sobre les classes,
adjunt a aquest document o bé el podeu descarregar de
https://www.dropbox.com/s/glou4jpuvzmtb3w/JAVADOC.zip?dI=0.
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3.2 Proves

El mateix programari, a Android Studio, si actualitzem totes les opcions
ens permet perfectament treballar amb el seu propi emulador, tot i que
també podem fer-ho mitjancant un terminal fisic, és més practic
'emulador, sobretot que hi ha bucles i es queda “penjat”, és més facil i
rapid desbloquejar 'emulador. Tot i que pot ser que a vegades I'emulador
vagi una mica lent, pero al final funciona tot correcte. També he fet proves
sobre terminal fisic Nexus 5 i Samsung Galaxy S3.

A I'nora de testejar la nostra aplicacio, primerament he anat testejant
independentment cada pantalla del programa pel que fa a les accions de
registre d’'usuari, identificacio, i escriure registres nou a la base de dades, i
obtenir dades del mateix. Trobo que inicialment fent-lo independentment
per a cada classe del programa, si apareixen problemes és més facil de
detectar que no si ho provem tot junt. Pel que fa a la carregar de memoria,
totes les crides a la base de dades es realitzen en un segon fil d’execucio
diferent al de l'aplicacio per si alguna peticio fos més pesada i estigués
meés estona en comunicar amb el servidor o de rebre resposta, no deixa
tot 'equip bloquejat, treballem doncs en mode background. L’enviament
de dades he escollit que sigui sempre, per tant, a I’hora de fer les proves o
el funcionament hem d’estar amb connexi6 a internet. Parse dona la opcio
de fer consultes en mode offline, i quan I'equip torna a tenir connectivitat
fa 'operacio. Com que aquest aplicacio esta pensat per qué I'utilitzin més
d’'una persona i es pot donar el cas que coincideixin en el temps d’accés,
s’ha escollir la primera opcié.Com que no podem fer una rutina carregada
d’informacio i instruccions per que ho faci tot de forma automatica i obtenir
un resultat generic, dons el procés €s una mica meés artesa, i per tant,
cada vegada hem d’introduir les dades manualment per a poder
comprovar el resultat real. Val a dir que per exemple a lapartat
d’identificacié ja s’ha deixat guardat un nom d’usuari i contrasenya que
connectar amb la base de dades. Amb la pantalla de I'estat de la base en
linia per saber que fa.

A I'hora de intentar detectar errors, a part de 'opcié de debug, m’ha estat
de molta utilitat I'element Toast d’android, ja que podia posar missatges
personalitzats segons el que volia controlar.

Figura 21: Exemple de missatges Toast per a identificar errors/comportaments.
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Al comencar aquest treball no tenia nocions de programacié per a
Android, i val a dir que al finalitzar aquest treball he estat capag¢ d’adquirir
els coneixements necessaris per a entendre el seu funcionament i
coneixer el seu funcionament i dur a terme una aplicacié que funciona
correctament i compleix tot allo que en el seu disseny es va estipular.

Tot i conéixer I'etapa de disseny he trobat molt interessat el nou disseny
plantejat, centrat a l'usuari, ja que si es fa I'estudi sobre els actors de perfil
similars als quals va dirigida Il'aplicacié, fa que realment tots els
pensaments vinguin d’aquests actors en comptes de les idees i
suposicions del programador.

Pel que respecte la planificacio, tot i tenir les fites de les PAC, era una
mica complicat encertar la durada real de cada activitat, ja que al no
haver-ho fer anteriorment, no es pot coneixer quins és el temps que es
necessita per a cada activitat. Tot i aixo, en bona part de la planificacio ha
estat aixi, excepte la part de la implementacio, ja que inicialment havia
plantejat una soluci6 en la que s’havia de desenvolupar la part del
servidor web, la base de dades i I'aplicacid, i al no poder-ho aconseguir,
vaig perdre molt de temps intentant buscar una soluci6 per a que
funcionés i finalment vaig haver-ho de descartar i decantar per la opcié de
Parse, per abstraure la part del servidor i la base de dades i poder-me
centrar en el programa. Degut a aquest fet, el temps es va reduir
considerablement, aleshores vaig haver de adaptar la planificacié per a
poder assolir 'objectiu de realitzar I'aplicacid, per tant, en la ultima etapa
hi ha més temps a la implementacio que a la memoria. Per tant, trobo que
la planificacié ha estat encertada i profitosa.

Per la durada que tenia el treball, quedarien pendents noves funcionalitats
per a futures versions dels programa, com ara, inscriure’s a Google Play
Developer Console (https://play.google.com/apps/publish/signup/), pagar
la taxa de 25 USD per a poder penjar a Google Play la nostra aplicacio.
També actualitzaria I'aplicacié per que a la pantalla del llistat de clients,
pogués cercar pels camps nom i poblacié per tal de trobar un client
concret e implementar la possibilitat d’ajuntar una imatge o una fotografia
al client. | per ultim, tots els texts que apareixen estan donats d’alta a
arxiu strings.xml, per tant, es pot fer facilment una traducci6 rapida a
altres idiomes. De moment doncs, I'aplicacié funciona per a una empresa
concreta.
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OHA: Acronim de Open Hanset Alliancia, organitzacié a la que pertany el
sistema Android.

ERP: Acronim de Enterprise Resource Planning, sistemes de planificacio
de recursos empresarials, engloba tots els sistemes d’informacié que
integren diferents departament de 'empresa.

SDK: Acronim de lI'anglés Software Developement Kit, conjunt d’eines ja
implementades sobre funcions especifiques.

API: Acronim de Application Programming Interface, com a conjunt de
llibreries, rutines i funcions que ofereix per a ser utilitzar per un altre
programari com una capa d’abstraccio.

CTTV: Acronim de circuit tancat de televisié que prové de I'anglés Closed
Circuit Television, a on s’engloben tots els seus elements, gravadors,
cameres, etc.

DVR: Acronim de digital Video Recorder, Gravador digital de video, o
també anomenat video gravador en el mon del CTTV.

IP: Acronim de Internet Protocol, el qual ens referim en el nostre cas a
adreces IP.

JSON: Acronim de JavaScrip Object Nation. Métode estandarditzar en
mode text per el tractament de dades mitjancat un navegador web.

PHP: Llenguatge de programacié utilitzat sobretot en el disseny d’entorn
web.

Joan Ribas Lequerica, Desarrollo de aplicacions para Android. Edicién
2015, ANAYA, Madrid.

1 http://www.android.com/intl/es _es/history/

2 https://developer.android.com/sdk/index.html

3 https://www.apachefriends.org/es/download.html

4 http://www.justinmind.com/download

5 http://www.json.org/json-es.html

6 http://php.net/manual/es/intro-whatis.php

7 https://www.parse.com

8 https://www.parse.com/docs/android/api/
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/. Annexos

7.1 Manual d’usuari
7.1.1 Identificacio
Es la primera pantalla de I'aplicacid, i per a poder accedir a la base de

dades necessitem identificar-nos amb un usuari valid i fer clic al bot6 de
connectar.

Usuari

Contrasenya *:*

CONNECTAR

REGISTRAR

Figura 22: Pantalla inicial.

Si en aquest punt fem clic al buté d’endarrere aleshores ens preguntara si
ralment volem sortir del programa.

Figura 23: Sortir de I'apliaci6 al identificar-se.
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Si fem clic sobre del bot6é connectar i les dades sén correcte, aleshores
ens mostrara el llistat de clients.

CONNECTAR

REGISTRAR

Figura 24: Login correcte.

7.1.1.1 Registre

Si fem clic sobre el boté de registrar aleshores apareixera una nova
pantalla per a introduir les dades del nou usuari. Si al fer clic sobre el
boto6 registrar i la contrasenya no és la mateixa en tots dos camps,
apareixera un misatge indicant que s’ha de verificar la contrasenya.

L]

Usuari

Contrasenya
CONNECTAR

REGISTRAR

Figura 25: Registre d’'un nou usuari.

Si tot ha estat correcte tornarem a la pantalla inicial per a introduir
les dades del usuari/contrasenya donades d’alta, i fem clic al bot6 de
connectar. Com a la figura ¢?.
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7.1.2 Llistat Clients

Una vegada la identificacio és correcte, apareix la pantalla amb el llistat de
tots els clients que hi ha a la base de dades. En aquest punt, si fem clic al
boté6 d’endarrere aleshores ens preguntara si ralment volem sortir del
programa.

Figura 26: Sortir de I'apliacié des de la pantalla de clients.

Existeix un boté d’informacié per si no se sap que fer en aquesta pantalla.
Si fem clic a sobre apareixera un missatge indicant que bé hem de fer clic
sobre una fila o bé fer clic sobre el boté d’afegir.

Figura 27: Bot6 informaci6 de clients.
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Si fem clic sobre gualsevol element de la llista, apareixera una nova
pantalla indicant les dades del client seleccionat, a més ens indica si té ja
guardades dades sobre qualsevols dels altres elements (gravador, alarma
0 encaminador) quan apareix el boto, si no, podem afegir-la amb el boté
d’afeqir.

Figura 28: Pantalla visualitzacio client.

Podem editar o esborrar el client, segons el bot6 sobre el que fem clic, si
per exemple volem esborrar el client, esborrarem de la base de dades les
seves dades, incloent les dades de les cameres, gravador, alarma i
encaminador que tingui associades. Per fer-ho ens demanara validar-ho
mintjangat una alerta.

A\ esborrar

Figura 29: Pantalla eliminar client.
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Si en canvi fem clic al boté d’afegir un nou client, apareix una nova
pantalla per a introduir el nom, la poblacié i el nimero de teléfon del client.
Una vegada introduides les dades, fem clic al boté de salvar i s’activaran
els botons corresponents per a insertar les dades dels elements del client.

Figura 30: Pases per a introduir un nou client.

7.1.3 Cameres

Des de la pantalla del client, apareix el boté de cameres, és diferent a la
resta ja que cada client pot tenir més d’'una camera, aleshores el que fem
es visualizar en una llista totes les cameres que tingui associades el client.
Si no apareix cap, indica que no té cap asssociada, podem afegir-ne una
fent clic al botd d’afegir i apareixera una nova finestra per a introduir les
dades de la camera.

Afegir Client

IDENTIFICACIG

INFORMACIO

Marca 2

Model

Figura 31: Pases per a introduir una nova camera.
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Una vegada hem omplert tots els camps que encesitem de la camera fem
clic al boté de guardar i aleshores tornarem a la pantalla anterior i veurem
que ja s’ha guardat i apareix a la llista.

IDENTIFICACIG

INFORMACIO

Marca 2

Figura 32: Pantalla de la llista de cameres.

Si fem clic a qualsevol fila de la llista, apareixeran les dades de la camera
seleccionada i podrem editar-la o esborrar-la.

Afegir Camara

INFORMACIO

Marca

q

Figura 33: Pantalla visualitzar camera.
7.1.4 Gravador

Per a afegir un nou element de gravador, hem de fer clic sobre el boté
d’afegir gravador, i apareixera una nova pantalla per a introduir-hi les
dades. | al acabar fem clic al boté de guardar

Figura 34: Pases per a guardar un gravador.
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Si en canvi ja tenim un gravador introduit, aleshores fem clic al boto per a
visualizar les dades, i aleshores a la nova pantalla podrem editar o
esborrar les dades.

Afegir Client

Ports

IDENTIFICACIO

Usuari

Figura 35: Pases per a visualitzar un gravador.

7.1.5 Alarma

Per a afegir un nou element d’alarma, hem de fer clic sobre del boto
d’afegir alarma, i apareixera una nova pantalla per a introduir-hi les dades.
| al acabar fem clic al bot6 de guardar.

Afegir Alarma

CONFIGURACIO DE XARXA

IDENTIFICACIO
Contrasenya

INFORMACIO
Marca

Figura 36: Pases per a guardar una alarma.
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Si en canvi ja tenim una alarma introduida, aleshores fem clic al boté per a

visualizar les dades, i aleshores a la nova pantalla podrem editar o
esborrar les dades.

Afegir Client

CONFIGURACIO DE XARXA
1P local

Ports

IDENTIFICACIO

Contrasenya

INFORMACIO
Marca

Figura 37: Pases per a visualitzar una alarma.

7.1.6 Encaminador

Per a afegir un nou encaminador, fem clic al bot6 afegir i apareixera una
nova pantalla per a introduir les noves dades.

CONFIGURACIO DE XARXA
IP local2

Ports Oberts 2

IDENTIFICACIO

Figura 38: Pases per a afegir un nou encaminador.
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Aquesta pantalla té una pecualiritat, és que tenim la opcié de introduir la
dada d’'una adrecga ip estatica, o bé dinamica. En aquest segon cas, si
marquem la opcié de dinamica, apareixen nous camps a complimentar
amb les seves respectives dades. Una vegada introduides les dades, fem
clic a la icona de guardar.

1P PUBLICA

tica

DADES DEL SERVE!
Nom

Domini

IDENTIFICACIO

Figura 39: Pantalla ampliada per a la ip publica dinamica.

D’altra banda, si visualitzem els valors de I'encaminador, podrem editar o
eliminar les dades segons ens convingui.

Afegir Client

Figura 40: Pases per a visualitzar un encaminador.

40



Luis Ignacio Labarta Lisa GESTIO CTTV IP Treball final de carrera

De forma general, a totes les pantalles que es pot modificar, i apareixen
les icones d’editar o esborrar, posteriorment hem de validar els canvi o
confirmar 'eliminacié.

IP PUBLICA

Figura 41: Pases per a editar.

CCONFIGURACIO DE XARXA
IP lox

Esborrar

IDENTIFICACIO

Figura 42: Pases per a esborrar.

7.2 Instal-lacié/Configuracié Android Studio

Pel que fa a la descarrega, ho farem des del lloc web indicat!; la
instal-lacié no té cap complicacio, és a I'hora de configurar el programa a
on tenim dos apartats importants:
- Administrar els SDK:

o Anem al menu de Tools/Android/SDK Manager

5 peren

]

Fiéura 43: Android Studio menu SDK.
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o Apareix una nova finestra amb totes les actualitzacions i SDK

de totes les versions disponibles d’Android,

seleccionem el

gue ens interessa i automaticament ho descarregara i ho

instal-lara.

-
s
o]
o]
oo
o
frosr]
e
i S S8 e
o< JEE

Figura 44: Android Studio instal-lacions SDK.

- Emulador virtual
o Anem al menu de Tools/Android/AVD Manager, el qual
significa Android Virtual Device, per no haver de exportar el

AVD Hame
avDw

programa sempre a un dispositiu fisic.

) DioubieClckBanmes - [C4 sers o AncioifSuicPrejects DeubleChekBonner] - Android S 132
Bl ESt View Nwigite Code Anabge Betacter fuis Fun [ vCs windew belp

DHO ¢4 X0 QR & & H[E Ischonms 0K
T OnmibbeCiekanmer 5 pp) B3} T i) o 1 Conde b

7 bannerex ample
7y Mo SCRENFi, Gl AN Mapisenset
E= o
S e 6 ooy Consoe.. -
g & o Navigation Edtoe
§ syncPmjecnitn
§ 8 i D
H L [
A M
v £ SO Manager

Enable ADE Integration

Figura 45: Android Studio mend emulador.

Show Package et

© Myhetity

Grale Files

o En la nova finestra creem la nova maquina virtual segons la
versio API o versio d’Android que més ens interessa.

Your Virtual Devices

M

Mexus 5 4P1 21
Hexus 5 P21

[ teus 495" 100001920 sanips Changer |
o Lokpop  Gonge AP Gnogeinc) smesbioTe ——
o
= s s -]
o

_ 4 O

Pormait Landscape

Cammera Fronk =3 - |

Bk [ - |
etk S P - |

Lo | N

|+ Creste Virtusl Device...

Figura 46: Android Studio afegir nou emulador.
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7.3 Parse

Parse te una opcié gratuita si no tenim una base de dades massa gran,
per tant, per a la nostra aplicacié podem utilitzar aquesta compte gratuita,
per fer-ho, només ens hem de registrar a la seva pagina web, introduint un
correu electronic i una contrasenya.

Sign up with Parse
Email you@domain
Password The stronger, the better
App Name Name your first app

Company  (Optional)

TR

Figura 47: Registre a Parse.

Seguidament crearem una app, és a dir, 'espai a on guardarem la
informacié de la nostra base de dades, i al mateix temps tindrem la
informacio dels codis d’identificacioé i autoritzacié per a lligar-ho amb la

nostra apliacio.

Your app UOC has been successfully created

Learn how to use Parse in your app using our
Quickstart Guide, or start designing your app in the
Data Browser.

App keys

| voc X |
L J Application ID | v1zu53hNd2kVwBHJJSIDX7kAx61PLZ1

Client Key | r0x0haxtWnmrCJx2KLIpuOR7HhZCP
Create app ;

Javascript Key | Wk0AJ15drZproHvO5)3z0qVvAvzHqJt

NET Key | sezPjFwNo7LE2HofJEnHQO1ESOYHxX
REST API Key | qi3EnzDyv5PzWByOmMNNBahpyHedG
Master Key | icafujwivzU9xwonAyJoXn7e4aYDgEd:

Get all your app keys.

Figura 48: Passes per a crear una nova app a Parse.

Una vegada donat tot d’alta, ja tindrem accés a l'apartat data, a on ja
podrem comengar a crear la nostra base de dades a l'apartat Data, la
resta, pel nostre cas no els utilitzarem.
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§B Core () Anawtics W Pusn i Settings ¢ Docs

More v

Cloud Code
T Webhooks

Jobs

Logs

Config

API Console

No classes to display

+ Addaclass

Figura 49: Pantalla Data per a la base de dades a Parse.

7.4 Enquesta i resultats

Quina informacid sobre un modul IP d'alarma necessites guardar? *
™ IP LOCAL

MASCARA SUBXARXA
PORTA D'ENLLAC
DNS1 12
CONTRASENYA
PORTS

MARCA

MODEL

SERIAL NUMBER

I R I R I B

MAC ADRESS

Quina informacio6 sobre una camera IP necessites guardar? *
™ IP LOCAL

™ MASCARA SUBXARXA

™ PORTA D'ENLLAC

™ DNS112

™ USUARI | CONTRASENYA

I AFEGIR PER A MES D'l CAMERA
-

PORTS
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MARCA
MODEL
SERIAL NUMBER

B . .

MAC ADRESS

Quina informacio6 sobre DVR o0 NVR necessites guardar? *
™ IP LOCAL

™ MASCARA SUBXARXA

™ PORTA D'ENLLAC

™ DNS112

™ USUARI | CONTRASENYA
™ AFEGIR PER A MES D'1 DVR
™ MARCA

™ MODEL

™ SERIAL NUMBER (SN)

™ MAC ADRESS

Com t'agradaria que es presenteés I'aplicacio? *
™ TOTA LA INFORMACIO A LA VEGADA
™ DIVIDIDA PER SECCIONS (DVR, CAMARA, ROUTER, ...)

Quina informacid sobre I'encaminador necessites guardar? *
Dades de configuraci6 del router

™ IP LOCAL

PORTS OBERTS

IP PUBLICA ESTATICA
MAC ADRESS

MARCA

MODEL

[ I I i B

USUARI | CONTRASENYA
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| els resultats obtinguts son:

Marca temporal

13/10/2015

14/10/2015
14/10/2015
15/10/2015
19/10/2015
19/10/2015

Marca temporal

13/10/2015

14/10/2015
14/10/2015
15/10/2015
19/10/2015
19/10/2015

Marca temporal

13/10/2015

14/10/2015

14/10/2015
15/10/2015
19/10/2015

19/10/2015

Marca temporal

13/10/2015
14/10/2015

14/10/2015
15/10/2015
19/10/2015
19/10/2015

Marca temporal

13/10/2015

Quina informacioé sobre DVR o NVR necessites guardar?

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAC, DNS1 12, USUARI |
CONTRASENYA, AFEGIR PER A MES D'1 DVR

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAC, DNS1 12, USUARI |
CONTRASENYA, MODEL, SERIAL NUMBER (SN)

IP LOCAL, USUARI | CONTRASENYA, MARCA, MODEL, SERIAL NUMBER (SN)
IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAC, USUARI | CONTRASENYA,
MODEL, SERIAL NUMBER (SN)

IP LOCAL, PORTA D'ENLLAG, USUARI | CONTRASENYA

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAGC, DNS1 | 2, USUARI |
CONTRASENYA, AFEGIR PER A MES D'1 DVR, MARCA, MODEL

Quina informacio sobre una camera IP necessites guardar?

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAC, USUARI | CONTRASENYA,
AFEGIR PER A MES D'1 CAMERA, PORTS

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAC, DNS1 | 2, USUARI |
CONTRASENYA, PORTS, MARCA, MAC ADRESS

IP LOCAL, USUARI | CONTRASENYA, PORTS, MARCA, MODEL, SERIAL NUMBER
IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAG, USUARI | CONTRASENYA,
AFEGIR PER A MES D'1 CAMERA, MODEL, SERIAL NUMBER, MAC ADRESS

IP LOCAL, PORTA D'ENLLAG, USUARI | CONTRASENYA, PORTS

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAG, DNS1 | 2, USUARI |
CONTRASENYA, AFEGIR PER A MES D'1 CAMERA, PORTS, MARCA, MODEL

Quina informacio sobre un modulo IP d'alama necessites guardar?

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAGC, DNS1 | 2, CONTRASENYA,
PORTS

IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAGC, DNS1 | 2, CONTRASENYA,
PORTS, MARCA, MODEL, MAC ADRESS

IP LOCAL, CONTRASENYA, MODEL, SERIAL NUMBER
IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAC, CONTRASENYA, MODEL

IP LOCAL, PORTA D'ENLLAG, PORTS
IP LOCAL, MASCARA SUBXARXA, PORTA D'ENLLAGC, DNS1 | 2, CONTRASENYA,
PORTS

Quina informacio sobre I'encaminador necessites guardar?

IP LOCAL, PORTS OBERTS, IP PUBLICA ESTATICA, USUARI | CONTRASENYA
IP LOCAL, PORTS OBERTS, IP PUBLICA ESTATICA, MAC ADRESS, MARCA, USUARI |
CONTRASENYA

IP LOCAL, PORTS OBERTS, IP PUBLICA ESTATICA, USUARI | CONTRASENYA
IP LOCAL, PORTS OBERTS, IP PUBLICA ESTATICA, USUARI | CONTRASENYA
IP LOCAL, PORTS OBERTS, IP PUBLICA ESTATICA, USUARI | CONTRASENYA
IP LOCAL, PORTS OBERTS, IP PUBLICA ESTATICA, USUARI | CONTRASENYA

Com t'agradaria que es presentés l'aplicacié?
TOTA LA INFORMACIO A LA VEGADA
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