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Introduccio

En aquest modul es presentara el llenguatge de programacié Ruby on Rails.
En realitat s’esta davant d'un llenguatge de programacié Ruby que és utilitzat
com a llenguatge de servidor en un entorn de programacio (framework) Rails,
que és la plataforma sobre la qual es desenvolupen les aplicacions web. El Ruby
on Rails basa la seva popularitat i un gran nombre d’adeptes en la seva agilitat
i senzillesa. D'una banda, el Ruby és un llenguatge molt comode i expressiu
que s’intenta apropar al llenguatge huma, i d’altra banda, el Rails esta basat
en una filosofia practica que intenta evitar la repetici6 de codi i les multiples
configuracions necessaries en aquests entorns complexos de la programacio

web.
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Objectius

Amb 1'estudi d’aquest modul, aconseguireu els objectius segiients:

1. Coneixer que és el Ruby on Rails.
2. Entendre l'arquitectura basica d'una aplicacié Ruby on Rails.

3. Concixer els components del patr6 de disseny model-vista-controlador
(MVCQ).

4. Aprendre a fer aplicacions senzilles amb el Ruby on Rails.
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1. Que és el Ruby on Rails

El Ruby on Rails (RoR") és un entorn de programacié” que té com a objectiu
facilitar el desenvolupament i el manteniment d’aplicacions web. Per a aixo
es combinen un conjunt de caracteristiques que ho fan possible:

e Totes les aplicacions es desenvolupen utilitzant I'arquitectura MVC. Aixo
fa que cada peca de codi tingui el seu lloc definit, per la qual cosa és senzill
saber on es troba i on I’hem d’introduir.

e FEl Rails facilita la creaci6é de test unitaris, funcionals i d’integraci6é sobre
I'aplicaci6 que es va creant. Aquesta caracteristica representa un estalvi
molt important de temps per al programador professional i un augment
en la qualitat del programari desenvolupat.

e L'as del Ruby com a llenguatge de programacié modern i orientat a objec-

tes és explotat amb l’objectiu de simplificar el codi final. La filosofia DRY*
(‘no et repeteixis’) és implementada a partir de 1'as de classes de Ruby que
defineixen els objectes necessaris per al patré de disseny model-vista-con-

trolador (MVC?).

e 1’Gs de conveni en lloc de configuracio; per a aixo s’utilitzen els valors
definits per defecte, la qual cosa simplifica la necessitat de definir diferents

configuracions.

S6n diversos els factors que fan que RoR sigui una bona eleccié per al progra-
mador d’aplicacions web, pero cal destacar que la corba d’aprenentatge és més
petita que en altres tecnologies si es disposa d’experiéncia en el moén de la
programacié web.

1.1. Instal-lacio de I’'RoR

El Ruby on Rails és un entorn de programacié format per diversos components
i cadascun d’aquests ha de ser instal-lat en el lloc de treball. En els subapartats
segiients s’explicaran els passos per a procedir amb la instal-laci6 en '’entorn
Windows.

L’entorn Ruby on Rails necessita el programari segiient:
e L'interpret del llenguatge de programacio Ruby. Es recomana la versi6 1.8.7

0 1.9.2, ja que aquestes dues son suportades pel Rails 3.0, que és la versio
sobre la qual hem desenvolupat aquest modul.

MRoR és la sigla de Ruby on Rails.

@gn angleés, framework.

®)DRY és la sigla de I'expressi6 an-
glesa don't repeat yourself.

DMVCés la sigla de patré de dis-
seny model-vista-controlador.




CC-BY-SA « PID_00194068 8 Introduccié al Ruby on Rails

e [Fl sistema de paquets de Ruby, més conegut com a RubyGems. S'ha
d’utilitzar la versi6 1.3.6, que és la que utilitzem en el modul.

e L’entorn de desenvolupament Rails. En el modul s’utilitza la versi6 3.0.

* 'instal-laran biblioteques® de programari especifiques per a certes tasques.  *En anglés, libraries.

e Esnecessita un sistema gestor de base de dades. En aquest modul utilitza-
rem SQL-lite, ja que és nadiu i totalment adaptat al Ruby on Rails.

e Un editor de text per a la manipulaci6 del codi. En aquest sentit es reco-
mana el NotePad++, encara que hi ha moltes alternatives valides i sempre
depén del gust del programador.

1.1.1. Instal-lacié en el Microsoft Windows

1) Instal-lacié del Ruby

El primer pas és la instal-laci6 del Ruby. Per a aix0 s’abaixara de l'espai de
fitxers de l'aula el paquet segiient d’instal-lacié del Ruby per a Windows:

rubyinstaller-1.8.7-p302.exe Reflexié
. e .. . Els exemples del modul s’han
En executar el fitxer, s’ha d’acceptar la llicencia i seleccionar les caselles de se- desenvolEpat amb la versié
.. .S . . . N 1.8.7, que és la versi6 reco-
leccié®; es canviara el directoria C: \Ruby i es premera Install, tal com s’observa manad(l. En cas d'utilitzar una

versi6 diferent, és possible que

en la figura 1. = F
aquests no funcionin.

Figura 1. Finestra d’instal-lacié del Ruby

— (6) N
18 Setup - Ruby 1.8.7-p302 Q’E‘@ En anglés, check-boxes.

Installation Destination and Optional Tasks ¢ .

J Setup will install Ruby 1.8.7-p302 into the following Folder.

To continue, click Next, or to select a different folder, click Browse.

Add Ruby executables to your PATH
Associate .rb and .rbw files with this Ruby installation

Required free disk space: ~35,2 MB

< Back ][ Install ][ Cancel

Per a comprovar la instal-laci6 s’executen les senténcies segiients en una fines-
tra d’ordres de Windows:

ruby -v
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gem - v

El resultat sera el que s’observa en la figura 2.

Figura 2. Finestra de confirmaci6 de la versié del Ruby i del RubyGems

cv C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Mi t Windows XP [Uersi 5.1.26001
(C> Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

IC:\Documents and Settings\28993977¢>ruby -v
ruby 1.8.7 (2010-88-16 patchlevel 382> [i386-mingw32]

IC:\Documents and Settings\28993977q>gen -v
.3.7

IC:\Documents and Settings\28993977¢>

Si no s'utilitza el fitxer instal-lable de 1'aula, és imprescindible que la versié
del RubyGems sigui superior a la 1.3.5. L'actualitzacié a I"altima versio es fa

amb les ordres segiients:

gem update --system

gem uninstall rubygems-update
2) Instal-lacié de I’'SQLite
La instal-laci6é de I'SQLite requereix els fitxers segiients (disponibles en 1'aula):

sqlite-dl1l-win32-x86-3070701.zip
sglite-shell-win32-x86-3070701.zip

El primer fitxer conté 1'aplicacié que permet 1’accés i la modificacié de bases
de dades SQLite i el segon les biblioteques DLL del sistema (sglite3.def,
sqlite3.dllisglite3.exe).

El procés d’instal-lacié es basa en la descompressio dels fitxers en la carpeta
C:\Ruby\bin. S’ha de tenir cura especial que aquests fitxers es trobin en el
directori mateix i un subdirectori. Fet el punt anterior, s’instal-len els enllacos
entre el Ruby on Rails a 'SQLite3 mitjancant 1'ordre segiient:

gem install sqglite3-ruby

L'execuci6 de I’ordre anterior requereix una connexio a Internet activa. En cas

. . . . 7 oo . . .
d’haver-hi un servidor intermediari’, s’ha de modificar la sintaxi per a intro-

duir les caracteristiques d’aquest altim.

3) Instal-laci6 del Rails

Dgn angles, proxy.
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La preparaci6 de l’entorn finalitza amb la instal-lacié del Rails. En el modul
s'utilitza la versi6 3.0.0. Aquesta s’instal-la amb 1’ordre segiient:

gem install rails -v 3.0.0

Es comprova la versi6 de Rails instal-lada amb I'ordre segiient:

rails -v

Que retornara el valor 3.0.0.

1.1.2. Instal-lacid en altres OS

Encara que el Ruby on Rails és independent dels sistemes operatius, la
instal-laci6 de I'entorn en OS X o Linux té gran dependeéncia de la versio dels
sistemes operatius, per la qual cosa els procediments d’instal-lacié depenen de
la versio sobre la qual s’instal-la i, per tant, és molt complex definir un anic
procediment.

Per aix0 no s’explicaran els procediments d’instal-laci6 per a aquests sistemes
operatius, i en cas que es necessiti, es donaran les pautes o recomanacions
especifiques en cada versié de sistema operatiu, tant basat en Linux com en

OS X.

1.1.3. L’editor de codi

El desenvolupament d’aplicacions Ruby on Rails no necessita complexos en-  ®présia sigla de Iexpressié an-
glesa integrated development envi-
ronment.

torns de desenvolupament integrats (IDE®) tal com s’esdevé en altres llenguat-

ges de programacio6. La majoria de programadors actuals de Ruby on Rails uti-
litzen un simple editor de text que compleix una serie de requisits basics com
els segiients:

e L'editor hauria de suportar codi Ruby i HTML per a facilitar el treball amb
fitxers erb.

e [Fsrecomanable que aquest pugui crear 'esquelet de les estructures estan-
dard de Ruby.

e [Es una ajuda que la navegaci6 pels fitxers sigui senzilla (aix0 s’entendra
més endavant quan s’expliqui I'estructura del Rails).

e A causa que en el Ruby on Rails els noms tendeixen a ser llargs, €s interes-
sant que 'editor suggereixi noms a partir de la introducci6 de diversos ca-

racters.
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Perd cada programador té els seus propis costums, preferencies o manies, per
la qual cosa l’eleccié final és responsabilitat d’aquest. En el cas que no es tingui
un editor habitual, una recomanaci6 avalada en la Xarxa és la del TextMate en
I'entorn OS X, I’equivalent del qual en Windows és I’E-TextEditor, encara que
un simple editor com el NotePad++ és suficient per a seguir aquest modul.

En el moment de creacié d’aquest modul hi ha complexos entorns IDE amb
suport per a Ruby on Rails, com I’Aptana, el Komodo o el NetBeans, perd no
es recomanen per al seguiment d’aquest modul ja que, a més d’aprendre Ruby
on Rails, s’ha d’aprendre a utilitzar aquests entorns, la qual cosa afegeix una
dificultat innecessaria als objectius inicials.

1.2. El llenguatge de programacié Ruby

El Ruby és un llenguatge de programaci6 interpretat i orientat a objectes ins-
pirat en altres llenguatges com Python, Perl i Smalltalk. El resultat és un llen-
guatge de programaci6 concis, llegible i potent.

En aquest apartat es plantejaran les caracteristiques basiques del llenguatge
que permeten seguir sense problema els algorismes que s’explicaran en els
apartats segiients del modul. Per tant, no es fara un estudi detallat del llen-
guatge de programacié Ruby; ja que aquest donaria per a un modul complet,

0, possiblement, per a una assignatura completa.
1.2.1. Principals caracteristiques

Les caracteristiques segiients defineixen el Ruby com un llenguatge orientat a
objectes, modern i senzill:

a) Esta orientat a objectes: tots els seus tipus de dades s6n objectes, fins i tot
els simples com els numeérics, els booleans, els valors nuls, etc. Per tant, en
Ruby no hi ha un tipus de dades nadiu com en llenguatges com el JavaScript.

b) Es un llenguatge interpretat: disposa d’intérprets per a diferents arquitec-
tures i sistemes operatius i aquests permeten 1’execuci6 de programes escrits en
Ruby sense compilaci6 prévia. Aquesta caracteristica té grans avantatges, com
la independeéncia de plataforma i la reflexi6. S'utilitzara I'intérpret de Ruby per
a provar els conceptes que es presentaran en l’apartat segiient.

c) Es un llenguatge reflexiu: es pot generar i executar codi creat de manera
dinamica. Per exemple, és possible executar codi Ruby contingut dins d'una
cadena de caracters en temps d’execucié. Aixo implica que podem modificar

el codi que s’executara durant el procés d’execucié.

Ruby

El Ruby va ser creat per Yukihi-
ro “Matz” Matsumoto, progra-
mador japones. En va iniciar el
desenvolupament el 1993 i el
va presentar |I'any 1995.

L’entorn de Matsumoto ano-

menava aquest llenguatge ro-
bi, ateses les similituds amb el
llenguatge Perl, que significa

perla.

Sense tipus de dades
natius

El Ruby és un llenguatge de
codi obert i gratuit. Pot ser
usat, copiat, modificat i distri-
buit lliurement.

Independéncia de la
plataforma

Una aplicacié Ruby és facil-
ment portable a altres siste-
mes operatius com GNU/Li-
nux, UNIX, Mac OS X i tota la
familia de sistemes operatius
Windows.
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d) Disposa d’una biblioteca estandard: disposa d'un conjunt de classes i fun-
cions escrites en Ruby que proporcionen suport per a fer determinades opera-

cions: tipus abstractes de dades, connectors’, gesti6 de dates, etc.

e) Disposa d’un garbage collector: igual que en llenguatges com Java o JavaS-
cript, la destruccié i alliberament de memoria es gestiona de manera automa-
tica sense intervencio6 del programador.

1.2.2. Tipus de dades

Tal com s’ha comentat, una de les caracteristiques del Ruby on Rails és la con-
venci6é enfront de la configuraci6. Aixo afecta també com s’anomenen les va-
riables, els objectes, els metodes, etc. En particular, les regles segiients sén “de
compliment obligat”:

e FEls noms de les variables, metodes i els parametres d’aquests tltims han

de comencar amb una lletra mindscula: m_valor, s100.

¢ Lesinstancies de les classes han de comencar amb el simbol @: @registre,
@menu.

”

¢ Elsnoms compostos se separen utilitzant el simbol “ ":valida valor (),

desa menu.

¢ FEls noms de les classes, moduls i constants comencen amb una lletra ma-
juscula i en aquest cas la separacié de noms compostos s'implementa amb

una lletra majascula: MenuPrincipal, Comensal.

L'execucio de les senténcies i estructures es fa obrint una consola de Windows
i executant l'ordre irb. Aquesta ordre executa l'interpret de Ruby i permet a
l'usuari executar codi (figura 3).

Figura 3. Exemple d’execucié d’ordres en I'intérpret IRB

\WINDOWS\system32\cmd.exe

8
irh(main)>:003:0> _

On angles, sockets.
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L'assignacio de variables i els diferents operadors (+, -, *, /, **) es comporten
de la mateixa manera que en la resta de llenguatges de programacio6. Es pot
utilitzar I'intérpret per a practicar amb aquests operadors.

El fet que cada valor és un objecte fa que quan s’assigni un valor a una varia-
ble, realment s’esta creant una instancia d’una classe (un objecte), i per tant
es disposa de métodes i propietats que es poden utilitzar. Per exemple, una
variable amb un valor enter (per tant, un objecte) disposa de métodes com
to_s (que converteix el valor a string), to f (que converteix el valor a coma

flotant) i next (que proporciona l’enter segiient).
Cadenes

Les cadenes de text es defineixen delimitant el text mitjancant 1'as de cometes,
simples o dobles.

cadenal = "aquesta és una cadena de caracters\n"

cadena?2 = 'i aquesta és una altra’

La diferéncia entre les dues definicions anteriors és que les cadenes definides
mitjancant cometes dobles poden incloure caracters especials com \t (tabu-
lador), \n (retorn), i nombres en diferents representacions (octals, \061, he-
xadecimal, etc.).

Una caracteristica interessant és que és possible introduir en una cadena el
valor emmagatzemat en una variable utilitzant la notacio #{}. Per exemple,

en el codi segiient, s’assigna a la variable cadena el text “L'edat és 25”.

edat = 25

cadena = "L'edat és #{edat}"

Igual que en els tipus numerics, la classe string disposa d’'un conjunt ampli
de metodes, entre els quals destaquen les funcions segiients relacionades amb

lletres minuscules i majascules.

"hotel".upcase #--> "HOTEL"
"Motocicleta".downcase #--> "motocicleta"
"Az".swapcase #-—> "az"
"sam".capitalize #-—> "Sam"

S’accedeix a les lletres d'una cadena a partir de 'index que en defineix la posi-
cio, introduint aquest entre claudators [ ] (en Ruby el primer caracter té I'index

Zero).

y = "Tomate"
y[0] #--> "T"
y[l] #__> "O"

Reflexio

El detall de cadascuna de les
classes que defineixen tipus de
dades no és objectiu d’aquesta
assignatura, pero es pot con-
sultar en linia quan es necessiti
en Index of Classes & Methods
in Ruby 1.9.3.


http://www.ruby-doc.org/core-1.9.3/
http://www.ruby-doc.org/core-1.9.3/
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y[0] = "z" #--> "zomate"

Els meétodes delete, insert i reverse insereixen, eliminen i inverteixen la

posicio de les lletres d'una cadena.

y.delete ("T") #-—> "omate"
y.insert (2,"c") #-—> "Tocmate"
y.reverse #-=> "etamcoT"

Per finalitzar amb les cadenes, se selecciona una seccié d'una cadena especifi-

cant el rang d’aquesta.

n = "0123456789"

n[5...n.length] # subcadena des del cinque element fins al final"56789"

Arrays

L'estructura array en Ruby és molt similar a la que hi ha en altres llenguatges de
programacié. Consisteix en un conjunt de dades discretes que sén accessibles
per I'index que en defineix la posici6.

Estructura array

a = ["Memﬁ", "de u, "9"1 "euros"]
a.size #--> 4 el nombre d'elements en la llista

a[i] ensretorna el (i — 1)-¢sim element de l'array.

al[3] #--> "euros"

El metode split converteix una cadena en un array i concat afegeix, al final
de l'array, 'array indicat entre paréntesis.

Metode split
b= "i 50 céntims".split #converteix la cadena en un array

a.concat (b) #--> ["Menu", "de ", "9", "euros" "i", "50", "céntims"]

Les funcions segiients son basiques en el maneig d’arrays:

a.first #--> "Menu" retorna el primer element de l'array
a.last #--> "centims" retorna 1'Gltim element de l'array
a.empty? #--> false pregunta si l'array esta buit

Un array pot contenir al seu torn altres arrays (i convertir-se en un array mul-
tidimensional):
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Array multidimensional

c=11, 2, 3, (4, 5, [6, 7, 8], 9], 10]
El métode flatten converteix 'array multidimensional en unidimensional:

Metode flatten

c.flatten $#--> [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
Per a inserir elements, s’utilitza el metode insert (index, valor):

Meétode insert

c.insert (3, 99) #--> [1, 2, 3, 99, [4, 5, [6, 7, 81, 91, 10]
El meétode reverse permet invertir I'ordre dels elements de l'array:

Meétode reverse
["a u, ubu’ ucu] .reverse #__> [ucu, ubu’ "y u]
Es possible ordenar els elements alfabéticament utilitzant el metode sort:

Meétode sort

[T, Wl Woll Uil o Glelee anmess (Wi, Bl Hefll, T

Hash

Es tracta d'un array en el qual els valors estan indexats per cadenes en lloc de
nombres enters.

Exemple

A continuaci6 es crea un hash buit al qual es van afegint elements:

ingredients = Hash.new # declara un hash nou
ingredients["arros"] = "Bomba" # 1'index és "arros"

#i el valor és "Bomba"
ingredients["oli"] = "Oliva verge"

Normalment s’usa un hash per a emmagatzemar parells de valors relacionats
entre si, com les paraules d'un diccionari i les seves definicions, les vegades
que apareix cada paraula en un text o les propietats d'un objecte i els seus
valors respectius.

Un hash es pot inicialitzar amb tots els valors des del principi:

llenguatge= { # declara un hash en la variable llenguatge

'Perl' => 'Larry',

'Python' => 'Guido', # el signe "=>" separa clau de valor

'Ruby' => 'Matsumoto'

}
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A continuacié es mostren diferents meétodes de la classe hash:

llenguatge.keys retorna les claus ['Perl', 'Python',

'Ruby ']

llenguatge[ 'Ruby'] # retorna el valor de la clau
llenguatge.has key? ('Java') # retorna false ja que no existeix la clau
llenguatge.has_value? ('McCarthy"') # retorna false ja que no existeix valor
llenguatge.sort # ordena per ordre de la clau
llenguatge.values at ('Python', 'Ruby') # retorna els valors ['Guido', 'Matsumoto']
llenguatge.values # retorna els valors ['Larry', 'Guido', 'Matsumoto']
#
#

llenguatge.length retorna el nombre d'elements

Per a reemplacar els valors existents, es fan simplement assignacions amb

I'index i el valor:

llenguatge['Ruby'] = 'Matz' # reemplaca 'Matsumoto' per ' Matz'

llenguatge['COBOL'] = 'CODASYL' # agrega un nou element al hash

Per a eliminar parells que ja no es necessiten, es disposa de la funci6 delete:

llenguatge.delete ('COBOL") # elimina el parell 'COBOL'=>'CODASYL'

Dates i hores

El Ruby disposa d'un modul anomenat Time que s’utilitza per a la manipulacio
de dates i d’hores. La data i hora actual s’obté amb el metode now:

t = Time.now# "Mon Sep 10 23:11:06 +1000 2011"

El resultat és una cadena formada per lletres i nombres, als quals és possible

accedir individualment mitjancant els segiients metodes:

t.day # 10

t.month # 9

t.year # 2011

t.hour # 23

t.min # 11

t.sec # 6

t.wday # 1 primer dia de la setmana
t.yday # 253 dia de 1'any
t.strftime ("%B") # "September" nom del mes complet
t.strftime ("%b") # "Sep" idem abreujat
t.strftime ("SA ") # "Monday" dia de la setmana
t.strftime ("%a ") # "Mon" idem, abreujat
t.strftime ("%p") # "PM" AM o PM
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Una aplicacio practica dels metodes anteriors és el calcul de la diferéncia entre
dos moments de temps.

Aplicacié practica
La creacié d’un objecte del tipus data es fa amb el meétode mktime ():

vacances = Time.mktime( 2011, "dec", 31, 1, 15, 20 )

D’altra banda, la classe Date s'utilitza per a especificar dates que no requerei-

xen 1'Gs del temps.

require 'date'

data = Date.new (2011, 08, 10)

data.to_s # "2011-08-10"
avuil = Date.today

puts "#{avui.day}/#{avui.month}/#{avui.year}" # "12/08/2011"

Aquest subapartat finalitza amb 1'accés als elements d'un array o un hash de
manera seqliencial. La funci6é each s’aplica a un array, a un hash o a un string
de diverses linies amb la sintaxi seglient:

variable.each {bloc}

La senteéncia provoca 'aplicacio de les instruccions que es troben dins del bloc
en cadascun dels elements de la variable. Es a dir, es produeix una enumeracio
dins d'un cicle repetitiu en qué en cada iteracio s’avalua un dels elements de
I'array, hash o string.

Exemple amb un array

L'exemple segtient utilitza un array i mostra cada element de 1’array amb una senteéncia
molt simple:

a = 1[2,4,13,8]
a.each {|i| puts i}

Exemple amb un hash
En I'exemple segilient s’utilitza un hash:

b = {'sol'=>'dia', 'lluna'=>'nit'}
b.each {|k,v| puts k + " : " + v}

En lloc de les claus {} de l'’each, es poden usar les paraules clau do i end.
Aquesta sintaxi permet escriure el bloc de codi en diverses linies, i és recoma-
nable quan el contingut del bloc tingui una logica més elaborada, que sigui
dificil expressar en una linia de codi.

linies = "En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre ...Fi\n".split
num = 0
linies.each do |lineal #usat al principi del bloc

num += 1 # el contingut del bloc va pel mig
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print "Linia #{num}: #{linia}"
# s'estén sobre diverses linies

end

Per tant, es tracta d’'un mecanisme que permet fer iteracions sobre estructures
complexes, encara que no substitueix els mecanismes classics d’iteraci6, que
s’estudien en el subapartat segiient.

1.2.3. Estructures de control i iteratives
Estructures de control

Les estructures condicionals s6n similars en la majoria dels llenguatges de pro-
gramacio. En Ruby, I'estructura de control 1f/elsif/else/end té la sintaxi
segient:

if exprl [then]|:]
blocl

[elsif expr2 [then]|:]
bloc2]

[else
bloc3]

end

S’executara el bloc de codi en el qual 'exprl o expr2 adquireix el valor cert.

La senténcia then es pot ometre, i en lloc d’aquesta es poden usar dos punts,
“:”, encara que aquests també son opcionals.

Exemple

A continuaci6 es presenta un exemple classic de I's de 'estructura, en el qual es com-
paren dos nombres:

a =>5
b =3
if a > b

puts "a és més gran que b"
elsif a == Db

puts "a és igual que b "
else

puts "b és més gran que a ".
end

El Ruby disposa d’una sintaxi compacta que s’utilitza per a implementar es-

tructures condicionals més simples:

x=a>b 2?1 :0

Que assigna el valor 1 a x sia > b, i 0 en cas contrari.
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Quan es vol comparar una sola variable amb una quantitat de valors s'utilitza

I'estructura case. La sintaxi d’aquesta estructura és la segiient:

case variable
when valorl
blocl
[when valor2
bloc2]
[else
bloc3]

end

Quan la variable té un valor igual que algun dels examinats, llavors s’executa
el bloc associat a aquest valor i la resta es descarten. En cas que la variable no
coincideixi amb cap dels valors examinats, llavors s’executa la seccio else i
el bloc3 (aquest altim cas és convenient per a atrapar dades que estan fora
dels rangs esperats). En qualsevol cas, solament s’executa un dels blocs, i els
altres son descartats.

En l'expressi6é anterior, els blocs when i else sén opcionals; els blocs when
poden océrrer almenys una vegada i tantes com es necessitin. Si els valors
comparats sén numerics, I’expressié when pot tenir valors puntuals (discrets),

rangs o expressions regulars.

Exemple
A continuaci6 es planteja un exemple numeric de l'estructura:

i =238
case i
when 1, 2..5
print "i esta entre 1..5"

when 6..10

print "i esta entre 6..10"
else

print "Error, dada fora de rang"
end

Estructures repetitives

En el subapartat anterior es va presentar un cas especial de repeticié que utilitza

la funci6 each, amb la qual s’itera sobre elements d'un array.

a = ["a","b","c"]

a.each { |v| puts v}
Es pot aconseguir el mateix resultat amb 1’estructura for/in.
for e in a

puts e

end
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Quan es vol repetir un cicle un nombre definit de vegades, el rang s'indica
amb els limits de la iteraci6 separats per dos punts.

for i in 5..10
puts 1

end

En el cas que no es vulgui iterar fins a 1'altim valor, siné que la iteraci6 es
detingui en el valor penultim (del 5 al 9 en I'’exemple anterior) es pot indicar
afegint un tercer punt. D’aquesta manera quan s’utilitzen tres punts s’exclou
I'dltim valor del rang, i aquesta sintaxi és molt Gtil quan s’itera sobre un array
(I'altim index del qual és nn — 1).

a = [uau, "b", uqu
for i in 0...a.size
puts "#{i}:#{ali]l}"

end

En el cas que el nombre de repeticions sigui conegut, es pot utilitzar la sen-

téncia times:

n.times do
puts "hola"

end

Repetiria n vegades la senténcia puts ‘hola’.

Una alternativa és 1'as del métode upto en un nombre enter:

l.upto(5) doli]
puts "Hola #{i}"

end

De la mateixa manera es pot utilitzar el meétode downto:

5.downto (1) do |1
puts "#{i}:Hola"

end

Per a implementar iteracions amb passos diferents d'un, s’utilitza el metode
step, en que el primer parametre és el nombre final i el segon parametre indica

I'increment que es produeix en cada iteracio.

2.step (10, 2) do |i]
puts 1

end
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Es interessant l'increment que produeix step quan s’utilitzen nombres reals,
ja que els increments sén fraccionaris:

2.step (10, 0.5) do |r|
puts r

end

L'estructura while avalua una expressio el resultat de la qual és un valor boolea
i repeteix la iteraci6 tantes vegades com l'expressio sigui certa.

compte = 0

while (compte < 5) do
puts compte
compte += 1

end
En l'estructura while I'Gs de la paraula do és opcional.

De la mateixa manera l'estructura until és similar a while, excepte que
I’expressi6 avaluada té una logica negativa, és a dir, el bloc es repeteix mentre

la condici6 sigui falsa.

compte = 0

until compte >= 5 do
puts compte
compte += 1

end

L'estructura loop crea un bucle inicialment infinit per0 per a sortir-ne
s’utilitza la instruccié break, juntament amb una condici6 que l’executa.
L'exemple anterior es podria programar de la manera segiient:

compte = 0

loop do

breakif compte >= 5
puts compte

compte += 1

end

Un avantatge d’aquesta estructura és el fet que la iteracié pot finalitzar en

qualsevol moment sense necessitat d’executar tot el codi inclos en el cos.
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1.2.4. Classes i moduls
Classes

La definici6 de classes es fa de manera similar que en la resta de llenguatges
de programacio orientats a objectes. En Ruby s’han de tenir en compte alguns
aspectes sobre les variables i els metodes de la classe, que solament s'usaran

dins de la classe, mentre que altres seran visibles des de 1'exterior de la classe:

e Les variables internes les anomenarem variables de la instancia, i per a dis-

tingir-les de la resta de variables, van precedides del signe @.

e Les variables visibles des de ’exterior, es coneixen com a atributs. Sén pro-
pietats de 'objecte i es poden llegir i modificar. Els atributs sén substan-
tius i els seus valors son adjectius o0 nombres. Per exemple: gos.color,

planeta.gravetat, motor.cilindres, pacient.edat.

Les funcions que es defineixen en les classes es coneixen com a metodes
de la classe i s'utilitzen verbs per a descriure el tipus d’accions que fan.

Per exemple: gos.bordar, motor.arrencar, pacient.crear.

Exemple

A continuaci6 es defineix una classe que defineix un gos que té nom i borda:

class Gos # nom de la classe

def initialize (nom) # metode per inicialitzar
@nom = nom # @nom variable interna
@lladruc = "bup" # @lladruc variable interna

end

def to s # representacid textual
"#{@nom}: #{@lladruc}" # retorna valors interns

end

def nom # exporta nom com a propietat publica
@nom # retorna el valor de @nom

end

def nom=(nomNou)
@nom = nomNou
end

def<=>(gos)
@nom <=> gos.nom
end

métode que permet modificar el nom
assigna el valor a la variable interna

operador de comparacid per a ordenar
compara per nom

def bordar # defineix metode bordar
@lladruc # retorna el lladruc

end

end

En la definici6 de la classe anterior es tenen en compte els aspectes segiients:
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e Elnom de la classe sempre comenca en majuscula.

e Les variables que es declaren dins de la classe tenen abast local per defecte
i van precedides pel signe @.

e FEl metode initialize () es coneix com a constructor, ja que és el pri-
mer metode que s’executa quan es crea una instancia de la classe. El cons-
tructor és opcional, perd se sol utilitzar per a efectuar qualsevol tipus
d’inicialitzaci6 dins de la classe. Aquest meétode s’executa automaticament
(mai no s’invoca explicitament) en crear una instancia de la classe amb

el metode new.

e [Es convenient també definir el métode to s en qué s'indica queé s’ha de
retornar quan se sol-licita la representaci6 textual de la classe.

¢ FEl metode de comparacié <=> es defineix per a fer que la classe sigui com-
parable, és a dir, que se li puguin aplicar operacions com sort (). Consis-
teix a declarar quina variable interna s’utilitzara per a implementar com-

paracions. En I'exemple anterior, les comparacions s’executen per nom.
¢ El metode nom () retorna el nom de 1’objecte.

e El metode bordar () fa que el gos bordi (solament retorna el valor de la

variable @1ladruc).

Perd una vegada esta definida la classe, es creara una instancia i aixo
s'implementa indicant el nom de la classe seguit de la paraula new i els possi-
bles parametres que s’hagin definit en el métode initialize.

Exemple

f = Gos.new ("fifi")
m = Gos.new("milu")
puts f.bordar

puts m.bordar
puts f.to s
puts m.to_s

m <=> f

En la classe Gos no es pot accedir al lladruc directament, ja que és una variable
interna. Ara bé, es pot fer visible un atribut intern a partir de la definicié d'un
metode que retorni el valor d’aquest.
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Exemple
class Gos

def initialize (nom)
@nom = nom

end

def nom # propietat publica llegible
@nom # retorna el nom

end

end

A continuaci6 s'utilitza el metode public definit per a accedir al valor del nom de la classe:
f.nom

Perd perque la propietat pugui ser modificada és necessari definir un metode que en
modifiqui el valor:

class Gos

def nom= (nomNou)
@nom = nomNou

end

end

A continuaci6 s’utilitza el metode anterior per a modificar el nom de fifi.

f = Gos.new ("fifi")

f.nom = "fifirucho"

El Ruby permet implementar aquesta caracteristica de manera més senzilla,
encara que no €s una manera gaire ortodoxa en el mén de la programacio
orientada a objectes. Es poden declarar atributs llegibles utilitzant la paraula

clau attr_ reader.

class Gos

attr reader :nom, :data de naixement, :color
end
Pero s’ha de modificar el constructor perque aquest accepti els valors inicials:
class Gos
def initialize (nom, naixement, color)
@nom = nom
@data de naixement = naixement
@color = color

end

end
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Amb el codi anterior es pot accedeix a les propietats de la manera segiient:

f = Gos.new("fifi", "20000621","gris")

f.color

Es possible definir un atribut com a modificable afegint attr writter ala
declaracié d’aquest. Amb la sintaxi anterior, 'atribut sera actualitzable direc-
tament, tal com es pot observar en els exemples segiients:

class Gos

attr writer :alies
end
I lavors seria modificable utilitzant la sintaxi segiient:

f = Gos.new("fifi", "20000621","gris")

f.alies = "fifirucho"

Pero si es necessita tant poder accedir als atributs com modificar-los, s’utilitza

attr en la declaracio.
attr :nom, true
El valor boolea especifica que a més d’accessible sigui modificable.
Les variables precedides per dos punts es coneixen com a simbols i sén valors

constants, el valor dels quals és una cadena amb el mateix nom, i no poden
ser modificats o actualitzats.

Moduls

Els moduls proporcionen un mecanisme per a agrupar codi que pugui

ser reutilitzat.

La creaci6 d'un modul és molt simple ja que, com es pot observar a continu-

acio, s’agrupen funcions i classes. Utilitzen la sintaxi segiient:

module ElMeuModul

PHI = 1.61803398874989 #el quocient auri
def lamevafuncio
puts "Una salutacidé des de lamevafuncio"

end

class LaMevaClasse
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def elmeumetode
puts "Una salutacidé des de LaMevaClasse.elmeumetode"

end

end

end

Per a utilitzar el modul es necessita una senténcia require que indiqui el nom

del modul que es vol utilitzar.

require 'ElMeuModul'
quocient = ElMeuModul: :PHI
c = ElMeuModul: :LaMevaClasse.new

c.elmeumetode

En una classe es poden incloure funcions definides en un modul (utilitzant la

sintaxi include), de manera que se n’amplia la funcionalitat:
require 'ElMeuModul'
class LaMevaClassel
include ElMeuModul

end

class LaMevaClasse?2

end

ml = LaMevaClassel.new

ml.lamevafuncio

m2 = LaMevaClasse2.new
m2.extend (E1MeuModul) # estén la instancia
m2.lamevafuncio #"Una salutacidé des de lamevafuncio"

La técnica anterior es coneix com a polimorfisme d’interficies i permet am-

pliar classes i assignar-los un comportament especial compartit.

Un modul predefinit que s'utilitza normalment d’aquesta manera és Enume-
rable. Es defineixen els meétodes initialize i each i, en implementar el
polimorfisme, metodes com collect, detect, map, each _with index sOn

heretats i, per tant, es poden utilitzar en la instancia de la classe.
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Exemple de polimorfisme d’interficies
En l'exemple segiient s’observa aquesta potent técnica.

class MultiArray
include Enumerable

def initialize(*arrays) #accepta una col&#8226;leccié d'arrays

@arrays = arrays

end

def each #per cadascun, n'itera el contingut
@arrays.each { |al a.each { [|x| yield x } }

end

end

A continuaci6 utilitzem la classe anterior:

ma = MultiArray.new([1l, 2],

[31,
ma.collect # [1, 2, 3, 4]
ma.detect { |x| x > 3 } # 4
ma.map { [x| x ** 2 } # [1, 4, 9, 16]
ma.each with index { |x, i| puts "L'element #{i} és #{x}" }

1.3. L’entorn de programacid Rails

En aquest subapartat s’expliquen els conceptes basics que defineixen el Rails
i que provoquen que aquest entorn de programacioé sigui considerat pels pro-
gramadors com un entorn simple, potent i de manteniment facil.

1.3.1. La filosofia “convencid enfront de configuracio”

Per a simplificar el procés de desenvolupament és fonamental simplifi-
car al maxim les decisions que ha de prendre el programador. El Rails
pren aquestes decisions i les defineix per defecte. Aquesta técnica es co-

neix com a valors per convencié.

La filosofia anterior és la base de I’entorn de programaci6. Amb la configuraci6
per defecte es pot crear una aplicaci6 totalment funcional en un temps récord
(tal com es veura en el subapartat segiient).

Les opcions definides per defecte de Rails impliquen les opcions segiients:

e Configuracié complexa d’accés a bases de dades.

e Configuracié de la comunicacié entre l'aplicaci6 del servidor i la de
l"usuari.

e Organitzaci6 dels directoris i del seu contingut.

Tota 'estructura per defecte compleix el patré6 model-vista-controlador.
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1.3.2. El patré model-vista-controlador

El patr6 model-vista-controlador es basa en la separaci6 de la interficie
d’usuari, les dades i la logica de control, en tres components completa-
ment diferenciats.

El model especifica a més el mecanisme que defineix la relaci6 entre aquests:

a) Model: gestiona les dades de l'aplicacio; s’encarrega de la carrega, persis-
téncia i integritat, i fa la connexié amb la base de dades, els fitxers binaris,
XML, etc. Tal com es veura més endavant, en el model no solament es gesti-
ona l'accés a les dades sin6 també les regles de validaci6 d’aquestes, i separa
aquestes dels altres dos components.

b) Vista: és el component responsable de generar les interficies d'usuari. Part
de les dades mostrades en les interficies es basen generalment en les dades
obtingudes a partir del model. En una aplicaci6é web, les vistes representen el
conjunt de pagines HTML (i les generades de manera dinamica), codi JavaS-
cript i estils CSS associats.

c) Controlador: rep les peticions provinents de la interficie d'usuari i coor-
dina les respostes. Cada peticié es delega a un controlador que s’encarrega

d’executar les accions requerides fins a generar una resposta.

La figura 4 mostra els tres tipus de components i la relaci6é entre aquests des

del punt de vista d’'una acci6, enumerant cada pas.

Figura 4. Arquitectura MVC

Controlador
principal

Base
de dades

1) L'usuari fa una acci6 sobre la interficie d'usuari. Per exemple, modificar un

camp o sol-licitar informacié que ha de ser visualitzada.

2) El controlador principal pot delegar en un d’especific.

La utilitat del controlador

Es disposa d’una aplicacié web
per a la venda de llibres. Si
I'usuari fa clic sobre el titol
d’un llibre per visualitzar-ne
les caracteristiques, el servidor
rep la peticié i delega la tas-
ca al controlador encarregat
d’aquesta funcié. Aquest acce-
dira al model, obtindra el llibre
amb I'ISBN indicat en I'URL
com a parametre i retornara

al navegador una vista que en
mostrara els detalls.

Les accions

Les accions també poden ser
generades a partir d'un procés
periodic sense la intervencié
de l'usuari.
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3) El controlador accedeix al model per a efectuar les consultes o modificacions
(en cas que sigui necessari).

4) El model consulta la base de dades en cas que vulgui obtenir valors.

5) La base de dades retorna els valors al model.

6) El model retorna el control al controlador anterior.

7) El controlador selecciona la vista encarregada de visualitzar la resposta i
passa les dades que ha de visualitzar obtingudes pel model.

8) La vista s’envia de tornada a 'usuari com a resposta a la peticio.

Els passos anteriors es reprodueixen en cadascuna de les peticions del navega-
dor de 'usuari, de manera que el controlador adequat rep la peticio, la processa
(sol-licitant dades per mitja del model si fos necessari), i quan la té finalitzada,
crida la vista adequada perque mostri la resposta a 1'usuari final.

1.3.3. Estructura de carpetes i fitxers

AN

Seguint la filosofia de “convencio enfront de configuraci¢”, un dels ele-
ments que esta estandarditzat en el Rails és 'estructura de carpetes i
fitxers d’'un projecte. La creaci6 d'un projecte Ruby on Rails crea per

defecte una estructura de carpetes i fitxers.

Per a qué serveix cadascun? A continuaci6 s’explica breument 1’objectiu de

cadascun dels elements d’aquesta estructura.

Per comencgar, és necessari crear un projecte perque es generi l’estructura. “Per
conveni”, es crea un directori web a l'interior del directori d’instal-lacié del
Ruby. Creat aquest directori, s’obrira la consola d’ordres del Windows, se situ-
ara en el directori creat recentment, i s’executara 1’ordre segiient:

rails new aplicacio

La senténcia anterior creara l'estructura de carpetes i fitxers del nou projecte
creat (figura 5).
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Figura 5. Creacié d’un nou projecte Ruby on Rails

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

N\Ruby\weh>rails new aplicacion
create
create README
create Rakefile
create config.ru

create .gitignore

create Gemfile

create

create

create

create v e

create app/controllers/application_controller.rh
create

create

create

create iew ayouts/application.html.erb
create i /.gitkeep

create app/models/.gitkeep

create config

create config/routes.rh

create config/application.rh

create config/environment.rh

create config/environmen

create config/environmen deve lopment .rh
create config/environments/production.rh

S’ha creat un nou directori aplicacio, i el seu contingut s’observa en la figura
6.

Figura 6. Estructura de directoris d’un projecte

\WINDOWS\system32\cmd.exe

:\Ruby\web\aplicacion>dir
El volumen de la unidad C no tiene etigueta.
El ndmero de serie del volumen es: C868-7DD6

Directorio de C:\Ruby\web\aplicacion

19,088/2011 H <DIR>
19,88/,2011 H <DIR> -
9./08/2011 : 49 _gitignore
19,08/2011 : <DIR> app
19,08/2011 : <DIR> config
19,08/2011 H 160 config.ru
19,08/2011 : <DIR> db
19,08/2011 : <DIR> doc
19,08/2011 H 524 Genfile
19,08/2011 : <DIR> lib
19,08/2011 : <DIR> loy
19,08/2011 : <DIR> public
19,08/2011 H Rakefile
19,08/2011 H README
19,08/2011 : <DIR> script
19,08/2011 : <DIR> test
19,08/2011 : <DIR> tmp
19,08/2011 : <DIR> vendor
archivos 10.216 bhytes
13 dirs 163.071.184.896 bytes libres

En primer lloc apareixen un conjunt de fitxers en el directori arrel de
I'aplicaci6. Es tracta de fitxers que el programador no haura de modificar ni
utilitzar. A continuaci6 es fa una petita descripci6 dels fitxers principals que

compleixen aquesta caracteristica:

e config.ru:és el fitxer que conté la configuracio per a arrencar l'aplicacio

en servidors web.

e Gemfile: aquest fitxer especifica les dependeéncies que té I’aplicacié amb

] 1
periférics'® externs.

e Rakefile:és el fitxer on es defineixen les tasques per a I'execuci6 de tests,

creacié de documentacio, generaci6 de la base de dades, etc.
e README: és el fitxer classic de presentaci6 de I’entorn de programacio.

En segon lloc apareixen un conjunt de directoris/subdirectoris, el contingut
dels quals es descriu breument a continuacio:

(9gn angles, plug-ins.
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a) app: es tracta del directori més important, s’hi emmagatzema el codi font de
I'aplicaci6. Aquest disposa alhora de la seva estructura de subdirectoris propia:

e views: on hi haura els fitxers de vistes del projecte.

e controlers: on es desen els fitxers dels diferents controladors de
I'aplicaci6.

¢ models: on s’emmagatzemen els fitxers de cadascun dels models de

I'aplicacio.

e mailers, assets i helpers: que emmagatzemen altres fitxers que for-

men part de l'aplicacio.

b) config: en aquest directori el Rails emmagatzema els fitxers que definei-
xen la configuracié per defecte (o per convencio). En aquest modul no sera

necessari modificar cap configuracié estandard.

¢) db: en aquest directori s’'emmagatzemen els fitxers de creaci6é de ’esquema
de la base de dades i a més en cada modificacié o migraci6 de la base de dades

es crea un fitxer que es desa en aquest directori.

d) doc: una caracteristica interessant del Rails és que es tracta d’'una eina que
és capag de generar la documentaci6 de les aplicacions de manera automatica
i senzilla. En aquest directori es desa aquesta documentacio.

e) lib: en la majoria d’aplicacions s’utilitzen biblioteques externes que fan
tasques especifiques i complexes que eviten que el programador les hagi
d’'implementar des de zero. Aquestes biblioteques es desen en aquest directori.

f) log: es tracta d’un dels directoris més ttils quan s’esta en la fase de desenvo-

lupament, ja que emmagatzema fitxers de registre de sessi¢'' amb informacié
molt detallada sobre 'execuci6 de 1’aplicacié.

g) public: el servidor web utilitza aquest directori com la base de 1’aplicacio,
ja que s’hi emmagatzemen les pagines web estatiques, fitxers CSS i JavaScript.

h) script: en aquest directori s'emmagatzemen els scripts definits pel pro-
gramador, normalment son scripts que agrupen ordres que normalment

s’utilitzen en tasques de manteniment.

i) test: una altra caracteristica interessant del Rails és la capacitat de crear
tests unitaris, funcionals i d’integracio. Tots els fitxers que defineixen aquests

tests s’'emmagatzemen en aquest directori.

(DFitxers log, segons la seva ex-
pressié anglesa.
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j) tmp: és el directori on s’emmagatzemen els fitxers temporals; hi apareixeran
fitxers de continguts cau, de sessions d"usuari, de sockets, etc. En general aquest
directori es buida automaticament, pero és possible que alguna vegada sigui
necessaria ’eliminacié manual de certs fitxers.

k) vendor: és el lloc on s'emmagatzemen els fitxers de control dels periférics
que utilitza 'aplicacio.

L'estructura anterior no s’ha de modificar i és comuna en totes les apli-
cacions Ruby on Rails. Gracies a aquesta caracteristica la localitzacio
d'un fitxer és molt senzilla navegant per l'estructura anterior.

El detall dels fitxers i subcarpetes s’anira presentant al llarg del modul a me-
sura que sigui necessari, perd aquest apartat ja en proporciona una primera

aproximacio.

1.4. La primera aplicacio “Hola Mon”

En tots els manuals de programacié hi ha un primer apartat en el qual es crea
una aplicacié “Hola Mo6n”. L'objectiu de 1'apartat és fer que el programador
crei la seva primera aplicacié amb unes simples linies de codi.

En el Ruby on Rails una aplicaci6é simple com “Hola Moén” crea la mateixa
estructura que una aplicaci6 amb més complexitat, perd l'interessant és que
la major part del treball haura estat fet pel Rails, i no pel programador.

1.4.1. Creaci6 de l'aplicacio

El primer pas és la creacié de l’aplicacié. Per a aix0 s’executa la senteéncia se-

glient:

railsnew hola

En aquest moment s’ha creat l’estructura de directoris i de fitxers, pero en
aquesta primera aplicacio s’ignoraran tots excepte alguns fitxers del directori

app.

Pero l'aplicaci6 és web i, per tant, és necessari disposar d’un servidor web que
sigui capag¢ d’executar-la. En el subapartat segiient es prepara el servidor web.
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1.4.2. Arrencada del servidor web

La instal-laci6 feta del Ruby on Rails porta incorporat per defecte el servidor
web WEBrick. L'arrencada del servidor es fa amb l'ordre rails server, exe-
cutada en el directori creat recentment (ruby/web/hola):

rails server

En executar l'ordre apareix el text segiient en la consola:

Figura 7. Arrencada del servidor WEBrick

INDOWS\system32\cmd.exe - rails server

thy\web\hola>rails server
oting WEBrick
Rails 3.1.8.rc6 application starting in development on http://8.06.0.0:3000

=> Call with -d to detach
=> Ctrl-C to shutdown server
[2011-08-19 15:41:461 INFO WEBrick 1.3.1
[2011-08-19 15:41:461 INFO ruby 1.9.2 <2011-87-89> [i386-minguw321]
[2011-88-19 15:41:471 INFO WEBrick::HTTPServerfistart: pid=4532 port=3000

El servidor web ja esta en marxa. Es possible comprovar que funciona correc-
tament obrint el navegador i indicant l’adreca web segiient: http://local-
host:3000. En la finestra del navegador ha d’aparéixer la pagina que es mos-
tra en la figura 8:

Figura 8. Pagina d’inici d’un projecte Ruby on Rails buida

arcivo Edtar Ver Higtorisl Marcadores Herramientas  Ayuda
Ruby on Rais; Welcome aboard +
htto: focahost: 3000 S | 2la

E E-Textedror | Thep.. (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. G Panel de Control I Gma - Safats dentra... (T Wallsisher.com :: Login [ Glog | Glogster [EJ Facebook M1 Nueva pestais 3 Twitter @) Corrector ortografic c... (3 Google Reader

ﬁ Welcome aboard e

About your application’s environment

Getting started
Here's how to get rolling

Use rails generate to create your
models and controllers

le options, run it without paramete

2. Set up a default route and remove
public/index. html

Create your database

En aquests moments ja es disposa del servidor web a ’escolta en el port 3000
(opci6 per defecte del Ruby on Rails); de la mateixa manera, la pagina inicial
que apareix en el navegador és la pagina inicial de 1’aplicacié hola.

Pero l'objectiu d’aquest subapartat és mostrar el missatge “Hola Mundo!”. Per
a aixo s’ha de crear un controlador, que sera l’encarregat de processar la peticio
del navegador i retornar la vista que contindra el missatge “Hola Mundo!”.
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1.4.3. Creacio del controlador i de la vista

En aquest subapartat es tocaran aspectes que donen una lleugera idea del po-
tencial del Ruby on Rails. Per comencar, 1'script generate crea el codi base del
controlador i de cadascuna de les seves accions. Aquest script ha d’anar seguit
del nom del controlador i de les accions que aquest necessitara.

Com que la finestra de comandaments esta ocupada executant el servidor web,
és necessari obrir una finestra d’ordres nova per a poder executar la instrucci6é
en el directori de 'aplicaci6 (ruby/web/hola/):

rails generate controller muestra hola adios

En la finestra de comandaments apareixera el segiient (figura 9):

Figura 9. Creaci6 del controlador Muestra i els seus métodes hola/adios

AWINDOWS\system32\cmd.exe . E x|

C:\Ruby\web\hola>rails generate controller Muestra hola adios
create app/controllers/muestra_controller.r
route get “muestrasadi
route get “muestrashola
invoke er
create app/vieus/muestra
create app/vieuws/muestrashola.html.erh
create app/vieus/muestrasadios.html.erh
invoke test_unit
create test/functional/muestra_controller_test.rh
invoke helper
create app/helpers/muestra_helper.rh
inuvoke test_unit
create test/unit/helpers/muestra_helper_test.rh
invoke assets
invoke coffee
create /javascripts/muestra.j
invoke
create /stylesheets/muestra.

IC:\Ruby\web\hola>_

S’ha creat el controlador Muestra, s’ha creat una vista per al controlador i una
per a cadascuna de les accions hola i adios. A més, es creen tests, helpers

i assets, encara que aquests no s’estudiaran en aquest modul.

De tots els fitxers creats, a continuaci6 (figura 10) es mostra el codi del fitxer
que defineix el controlador.

El codi és molt simple. S'observa que la classe MuestraController hereta
de la classe ApplicationController i té definides dues accions (totalment
buides en aquests moments).

La navegacio en aplicacions Ruby on Rails es fa a partir de I'estructura de 'URL.
S’hi ha d’indicar I'identificador del controlador seguit del simbol “/” i finalitza

amb el nom de l'accié.
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Figura 10. Codi del controlador Muestra i les seves accions hola/adios

i€ jEdit - muestra_controller.rb

File Edit Search Markers Folding View Utilities Macros Pluging Help
=) & QL — = =
D&@E3dE & 9 ¢ DA Q& = &
[ muestra_controller.rb (C:\Rubyiwehiholalappicontrollerst) l %
class MuestraController < ApplicationController =
def hola
end
def adios
end
end|
v
| [»]
3,4 (38/88) (ruby,none,Cp1252) M r o UGHEE SMb 16:18/|

En escriure 'URL http://localhost:3000/muestra/hola s’obté larespos-

ta segiient en el navegador (figura 11):

Figura 11. Pagina de la vista hola

) Hola - Mozilla Firefox [Z]@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] U Hola ITI

\ 6 ) || http:/flocalhost:3000/muestra/hola Al ‘ \?." t
N A—

[E E-TextEditor | Thep... (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. () Panel de Control

Muestra#hola

Find me in app/views/muestrathola html erb

Com ha ocorregut? Es senzill: el navegador ha cridat I’accié hola del contro-
lador Muestra. Aquesta acci6 no té cap codi definit, per la qual cosa no exe-
cuta cap accié i retorna la vista definida per defecte (també creada a partir de

I'script rails generate controller).

En la figura 12 es mostra el codi de la vistahola.html .erb que, tal com veiem

a la pagina que ens ha mostrat, la trobarem en el directori app/views/mu-

estra.
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Figura 12. Codi de la vista hola.html.erb

J€ jEdit - hola. html.erb

File Edit Search Markers Folding View Utilities Macros Pluging Help

&@E®»b & 9 ¢ £ piE & 02 E

[ hola.html.erb (C:ARubywehiholalappwiewsimuestral) [ v

<hl>Muestraghola</hl>
<p>Find me in app/views/muestras/hola.html.erb</p>

|»

q D] |
1,1 (0i71) {thtrl,none,Cp1252) 1 r o UGHET SMb 16:34/|

Com es pot observar en la figura 12, la vista conté les etiquetes HTML que
es mostren en el navegador web. Per a aconseguir aquest objectiu, s’ha de
substituir el codi anterior pel segilient:

<hl> Hola Mundo! </hl>

Si s’actualitza la finestra del navegador, apareixera el segiient (figura 13):

Figura 13. Pagina web de la vista hola.html.erb

¥) Hola - Mozilla Firefox Q@

Archivo Editar Yer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| [ Hola |+ -

\(-'/ 3 | | http:/flocalhost:3000/muestrajhola . 'VC'\ ?." 5 /'7\‘ f®

[E E-Texteditor | Thep.. (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. ¢ Panel de Control »

Hola Mundo!

Amb aix0 s’ha obtingut el resultat esperat. Com cal esperar, es fara un pas més
afegint codi Ruby com el que hem estudiat en el subapartat anterior a la vista.

Per comencar, s’afegira a la vista anterior el codi segiient:

<hl>Hola Mundo!</hl>
<p>

Ahora son las %= <Time.now %>

</p>
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Amb el codi anterior s’ha inserit codi Ruby en la vista que crida el meétode
now de la classe Time (l'intérpret detecta el codi, ja que esta inserit entre els
simbols “<%” i “$>").

Si s’actualitza el navegador, s’obté el resultat segiient (figura 14):

Figura 14. Pagina web actualitzada de la vista hola.html.erb

) Hola - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

|| [ Hola l + ] v
€ )9 || http:fflocalhost:3000{muestrajhola el g ] Pl
N =
[E E-TextEditor | Thep... (( OTRS:ITSM1.2.2::1.. () Panel de Control »

Hola Mundo!

Ahora son las 2011-08-19 16:48:38 +0200

El codi anterior és correcte, perd no segueix el patr6 MVC. Aix0 és perque tota
la logica de I’aplicaci6 s’ha de programar en el controlador, deixant que la vista
solament tingui la responsabilitat de mostrar informacié. Per a aixo es modi-
ficara el codi anterior introduint en el metode hola una variable d’'instancia
que conté el valor de I'hora en curs. Aquesta variable sera consultada per la
vista i es mostrara a la pagina web.

Amb l’argument anterior, el codi del controlador quedara de la manera segiient
(figura 15):

Figura 15. Codi del controlador Muestra

i€ jEdit - muestra_controller.rb Q@@

File Edit Search Markers Folding Yiew Utilities Macros Pluging Help
L = = =
D@30 & 9 ¢ DA @& N
O muestra_controller.rb {CARubylwehtholalappicontrollerst) lv
class MuestraController < ApplicationController -]
def hola
=Time.now
end
def adios
end
end
>
| [*]
9,4 (108/108) (ruby,none,Cp1252) M r o UGHERSMb  16:56/|

S’ha definit la variable d’instancia @hora. A continuaci6 és necessari modificar
la vista perque aquesta utilitzi el valor d’aquesta variable, substituint I's de

la classe Time per la variable:
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Ara sén les %= <@hora %>

D’aquesta manera s’ha obtingut el mateix resultat, pero s’ha aplicat el patro
MVC de manera estricta.
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2. Conceptes clau d’'una aplicaciéo Ruby on Rails

El patr6 MVC existeix en el Ruby on Rails gracies a un conjunt de classes im-
plementades en Ruby que faciliten el compliment del model. Per aquest motiu
s’estudiara sense entrar detalladament en cadascun dels components de Rails.

En la web de Ruby on Rails esta disponible la documentacié completa de 1’API
de Rails, on es pot consultar amb més detall cadascuna de les classes, els me-
todes i les propietats que defineixen el conjunt del Rails.

2.1. ActiveRecord

Es tracta de la classe que implementa la part “Model” del patr6 MVC.

(1Z)Sig|a de I'expressié anglesa cor-
Les seves funcions principals son la implementacié del mapatge entre responent a crear, llegir, modificar i
. s © . eliminar.
els objectes de Ruby on Rails i les taules de les bases de dades relacionals

(també conegut com a ORM); i en segon lloc proporciona els metodes

CRUD" de manera molt propera al llenguatge natural (sense utilitzar
el llenguatge SQL).

ActiveRecord evita que el programador de Ruby on Rails treballi directa-
ment amb la base de dades, amb les taules i les columnes. Evita que hagi
d'utilitzar sentencies complexes del llenguatge SQL, i aix0 és perque tot el tre-

ball I'implementa la classe mateixa de manera transparent.

En els subapartats segiients es presenten els conceptes basics d’ActiveRecord, Reflexié

encara que a més de fer la funci6 d’enllag entre la instancia d’una classe i la fila
Alguns d’aquests punts sobre-

de la taula on es troben les dades, també proporciona metodes que permeten passen I'abast d’aquest mo-

H ’
gestionar les relacions entre objectes, métodes que permeten controlar el cicle dul, per la qual cosa si se’n vol
ampliar el coneixement es pot
de vida dels objectes i métodes que gestionen transaccions (agrupacions de consultar la pagina oficial de
. , . j . I’API, tal com s’ha plantejat en
canvis en la base de dades que s’han de fer de manera conjunta, és a dir, tots la introducci6 de I'apartat.

els objectes s’actualitzen en una mateixa transaccio o aquesta es cancel-la).
2.1.1. De la classe a la taula
El programador defineix un model amb els seus atributs o propietats i Acti-

veRecord transforma aquest model en una taula d'una base de dades relaci-

onal.


http://api.rubyonrails.org/
http://api.rubyonrails.org/
http://api.rubyonrails.org/
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El Ruby on Rails estableix el conveni en el qual els models o classes
es denoten en singular i sempre amb la primera lletra en majuascula,
mentre que les taules associades es pluralitzen i canvien a minascula la

primera lletra.

Cada instancia de la classe (cada objecte) correspon a una fila de la taula i cada
columna de la taula correspon a un atribut. A continuacié es creara la primera
classe en un nou projecte que es dira Project i que s'utilitzara per a practicar
els conceptes presentats al llarg de 1’apartat.

La classe que volem crear sera Equipo, les propietats o atributs de la qual seran
nombre, estadio i historia, de manera que els dos primers sén del tipus

cadena de text i I'Gltima sera un camp amb més capacitat.

Per a crear la classe s’utilitzara una bastida'®, que no és més que un ajudant
que a partir d'uns pocs parametres és capa¢ de crear les estructures i fitxers
necessaris per a l’aplicacid. Per a aix0 crearem un nou projecte laboratorio

sobre el qual farem totes les proves d’aquests subapartats:
rails new laboratorio

A continuacié ens situem en la carpeta arrel del projecte creat recentment i

executem la senteéncia segiient:
rails generate scaffold Equipo nombre:string estadio:string historia

Si s’observa la sortida d’aquesta instruccid, aquesta invoca activeRecord i
crea un conjunt de fitxers. El primer, creat en el directori db/migrate, té el

contingut segiient:

class CreateEquipos <ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :equipos do |[t]
t.string :nombre
t.string :estadio

t.text :historia

t.timestamps
end

end

def self.down
drop_table :equipos

end

Exemple

Si es defineix la classe Menu, es
definira la taula associada me-
nus.

3R angles, scaffold.

ttext
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end

El fitxer defineix la classe CreateEquipos com a subclasse de Migration,
que és al seu torn una subclasse d’ActiveRecord. Aquest fitxer implementa el
procés ORM, ja que es defineix la taula equipos amb les seves tres columnes
que corresponen a la classe Equipo.

D’altra banda, s’ha creat el fitxer equipo.rb en la carpeta app/models que
defineix la classe Equipo, encara que inicialment esta buida de contingut:

class Equipo <ActiveRecord: :Base

end
També s'ha creat el controlador equipos controller iuna vista equipos. Reflexié
.. L .. N . . Els fitxers
El pas segiient és I’execucio de la senténcia que efectua la migracié en la con- equipos controller
sola de comandaments oberta: i equipos seran objecte
d’estudi en els apartats se-
glents.

rake db:migrate

L’eina Rake

Rake és una utilitat de Ruby on Rails similar a la instruccié de Unix make i utilitza un
fitxer Rakefile per a crear una llista de tasques. En el Rails, Rake s'utilitza per a imple-
mentar tasques d’administracié d’una certa complexitat.

Es possible obtenir una llista de les tasques Rake executant 'ordre rake -tasks, de
manera que s’obté una llista amb la descripcié de cadascuna de les tasques (perd aquesta
depen del directori on s’executi la instruccio).

Figura 16. Sortida de la instruccié rake -tasks

v C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

NRuby\weh\Project\dbh ke ——tasks
{in C:/Ruby/weh/Project)
WARNING: Glohal access to Rake DSL methods deprecated. Please include

.. Rake::DSL into cla s and modules which use the Rake DSL methods.
URRNING DSL method Project::Applicationiita: called at C: /Ruby/llh/)uby/gemo/i
8/gems/railties—3.0.8/1ib/». s appllcatlon rh:214 ‘initialize_tasks’

about # L versions of all Rai frameworks and the env...

icreate Create the database from config/database.yml for ...
Drops the datahase for the current Rails.env Cuse...
Load fixtur into the current environment’s data...
rate the database (opti : UERSION=x, UERBOSE...
Dlu lay status of migrations
Rolls the schema back to the previous version (sp
Create a db, hema.rbh file that can bhe portahly u
Load a schema.rbh file into the database
Load the seed data from db/seeds.rb
Create the database, load the schema, and initial...
Dump the databas tructure to an SQL file
Retrieves the current schema version number
Generate docs for the app —— also availhle doc:ra...
Truncates all *.log files in log/ to zero hytes
Prints out your Rack middleware stac
Enumerate all annotations (use not s:optimize, :f...
Enumerate a custom annotation. specify with ANNOT
Applies the template supplied by LOCRTION /path/t.
Update both configs and publlc/Jauagcxlpt9 from R
Print out all defined routes in match order, with
Generate a crytographically secure secret key (th.
Report code statistics (KLOCs, etc)> from the app
Runs test:unit t functlonala, test:integrat
Run te for » :prepare / Test recent ch...
i :prepare / Test chan...
also available: time:zon...
ocket files from tmp/ ...
for sessions, cache, sock...

chema:dump
chema:load
eed
etup
sstructure :dump
tversion
doc:app
log:clear
middleware

tmp:clear
tmp:create

RIS

C : \Rubu\web\Project\dh>

L’execucié de la instruccié anterior ha creat una base de dades SQLite3 en
el directori db del projecte, i el nom del fitxer és development.sqglite3. A
més, ha s’ha creat una taula Equipo amb les columnes nombre, estadio i

historia.
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Es pot consultar la base de dades amb un parell d’ordres basiques d’SQLite3.
Situant la consola en el directori db, en executar la instruccio segiient, el gestor
SQLite3 selecciona la base de dades creada recentment i dins del gestor es
pot executar la instruccié . help, que mostra les diferents opcions disponibles
(figura 17).

SQLite3 "development.sqglite3";

Figura 17. Opcions disponibles en la consola d’SQLite3

\WINDOWS\system32\cmd.exe - SQLite3 development.sqlite3

C:\Ruby\ueb\Project\dh>SQLite3 development.sqglite3
SQLite version 3.7.7.1 2011-06-28 17:39:85
Enter “.help" for instructions
Enter SQL statements terminated with a ;"

lsqlite> .help
.backup ?DB? FILE Backup DB {(default “main') to FILE
.bail ONiOFF Stop after hitting an error. Default OFF
.datahases List names and files of attached datahases
.dump ?TABLE? ... Dump the databhase in an SQL text format
If TABLE specified. only dump tahles matching
LIKE pattern TABLE.
.echo ON:IOFF Turn command echo on or off
.exit Exit this program
.explain ?0ONiOFF? Turn output de suitable for EXPLAIN on or off.
With no_ar it turns EXPLAIN on.
Turn display heade)o on oy off
Show this me
Import data flom FILE into TABLE
Show names of all indices
If TABLE specified. only show indices for tabhles
matching LIKE pattern TABLE.
Load an extension library
Turn logging on or off. FILE can be stderr/stdout
Set output mode where MODE is one of:
Comma-separated va s
Left—aligned columns
HIML <tabhle> code
SQL insert statements for
One value per line
Ualues delimited hy
Tab-separated ualue“
elemen

.header<{(s> ON:IOFF
.help

.import FILE TABLE
.1nd1ces ?TABLE?

.load FILE ?ENTRY?

.log FILEioff
-mode MODE ?TABLE?

(See .width>
TABLE

.separator string

-nullvalue STRING
.output FILENAME
.output stdout

.plompt MAIN CONTINUE

“head FILENAME
-restore ?DB? FILE
.schema ?TABLE?

.separator STRING

ou
.stats ON:OFF

.tables ?TABLE?

cl TCL list
Pllnt STRING in place of NULL values
Send output to FILENAME
Send output to the screen
Replace the °tanda1d prompts
Exit this progr
Execute SQL in FILENQHE
Restore content of DB {(default “main") from FILE
Show the CREATE statements
If TABLE specified. only show tahles matching
LIKE pattern TABLE.
Change separator used by output mode and .import
Show the current values for various settings
Turn stats on or off
List names of tables

If TABLE specified. only list tahles matching
LIKE pattern TABLE.

Try opening locked tables for MS milliseconds

Set column widths for “column" mode

Turn the CPU timer measurement on or off

.timeout MS
.width NUML NUM2 ...
-timer ONIOFF

lite>

La instruccié .tables mostra el conjunt de taules que hi ha en la base de
dades, de manera que en executar-la s’obté la taula equipos. D’altra banda,
si s’executa la senténcia . schema equipos, aquesta retorna la senténcia SQL

que es va executar per a crear la taula equipos.

Fins aquest moment, amb dues simples sentencies s’ha creat la classe Equi-
po amb les seves tres propietats (mitjancant 'ordre rails generate scaf-
fold), a continuaci6 s’ha creat la base de dades i la taula equipos, que emma-
gatzema les instancies de la classe Equipo utilitzant la senténcia db:migrate.

Una alternativa per a consultar els atributs creats és la consola de Rails, de
manera que es consulten els atributs d’'una classe i fins i tot les caracteristiques

d’aquests en la base de dades:

rails console
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En el moment que s’obre la consola, l'ordre Equipo.column names re-
torna un array amb els diferents camps de la taula. A més, l'ordre
Equipo.columns_hash[“nombre”] retorna la llista de les caracteristiques

que defineixen la columna nombre de la taula equipos.

Figura 18. Consulta de les classes amb la consola de Rails

cv C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - rails console

C :\Ruby\uweh\Project\dh>r.
Loading development environment <R
i in>:001:8> Equipo.column_na
“nombre", “estadio', “h » "created_at", “updated_at"]

802:8> Equipo.columns_h “nombre"']
ecord: :ConnectionfAdap LiteColumn:0x3dbh2a9@ Cprecision=nil,. @p
» Bdefault=nil, @limi » Bnull=true. Cname="nombre', Bsgl_type=""v
., Bscale=nil, Btype=:stri
irh<{main):003:0>

Si s’observa la definici6 de la taula, aquesta disposa de tres columnes addicio-

nals que han estat creades automaticament:

e id: es tracta d’'una columna autonumerica que és la clau principal de la
taula.

e created atiupdated at:sOn camps que emmagatzemen el moment

de creaci6 de la fila i el de I'Gltima actualitzacio.

2.1.2. Crear, modificar, llegir i esborrar

Tal com s’ha presentat en el subapartat anterior, una de les principals caracte-
ristiques que ofereix ActiveRecord és la possibilitat de manipular registres
de la base de dades sense necessitat d’utilitzar sintaxi SQL. A continuacié es
presenten les diferents tecniques que fan possible implementar les accions de

crear, modificar, llegir i esborrar registres d'una base de dades.
Crear

En primer lloc, la creacié d'un registre en la taula és equivalent a 'acci6 de
crear una instancia de la classe; és a dir, en crear un objecte, es crea una fila
de la base de dades. En la consola de Rails arrencada en el subapartat anterior
s'introdueix el codi segiient:

mi equipo = Equipo.new

mi equipo.nombre = "Ondarense"
mi equipo.estadio = "Vicente Zaragoza"
mi equipo.historia = "Equipo de la poblacién costera de Ondara, situada al norte de Alicante"

mi equipo.save

Aquest codi provoca la creacié d'un objecte equipo, que es pot consultar per
mitja de 'URL localhost:3000/equipos (recordem que s’ha d’arrencar el
servidor web en el directori 1aboratorio per a poder executar la nova apli-
cacio).
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Figura 19. Creaci6 d’instancies d’una classe

) Laboratorio - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

i Laboratorio + o

1 Gmail - Safata d'entra... E Runners.es « P4gina p... #® EnglishCentral.com ‘, Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1... B Home »

Listing equipos

Nombre Estadio Historia

Ondarense Vicente Zaragoza Equipo de |la poblaci®n costera de Ondara, situada al norte de alicante Show Edit Destroy
Elverger Elverger Equipo de Pau Show Edit Destroy

New Equipo

En Ruby hi ha diferents alternatives sintactiques per al codi anterior. En primer
lloc, utilitzant un bloc de codi s’evita 1’ts d’una variable:

Equipo.newdo |e]

e.nombre = "Ondarense"

e.estadio = "Vicente Zaragoza"

e.historia = "Equipo de la poblacidn costera de Ondara, situada al norte de Alicante"
e.save

end

Una alternativa valida és utilitzar un array associatiu, de manera que aques-
ta forma sintactica és tutil si s'emmagatzemen valors a partir d'un formulari
HTML:

mi_equipo = Equipo.new (
nombre => "Ondarense"
estadio => "Vicente Zaragoza"
historia => "Equipo de la poblacién costera de Ondara, situada al norte de Alicante")

mi_equipo.save

Per finalitzar, Ruby disposa del métode create per a crear nous objectes. La
diferéncia amb new és que no necessita la crida al metode save per a emma-
gatzemar els valors en la base de dades. Amb el meétode create els valors
s’'emmagatzemen de manera automatica.
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Llegir

La lectura de registres de la base de dades o d'una taula en concret es basa en
la identificaci6 dels registres que es volen obtenir. Per a aix0 el Ruby on Rails
disposa del metode £ind. A continuacié es revisen les diferents maneres en

que es pot utilitzar aquest metode.

Exemple

En l'exemple segiient es busca el registre o 'objecte el valor del qual en la clau principal
és el valor 1:

equipo 1 = Equipo.find(1)
Amb el codi anterior, la consola retorna 1’assignaci6 segtient:

=> #<Equipo id: 1, nombre: “Ondarense”, estadio: “Wicente Zaragoza”,
historia: “Equipo de la poblacidén costera de Ondara, situada a...”,
created at: “2012-03-18 08:22:20”, updated at: “2012-03-18 08:22:20”>

No és gens habitual buscar un registre a partir de la seva clau principal, ja que
aquesta és creada pel sistema. Normalment les cerques es basen en els valors

de certs atributs de I’objecte que 'usuari coneix.

Les cerques a partir de valors d’atributs s'implementen a partir del metode
find by atribut, en que atribut se substitueix pel nom d’aquest. S'obté
el mateix resultat que en ’exemple anterior si s'utilitza la sintaxi segtient:

equipo Ondara = Equipo.find by nombre (“Ondarense”)

Aquesta senténcia assigna a la variable equipo Ondara el registre o instancia
de classe o objecte el nom del qual té el valor “Ondarense”. A més, és possi-
ble afegir una nova clausula mitjancant I'ordre and juntament amb la nova
condicio.

Exemple

La sentencia segiient emmagatzema en la variable equipo_Ondara2 l’equip el nom del
qual té el valor “Ondarense” i 'estadi del qual té el valor “Vicente Zaragoza”:

equipo Ondara2 = Equipo.find by nombre and estadio(“Ondarense”, "Vi-
cente Zaragoza”)

Quan es busca un registre i aquest no existeix, el Ruby on Rails crea i retorna
I'excepcié RecordNotFound, encara que és possible modificar aquest compor-

“uyn

tament introduint el caracter entre la crida al meétode £ind i els pareéntesis

que contenen els parametres.

Exemple

La senteéncia seglient provoca que s’assigni a la variable equipo_5 el valor Nil si no hi
ha cap registre la clau principal del qual és el valor 5:

equipo 5 = Equipo.find! (5)
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Per la seva banda, el metode find last by retorna l'altim dels registres o
objectes si en la cerca se n’han trobat diversos.

Exemple

La senténcia segiient assigna l'altim dels equips el nom dels quals és “Ondarense” a la
variable equipo u:

equipo u = Equipo.find last by nombre (“Ondarense”)

Pero si es volen obtenir tots els objectes que compleixen una condici6 s'utilitza
la senténcia find all by .

Exemple

Si es crea una nova instancia amb un nou estadi de I'equip “Ondarense”, la senteéncia
seglient assignara a estadios un array amb els objectes o instancies el nom dels quals
és “Ondarense”.

estadios = Equipo.find all by nombre (“Ondarense”)

Encara que el Ruby on Rails permet utilitzar sintaxi SQL en les cerques de
registres, no és recomanable, ja que pot ser un focus d’errors en el codi. A més,
amb 1'Gs de la sintaxi anterior s’assegura que el codi sigui funcional en tots els

sistemes de bases de dades, independentment d’aquests.
Modificar

La modificacié d’objectes es basa en la composici6é de les accions anteriors.
En primer lloc es localitza 'objecte per modificar (utilitzant el métode £ind),
a continuaci6 s’assigna el nou camp o atribut amb el nou valor i el procés

finalitza amb el métode save.

En I'’exemple segiient se selecciona 'objecte que en l'atribut nombre té el valor
“Ondarense”, es modifica el valor del camp nombre per “Valencia” i es desen

els canvis:

equipoM = Equipo.find by nombre ("Ondarense")
equipoM.nombre = "Valencia"

equipoM.save

També és possible fer modificacions utilitzant el metode update, que actua-
litza un registre, i el metode update all, que actualitza tots els registres que

compleixen una certa condicio.
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Exemple

Seguint amb l’exemple anterior, si el registre amb 1’atribut nombre amb el valor “Onda-
rense” té el valor 1 en la clau principal, es podra substituir per la senténcia segtient:

equipoM = Equipo.update(l, :nombre => “Barcelona”)

En el cas que es vulguin substituir tots els objectes amb valor “Ondarense” en l'atribut
nombre per “Barcelona” s'utilitzara la sentencia segiient:

equipoM = Equipo.update all (“nombre = ‘Barcelona’”, “nombre like ‘On-
darense’”)

Eliminar

L'eliminacio de registres o objectes es pot fer de dues maneres diferents:

e Amb els metodes deleteidelete all esfal’eliminaci6 dels registres de
la base de dades.

e Els metodes destroy i destroy all, executen el metode destroy de

I'objecte o dels objectes que es volen destruir.

L'avantatge de la segona sintaxi és que en la definicié dels metodes dels objec-
tes es poden incorporar algunes accions o validacions que poden afegir una
certa seguretat al procés d’eliminacié (un dels més critics en qualsevol aplica-
cio).

Exemple

En I'exemple segiient s’elimina 1’'objecte amb l'atribut estadio amb el valor “Tierra” i a
continuacio tots els objectes amb el nom “Barcelona”:

equipoM = Equipo.find by estadio(“Tierra”)
equipoM.delete

Equipo.delete_all (“nombre = ‘Barcelona’”)

Llavors s’han eliminat els dos registres que es tenien creats originalment amb el nom
“Ondarense”.

2.2. ActionDispatch

ActionDispatch és el primer d'un triplet d’elements que defineixen el que
es coneix com a ActionPack. En els propers tres apartats s’estudien els tres

components, I'objectiu dels quals es defineix breument a continuacio:

e ActionDispatch és el responsable de fer arribar cada petici6 feta des del
navegador de 'usuari al controlador adequat.

e ActionController rep les peticions, executa les accions i, quan finalit-

zen, retorna el control a la vista.
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e ActionView rep el control des del controlador i aplica el format adequat
a la resposta que és enviada de tornada a l'usuari.

S6n responsables de la 1ogica del procés MVC, en defineixen els fluxos de tre-
ball. En els dos apartats segiients s’estudiaran ActionControlleriAction-
View, seguint d’aquesta manera la mateixa seqiiéncia que es produeix en el
flux de treball d’una aplicaci6 Ruby on Rails.

2.2.1. Encaminament estandard

En els subapartats anteriors s’ha creat una aplicacié “Hola Mén”. A continua-
ci6 s’ha aplicat la tecnica que ha fet possible executar cadascuna de les accions
del controlador.

On es troben les instruccions que indiquen a ActionDispatch que executi
el codi X quan es fa la crida Y? La resposta és senzilla: en el directori config
del projecte hi ha el fitxer routes.rb, que conté les sentencies segiients, en
que s'indica que el controlador muestra disposa de dues accions definides pel

programador: hola i adios:

Hola::Application.routes.draw do
resources :equipos
get "muestra/hola"
get "muestra/adios"
# The priority is based upon order of creation:
# first created -> highest priority.
FHHEE. ..

end

El codi anterior permet que 1'usuari pugui executar cadascuna de les accions
des del navegador a partir de la composicié de I'URL indicada en el navegador
(per a carregar les pagines seglients és necessari arrencar el servidor web en el
directori hola):

http://localhost:3000/muestra/hola
http://localhost:3000/muestra/adios

El mecanisme anterior defineix les rutes de manera simple i comprensible,

pero aquestes poden ser modificades pel programador mateix.

2.2.2. Encaminament a mesura

L'encaminament es basa en la combinaci6 dels métodes HTTP (GET, PUT, PUSH

i DELETE) amb els diferents noms que identifiquen els recursos de 'aplicacio.

Vegeu també

Vegeu l'aplicacié “Hola Mén”
en el subapartat 1.4, i les téc-
niques d’execucié de les acci-
ons del controlador en el sub-
apartat 1.4.3 d’aquest modul
didactic.
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Utilitzant I’aplicaci6 dels equips de futbol, s’analitzaran algunes de les possibi-
litats que ofereix el Ruby on Rails per a la personalitzacié de 'encaminament.
Si consultem el fitxer routes. rb del projecte laboratorio s’obté:

Laboratorio::Application.routes.draw do
resources :equipos
# The priority is based upon order of creation:
#HHHE. ..

end

El comportament de les rutes és el segiient:

e Utilitzant GET i la ruta que apunta fins al controlador o recurs,
s’obté una llista de tots els objectes d’aquest recurs (http://local-
host:3000/equipos).

e Utilitzant GET i la ruta que apunta fins al controlador pero indicant a con-
tinuaci6 la clau principal d'un objecte, s’obté el contingut d’un dels equips
(http://localhost:3000/equipos/1).

e Utilitzant POST, la ruta que apunta fins al controlador i les dades que de-

fineixen un equip, es crea un equip nou amb els atributs indicats.

e Utilitzant PUT, la ruta que apunta fins al controlador i les dades que iden-
tifiquen i modifiquen l'objecte, aquest sera modificat amb els nous valors.

e Utilitzant DELETE, la ruta que apunta fins al controlador i la clau principal
d'un objecte, aquest sera eliminat.

Conegudes les bases del protocol que permet la comunicaci6 de les diferents
accions, s’aprofundira en les diferents opcions que apareixen en la pagina que
mostra tots els equips.

La diferéncia entre les rutes del projecte hola i laboratorio és que aquest

altim disposa d’una dnica senténcia:
resources :equipos
Aquesta senteéncia especifica que el controlador equipos disposa de set rutes

estandard, que es poden consultar amb 'ordre rake routes des del directori
arrel de l'aplicaci6 laboratorio (figura 20).

La resposta d’aquesta sentencia és facil d’interpretar: mostra cadascuna de les Vegeu també

rutes creades en l’aplicacié. En cadascuna de les rutes s’identifica el controla-
ST sz R . Podeu veure la bastida que es
dor il’accié que es du a terme. Tot aix0 ha estat creat per la bastida, que va ge- va utilitzar en el subapartat

nerar automaticament el codi en el controlador amb les set accions estandard. 2.2.2 d'aquest modul didactic.
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Figura 20. Resultat de la instrucci6 rake routes

et C:\WINDOWS\system32\cmd.exe |

IC:\Ruby\web\lahoratorio>rake routes
s deprecated. Please include
which use the Rake DSL methods.
Applicationfitask called at C:/Rub i
ails/application.rh:214:in ‘initial
/equipos< ormat) {:controller=>"

sequipos(.:format) {:controller=>"

new_equipo /equipos/neu(. :format) tcontroller=>"
>"new'’>

edit_ i /equipos/:id/edit(.:format) {:controller=>"

/equipos/:id(.:format) tcontroller=>"

equipo sequipos/:id(.:format) tcontroller=>"equipos", :
>"update'’>

equipo DELETE /equipos/:id{.:format) tcontroller=>"equipos", :
>'destroy'>

C:\Ruby\web\lahoratorio>

El nom de les accions estandard identifica com és la seva funcio, per la qual
cosa soOn predictibles:

e index: mostra la llista amb els objectes existents.

® create: crea un nou objecte a partir de la informaci6 en la crida POST.

* new: crea un objecte nou pero no I'emmagatzema, el passa al client. Seria

analeg a crear un formulari buit perque sigui emplenat.

e show: mostra el contingut d'un objecte identificat pel parametre id.

e update: actualitza el contingut de l’'objecte identificat pel parametre id.

e edit: mostra el contingut de I'objecte identificat pel parametre id en un
formulari llest per a ser editat per 1'usuari.

e destroy: elimina 'objecte identificat pel parametre id.

Aquestes accions estandard es poden modificar. Per exemple, si les dues ulti-
mes no fossin necessaries, es podria indicar en el fitxer routes.rb de la ma-

nera segiient:

resources :equipos, :except => [:update, :destroy]

Conegut el mecanisme pel qual es fa '’encaminament de les accions d'un con-
trolador concret, és imprescindible que aquestes accions es trobin definides

en el controlador mateix.

En el fitxer equipos_controller.rb es troba el codi creat automaticament

que defineix cadascuna de les set accions estandard totalment funcionals:

class EquiposController < ApplicationController
# GET /equipos
# GET /equipos.xml

def index
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format.html { render :action => "new" }
format.xml { render :xml => @equipo.errors, :status
=> :unprocessable entity }
end

end

end

# PUT /equipos/1
# PUT /equipos/1l.xml
def update

@equipo = Equipo.find(params[:id])

respond to do |format|
if @equipo.update attributes (params]|:equipo])
format.html { redirect to(@equipo, :notice => 'Equipo was successfully
updated."') }
format.xml { head :0k }
else
format.html { render :action => "edit" }
format.xml { render :xml => (@equipo.errors, :status
=> :unprocessable entity }
end
end

end

# DELETE /equipos/1
# DELETE /equipos/1l.xml
def destroy
@equipo = Equipo.find(params[:id])

@equipo.destroy

respond to do |format|
format.html { redirect to(equipos url) }
format.xml { head :0k }
end
end

end

En la majoria de les accions hi ha un bloc de codi respond_to en que, depe-
nent de la variable indicada pel client, format, es donara resposta en format
HTML o XML, amb la qual cosa s’han definit dos tipus de resposta HTML i
XML.

En la primera de les accions definides s’observa el segiient:

def index

@equipos = Equipo.all
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En la linia Gequipos = Equipo.all s’assignen a la variable equipos tots
els objectes, de manera que es converteix en un array amb cadascuna de les
instancies creades de la classe Equipo. A continuaci, si el format de la resposta
indicada en la variable format és HTML, es crida la vista index.html.erb,

el contingut de la qual és el segiient:
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El codi crea una taula HTML i utilitza codi Ruby en la creacié d'un bucle en
el qual es va creant cada fila de la taula amb la informaci6 de cada registre de
la taula (o cada atribut dels objectes).

Es possible afegir una nova acci6 utilitzant una extensié en la definicié en el
fitxer routes.rb amb les senténcies segiients, de manera que s’esta indicant
que hi haura una nova accié goles a favor, en que el parametre member

indica que 'acci6 s’aplica a cadascun dels objectes:

resources :equipos do
get :goles a favor, :on => :member

end
Evidentment ’accié haura d’estar definida en el controlador.

A més de 'opci6 anterior és possible definir una accié que s’apliqui a tots els

equips en conjunt, i en aquest cas s'utilitzaria collection en la definicio.

En els subapartats seglients s'introdueix amb cert detall I’estructura dels con-
troladors i de les vistes, i finalitza d’aquesta manera ’estudi dels tres compo-

nents de I’ActionPack.
2.3. ActionControler

En aquest subapartat es presenta el comportament i la sintaxi que s'utilitza en
els controladors. S’explica la relaci6 d’aquests amb les vistes, com es processen
plantilles, com s’envien fitxers des del servidor a l'usuari i com es pot encami-
nar a un URL des del controlador.

2.3.1. Comportament del controlador

En primer lloc, quan el controlador rep una peticid, prepara l'entorn
d’execuci6 posant a disposicio tots els parametres de la crida i de I’entorn per-
que puguin ser utilitzats en ’execuci6 de 1'acci6.

Entre aquests parametres es troben els segiients: el nom de 1’acci6 i els para-
metres d’aquesta; les galetes, si n’hi ha; els detalls de la crida (metode http,
ip i port d’origen i caracteristiques ssl); i les capcaleres HTTD.

En la majoria d’aplicacions solament s’utilitzen els parametres de la crida, pero
és important coneixer que hi ha la possibilitat de disposar de certa informacio
sobre la crida feta per l'usuari.

En segon lloc, quan un controlador rep una peticio, es produeix el flux segiient

en l'execucio:

Reflexio

Per a aprofundir en la classe
ActionControler heu de
consultar I’API del Ruby on
Rails.



http://api.rubyonrails.org/
http://api.rubyonrails.org/

CC-BY-SA * PID_00194068 55 Introduccié al Ruby on Rails

e Es busca el metode amb el mateix nom que el que rep el controlador; si
aquest metode existeix, se li passa el control; pero si no existeix el metode,

e es busca un metode identificat com a method missing; si es troba,

s’executa, pero en cas contrari,

e esbusca una plantilla identificada amb el nom del controlador; si es troba,
es retorna a l'usuari, pero en cas contrari,

e el controlador retorna l’error Unknown Action al’usuari.

En tercer lloc s’executara el codi definit en 1'acci6 definida i es generara la
resposta, que pot ser d’algun dels tipus segiients:

a) En el 99% dels casos, la resposta és una crida a una plantilla o una vista Exemple

que utilitza dades processades pel metode o 1'acci6 per a construir el resultat

En I'exemple del final de

I'apartat 1.4.3 d’aquest mo-

dul es fa una crida a la vista

hola.html.erb que utilitza

b) En alguns casos, la notificaci6é d’errors es fa amb la devolucié d’'una cadena el vallor de Ia; \:jariable calculada
en el controlador.

que s’envia a l'usuari.

de text simple al client.

¢) Quan es programa amb el paradigma Ajax, algunes vegades una peticio del
client no disposa d’'una resposta per part del navegador. Per tant, també és
possible no retornar contingut al client; perd com és imprescindible una res-
posta, es retornen un conjunt de capcaleres HTTP.

d) Hi ha escenaris en que s’ha de lliurar un fitxer al client. Seria I’exemple de
titxers PDF o JPG creats o emmagatzemats en el servidor web.

2.3.2. Processament de plantilles

Les plantilles sén els fitxers que defineixen la resposta del servidor. El Ruby on
Rails disposa de tres tipus de plantilles:

e erb, que esta format per codi HTML i codi Ruby encastat.

e builder, que és un mecanisme amb el qual es creen documents XML.
* r1js, que s’encarrega de generar codi JavaScript.

Els noms de les plantilles son creats seguint ’estructura segiient:

app/views/id controlador/id accion.tipo.xxx

Aquesta estructura segueix realment el conveni segiient estipulat pel Ruby on
Rails:

* id controlador: identifica el controlador.

* id accion: identifica I'accié.
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tipo: identifica el tipus de fitxer final (HTML, JS o Atom)
xxx: defineix el tipus de fitxer final (erb, builder o 1js).

En el cas del controlador equipos es tenen les plantilles segiients:

Figura 21. Llista de les plantilles del controlador equipos

ox C:\WINDOWS\system32\cmd.exe !E‘ x|

B archivos @ hytes
4 dirs 133.053.202.432 bytes libres

C:\Ruby\web\lahoratorioN\app\vieuws>cd equipos

C:\Ruby\web\lahoratorio\app\vieuws\equipos>dir
El volumen de la unidad C no tiene etigueta.
El nimero de serie del volumen es: C868-7DD6

Directorio de C:\Ruby\uweb\lahoratorio\app\vieuws\equipos

18/,03/2012 <DIR>
18/,03/2012 <DIR> .-
18/03/2012 edit.html.erh
18,03/2012 index.html.erh
18,03,2012 @ new.html.erh
18/03/2012 H show.htnl.erh
18/03/2012 H 703 _form.html.erh
5 archivos 1.758 hytes
2 dirs 133.053.202.432 hytes libres

C:\Ruby\web\lahoratorio\app\vieus\equipos>.

La crida a una vista o plantilla es fa utilitzant el meétode render, que disposa
d’un conjunt de parametres opcionals. En general, el comportament d’aquest
metode és el segilient:

a) render () : si no s’especifica cap parametre, el meétode render crida la vista

del controlador assignada a 1’accié en qué s’executa la senténcia render.

Exemple

En I'exemple segilient, com no s’ha establert cap meétode sobre 1’accié6 index que hi ha
en la segona linia, s'interpreta que s’ha d’executar render sobre la vista amb el mateix
nom que l'acci6:

respond to do |format|
format.html # index.html.erb
format.xml { render :xml => (@equipos }

Es a dir, el Ruby on Rails considera que si no apareix cap meétode en la definicié de l'acci6,
el metode per defecte és render i I’executara (encara que no es troba en l'acci6). Per
contra, en la tercera linia, on s’estipula 'acci6 si el format és XML, si que es fa referéncia
al metode render perque s’han d’introduir parametres, ja que la resposta no sera la vista
estandard.

b) render (:text => string):en aquesta crida s’envia al navegador el text
pla definit en la variable string sense fer cap tipus d’interpretacié del tipus
HTML.

Exemple

Si el codi de I'exemple anterior es modifica pel seglient, quan s’executi l’accié index del
controlador Equipos la resposta de 1'usuari sera una pagina web amb el text “Respuesta
texto simple”:

respond to do |format|
format.html { render :text => "Respuesta texto simple"}
format.xml { render :xml => @equipos }
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C) render(:inline => string, [ :type =>
“erb”|”builder”|”rjs” 1, [ :locals => hash]): en aquest tipus de
crida s’indica que la cadena especificada en el parametre inline és el codi
d'una plantilla o vista el tipus de la qual s’especifica mitjancant el parametre
type i finalitza amb la indicaci6 de la possibilitat d’utilitzar variables locals.

Exemple

L'exemple segiient defineix un metode per defecte d’un controlador. El comportament és
que si el controlador és cridat amb un identificador d’una acci6é que no existeix, retorna
una resposta a I'usuari amb el nom de l'acci6 i els seus parametres.

def metodoNo (name, *args)

render (:inline => %${<h2>Accidén desconocida: #{name}</h2>Con los
pardmetros siguientes: <br/><%= debug(params) %> })

end

d) render (:action => nombre accion): retorna a l'usuari la plantilla o
vista per defecte de I'accié que és passada en el parametre.

e) render (:file => path, [ :use full path => true|false ],
[:locals => hash]):retorna la plantilla que s’indica en la ruta especificada

pel parametre £ile. Per defecte, es defineix una ruta absoluta.

f) render (:template => name, [:locals => hash]): retorna la plan-
tilla identificada en el parametre template (que ha de contenir el nom del
controlador i de I’accid).

Exemple

def index
render (:template => "equipos/nueva plantilla" )
end

g) render (:partial => nombre, ...):retorna una plantilla parcial Reflexié

.. . Les plantilles parcials
h) render (:nothing => true): retorna una pagina HTML buida al nave- s’exBIicaran ngés endavant en

gador de l'usuari. aquest mateix modul.

Com es pot observar, la sintaxi del metode render és molt amplia, perd amb
les opcions presentades es preveuen la majoria de les necessitats que sorgiran
en una aplicacié web de complexitat mitjana.

2.3.3. Enviament de fitxers

Hi ha dos métodes que permeten I’enviament de fitxers des del servidor al
client:

e send data, que envia una cadena amb dades binaries.

e send file, que envia un fitxer.
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La sintaxi basica de cadascun d’aquests metodes es presenta a continuacio.

a) send _data

El metode té la sintaxi seglient, en que la variable cadena és el fitxer binari
(per exemple, una imatge JPG o qualsevol tipus de fitxer binari):

send data (cadena, opciones...)

Pero, a més, hi ha una série d’opcions que defineixen les caracteristiques de

la transmissi6 del fitxer:
e :disposition inline/attachment: quan l'opcio seleccionada és in-
line, el navegador mostrara el fitxer carregat, mentre que si és I'opcio

attachment, el navegador mostra la finestra de descarrega del fitxer.

e :filename nombre: especifica el nom per defecte que el navegador do-
nara al fitxer quan aquest sigui emmagatzemat en l’equip client.

* :type cadena: defineix el tipus de fitxer, que per defecte és: applica-

tion/octet-stream.

b) send file

La sintaxi del metode és la seglient, en qué la variable ruta indica la ruta del

fitxer que es vol enviar:

send file(ruta, opciones...)

I de la mateixa manera que el metode anterior, send file disposa de les se-
glients opcions:

e :buffer size nombre:s'hiindicala mida del fitxer enviat al navegador

en cada escriptura si I’'opci6 de streaming esta habilitat.

e :disposition inline/attachment: quan l'opci6 és inline, el navega-
dor mostrara aquest fitxer; i si ’opci6 és attachment, indica que el navega-
dor oferira la descarrega del fitxer.

e :filename nombre: especifica el nom per defecte que el navegador do-
nara al fitxer quan aquest sigui desat. Si no s’especifica, s'utilitzara el ma-

teix nom que té en la ruta original.

e :stream true/false: activa l'streaming en l'’enviament de fitxers.



CC-BY-SA * PID_00194068 59 Introduccié al Ruby on Rails

* :type cadena: defineix el tipus de fitxer, que per defecte és applica-

tion/octet-stream.

Exemple
Si es modifica 'acci6é index del controlador equipos amb el codi segiient, el navegador
envia a l'usuari el fitxer rails.png que es troba en el directori public/images del

projecte:

format.html {send file(“public/images/rails.png”, :disposition =>
“attachment”) }

2.3.4. Encaminament a un URL

En Ruby on Rails, ’encaminament s’utilitza quan 1’acci6 sol-licitada pel client
no pot ser processada i es necessita I'ajuda d'una altra acci6. Per exemple, es
pot donar el cas que per algun motiu en l'execuci6 del codi d'una acci6 es
necessiti executar una altra accio.

La sintaxi del métode redirect to ésla segiient:

® redirect to(:action => ..., opciones...): fa un encaminament

a 'accié especificada en el parametre action.

e redirect to (path):fal’adrecament alarutaindicada com a parametre.

* redirect to(:back):faun encaminament a I’'URL indicat en la capca-
lera HTTP_REFERER de la crida.

Aquest metode s’utilitza en la definici6 de les accions create, update i des-

troy del controlador equipos. Per exemple, en 'accié create:

def create

@equipo = Equipo.new (params[:equipo])

respond to do |format|

if Qequipo.save

format.html { redirect to(@equipo, :notice => 'Equipo was successfully created.') }
format.xml { render :xml => @equipo, :status => :created, :location => @equipo }
else

format.html { render :action => "new" }
format.xml { render :xml => Qequipo.errors, :status => :unprocessable entity }
end
end

end

Després de crear 'equip en la primera linia de codi de 1'acci6:

@equipo = Equipo.new (params|:equipo]
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es comprova que s’ha desat mitjancant el condicional:

if @equipo.save

i es fa I’encaminament:

format.html { redirect to(fequipo, :notice => ‘Equipo was

successfully created.’) }

en que es crida l'accié show, que mostra l’equip creat recentment i a més el

missatge: “Equip was successfully created.”.

Es tracta d'una manera rapida d’executar la senténcia segiient, perd que a més
d’'implementar I’encaminament, afegeix la capcalera amb el missatge que in-

dica que l’equip s’ha creat amb exit:

format.html { redirect to(:action => “shoe”, rid =>

@equipo.id) }

2.4. ActionView

ActionView proporciona la funcionalitat necessaria per a crear les planti-
lles que s6n transformades en pagines HTML, fitxers XML o JavaScript i que
s’envien al client com a resposta a 1’accié sol-licitada. En aquest subapartat
s’estudien algunes de les opcions disponibles en les plantilles, alguns ajudants
de Rails amb els quals es creen formularis senzills, mecanismes per a pujar fit-
xers del client al servidor i I'Gs de parcials que proporcionen la funcionalitat
Ajax en el Ruby on Rails.

2.4.1. Plantilles eRB

Un dels convenis basics de Ruby on Rails és la localitzacié dels fitxers en
I'estructura de directoris. Les plantilles es troben en el directori: app/views,
perd a més, dins d’aquest directori es crea un directori per a cadascun dels
controladors de 'aplicaci6. A 'interior d’aquests directoris cada plantilla és un

fitxer erb amb l'especificacio segiient en el nom nombreaccion.html.erb.

En la figura 21 s’observa cadascuna de les plantilles de les accions del contro-

lador equipos situades en app/views/equipos.

Les plantilles estan formades generalment per codi HTML i Ruby, encara que
—com ja s’ha vist- hi ha la possibilitat de crear vistes amb contingut JavaScript
o XML.
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El codi Ruby es delimita utilitzant el delimitador segiient <%= ....%>, de
manera que es creen pagines HTML amb senteéncies Ruby inserides en el seu
interior i que sén interpretades abans de ser enviades al client.

Una de les caracteristiques importants de les plantilles és que el codi Ruby
d’una vista té accés a I’entorn del controlador, és a dir:

e Dot accedir a totes les variables definides en el controlador. Aquest és el me-
canisme principal de comunicacio entre la vista i el controlador. En el con-
trolador s'implementa la logica de 1’aplicaci6 i el resultat s'emmagatzema
en variables que s6n utilitzades per la vista per a compondre la pagina de
resultats.

e A més, l'objecte controlador és accessible des de la vista, la qual cosa per-
met executar des de la vista qualsevol dels metodes publics definit en el
controlador.

En I'exemple “Hola M6n!” que hem presentat anteriorment, es va crear una

vista amb codi Ruby inserit:

<hl>Hola Mundo!</hl1>
<p>
Ahora son las %= <Time.now %>

</p>

En el codi Ruby inserit s’executa el métode now de la classe Time, de manera
que el resultat es converteix en una cadena i apareix a la pagina HTML.

Es tracta d’'un exemple senzill, pero és possible inserir codi tan complex com
sigui necessari. No obstant aix0, tal com es va comentar, és una bona practica
imposar-se la logica de negoci i utilitzar per a la implementaci6 dels controla-
dors i les vistes el minim codi Ruby que permeti presentar els resultats.

En I’exemple anterior el simbol “=" és el responsable de la conversi6 a cadena i
el retorn com a text del resultat del codi que té a continuacio. Per aix0, si es vol

”n

executar codi Ruby que no retorna cap valor, simplement s’'omet el simbol “=".

Sien lavistahola.html.erb del'’exemple “Hola M6n” se substitueix el con-
tingut pel segiient, la primera seccié de codi no retorna cap valor al client i és
equivalent a fer 1’assignaci6 de la variable en el controlador, mentre que en la
segona si que retorna la data a 'usuari.

<% require 'date'

@hora= Date.today

o
Vv

<h1> Hola Mundo! </hl>

Vegeu també

Vegeu |'exemple “Hola Mén!”
en el subapartat 1.4.3.
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<p>
Ahora son las %= <@hora %>

</p>

No obstant aixo, tal com s’ha comentat, és important que un codi com
I'anterior es trobi en el controlador i no en la vista.

Una caracteristica molt potent és la possibilitat d’inserir etiquetes HTML entre
codi Ruby.

Exemple

El codi seglient implementa un bucle de dos passos en el qual en el navegador s’escriu
“Ei Ei”.

<% 2.timesdo %>
Ei<br/>
<% end %>

Es pot crear un problema de seguretat a causa que el Ruby envia directament
codi que és interpretat pel navegador, i com aquest interpreta codi JavaScript
a més de les etiquetes HTML, es pot donar el cas que s’envii al navegador
codi JavaScript o etiquetes erronies que han estat introduides per un usuari
intencionadament (per exemple, en un camp de text d’'un formulari).

En el cas anterior, com que el contingut és enviat directament a la pagina
HTML, aquest seria interpretat pel navegador i podria crear certes accions que
modifiquessin el comportament o els objectius inicials de I’aplicacio.

Per a evitar aquest problema, s'utilitza el metode sanitize, la traducci6 del
qual al catala, desinfectar, ja dona unes pistes de quina és la seva funcioé: elimina
etiquetes <form>, <script>, enllacos a codi JavaScript, etc.

Per tant, és recomanable desinfectar un resultat del codi Ruby si el contingut

d’aquest ha estat generat inicialment per un client.

2.4.2. Formularis a partir d’ajudants

En totes les aplicacions web interactives, 1'usuari o client en algun moment
ha d’introduir informaci6 en un formulari. El Ruby on Rails proporciona un

conjunt de metodes que faciliten la creacié d’aquests formularis.

S'utilitzara 'exemple segiient per a mostrar el potencial dels ajudants de for-

mularis.
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Figura 22. Formulari d’exemple creat amb ajudants

uUn formulario con ayudantes!

Entrada |Introduce el texto aquée... |

Direccion

color: O Rojo O Naranja O verde
scompa®amiento: [ Ketchup [ aceite O vogur
Prioridad: EI

nicio: [2011 ¥] [October ][22 v]

Alarma: :

El codi Ruby que construeix el formulari és el segiient:
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<p>

form.label :Prioridad %>:

A
oe
I

o°
"

<%= form.select :Prioridad, (1..10)

<%= form.label :Inicio %>:

<%= form.date_select :Inicio %>

<%= form.label :Alarma %>:

<%= form.time_ select :Alarma %>

En el codi anterior apareixen un conjunt de metodes que es coneixen com a
ajudants i la funcié dels quals és simplificar la creacié d'un formulari a partir

de I'estandarditzaci6. La descripcio basica de la funcio s’explica a continuacio:

e Enlasegonalinia form for crea el formulariil’assigna a la variable form,

que és utilitzada en la resta del codi.

e En l'exemple, les etiquetes es defineixen amb l'ajudant label, que
s’acompanya de la cadena que apareixera en l’etiqueta.

e Els camps de text es defineixen amb els ajudants text field i amb
text area en cas de tractar-se d'un camp de text amb maultiples linies.
A més, I'atribut placeholder defineix el text que apareixera per defecte
a l'interior del camp de text.

e FEls camps tipus radio (botons d’opcid) i check (caselles de seleccid) es

creen amb els ajudants check boxiradio button.

e [Esinteressant observar com s’ha creat la llista desplegable Prioridad, per
la senzillesa amb la qual s’especifiquen els valors d’aquesta.

e Mitjancant 'ajudant date select es creen tres llistes que permeten triar
el dia, el mes il'any. De manera analoga, I'ajudant time select crea dos
desplegables que recopilen 'hora i els minuts per a assignar 1’alarma.
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Hi ha altres ajudants per a la construccié de formularis que no s’han utilitzat
en I'exemple anterior, com search field, telephone field, url field,
email field, number fieldirange field, iles seves caracteristiques es

poden experimentar de manera molt senzilla.

Possiblement, la caracteristica principal que aporten els ajudants és que pro-
porcionen una manera simple d’'implementar programacio cross-platform, i el
fet que ens assegurem que es construeix un formulari que funcionara en totes
les plataformes i que aprofitara els avantatges de cadascuna d’aquestes.

Com i quan s’utilitzen els formularis? Que ocorre amb les dades introduides
en el formulari? A continuaci6 es presenta un exemple de flux d’execuci6 en

el qual es produeix la modificacié d'un objecte o instancia de classe:

e FEl controlador rep una petici6 per a editar un objecte i amb la informaci6
rebuda busca la instancia de la classe que representa l'objecte.

e Localitzat 'objecte, el controlador crida una vista formada per un formu-
lari els camps del qual contenen els valors de 1'objecte que es vol modifi-

car. Es tracta de la classica edit.

* Quan l'usuari modifica els camps i prem el boté d’enviar, els valors del
formulari s6n enviats de nou al controlador a la recerca de l'accié6 que
desara els nous valors. El controlador rep els valors, els extreu i els assigna

al'array params.

e T’acci6 encarregada de desar I'objecte utilitza els parametres de params
per a modificar i desara els atributs nous.

S’ha de tenir en compte que les dades enviades en el métode POST sén trans-
terides a l'array params, pero si el nom del parametre té claudators, s’assumeix
que aquest forma part d'una estructura complexa i es construeix un nou array

per a emmagatzemar aquest parametre.

Per exemple, si el formulari té el camp :id = 123, l'array params tindra
el contingut segiient: { :id => “123” 1}, i en cas que es tingui el camp
[nombre] = Mestalla,l'array params tindra el contingut segiient: { :campo

=> { :nombre => “Mestalla” }}.

En l'exemple del controlador equipos, es disposa de 'accié edit, en que la
vista edit.html.erb fa referéncia a un parcial en el qual s’observa la crea-
ci6 del formulari utilitzant ajudants, de manera que el formulari de I'exemple
és Unic i és utilitzat per les vistes new i edit, ja que en l'interior d’aquestes
s'utilitza el metode render per a inserir el formulari definit com una vista

parcial:

<div class="field">

Vegeu també

Els parcials s’estudien en el
subapartat 2.4.3 d’aquest mo-
dul didactic.
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<%= f.label :nombre %><br />

<%= f.text field :nombre %>
<div class="field">
<%= f.label :estadio %$><br />

<%= f.text field :estadio %>

<div class="field">

<%= f.label :historia %><br />
<%= f.text area :historia %>
</div>

El codi segiient correspon a la vista new.html.erb:
<hl>New<equipo /hl>
<%= render 'form' %>
<%= link to 'Back', equipos path %>

El codi segiient correspon a la vista edit.html.erb:
<hl>Editing equipo</hl>
<%= render 'form' %>

<%= link to 'Show', Q@equipo %> |

<%= link to 'Back', equipos_path %>
2.4.3. Us de layouts i parcials

En qualsevol aplicaci6 web de certa complexitat hi ha parts d’aquesta com
menus o zones en que el codi es repeteix en diferents parts de 1’aplicaci6. Pero
amb els conceptes presentats fins ara, cada vista haura de contenir tot el codi
que es presenta a l'usuari, per la qual cosa s’haura de repetir tot el codi que
defineix les capgaleres, els mends o la “cistella de la compra” i aixd complica el
manteniment de I'aplicacio (un petit canvi en el mena implicara canviar totes
les plantilles en que aquest s’hagi inserit). L'as de layouts i parcials aporten un
mecanisme per a resoldre aquest problema.

Layouts

Els layouts sén pagines que contenen el disseny d'una pagina HTML, és a dir,
inclouen les seccions html i css que defineixen ’aspecte de la pagina que sera
enviada al client. Pero en la secci6 body s’insereix la vista de 1’acci6 que ha
estat cridada pel controlador. El flux d’execuci6 és el segiient:

Exemples de codi que es
repeteix

En la majoria d’aplicacions

hi ha capcaleres o menus

que es mantenen al llarg de
I'aplicacié. En el cas particular
d‘aplicacions de comerg elec-
tronic, la “cistella de la com-
pra” es repeteix en les diverses
pagines per les quals el client
va navegant mentre fa les dife-
rents transaccions.
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e Quan finalitza ’execucié d’una accid, el controlador crida la vista associ-
ada.

e La vista es renderitza i es crida el layout associat, on la vista és inserida.

e Esretorna al client el layout en el cos del qual es troba la vista.

Aquest funcionament no és nou. Encara que no hi hem fet referéncia amb
anterioritat, ja s’ha utilitzat, per exemple, quan s’ha creat la classe Equipo
mitjancant la bastida.

En el directori app/views/layouts hi haun fitxer application.html.erb
que defineix el layout per defecte, el contingut del qual és el segiient:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Laboratorio</title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

o

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>
</head>

<body>

<%= yield %>

</body>

</html>

L'objectiu d’aquest layout és definir la pagina HTML en el cos de la qual es
mostra el resultat de cadascuna de les plantilles associades a les accions de la
classe Equipo (index, edit, show i new). El meétode yield és I’encarregat de
fer la carrega de la plantilla de I'accio en el cos del layout.

Cada layout és especific d'un controlador, per la qual cosa un controlador busca
en el directori app/view/layouts un layout amb el seu mateix nom. Pero si
el controlador no el troba, buscara un layout identificat amb application,
que és el layout que s’utilitza per defecte en tota 1’aplicacio.

El comportament descrit en el paragraf anterior es pot modificar. Per a aixo
es pot especificar en la definicio del controlador el nom del layout que es vol

utilitzar:

layout “standard”

Vegeu també

Vegeu la bastida que es va uti-
litzar en el subapartat 2.2.2
d’aquest modul didactic.
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Fins i tot és possible especificar un layout per a cadascuna de les accions del
controlador. Per a fer aquesta especificacio s’utilitza l’atribut only:

layout “standard” :only => [:show, :edit]

Com el layout defineix 1’aparenca de la resposta del controlador, és possible de-
finir I'aparenca depenent de certes condicions. En 1’exemple segtient, el layout
aplicat depén de si I'equip pertany a la primera o a la segona divisio:

classEquipoController <ApplicationController
layout :determina layout
#
private
def determina layout
ifEquipo.es SegundaDivision?
"equipo_ segunda"
else
"equipo primera"
end
end

end

Fins i tot cada acci6 pot triar el layout indicant-lo en la senténcia render. En

el primer exemple no es crida cap layout i en el segon un d’especific:

def salir
render (:layout => false)

end

def resumen
render (:layout => "layouts/resumen" )

end

Una caracteristica fonamental dels layouts és que aquests tenen accés, igual que
les plantilles, a les variables del controlador, i aix0 permet implementar una

personalitzaci6 en certes parts de la pagina com les capcaleres, els ments, etc.

Hi ha una alternativa més estructurada basada en la incorporacié de cert con-
tingut a la vista (que no es mostra, perd que el layout si que utilitza posterior-

ment). A continuaci6 es mostra un exemple senzill d’aquesta técnica:

<hl>Vista normal</hl>
<% content for (:menu) do %>
<ul>
<li>Este texto estd preparado y guardado para después</li>
<li>Contiene partes<%= "dindmicas" %$></1i>

</ul>
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A continuaci6 es planteja un layout que fa s de la vista anterior:

<!DOCTYPE .... >
<html>
<body>
<div class="menu">
<p>
Menu con contenido dindmico:
</p>
<div class="menu-dinamico">
<%= yield :menu %>
</div>
</div>
</body>

</html>

La clau és la definici6 del segment de codi en la vista amb content forien

la crida a aquest codi mitjancant la senténcia yield: menu en el layout.
Parcials

Amb els parcials €s possible la insercio de petits fragments de codi en vistes, la
qual cosa permet funcionalitats com les comentades a I'inici d’aquest apartat
(cistella de la compra, mena compartit, etc.).

Els parcials son vistes que son cridades des d’altres vistes, que reben
com a parametre un objecte i que quan finalitzen retornen el control

a la vista que 1'ha cridat.

Els parcials s’identifiquen facilment perqué el seu nom comenca amb el
gui6é baix (). Per exemple, en la classe Equipo es va crear un parcial
_form.html.erb que es troba juntament amb la resta de plantilles en app/
views/equipos, i el codi del qual és:

<%= form for (Gequipo) do [f| %>
<% if @equipo.errors.any? %>
<div id="error explanation">
<h2><%= pluralize (@equipo.errors.count, "error") %>
prohibited this equipo from being saved:
</h2>
<ul>
<% @equipo.errors.full messages.eachdo |msg| %>

<1i><%= msg %></1li>
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</ul>

</div>

<div class="field">
<%= f.label :nombre %><br />

<%= f.text field :nombre %>

<div class="field">
<%= f.label :estadio %$><br />

<%= f.text field :estadio %>

<div class="field">
<%= f.label :historia %><br />

<%= f.text_ area :historia %>

<div class="actions">
<%= f.submit %>

</div>

En el codi anterior es defineix un formulari per a la gesti6 dels atributs de la
classe Equipo, utilitzant la sintaxi que ja hem estudiat. Aquest parcial és cridat
des de la vista edit i new per mitja de la senténcia segiient:

<%= render ‘form’ %>

En el cas que la crida es produeixi des d'un altre controlador (diferent del que
conté el parcial), és necessari més detall en la senténcia render, ja que s’ha
d’especificar com és I'objecte en el qual hi ha el parcial:

<%= render (:partial => “form”, :object=> @un_equipo) %>

De vegades, certes pagines HTML estan formades per llistes d’elements (llista
de la compra, llista d’equips de primera divisi6, etc.), en qué un parcial és

encarregat d’aplicar format a cada element individual de la llista.

Per a implementar una vista a cadascun dels elements d'una col-leccio,

s'utilitza el parametre collection juntament amb el parametre :partial.
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Exemple

Per a mostrar una llista d’articles utilitzant el parcial articulo.html.erb (on es defi-
neix com es mostrara cada article) s’utilitza la sintaxi segtient:

<%= render(:partial=>“articulo”,: collection=>@lista articulos) %>

Es pot aplicar una certa separaci6 entre els diferents articles, i es pot especificar amb el
parametre spacer template en la crida:

o

<%= render (:partial => “articulo”, :collection =>
@lista_articulos), :spacer template => “separador” %>

Amb la sentencia anterior s’aplica en primer lloc el parcial articulo i a continuaci6é
s’aplica el parcial separador. Aquesta combinacio6 es fa en cadascun dels articles de ma-
nera iterativa.

En les crides als parcials s’assumeix que aquests es troben en el mateix directori
on hi ha les vistes del controlador, perd de vegades no ha de ser aixi necessa-
riament. Es el cas de parcials que son utilitzats per diferents controladors; en
aquests casos es pot especificar la ruta on es troba el parcial tenint en compte
que la ruta base és app/views.

D’altra banda, els parcials també poden utilitzar layouts que en defineixen el
disseny. Per a implementar-ho, es defineixen utilitzant el parametre layout en
la crida.

Per finalitzar I'apartat, un dels usos més interessants dels parcials és que els
controladors poden utilitzar parcials directament amb l’objectiu d’actualitzar
parts de codi de les pagines (sense actualitzar tota la pagina), i proporcionar
d’aquesta manera la técnica necessaria per a implementar Ajax en Ruby on
Rails.

2.5. Migracions

En els subapartats anteriors s’ha presentat I’estructura de cadascun dels com-
ponents de les aplicacions Ruby on Rails. A més, s’ha vist com es poden mo-
dificar, de manera que a partir de l'estructura inicial creada amb la bastida es
va personalitzant I’aplicacio.

Perd a mesura que es progressa en el desenvolupament de l’aplicacid,
I’'esquema de la base de dades necessitara evolucionar i adaptar-se a les particu-
laritats que van sorgint. L'eina que proporciona el Ruby on Rails per a aquestes
tasques és la migracio.
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Les migracions son fitxers Ruby que es troben en el directori db/mi-
grate, el nom del qual és especial, ja que esta format per la data i hora
de creaci6 del fitxer. Aquesta identificaci6 defineix la versi6 del fitxer i
la seqiiéncia temporal en la qual s’apliquen les migracions. La identifi-
caci6 de l'interval temporal esta seguida del nom de la classe sobre la
qual s’aplicaran les modificacions.

Com cal esperar, la senténcia rails generate va crear un fitxer migration
que s’encarregava de crear la base de dades i la taula que emmagatzemava
els valors de la classe Equipo. En el mateix apartat es cridava la senténcia

rake :migrate, que executava el fitxer anterior.

El fitxer de migraci6 anterior té el nom segiient:

20111001184529 create equipos.rb

i el seu contingut és:

class CreateEquipos <ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :equipos do |t]|
t.string :nombre
t.string :estadio

t.text :historia

t.timestamps
end

end

def self.down
drop table :equipos
end

end

El subapartat segiient presenta les caracteristiques basiques que permeten la
modificaci6 de I’esquema de la base de dades d’'una manera simple, i que a més
permet adaptar-la a les necessitats que sorgeixen durant el desenvolupament
de l'aplicaci6.

2.5.1. Creacié i execucio simple
Totes les bases de dades de les aplicacions Ruby on Rails disposen d’una taula

en la qual s’especifica la versi6 de I'esquema aplicat. AqQuest nombre de versio
coincideix amb el valor que identifica la data i hora dels fitxers de migracio.

Vegeu també

Vegeu la senténcia rails
generate en el subapartat
2.1.1 d’aquest modul didactic.
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El mecanisme anterior és la clau del flux d’execuci6 d’'una migracio, ja que
al llarg de la creaci6 d’una aplicaci6é es poden crear diferents fitxers de mi-
gracio: on es creen taules, es modifiquen, es creen columnes, es modifiquen,
s’eliminen, etc. Cadascun d’aquests fitxers de migracio té un identificador tinic
i s’executen de manera seqiiencial seguint I’ordre temporal definit en la data
que forma part del nom del fitxer.

Amb la logica anterior, en executar la senténcia rake db :migrate es con-
sulta la versi6 de ’esquema que té la base de dades i a continuacio s’executen
tots els fitxers de migracié6 amb identificador posterior a la versi6 en curs. Es
important destacar que es fa de manera seqiiencial i ordenada per la data i
hora indicada en el fitxer de migracio.

Quan la migracio finalitza, el nou nombre que identifica la nova versi6 de la

base de dades s'emmagatzema en la taula schema_migrations.

Pero si no es volen executar totes les migracions, o si es vol tornar a una ver-
sié anterior de I'esquema, es pot especificar la versi6 de la base de dades que

s’aconseguira:
rake db:migrate VERSION=20100301000009

La tornada a una versié anterior es fa a partir de I'execucié del codi de 'acci6

down definida en cadascun dels fitxers de migracio.

Exemple

En 'exemple segilient es defineix una migracié que afegeix el camp telefono a la taula
Equipos:

classTelefonoToEquipo<ActiveRecord: :Migration
def self.up
add column :equipos, :telefono, :string
end

def self.down
remove column :equipos, :telefono
end
end

El Ruby on Rails és independent del sistema gestor de base de dades, per la qual
cosa disposa d'uns tipus de dades propies i fa la traducci6 als tipus especifics
de cada base de dades de manera automatica. Els tipus existents sén: binary,
boolean, date, datetime, decimal, float, integer, string, text, time

i timestamp.
Cadascun dels tipus de dades anteriors disposa de les tres opcions segiients:

* null => true/false, de manera que amb el valor assignat true la co-
lumna creada no pot emmagatzemar valors nuls.
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e limit => size, que defineix la mida del camp i és utilitzat majoritaria-

ment per a definir la mida de les cadenes de text.

e default => valor, que especifica el valor per defecte de la columna en
cas que no se n’especifiqui cap.

Els tipus numerics disposen de dues opcions addicionals: precisioniscale,
que defineixen en primer lloc el nombre de digits que s’emmagatzemaran, i
en segon lloc, on se situara la coma decimal en aquests digits.

Les accions disponibles sOn les seglients: crear, reanomenar i eliminar tant

columnes com taules, i també és possible crear i eliminar indexs.

S'utilitza el metode rename column per a implementar els canvis de nom en

les columnes.

Exemple

El codi segiient defineix una migracié6 que canvia el nom de la columna pueblo per
poblacion. Com s’observa, hi ha dos metodes: up, que aplica el canvi, i down, que desfa
el canvi:

class RenamePuebloColumn <ActiveRecord::Migration
def self.up
rename column :equipos, :pueblo, :poblacion
end

def self.down
rename column :equipos, :poblacion, :pueblo
end
end

El metode change column s'utilitza per a canviar el tipus o certs atri-
buts d'una columna. Aquest metode s’utilitza de manera similar al metode

add_column.

Exemple

En I’exemple segiient, la columna nombre, que és del tipus integer, és canviada al tipus
string:

def self.up
change column :equipos, :nombre, :string
end

def self.down
change column :equipos, :nombre, :integer
end

Els canvis de tipus de dades sébn complexos. Aix0 és aixi perque de vegades
no totes les dades poden ser emmagatzemades en un altre tipus diferent (per
exemple, una cadena com “Hola M6n” no es pot emmagatzemar com un tipus

integer).
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Els metodes create tableidrop table sOn utilitzats per a la creacio i eli-
minacio de taules.

Exemple
En I'exemple segiient s’utilitzen aquests dos metodes:

class CreateEquiposCopas<ActiveRecord: :Migration
def self.up
create table :equipo copas do |t]
t.integer :equipo id, :null => false
t.text :descripcion

t.timestamps
end
end

def self.down
drop_table :equipo copas
end
end

En aquest exemple es crea una nova taula equipo_copas, amb dos camps equipo_id
i descripcion, pero no s’ha definit la clau principal. Realment no és necessari, ja que
el Ruby on Rails la defineix per defecte com el camp id com a autonumeric i a més el
metode timestamps crea els camps created atiupdated at.

El metode create table disposa d'un conjunt de parametres opcionals:

e force: true, en cas d’haver-hi una taula amb el mateix nom, és elimi-

nada.

®* temporary: true, crea la taula en format temporal, és a dir, s’eliminara
quan l'aplicacio finalitzi.

D’altra banda, el métode rename table permet canviar el nom de la taula.

Exemple
A continuacié es mostra un exemple d’as del métode rename table:

class RenameEquipoCopas <ActiveRecord::Migration
def self.up
rename table :equipo copas, :equipo trofeos
end

def self.down
rename table :equipo trofeos, :equipo copas
end
end

El canvi de nom en les taules pot provocar problemes, ja que pot trencar la
relacio6 ORM, és a dir, la relaci6 entre les classes i les taules que s’han creat

anteriorment.
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Per finalitzar el subapartat, els metodes add_index i drop_index proporcio-
nen la funcionalitat que permet afegir indexs en una taula. Es creen indexs
quan hi ha cerques de registres per un cert camp el rendiment del qual és ade-
quat.

Exemple
En I'exemple segiient s’afegeix un index en el camp nombre de la taula equipos:

class AddCustomerNombreIndexToEquipos <ActiveRecord::Migration
def self.up
add index :equipos, :nombre
end

def self.down
remove index :equipos, :nombre
end
end
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3. Creacid d’una aplicacié: Restaurante UOC

En aquest apartat es desenvolupara una aplicaci6 web en qué es podran re-
gistrar les reserves d'un restaurant. L'aplicacié sera accessible per a clients i
empleats del restaurant, en qué es podran donar d’alta, de baixa i es podran

modificar reserves.

Els empleats del restaurant disposaran de vistes per a visualitzar les reserves
previstes per als dies propers i planificar aixi el menjador amb anterioritat.

3.1. Creacio de l'aplicacidé RestauranteUOC

En primer lloc es creara un projecte anomenat RestauranteUOC. Per a fer-ho,
ens situarem en la carpeta C: \Ruby\web de la consola de Windows i executa-

rem la instruccié segiient:
rails new RestauranteUOC

Perque les segiients senténcies s’executin, és necessari situar la linia d’ordres

en el directori RestauranteU0C (figura 23).

Figura 23. Estructura dels directoris del projecte

et C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Directorio de C:\Ruby\uweb\RestaurantelUOC

23/108/2011 =3 <DIR>
23/10/2011 5:3 <DIR> .e
23/10/20811 40 .gitignore
23/108/2011 b 2 <DIR> app
23/18/2611 23 <DIR> config
23/108/2011 23 164 config.ru
23/18/2011 5:3 <DIR> db
23/108/2011 : <DIR> doc
23/108/2011 5 23 665 Genfile
23/18/2611 : <DIR> lib
23/108/2011 23 <DIR> log
23/710/2011 5:3 <DIR> public
23/10/2011 H Rakefile
23/10/2011 523 README
23/10/2011 H <DIR> script
23/108/2011 23 <DIR> test
23/10/,2011 5:3 <DIR> tmp
23/108/2011 H <DIR> vendor

S5 archivos 18.273 bhytes

13 dirs 148.621.176.832 bytes libres

C : \Ruby\web\RestaurantelUOC>

Arrencar el servidor web

En crear el projecte, es crea de manera automatica un servidor que allotjara

I'aplicacié.

Per a provar l'aplicaci6 creada recentment, sera necessari iniciar un servidor
que allotgi I'aplicaci6 i permeti executar-la. Per a aix0 s’executara rails ser-
ver des de la linia de comandaments en l'interior del directori creat recent-
ment RestauranteUOC (figura 24).
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Figura 24. Arrencada del servidor web WEBrick

et C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - rails server

164 config.ru
<DIR> db
<DIR>

doc
665 Gemfile
lib

<DIR>
<DIR> log
<DIR> public
Rakefile
README
<DIR> script
<DIR> test
<DIR> tmp
<DIR> vendor
5 archivos 10.273 hytes
13 dirs 148.620.812.288 bhytes libres

IC:\Ruby\web\RestaurantelOC>rails server
Booting WEBrick
i 3.0.0 application starting in development on http://0.0.0.0:3000
ith -d to detach
to shutdoun server
INFO WEBrick 1.3.1
:36: INFO ruby 1.8.7 (2010-88-16> [i386-mingw32]

[2011-18-23 15:36:171 INFO UWEBrick::HTTPServerfistart: pid=4832 port=3000

En executar l'aplicacio en el sistema local, aquesta estara accessible indicant
I'URL http://localhost:3000 en qualsevol navegador web.

La figura 25 mostra la pantalla de benvinguda del nou projecte.

Figura 25. Pantalla inicial del projecte creat recentment

) Ruby on Rails: Welcome aboard - Mozilla Firefox @@@
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo@gmail... [ Ruby on Rails: Welcome aboard x \ @] UOC - Universitat Oberta de Catalunya | o -
€ http:/flocalhost: 2000/ Ml '.' - JIIE
M Gmail - Safata d'entra... ‘, Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2 31 1... B Home m ‘Wallwisher.com :: Login B Glog | Glogster »
~
Welcome aboard ihkacklet
documentation
ou're riding Ruby on Rails
About your application’s environment Rails API
Ruby standard library
Ruby core
Getting started Rails Guides
Here’s how to get rolling:
1. Use rails generate to create your
models and controllers
To see all available options, run it without parameters.
2. Set up a default route and remove or
rename this file
Routes are set up in config/routes.rb.
3. Create your database
Run rake db:migrate to create your database. If you're
)Lite {the default), edit config/databa
ur username and password.
v

El pas segiient és la creaci6 de la base de dades, i per a aix0 s'utilitza la instruccio
segilient en el directori RestauranteUOC:

rake db:create
Amb aquesta instruccio ja s’ha creat 1’estructura necessaria per a construir

I"aplicacio, pero encara no té cap contingut especific; aquest s’anira ampliant
en els subapartats segiients.
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3.2. Fase 1. Introduccio de reserves

El requisit principal de I'aplicacio és la gesti6 de reserves, que ha de disposar

d’altes, baixes i modificacions. Una reserva disposara dels camps segilients:

Camp Tipus Descripcio
Nom String Nom del client que fa la reserva.
Cognoms String Cognoms.
Teléfon String Teléfon de contacte.
Data Data-Hora Data i hora que vol disposar de la taula disponible.
Comensals Numeric Nombre de comensals.
Comentaris String llarg Comentaris addicionals.

Per a disposar de gesti6 de reserves en I’aplicacid, s’hauran de crear els elements
segients:

a) El model de la reserva: una classe que representi una reserva i permeti
també fer diferents operacions com ara la cerca d’una reserva a partir d'uns

criteris, l’actualitzacio i eliminaci6 de reserves, etc.

b) Les vistes: I’aplicacié ha de tenir les vistes necessaries per a visualitzar la
llista de reserves, el formulari d’alta d’una reserva, etc.

¢) Els controladors: que s’encarregaran de gestionar les peticions fetes.

3.2.1. Creacio de I’'MVC

S’executara el codi segiient per a la creacié mitjancant una bastida del model

Reserva:

railsgenerate scaffold Reserva nombre: string apellidos:
string telefono: string fecha: timestamp comensales: integer

comentarios: text

S’obtindra el resultat que s’observa a la figura 26. En aquests moments es dis-
posa de la infraestructura necessaria per a donar d’alta, baixa, modificar i eli-

minar reserves.



CC-BY-SA » PID_00194068 80

Introduccié al Ruby on Rails

Figura 26. Creaci6é del model mitjangant la bastida

cv C:\WINDOWS\system32\cmd.exe ) E‘
-

uby\uweb\RestaurantelOCOrails generate scaffold Reserva nombhre:str
tring telefono:string fecha:timestamp comensales:integer comentarios:text

invoke active_record

create dh/migrate/20111023135310_create_reservas.rb

create app/mode ls/reserva.rh

invoke test_unit

create

create

route resources irese s

invoke scaffold_controller

create app/controllers/reservas_controller.rh

inuvoke erh

create app/vie

create app/vie

create app/viev q ruas/edit .html.erb

create app/viev rvas/show.html.erh

create app/viev g pruas/new.html.erb

create app/vieus/reservas/_form.html.erh

invoke test_unit

create test/functional/y rvas_controller_test.rh

invoke helper

create app/he lpers/reservas_helper.rh

invoke test_unit

create test/unit/helpers/reservas_helper_test.rh

invoke stylesheets

create public/stylesheets/scaffold.css

C:\Ruby\web\RestaurantelOC>

a) El model Reserva

La bastida ha creat el model Reserva declarat en el fitxer app/mo-

dels/reserva.rb. El contingut del fitxer és el segiient:

class Reserva < ActiveRecord: :Base

end

Aquestes dues linies defineixen la classe Reserva, que hereta
d’ActiveRecord. Aquesta heréncia proveeix la funcionalitat necessaria per a
I'accés i la manipulaci6é de reserves en la base de dades.

Per convencio, es prendran els atributs de la classe a partir de les colum-

nes de la taula reservas.

Per a crear i destruir aquesta taula, també s’ha creat la classe CreateReservas

en el fitxer db/migrate/create reservas.rb:

class CreateReservas <ActiveRecord::Migration
def self.up

create table :reservas do |[t]|
t.string :nombre
t.string :apellidos
t.string :telefono
t.timestamp :fecha
t.integer :comensales
t.text :comentarios
t.timestamps

end

end

ActiveRecord

ActiveRecord proporciona
el mapatge entre els objectes
de la classe Reserva i la tau-
la reservas de la base de da-
des.

CreateReservas

CreateReservas conté el
nom del model indicat en el
generador scaffoldiseliha
afegit el plural de manera au-
tomatica per convenci6.
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def self.down

drop_table

end

end

CreateReservas hereta d’ActiveRecord: :Migration i defineix els méto-

treservas

des tal com s’ha estudiat:

e up: que s’executa per a crear la taula que representa una reserva en la base

de dades configurada en el projecte. Les columnes sén les mateixes que es

van especificar en els parametres de la bastida.

e down: elimina la taula reservas de la base de dades.

El pas segiient és la creacio de la taula reservas, que es fa utilitzant la ins-

truccio segiient:

rake db:migrate

Figura 27. Creaci6 de la taula amb I'eina rake

C:\Ruby\web\RestaurantelUOC>rake dh:migrate

WJARNING: Glohal access to Rake DSL method:

Rake::DSL into classes and module

G: DSL methgd RestaurantelO
ilti

ge

WARNI NG

\WINDOWS\system32\cmd.exe

/1 .8/gems/»
reateRes
eate_tahle

-> 0.8000s

CreateReservas:

$-3.8.8/1ih/
grating =

ervas>)

migrated (0.0000s)>

C:\Ruby\web\RestaurantelOC>

deprecated. Please include
which use the Rake
pplicationfitask
s/ licati 3H

Després de 'execucio de la instruccié anterior es pot comprovar que s’ha creat

la taula reservas amb les columnes segiients:

Columna Tipus
id INT
nombre VARCHAR (255)
apellidos VARCHAR (255)
telefono VARCHAR (255)
fecha DATETIME
comensales INT
comentarios TEXT
created at DATETIME
updated at DATETIME

Vegeu també

Vegeu la definicié de metodes
en |'apartat 2 d’aquest modul
didactic.
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Per a aixo s’utilitzara la consola de rails:

rails console

I dins de la consola es consulten les columnes de la taula Reserva amb

Reserva.column names (figura 28).

Figura 28. Creaci6 de la taula amb I'eina rake

e+ C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - rails console

IC:\Ruby\web\RestauranteUOC>rails console

Loading development environment (Rails 3.0.8)>

irhb(main):001:8> Reserva.column_names

=> [id", " re'’, "apellidos", “telefono", "fecha", “comensales", “come
Yupdated_at"]

Es pot observar que s’han afegit automaticament columnes addicionals a les
indicades en la generacio: id, created at i updated at. En particular, id
és un identificador unic, autoincremental i clau principal de la taula. Per la
seva banda, created at i updated at contenen la data i hora de creacio i

de I'dltima actualitzacid, respectivament.

Els atributs d'una reserva podrien estar declarats en totes dues classes: en el
model Reserva i en la classe ReservaMigration; perd aixo entraria en con-
tradiccié amb el principi “Don’t repeat yourself”. Per aquest motiu, inicial-

ment solament es troben en la classe ReservaMigration.

Execuci6 de 'aplicacid

A continuaci6 s’executara l’aplicacié per a comprovar els resultats de la gene-
racié del nou model, controlador i vistes. S’ha d’accedir a 'URL segiient:

http://localhost:3000/reservas

La figura 29 mostra una llista de reserves que inicialment estara buida, pero
I'enlla¢ Newreserva fa una crida a 'accié new del controlador reservas, de

manera que aquest crida la vista new, que és enviada a l'usuari.

Aquesta vista té un parcial en el seu interior, que és el formulari, de manera
que es carrega una pagina que conté un formulari amb els camps Nombre,
Apellidos, Telefono, Fecha, ComensalesiComentarios. En emplenar els
camps i fer clic en el botd Create, es crida 'accié create del controlador,
que desa els valors i redirigeix el resultat mitjancant la vista show.

Vegeu també

Vegeu la consola de rails en
el subapartat 2.1.1 d’aquest
modul didactic.
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Figura 29. Pagina de llista de reserves
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IMGmai-Safata d'entrada - vmonjo@gmail... I | RestauranteUOC

6 )L 2 |l http:/flocalhost:3000/reservas
N A— ‘

x | €] U0C - Universitat Oberta de Catalunya

alitl -

EMGIE B

Listing reservas

Nombre Apellidos Telefono Fecha Comensales Comentarios

New Reserva
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Figura 30. Formulari de creacié d’una reserva

2) RestauranteUOC - Mozilla Firefox
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Telefono
916422114 ]
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~
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Comensales
2 |
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En crear la reserva, es mostra una fitxa (figura 31) amb la reserva en I'URL
http://localhost:port/reservas/1l. L'dltim nombre de I'URL indica
I’id de la reserva assignat en crear el registre. Al peu de la pagina apareixen
dos enllagos: el primer, Edit, que torna al formulari anterior per a modificar
la reserva, mentre que el segon, Back, torna a la llista de reserves inicial.

Figura 31. Vista d’una reserva

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

M Gmail - Safata d'entrad... I || RestaurantelOC x ‘OZIUOC-Universitat Ober.. = I eE \ =
{ (- )93 |_J  http:fflocalhost: 3000 reservas/1 rldlc: | '.' v le / f®
NS4 —
M1 Gmail - Safata d'entra... &) Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1. B Home »

Reserva was successfully created.
Nombre: Pau

Apellidos: Moncho Garcia

Telefono: 916422114

Fecha: 2011-10-23 17:50:00 UTC
Comensales: 2

Comentarios: Preferible carne de caza.
Edit

Back

Sies torna a la llista inicial, es pot veure el nou registre de reserva (figura 32). En
la mateixa fila apareixen tres enllacos: Show, Edit i Destroy, que serveixen
per a mostrar la reserva, editar-la i eliminar-la, respectivament:

Figura 32. Llista inicial amb la reserva creada recentment

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Yer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] Gmail - Safata d'entrada (3) - v... | || RestauranteUOC x |0] UOC - Universitat Obertade C... I ar \ ~

{ S/ ) | L] http:/flocalhost:3000/reservas Yol [2g- le Pl

M1 Gmail - Safata d'entra... &) Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1. B Home n ‘Wallwisher.com :: Login »

Listing reservas

Nombre Apellidos Telefono Fecha Comensales Comentarios
Moncho 2011-10-23 Preferible carne .
Pau Garcia 916422114 17:50:00 UTC 2 de caza, Show Edit Destroy

New Reserva
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3.2.2. Adaptacié de la pagina inicial

Si es vol accedir a la llista de reserves amb I’URL inicial de I’aplicaci6, com per
exemple, http://localhost:3000, s’haura de modificar I'arxiu routes.rb
situat en el directori config afegint la linia segiient:

root :to => “Reservas#index”

Aquesta linia encamina qualsevol petici6 dirigida a I’arrel cap a 'accié index
del controlador Reservas. També s’ha d’eliminar la pagina inicial anterior
situada en el directori public amb el nom index.html. Perque els canvis

siguin efectius, s’ha de reiniciar el servidor web.

A més de seleccionar la llista de reserves, com a pagina inicial, se li aplicara un
cert format utilitzant un full d’estil CSS. L'assignacio del full d’estil es fa en el
layout application, ja que d’aquesta manera s’aplicara a totes les vistes de
I"aplicacio. Si es consulta el codi d’aquest, s’obté:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>RestauranteUOC</title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

o

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>
</head>

<body>

<%= yield %>

</body>

</html>

La linia <%= stylesheet link tag :all %> indica que es carregaran tots
els fulls d’estil que es trobin en el directori public/stylesheets. En aquest
directori solament hi ha el fitxer scaffold.css, que és el full d’estil que crea
la bastida per defecte.

Com la instruccié indica que carregara tots els fulls d’estil, l’aplicacié d"'un nou
estil és molt simple, ja que simplement emmagatzemant el nou full d’estil en

el directori anterior, aquest s’aplicara.

A més es modificara el fitxer index.html.erb per a assignar-li 'estil, i que-

dara de la manera segtient:

<div id="reserva list">

<hl>Listing reservas</hl>
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La senténcia cycle és la responsable d’aplicar els estils de manera alternativa.
Per acabar, en el directori public/stylesheets s’inserira un fitxer CSS amb

el codi segtient:
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#reserva_list .list description dt {
color: #244;
font-weight: bold;

font-size: larger;

#reserva list .list description dd {

margin: 0;

#reserva_ list .list actions {
font-size: x-small;
text-align: right;

padding-left: lem;

#reserva_list .list line_even {

background: #e0£8£8;

#reserva_list .list line odd {

background: #£8b0£8;

El resultat de I'aplicacié de l’estil es pot apreciar en la figura 33.

Figura 33. Llista amb el format aplicat

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\ M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo... l || RestauranteUOC

& ) [ htp:/flocalhost: 300
N

Listing reservas

Pau Moncho 916422114 2011-10-23 17:50:00
Garcia uTC

Yicent Moncho Mas 932342342 2011-10-23 19:32:00
uTcC

EEX

1 Gmail - Safata d'entra... g; Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2:: 1... B Home m Wallwisher.com :: Login

x l'jUOC-Universitat Oberta de Catal... l + ‘ ~
“le](3- Pl
»
2 Preferible carne de caza. Show
Edit
Destroy
3 Vegetariano y buen vino Show
tinto. Edit

Destroy
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3.2.3. Creacio del formulari amb validacions

Ellloc indicat en el patré MVC per a validar les entrades de valors és la definicio
del model, de manera que quan sén desats en la base de dades, ja arriben amb
valors validats.

En primer lloc, es consulta com és el codi del model Reserva:

class Reserva < ActiveRecord: :Base

end

El metode validates s'utilitza per a fer validacions del text introduit. A con-
tinuacié es provaran certes variants d’aquest metode. El codi segiient s’ha

d’introduir en l'interior de la definici6 de la classe Reserva:

Enllac d’interes

Es pot consultar el detall de
les validacions disponibles en
“Active Record Validations and
Callbacks”, RailGuides [en li-
nia].

validates :nombre, :apellidos, :telefono, :fecha, :comensales, :presence => true

El codi anterior comprova que els camps no estan buits, i en cas que algun
d’aquests estigui buit mostra 'error segiient (figura 34):

Figura 34. Pagina amb els avisos de les validacions

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox Q@@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\MGmaiI-Safata dentrada - vmonjo... > l || RestaurantelOC 2 l’jUOC-Universitat Oberta de Catal... I + ‘ v

€ )3 (] http://localhost:3000/reservas -l [og- 2la
N Loy
Pl Gmail - Safata d'entra... ﬁy Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.2::1... B Home: a Wallwisher.com :: Login »

~

New reserva

4 errors prohibited this reserva from being saved:

= Nombre can't be blank

= Apellidos can't be blank

= Telefono can't be blank

= Comensales can't be blank

Fecha i i i i
[2011 v|[October  v|[23 v|—[20 v]: [02 v

Comentarios
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A continuacio, el codi segiient valida que el nombre de comensals és més gran

o igual que un:

validates :comensales, :numericality => {:greater than or equal to => 1}

Amb la linia anterior, si no s’introdueix un nombre més gran o igual que 1,
apareix el codi d’error segiient (figura 35):

Figura 35. Pagina amb la validacié del nombre de comensals

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox Q@@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\MGmaiI-Safata d'entrada - vmonjo... I || RestauranteUOC x l'jUOC-Universitat Oberta de Catal... l + [ >
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New reserva

1 error prohibited this reserva from being saved:

= Comensales must be greater than or equal to 1

Nombre
[Vicent

Apellidos

‘Agullo Paris

Telefono
985768555

Fecha
[2011 v||October  v|[23 v| —[20 v|: 02 v]

[Comensales]
[0 |

Comentarios

Amb les dues validacions anteriors, el codi del model reserva queda de la
manera seglient:

class Reserva < ActiveRecord::Base

validates :nombre, :apellidos, :telefono, :fecha, :comensales, :presence => true

validates :comensales, :numericality => {:greater than or equal to => 1}

end

3.3. Fase 2. Gestio de reserves

3.3.1. Creacio de I’'MVC

El pas segiient és crear un controlador i una vista que permeti gestionar les
reserves dels propers dies. L'objectiu es basa a poder consultar les reserves dels
propers dies per mitja de 'URL segiient:
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http://localhost:3000/proximas?dias=5

El parametre dias sera opcional i permetra especificar els dies d’antelacié en
els quals es volen visualitzar les reserves. Si no s’especifica aquest parametre,
es visualitzaran les reserves de les properes 24 hores per defecte.

Per a crear el controlador s’executa la senténcia segiient:

rails generate controller Proximas

Figura 36. Creaci6 del controlador Proximas

\WINDOWS\system32\cmd.exe

IC:\Ruby\web\RestaurantelUOC>rails generate controller Proximas
create app/controllers/proximas_controller.rh
invoke erb
create app/vieuws/proximas
invoke test_unit
create test/functional/proximas_controller_test.rh
invoke helper
create app/he lpers/proximnas_helper.rh
invoke test_unit
create test/unit/helpers/proximas_helper_test.rh

C:\Ruby\web\Restaurantel0C>_

El generador ha creat un fitxer anomenat proximas controller.rb i en
el seu interior la classe ProximasController, que encara no disposa de cap

accio.

class ProximasController < ApplicationController

end

Es definiran dues accions index i obtenerReservas en el controlador ante-

rior, que tindran el codi segiient:

def obtenerReservas
@dias = params([:dies] || 1
inicio = DateTime.now
fin = @dias.to i.days.from now
@reservas = Reserva.where('fecha >= ? and fecha <= ?',
inicio.to s(:db), fin.to s(:db))

end

def index
obtenerReservas

end

L'accié obtenerReservas fa les tasques segiients:

e Obté de I'URL el parametre dias en la variable @dias. En el cas que el

parametre no existeixi, s’establira un dia per defecte.
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e (Crea una segona variable anomenada inicio, amb la data i hora en curs.

e Creauna tercera variable anomenada fin, en que s’estableix la data resul-
tant de sumar a la data actual els dies obtinguts en el parametre.

¢ Finalment, es declara una quarta variable anomenada Qreservas que
contindra les reserves amb data compresa entre la data d’inici i data de fi.

El conjunt de reserves s’obté a partir de la classe Reserva, es fa el filtratge per
data mitjancant el meétode where i el resultat és un conjunt de reserves amb

data en el periode indicat.

L'acci6é index crida l'acci6é obtenerReservas. Index és el metode per defec-
te del controlador, per la qual cosa no és necessari indicar 1'acci6 en I'URL,
simplement http://localhost:3000/proximas.

En aquests moments es creara la vista associada amb 1’acci6é index que per-
metra visualitzar la llista de reserves contingudes en la variable @reservas.
Per a aix0, s’utilitzaran parcials, ja que d’aquesta manera es podra reutilitzar

el codi en diferents vistes.

Aixi, es creara parcial per a mostrar la llista de reserves, per la qual cosa es
creara un fitxer mostrarReservas.html.erb, que es desara en el directori

/app/views/proximas.

El contingut del fitxer sera el segilient:

<style type="text/css">

div.Item {
width:600px;
border:1px solid gray;
background-color: #FFF8F0;
margin:10px ;
text-align:left;

}

</style>

<% @reservas.eachdo |reserval$%>
<div class='Item'>
<table>

<tr>
<td><b>Nombre</b></td>
<td><%= reserva.nom %></td>

</tr>

<tr>
<td><b>Apellidos</b></td>

<td><%= reserva.apellidos %></td>
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</tr>
<tr>
<td><b>Teléfono</b></td>
<td><%= reserva.telefono %$></td>

</tr>

<tr>
<td><b>Fecha y hora</b></td>
<td><%= reserva.fecha.to s(:short) %$></td>

</tr>

<tr>
<td><b>Comensales</b></td>
<td><%= reserva.comensales %$></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Comentarios</b></td>
<td><%= reserva.comentarios %></td>
</tr>
</table>

</div>

L'etiqueta <style> defineix un estil per als elements <div> de la pagina, i
posteriorment es recorren totes les reserves mitjancant codi Ruby encastat. Ca-
dascuna de les reserves esta continguda en un <div> en el qual s’aplica 'estil
definit. Dins de la capa es defineix una taula que mostra tota la informacio
d'una reserva accedint als diferents membres d’aquestes.

Pero encara no es disposa de la vista, ja que el codi anterior és el parcial que
creara el contingut d’aquesta. La vista associada a 1’accié index del controla-
dor proximas es creara en el directori /app/views/proximas, amb el nom

index.html.erb i el contingut segiient:

<%= render :partial => ‘mostrarReservas’ %>

Quan s’executi el métode index del controlador proximas, es renderitza el
fitxer index.html.erb, que al seu torn crida el parcial mostrarReservasi
mostra totes les reserves contingudes en la variable @ reservas proporcionada

pel controlador.

Per a encaminar el controlador proximas amb la seva accié index s’ha

d’afegir la linia segiient en el fitxer routes. rb:

get “proximas/index”
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Per a provar la nova accio, és necessari reiniciar el servidor i accedir a l'URL /
proximas/index. Es necessari crear una reserva per a abans de les properes
24 hores.

Figura 37. Llista de les properes reserves

FE O

) RestauranteUOC - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\MGmaihSafata d'entrada - vmonjo... l | | RestauranteUOC x l-juoc-Universitat Oberta de Catal... l + [ >
6 1) |  http:/flocalhost:3000/proximas/findex - -" v )' o
N =
Pl Gmail - Safata d'entra... g; Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.21:1... B Home: ﬂ ‘Wallwisher.com :: Login »

Nombre Pau
Apellidos Moncho Garcia
Telefono 916422114

Fecha y hora 23 Oct 17:50
Comensales 2
Comentarios Preferible carne de caza.

Nombre Yicent
Apellidos Moncho Mas
Telefono 932342342
Fecha y hora 23 Oct 19:32
Comensales 3

Comentarios Yegetariano y buen vino tinto.

En cas de voler consultar les reserves dels dos propers dies es fara la crida de

la manera segiient:

http://localhost:3000/proximas/index?dias=2

A continuacié es modificara el layout per a mostrar una capgalera, un peu de
pagina, i es definira una secci6 dins de la qual mostrara la vista en curs.

Perque la capgalera i el peu de pagina apareguin en totes les vistes de 1’aplicacio
es modificara el layout aplication.html.erb, que es desara en el directori
de layouts amb el contingut segiient:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Reservas: <%= controller.action name $></title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

oe

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>
</head>

<body>
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<h2 style="color: blue" align="center">
Restaurante UOC - Gestidén de reservas
</h2>
<hr width="100%" align="center"/>
<%= yield %>

<hr width="100%" align="center"/>

<p style="size: 8; color: blue">Universitat Oberta de Catalunya</p>

</body>

</html>

Amb el nou layout es mostra el nom del restaurant i un peu de pagina. En el
cos es troba l'etiqueta <%= yield %>, que sera substituida per la vista de cada
accio. El resultat d’accedir a la pagina /proximas/index és el seglient:

Figura 38. Acci6 index del controlador reservas amb la plantilla modificada

) Mozilla Firefox Q@@

archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo... * | | | http:/flocalhost:...0fproximasfindex X l @] UOC - Universitat Oberta de Catal... l eE |~
(' |l  http:/flocalhost:3000/proximas/index - -.‘ - j" N
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Pl Gmail - Safata d'entra... g; Corrector online de or.. (( OTRS:ITSM1.2.21:1... B Home: ﬂ ‘Wallwisher.com :: Login »

Restaurante UOC - Gestion de reservas

Nombre Pau
Apellidos Moncho Garcia
Telefono 916422114

Fecha y hora 23 Oct 17:50
Comensales 2
Comentarios Preferible carne de caza.

Nombre Vicent

Apellidos Moncho Mas

Telefono 932342342

Fecha y hora 23 Oct 19:32

Comensales 3

Comentarios Yegetariano y buen vino tinto.

Universitat Oberta de Catalunya

3.4. Avis de reserves amb Ajax

Mentre es gestionen reserves, seria interessant coneixer si una reserva esta pro-
pera perque es pugui preparar el servei. Per a obtenir aquesta informacio, es
creara un layout per al controlador Reservas afegint un procés que comprova
periodicament mitjancant Ajax si hi ha alguna reserva propera. En el cas que
n’hi hagi alguna, es mostrara un enllag a la pagina que les visualitza.

Atencio!

Pot ser necessari reiniciar el
servidor per a visualitzar els
nous canvis en la plantilla.

Reflexio

En afegir una funcié Ajax

en el layout de Reservas
s’obtindran notificacions so-
bre noves reserves en qualse-
vol vista del controlador en la
qual estiguem situats.
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Prototype

Prototype és una biblioteca escrita en JavaScript per a facilitar el desenvolupament de
pagines web dinamiques amb Ajax. Ofereix funcions que abstreuen les diferencies entre
les implementacions del DOM dels navegadors.

La plantilla app/views/layouts/reservas.html.erb contindra el se-
glient codi:

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<script type="text/javascript" src="/javascripts/prototype.js"></script>

<%= javascript tag do %>
new Ajax.PeriodicalUpdater ('notificacionReserva',
'/proximas/existeReserva',
{
method: 'get',
frequency: 2,
decay: 1
1)

<title>Reservas: <%= controller.action name %></title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<%= javascript include tag :defaults %>

<%= csrf meta tag %>

</head>

<body>
<h2 style="color: blue" align="center">
Restaurante UOC - Gestidén de reservas
</h2>
<div id="notificacionReserva"></div>
<hr width="100%" align="center"/>
<%= yield %>

<hr width="100%" align="center"/>

<p style="size: 8; color: blue">Universitat Oberta de Catalunya</p>

</body>

</html>

Les diferéncies entre aquest layout i el que es va definir en el subapartat anterior
son les segiients:

1) L'ordre segiient importa la biblioteca JavaScript Prototype per a 1'as d’Ajax:

<script type = “text/javascript” src = “/javas-—

cripts/prototype.js”></script>
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2) La sentencia segiient defineix una funci6 Ajax que fa peticions asincrones
de manera periodica:

new Ajax.PeriodicalUpdater

Dins de la funci6 es defineixen les caracteristiques segilients:

e notificacionReserva: especifica la capa sobre la qual es carregara el
resultat de la crida.

e /proximas/existeReserva: indica el controlador il’accié que es crida-

ra.

e method, frequency i decay: indiquen el metode HTTPD, la freqiiéncia en
segons de la crida periodica i la velocitat a la qual la freqiiéncia creix quan
la resposta rebuda és exactament la mateixa que 'anterior.

3) La linia segiient defineix la capa que contindra la resposta de les peticions
periodiques:

<div id = “notificacionReserva”></div>

La modificaci6 anterior fa peticions asincrones cada dos segons a I’acci6 exis-
teReserva del controlador Proximas; el contingut d’aquesta acci6 és el se-
glient:

def existeReserva
dias = params[:dias] || 1
inicio = DateTime.now
fin = dias.to_i.days.from now
@number = Reserva.where('fecha >= ? and fecha <= ?', inicio.to_s(:db),
fin.to_s(:db)).count || O
render :layout => false

end
Amb l'accié anterior s’obté el nombre de reserves entre la data actual i els
propers dies passats en el parametre. Aquest nombre s'emmagatzema en la

variable @number i sera utilitzat per la vista existeReserva.html.erb.

Perque l'acci6 existeReserva sigui accessible s’ha d’incloure en el fitxer

routes.rb la linia segiient:

get “proximas/existeReserva”

L'altima instrucci6 indica que no s’ha de renderitzar cap layout per a aquesta

accioé. La crida feta és asincrona.
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La vista associada al métode existeReserva mostrara la informaci6 en fun-
ci6 del nombre obtingut, de manera que si hi ha reserves mostrara un enllag
a /proximas i en cas que no n’hi hagi cap retornara un text informatiu.

S’ha de crear la vista existeReserva.html.erb dins del directori app/vi-

ews/proximas amb el contingut seglient:

<% if @number == >
<%= link to ('Hay 1 reserva en las préximas 24 horas',
{raction => 'index', :dias => 'l'}, :popup =>
['new Window', 'height=600, vwidth=650,scrollbars=yes']) %>
<% elsif @number > 1 %>
<%= link to ("Hay #{@number} reservas en las préximas 24 horas",
{:action => 'index', :dias => 'l'}, :popup =>
['new Window', 'height=600, width=650,scrollbars=yes']) %>
<% else %>
No hay reservas en las proximas 24 horas.

<% end %>

El codi de la vista avalua el nombre de reserves obtingudes en el controlador a
partir de la variable @number, de manera que depenent del valor fa les accions

segients:

e Siel nombre de reserves properes és 1, es retorna un enlla¢ que obre una
finestra emergent cap a /proximas/index, que mostrara la llista de la
propera reserva.

e Sielnombre de reserves és més gran que 1, es retornara un enlla¢ semblant
a l'anterior pero amb el text en plural, atés que hi ha més d'una reserva.

¢ Sino es compleix cap de les dues anteriors, es mostra un text que indica
que no hi ha reserves en les properes 24 hores.

Per a provar el codi anterior, s’ha d’obrir I'URL http://local-
host:3000/reservas/. Si hi ha una reserva en les properes 24 hores, la vista
principal de gesti6é de reserves mostrara un enlla¢ com el de la figura 39.
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Figura 39. Actualitzacié asincrona de la pagina amb notificacié que hi ha una propera reserva

%) Reservas: index - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

J M1 Gmail - Safata d'entrada - vmonjo@g... I Reservas: index

(- > 7 localhost: 3000]reservas C‘\;.!' s00gle /‘ i

i Reservas: index x |y ~

P Gmail - Safata d'entra... E Runners.es « Pagina p... #® EnglishCentral.com Q) Corrector online de or.. (( OTRS::ITSM1.2.2 :: I... »

Restaurante UOC - Gestion de reservas

Hay 1 reserva en las proximas 24 horas

Listing reservas

Yicent Moncho Mas 566565655 2012-03-19 07:45:00 UTC 4 No apte celiacos Show

Miquel Soldevila 4434343 2012-03-19 07:51:00 UTC 2 VYerdures Show

Joana Garcia 554433 2012-03-19 14:14:00 UTC 2 Bon menjar. Show

Yicent Moncho VYidal 112233 2012-03-21 09:15:00 UTC 8 Perfecte

Destroy

New reserva

Universitat Oberta de Catalunya

En fer clic en I’enllag, s’obrira una finestra emergent que mostrara la reserva
(figura 40).

Figura 40. Llista de properes reserves en una finestra emergent

) Mozilla Firefox E]@

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

IMGmaiI-Safata d'entrada - vmonjo@gmail... | [ http:jflocalhost:300.. oximasfindex?dias=1 X l or 1 ¥
t/ > ‘ || localhost:3000/proximasfindex?dias=1 Y-l -.” so0gle /‘7“ S
P Gmail - Safata d'entra... Q) Corrector online de or... (( OTRS:ITSM1.2.2:: 1. B Home m Wallwisher.com :: Login >

Restaurante UOC - Gestion de reservas

Nombre Pau

Apellidos Moncho Garcia
Telefono 916422114

Fecha y hora 23 Oct 17:50
Comensales 2

Comentarios Preferible carne de caza.

Nombre Vicent
Apellidos Moncho Mas
Telefono 932342342
Fecha y hora 23 Oct 19:32
Comensales 3

Comentarios Yegetariano y buen vino tinto.

Nombre Joana
Apellidos Garcia Perez
Telefono 654212121
Fecha y hora 26 Oct 21:18
Comensales 2

Comentarios Carne de pollo.

Universitat Oberta de Catalunya
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Layout per a les properes reserves

El pas segiient és modificar el layout del controlador Proximas perque la fi-
nestra emergent com la de la figura 40 mostri els elements segiients:

¢ Informaci6 sobre el restaurant amb una capgalera i peu de pagina, similar
al layout del controlador Reservas.

¢ Informaci6 sobre la llista de properes reserves de manera automatica, pe-

riddica i asincrona mitjancant Ajax.

e Una caixa de text per a poder indicar el rang de dies de properes reserves.

La finestra emergent es mostrara de la manera segiient (figura 41):

Figura 41. Finestra emergent amb el layout modificat

) Proximas reservas - Mozilla Firefox Q@@
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(' | {3 localhost:3000/proximasfindex ¢ ." - /ﬁ ®
M1 Gmail - Safata d'entra... E Runners.es « Pagina p... #® EnglishCentral.com (,, Corrector online de or... (( OTRS:ITSM 1.2.2 :: 1. »

Restaurante UOC - Proximas reservas

La lista de las proximas reservas se actualiza de forma dinamica cada 60 segundos.

Mostrar las reservas de los proximos |1 dias.

Nombre Xavier
Apellidos Moncho
Telefono 4444

Fecha y hora 19 Mar 17:13
Comensales 4

Comentarios 2 bebes

Universitat Oberta de Catalunya

Aquesta vista s’actualitzara a mesura que passi el temps amb les reserves que

s’acostin a les properes 24 hores o en els dies introduits en el camp de text.

El primer pas es basa en la creaci6 d'una nova accié buscarNuevas dins del
controlador Proximas que s’encarregara d’obtenir la llista de les properes re-
serves:

def buscarNuevas
obtenerReservas

render :layout => false
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end

De la mateixa manera que en l’acci6 anterior, és necessari encaminar-la perque
sigui accessible, per la qual cosa s’afegira el codi seglient al fitxer routes. rb:

get “proximas/buscarNuevas”

I es reiniciara el servidor web perque els canvis en la ruta tinguin efecte.

Igual que el métode index, buscarNuevas crida obtenerReservas per a
retornar a la vista les variables @dias i @reservas, que contenen el nombre

de dies de la petici6 i el conjunt de reserves obtingudes de la base de dades.

La instruccié render :layout => false evita que la vista retornada per la
crida asincrona mostri el layout definit per al controlador Proximas, ja que
es tracta d'una crida asincrona i la vista obtinguda s’inserira en una capa. Es
creara una vista a dins associada a 1'accié buscarNuevas en el directori /
app/views/proximas anomenada buscarNuevas.html.erb. El contingut

del fitxer sera exactament igual que index.html.erb:

<%= render :partial => ‘mostrarReservas’ %>

Per acabar es creara el layout proximas.html.erb en el directori /app/vi-

ews/layouts, que tindra el codi seglient:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<script type="text/javascript" src="/javascripts/prototype.js"></script>

<title>Proximas reservas</title>
<%= stylesheet link tag :all %>

<

o°

= javascript include tag :defaults %>
<%= csrf meta tag %>

</head>

<body>
<h2 style="color: blue" align="center"> Restaurante UOC - Proximas reservas </h2>
<h3 style="color: green" align="left">
La lista de las proximas reservas se actualiza de manera dindmica
cada 60 segundos.
</h3>
<hr width="100%" align="center"/>

Mostrar las reservas de las proximas

<%= text field tag "nreDias" ,"#{Q@dias}", :maxlength => 3, :size => 3 %> dias.
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<%= javascript tag do %>
new Ajax.PeriodicalUpdater ('notificacionReserva', 'buscarNuevas',
{
parameters: 'dias=' + eval($('nreDias').value),
method: 'get',
frequency: 60,

decay: 1

<div id="notificacionReserva">
<%= yield %>
</div>
<hr width="100%" align="center"/>
<p style="size: 8; color: blue">Universitat Oberta de Catalunya</p>
</body>

</html>
Les etiquetes més destacables del codi anterior sén:

® <%= text field tag“nreDias”, ...%>: mostra una caixa de text
que contindra el nombre de dies obtingut per la variable @dias. A aquest
control se li estableix 1'identificador nreDias. La llista de properes reserves

s’actualitzara agafant els dies indicats en aquest control.

® new Ajax.PeriodicalUpdater: funcié Ajax que fa consultes periodi-
ques. Cada minut actualitza la llista de properes reserves continguda dins
delacapanotificacionReserva.l'accié feta ésbuscarNuevas del con-

trolador Proximas.

Amb aquestes modificacions, es mantindra la llista actualitzada amb les pro-
peres reserves a partir del valor de la caixa de text. Si es volguessin obtenir
les properes reserves a una setmana, n'hi hauria prou de canviar el valor de

la caixa de text a 7.
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