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Resum

Aquest projecte té com a finalitat fer accessibles els gossos que hi ha a una
gossera per mitja d’'Internet per a qualsevol usuari d’arreu del mén. L’objectiu
principal és I'adopcié d’animals sense casa.

Es vol que els usuaris puguin veure els diferents gossos que hi ha entre una o
varies gosseres i la possibilitat de poder-ne adoptar. Es dona la possibilitat de
cercar gossos per caracteristiques com grandaria o sexe i es pot veure fotografies.
S’intenta que el portal sigui també informatiu en referencia a I'abandonament
d’animals. D’aquesta manera, 'administrador de cada gossera juga un paper molt
important: gestionar la informacié com gossos, les seves fotografies, les reserves
per a adopcio pendents, etc.

També permet als usuaris introduir un gos perdut, amb els detalls d’aquest i la
fotografia. D’aquesta manera, cada vegada que I'administrador introdueixi un gos
perqué ha arribat a la gossera, pot comprovar si pertany a algun usuari

relacionant-lo per caracteristigues com grandaria, sexe, etc.

El programari utilitzat i necessari per a posar en marxa l'aplicacié és gratuit, on
nomeés sera necessari despeses en concepte de connexio a internet, servidor i

opcionalment altres dispositius de seguretat com ara un tallafocs.
S'utilitzen varies tecnologies: la tecnologia J2EE per a I'aplicacié web en si. Dins

de J2EE es fa us del patr6 MVC Struts, per a la implementacio de tipus Model-

Controlador-Vista. Per a contenir les dades es fa servir 'SGBD MySQL Server 5.

gosSOS Pagina 3



Treball Fi de Carrera — J2EE Jordi Sanchez Cano

index de continguts

[D7=T0 [[oF=1 o] - NP 2
ST | PP UPPRRPPIN 3
INEFOAUCCIO ...ttt e e e e e e e e r e e e e aa e s 5
(0] o] 1= 111 SRR 7
[ PV gl o= Tod o I e [=] W o o] [T o = 20U 9
Productes ODtINQUES.......uueiiiiiiee e s 11
DescripCio dels altres CapitolS.........ooooeiiiiiiiiiiie e 11
Y = 1 PP PPRPUPUPPPN 12
ACLOIS | QUIONS ...ttt e e e e e e e 12

Model del dOMINI......coeeiiiiiiiiie e 14

CASOS A'US oottt e e e e e e e e e e e 15
Descripcio textual dels casos d’'US ........ccoeevviiiiiiiiiiiiiiiicine e, 17
Diagrames de col-laboracio.............cccceeeiiiiiiiiiiii 27
Glossari del model de NEJOCI..........ceuvvviiviiiiiiiiiieie e 29
DTS | TSR 30
DISSENY ArqUILECIONIC ....cvvvviiiiiiiiiiiiee e e e e 30

Revisio del diagrama €StAtIC ........ccceeeeeeeiiiiiiiiiiieiiii e 32
Disseny de 12 PerSIStENCIA ......uuuuiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeei e 34
Diagrama E-R .......oooiiiiiiii 34

Model relacional...............eueeeiiiiiii 35

Estructura de la interficie d’USUari...........cevvvriiieeeeiiiiiiiiceeeeee e 37
1S3 7= L =TT LR 39
(0] 3104 [ 11 (0] o 1S SRR 40
BIbliografia ..o 42
Annex A: script de creacio de [a BD ..........ooooviviiiiiiiiiiiiiiei e 43

index de figures

Figura 1. Temporitzacio de 1€S taSQUES...........uurriiiiiiiiieie e 11
Figura 2. Diagrama d€ ClaSSES........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiise st 14
Figura 3. Diagrama de cass0S d'US A’USUAI..........uuvvuruiiiiiiieeeeeeeeeaeieveeeeinaenninnnns 15
Figura 4. Diagrama de cassos d'us d’administrador............ccccoeeeviieiiiieiiiiiiinnnnnns 16
Figura 5. Diagrama d’activitat: introduir gos perdut...........cccceeeeeeeeieiiieivieeiiiiinnnns 21
Figura 6. Diagrama d’activitat: introduir gos abandonat ..............cccecevvvvvviviiinnnnns 25
Figura 7. Diagrama de col-laboraci6: introduir gos abandonat.............ccccc......... 27
Figura 8. Diagrama de col-laboracio: llistar goSSO0S...........coeeevcnvviiriiiiiiieeeeeeenn 28
Figura 9. Diagrama de col-laboraci6: visualitzar notificacions .............ccccccvvee.... 29
Figura 10. Diagrama de col-laboraci6: notificar perdua............cccccuvvveveveieeiennnnn. 29
Figura 11. Esquema general de I'apliCacCiO..........ccoeuveeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 30
Figura 12. Revisio del diagrama eStatiC ............eeeeeeiiiiieeieeiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 33
Figura 13. Diagrama E-R ... 34
Figura 14. Estructura de la interficie d’usuari principal.............cccccoevivvviiiiiiiinnnnns 37

gosSOS Pagina 4



Treball Fi de Carrera — J2EE Jordi Sanchez Cano

Introduccio

Justificacio del TFC i context en el qual es desenvolupa

Malauradament el nombre d'animals abandonats, no només de gossos, creix.
Encara que les campanyes que porta el govern per a evitar-ho s6n moltes, es
segueix abandonant aquests animals que en un principi van ser part de la familia i
després una carrega. Perd aixd0 no és tot, aquest éssers poden acabar sota les
rodes d'un vehicle, llencgats dins d'un pou, lligats en un arbre fins que morin i altres

situacions que costa d'imaginar.

L'ésser huma pensa que té dret sobre la vida dels altres animals, i que s6n una
possessid. Un cadell pot ser un regal de reis o aniversari per a un nen, pero €s
més que aix0: un ésser viu amb uns drets i unes necessitat que hem de tenir

present abans de tenir-los a casa.

A Espanya, el 52% de les families tenen un animal de companyia. Quan arriben
les festes de nadal, la xifra puja donat que un animal de companyia es considerat
un bé de consum. Moltes d'aquestes compres, es converteixen en animals

abandonats al mateix any, per la irresponsabilitat i poca reflexio.

A més, la venda d'animals de companyia s'esta convertint en un gran negoci i
mercat negre. Es poden veure cadells en petites gabies de botigues d'animals a

preus inpensables, quan el veritable valor d'un gos és el que et pot aportar.

Acollir un animal abandonat no és la solucid, si no que €és ja una necessitat davant
d'un consum frenétic i irresponsable. D'aquesta manera, s'evita participar en
aguesta economia salvatge, i es deixa espai a la gossera per a altres gossos que

vagin entrant.

L'adopcidé és un mitja que ens permet identificar, mitjancant el xip, als gossos que
surten i associar-los amb els seus amos. D'aquesta manera, els amos saben que

estan fent i que son responsables.

Després d'aquesta introduccié, podria ser interessant tenir accés mitjancant
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internet a una gossera i a una serie de serveis que es poden dur a terme amb la
col-laboraci6é d'aquesta. Per tant, en aquest treball es pretén fer una aplicacié web

per a fomentar i facilitar I'adopcio de gossos abandonats o perduts.

Amb aquest lloc web, es preten que un usuari es pugui acostar per a veure els

gossos que hi pertanyen, adoptar-ne, denunciar una desparicio, etc.

Per altre costat, permet a les gosseres gestionar via web els gossos que tenen
com les altes, baixes, adopcions, etc. tenint aixi les dades sempre accessibles i
actualitzades. D'aquesta manera, I'administrador de la gossera és el punt clau en

aguesta aplicacié pergué sén els que mantenen viva la informacio.
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Objectius

L'objectiu principal d'aquest treball és la creacio d'una aplicaci6 web per a la
gestio de gosseres, en concret es preten gestionar adopcions i denuncies de
pérdues de gossos. Tot aixd0 mitjancant la tecnologia J2EE i seguint un cicle de

vida iteratiu i incremental.

En general, s'espera que l'aplicacio satisfaci les seglents funcionalitats (abast):

« Afegir, esborrar i modificar:
v Dendncies de desaparicions, per part dels usuaris.
v Gossos perduts, que entren a la gossera per part de I'administrador.
v Noticies, que publica I'administrador.

« Notificacions

Els usuaris amb denuncies vigents de gos perdut rebran notificacions que
enllacen amb gossos amb semblances que vagin arribant. Es tracta d'un procés

automatic que es generara cada vegada que s'introdueixi un gos.
« Registrar-se

Necessari per a poder introduir denuncies i poder rebre notificacions
personals. Possibilitat de modificar les dades d'usuari (adreca, teléfon,

contrasenya, etc)
- Identificar-se
o Visualitzar:
v Gossos desapareguts

v Gossos en adopcid. Amb possibilitat de fer reserva per adopcio
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Objectius funcionals

Plataforma J2EE (jdk 1.5)

Utilitzar Netbeans com a IDE per a desenvolupament.

Apache Tomcat com a servidor web i contenidor de Servlets i JSPs.
Instal-lar i gestionar un SGBD per a la BD de I'aplicacio. Faré servir MySQL.
Utilitzar I'objecte integrat session per al seguiment de les sessions d'usuari.
Utilitzar un motor de persistencia, potser Hibernate.

Fer servir un patro de visualitzacié com struts.

Enfocament i métode sequit

L’enfocament del projecte ha sigut bastant lliure per part meva: he pogut triar el

tema del TFC, patrons per a 'emmagatzemament i Model-Controlador-Vista. Pel

que fa al métode seguit, he intentat complir amb les pautes especificades pel

consultor i temporitzcio:

Primer he realitzat un calendari per a programar les tasques
cronologicament (temporitzacid), i la formalitzacié del tema del TFC amb els
objectius d’aquest. Aixo correspon a la PAC1

En segon lloc, complint amb la temporitzacio, he seguit un cicle de vida en
cascada. On, després de la introduccié i temporitzaci6 de la PAC1,
s’entrega la PAC 2 amb I'analisi i disseny del projecte.

En tercer lloc, s'implementa el codi.

Tot aixd sempre amb I'ajuda i tutoritzacié del consultor.
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Planificacio del projecte

1 Pla de treball. Del 28/02/07 fins al 12/03/07 (12 dies)
1.1 Establir objectius
1.2 Definicié de tasques i temporitzacio
1.3 Redacci6 del document
1.4 ENTREGA PAC 1 (12/03/07)

2 Analisi 13/03/07 - 29/03/07 (17 dies)

2.1 Casos d'Us i diagrames dinamics

2.2 Definici6 dels paquets d'analisi i de servei

2.3 Classes d'entitat
2.3.1 Identificacio de les classes i les seves relacions
2.3.2 Diagrama estatic

2.4 Classes frontera i control
2.4.1 Identificacié
2.4.2 Diagrames de col-laboracio

2.5 Andlisi de la interficie d'usuari
2.5.1 Esquema global del lloc web
2.5.2 Esbocos de formularis i altres

3 Disseny. Del 30/03/07 al 16/04/07 (18 dies)

3.1 Estudiar i triar patrons necessaris

3.2 Instal-lacié i configuracié del SGBD

3.3 Reuvisio del diagrama estatic

3.4 Disseny de la persistencia
3.4.1 Disseny conceptual de la BD - Diagrama ER
3.4.2 Disseny logic de la BD - Model Relacional
3.4.3 Script de creacio de la BD

3.5 Documentacio

3.6 ENTREGA PAC 2 (16/04/07)
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4 Implementacié 17/04/07 - 14/05/07 (28 dies)

4.1
4.2
4.3
4.4

Jordi Sanchez Cano

Instal-lacié i configuracio del programari per al desenvolupament

Implementacié de la persisténcia
Classes de control (beans i altres)

Implementacié de subsistemes

5 Proves. Del 15/05/07 al 21/05/07 (7 dies)

5.1
5.2
5.3
5.4

Proves unitaries dels subsitemes
Proves generals

Correccio d'errors i excepcions
ENTREGA PAC 3 (21/05/07)

6 Memoria. Del 22/05/07 al 18/06/07 (28 dies)

gosSOS

6.1

LLIURAMENT FINAL (18/06/07)
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Figura 1. Temporitzacio de les tasques.

Productes obtinguts

El producte obtingut és una aplicacié6 web per a gestionar gosseres: adopcions,
denuncies de perdues de gossos. Permetra consultar gossos perduts (no residents
a la gossera), com gossos abandonats (residents a la gossera i no reclamats).

A banda del codi obtingut, sera necessari a part el SGBD amb el qual treballara.

Descripcio dels altres capitols de la memoria.

Als seguents capitols es detalla aspectes com l'analisi i disseny seguit. S’indica
com procedir per a la instal-lacié i posada en marxa del projecte. També es

comenta l'estructura de la base de dades com el codi necessari per a crear-la.
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Analisi

Actors i guions

Intervenen dos tipus d’actors: usuaris i administradors

Usuaris: sén les persones que mitjancant el navegador d'internet accediran
a la aplicacié per a consultar els continguts. N'hi ha de dos tipus, els
registrats (i identificats) i els que no identificats. Per a fer tasques on es
necessiti saber dades sobre l'usuari que realitza I'accid, es requerira que

s’identifiqui i que es registri si fos necessari.

Es vol que l'aplicaci6 permeti veure els gossos que hi ha a la gossera
(abandonats) i els perduts (donats d’alta per usuaris que volen trobar-los).
Sobre aquestes cerques, seria interessant filtrar segons caracteristiques

importants com ara sexe, tipus de pel, grandaria del gos, etc.

Els usuaris amb gos perdut volen rebre notificacions de 'administrador de la

gossera si entra un gos que s’assembla al seu.

Els clients volen poder reservar un gos per a adoptar-lo. Cal que un gos
estigui un temps prudencial a la gossera abans de donar-lo en adopcio, per

aixo és la reserva.

Administrador: persona que normalment és el que porta la protectora
d’animals. S’encarrega de fer les tasques de gestio:

Donar d'alta i de baixa els gossos que entren i surten de la gossera, afegir
noticies importants, comprovar si un gos que entra a la gossera es sembla a

algun gos desaparegut, etc.
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Aquesta persona també és la que rep les notificacions de reserves de
gossos per part dels usuaris. S’ha de encarregar de, quan el gos passi el

temps prudencial a la gossera, trucar a l'usuari per a que vingui a buscar-Ilo.

També ha de poder realitzar les mateixes operacions que un usuari normal

a dins de l'aplicacio
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Model del domini

A primera vista s’identifiquen les segients classes i les seves relacions:

==entity=:= (@]
e ==enumeration==
-hon © String Pel
-raga : String
-pes : String Curt
-xip : String mma
-data_naixement : Date ard
-pel; Pel
-tnicla : Mida
-SEXE | Sexe
-foto : Faoto
-color : String ==enumerations:=
-altres : String Mida
-num_xip : Xip
-datahlaixement : Date Cac_!ell
-altres_descripcions : String Petit
Mitj
) Llarg
KOR
==grtity== O ==grtity== () <<enu;nera‘tion:=:=
) Abandonat Perdut 2L
-data_Entrada ; Date -data_Perdua . Date el
TE e e Femella
-descripcio ; String -descripcio ; String
0.*
Ha perciut ==entity== ()
; Missatge
; -fital @ String
: ==ertity== () -data : Date
Usuari et String
4 Reserva
==ertity== ) — -nom : String
Reserva [ -cognoms ;- String IP
= -pass : String 3
-data : Date el_fixe 1 STring
~tel_mowil : String
-mail : String
-tel_mokil ; String
-notn_usuar © String
-password | string =<enity=+ ) =<ertity>= ()
Hotificacio Hoticia
e -faoto : Fato
Introduit per Matificacio
a.*
: 1
1 <=ehtity== O

Administrador

Figura 2. Diagrama de classes
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Casos d’'us

Els casos d’'Us relacionats amb l'usuari:

Dades gos
abandonat

T %

==includes: .
- ~
S =~
; ~
— ==includes== “
llistar gossos

dLereal Fotografia
7 T

~ g il
ht < - — J
S et v
8 . T s <o
S ==includes== - <7nclude>>
==extends= g
~, e £
e Dades gos
£
o desaparegut
L SE R

Registrar-se S _ Reservar
==includes= per adopcié
/ | |

|
|
|
|z
o | einciudes: |
|
|
|
|

| |
| I
)
D I |
; : ==includes=
Usuari ™ ! = =
ALY e | Hotifica a I'administrador |
— | ==ificlude==

S | |

= : [
Hotificar pérdua — e e e - e — —— = — — |

Visualitzar
notificacions

Dades
noticia
==include=z — P

Visualitzar
noticies

(Gt

Administrador

Figura 3. Diagrama de casos d’Us d’usuari
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Els casos d'Us relacionats amb I'administrador:

Pr e
( Identificar-
==

Dades
\ noticia

Introduir — 7 =sinclude==
s > ‘ITntiﬁcar als usuari;;
seleccionats
o : S
==gxtend== /
/
,

/

— _—'—'__—L__——_
Admlnlstrador T Intrndu;_ﬁ o _<"’_Cercar gossos desapareguts \/} i g st d[lades gm:rt
gos abandonat ==extendss —— _ =sincldes=> ef—apareg
\ — — T s EN
~
Vi

s

|
|
==includes==
z<includes: ~ s I
Dades gos /’ |
abandonat < 7/ |
- i - = & V4 |
£ <<|nclude>> ssinclude>> Fotograij:/ I

ama gus abandonh -

Nl

alxa gos desaparegu‘t _______________________
>_ =sincludes=

Figuara 4. Diagrama de cassos d’'us d’administrador
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Descripcio textual dels casos d’Us més importants

Identificar-se

Resum: permet identificar-se com a usuari al sistema i reconeixer el perfil d’'usuari
que li permetra fer unes operacions determinades i visualitzar les seves

notificacions.

Paper dins el treball de I'usuari: és necessari per a fer operacions com adopcio i

altres.

Actors: Usuari, Administrador

Casos d’us relacionats: Reservar per adopcio, Notificar pérdua, Introduir noticia,

Introduir gos abandonat, Baixa gos, Registrar-se

Precondicio: El sistema esta preparat per a validar l'usuari.

Postcondicid: L'usuari introduit pertany al sistema i en té accés.

Procés normal principal:
1. L’usuari introdueix el seu nom d’'usuari i contrasenya.
2. El servidor comprova el nom i contrasenya.
3. El servidor inicia la sessi6 i mostra la pantalla principal, mostrant les
notificacions personals.
Alternatives de proceés i excepcions: si no existeix 'usuari o la contrasenya no

és valida, es mostra un error.

Questions que cal aclarir: només el cas d'us Llistar gossos es pot realitzar sense

identificacid. Tots els altres requereixen d’identificacio (i registre si €s necessari).

gosSOS Pagina 17



Treball Fi de Carrera — J2EE Jordi Sanchez Cano

Llistar gossos

Resum: llista els gosos disponibles a la BD.

Paper dins el treball de I'usuari: Permet obtenir informacioé dels gossos per tal

de reservar o mirar els desapareguts.

Actors: Usuari, Administrador

Casos d’us relacionats: Reservar per adopci6
Procés normal principal:

1. L’usuari estableix els filtres com el pel, mida, sexe, etc.

2. El servidor retorna una llista dels gossos amb les caracteristiques
escollides. Per a cada element, apareixera una opcio d’adoptar o reservar
en cas de que el gos porti poc temps a la gossera.

Alternatives de procés i excepcions: Si no existeix cap animal amb les
caracteristiques desitjades, s’ha de notificar.

Registrar-se

Resum: permet crear un perfil d’usuari per a tenir accés a les activitats del lloc

web.

Paper dins el treball de I'usuari: és necessari per als casos on es demana

identificaci6

Actors: Usuari
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Casos d’us relacionats: Identificar-se
Precondicio: El sistema esta preparat per a registrar un usuari.
Postcondicid: Les dades introduides son valides i correctes
Procés normal principal:

1. L’usuari introduix les seves dades personals, nick i password

2. El sistema les valida i I'identifica automaticament

Alternatives de procés i excepcions: si alguna dada és incorrecta, es notifica a

'usuari per a que introdueixi els camps correctament

Questions que cal aclarir: hi haura camps obligatoris, com per exemple e-mail,

nick, password, teléfon, etc.

Reserva per a adopci6

Resum: permet reservar un gos per a recollir-lo posteriorment

Actors: Usuari

Casos d’us relacionats: Registrar-se, Identificar-se, Llistar gossos.

Precondici6: L'usuari s’ha identificat.

Postcondici6: L'usuari no té altres reserves pendents

Procés normal principal:

1. L’usuari clica sobre la comanda per reservar-lo
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2. El sistema envia una naotificacio a 'administrador amb les dades de 'usuatri i
el gos

Alternatives de procés i excepcions: si 'usuari alguna reserva pendent, no li

apareixera la opcié d’adoptar en les llistes.

Questions que cal aclarir: la reserva per a adopcid serveix per potenciar
I'acollida. Si el gos porta un temps prudencial a la gossera es considera abandonat
i es pot anar a recollir. Si el gos ha entrat fa poc, es considera perdut i cal esperar

un temps. D’aquesta manera l'usuari pot disposar del gos passat aquest temps.

Notificar perdua

Resum: si un usuari ha perdut el seu gos, pot deixar constancia a la web i sera
visible en les llistes. L'usuari pot rebre notificacions de I'administrador si en troba
un que s’assembli.

Actors: Usuari, Administrador

Casos d’us relacionats: Identificar-se, Registrar-se, Introduir gos abandonat

Precondicio: Cal que l'usuari estigui identificat, i per tant, registrat.

Postcondicid: Les dades introduides soén correctes.

Procés normal principal:

1. L’usuari clica sobre el boto o link corresponent
El sistema mostra un formulari per a que I'usuari 'ompli
L'usuari introdueix les caracteristiques, nom i foto del gos

El sistema comprova que les dades siguin correctes

o & 0D

El sistema emmagatzema les dades del gos perdut i les fa accessibles
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Alternatives de procés i excepcions: si alguna dada és incorrecta, tant els
camps requerits com la imatge pujada, es notifica a 'usuari per a que introdueixi

els camps correctament o imatge. Amb el seglent diagrama d’activitats es mostra

Jordi Sanchez Cano

la relacio que hi ha entre aquest cas i el d'introduir gos abandonat:

Usuari Sistema

Administrador

Introduir gos perdut

4

ot [ho registrat] =/ Demanar registre |
. R
.-/

-
[registrat]

Introduir dades
S R

R
Enregistrar |
—

| Hotificar administrador
-

im\"‘_ e _(Nutrﬁcacm enreglstrada:]
A

<+;

rebre notificacio de
F I"administrador

Figura 5. Diagrama d’activitat introduir gos perdut

Visualitzar notificacions

Resum: permet veure les notificacions personals. En el cas dels usuaris, les
notificacions provindran de I'administrador si s’ha trobat un gos semblant amb el

que s’ha perdut. En el cas de I'administrador, la notificacié sera sobre reserves

d’adopci6 dels usuaris.

gosSOS

rebre notificacio
de 'usuari

Comparar amb els
gosso0s existents
a la gossera

[&= el de
usuar]

Hotificar usuari
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Actors: Usuari, Administrador

Casos d’us relacionats: Identificar-se

Precondici6: L'usuari s’ha identificat al sistema

Postcondicio: cap.

Procés normal principal:

1. L'usuari accedeix a la seva area de notificacions

2. El sistema mostra la llista de notificacions

Visualitzar noticies

Resum: permet veure les noticies sobre gossos i altres temes que va penjant
'administrador del sistma.

Actors: Usuari, Administrador

Casos d’us relacionats: Introduir noticia,

Precondicid: no és necessari que I'usuari s’identifiqui al sistema

Postcondicio: cap.

Procés normal principal:

1. L'usuari accedeix a I'area de noticies

2. El sistema llista les noticies per ordre cronologic
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Introduir noticia

Resum: permet introduir una noticia que es podra visualitzar a I'area de noticies

corresponent.

Actors: Administrador

Casos d’'us relacionats: Visualitzar noticies

Precondici6: L'usuari és administrador

Postcondici6: Els camps de la noticia sén correctes

Procés normal principal:

1.
2.

L’administrador clica sobre “Introduir noticia”

El sistema mostra un formulari per a omplir amb els camps requerits
L’administrador pot incloure una imatge fent clic al bot6 corresponent i
indicant el fitxer que correspon

L’administrador ha d’especificar un tema i un text

L’administrador valida

El sistema processa la noticia i la emmagatzema, fent que sigui accessible

per a tot tipus d’usuari

Alternatives de procés i excepcions: si la imatge introduida no €s correcta, es

demanara a l'usuari que pugi una altra que sigui correcta. Els camps tema i text

son obligatori i cal omplir-los, si no sén correctes, es notifica a 'usuari.

gosSOS
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Introduir gos abandonat

Resum: permet donar d’alta un gos que malauradament ha entrat a la gossera.

Paper dins el treball de I'usuari: és el treball principal de I'administrador de la

gossera, necessatri per tenir I'aplicacio viva i actualitzada

Actors: Administrador

Casos d’Us relacionats: Baixa gos, llistar gossos, Cercar gossos desapareguts,

Notificar pérdua

Precondici6: L'usuari és administrador.

Postcondicid: Les dades introduides son valides i correctes

Procés normal principal:

1. L’administrador clica sobre “Introduir gos abandonat”

2. El sistema mostra un formulari per a omplir amb els camps requerits
relacionats amb les caracteristiques fisiques del gos, data de naixement
estimada, data d’entrada, etc.

L’administrador incloura la imatge del gos (camp obligatori)
L’administrador accepta el formulari i el sistema valida les dades
emmagatzemant-les i fent-les accessibles

5. El sistema pregunta a I'administrador si vol cercar gossos desapareguts
amb semblances (pel tipus de pel, mida, sexe, etc). Aquesta accio
correspon amb el cas d’'Us “Cercar gossos desapareguts” que s’explica més

endavant.

Alternatives de proceés i excepcions: es demanara que es torni a escriure els

camps obligatoris i la imatge si la enviada no fos correcte.

gosSOS Pagina 24



Treball Fi de Carrera — J2EE Jordi Sanchez Cano

Questions que cal aclarir: aquest apartat és basic, donat que les dades dels
gossos (que soén les principals) entren per aquest cas d'Us. Té una forta relacio

amb el cas d’Us Notificar perdua:

Administrador Sistema

[Seleccinnar intruduir‘]
2

gos
T
=
-\-\-\--\""-\.\_
T Comprobar
privilegis
(Enuiar fomulari |
.--";.—'J
~ f‘
4—"""\
Omplir formulari amb les dades
i foto del gos perdut
i enviar
"r-\.
—

=Preguntar per les

caracteristiques

| que es vol filtrar
e R

e

Pl

(Selecciunar carac’teris’tiquesw
~

—

—a Generar una llista dels
gossos de la gossera
amb caracteristiques

seleccionades

|

]

Comprovar resultats i 0
notificar a usuaris que han

perdut un gos que possiblement
€5 a la gossera

®

Figura 6. Diagrama d’activitat introduir gos abandonat.

-
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Cercar gossos desapareguts

Resum: serveix per a cercar gossos desapareguts que han introduit els usuaris

Paper dins el treball de l'usuari: permet a l'administrador comparar els
desapareguts amb els gossos que té a la gossera.

Actors: Administrador
Casos d’Us relacionats: Notificar pérdua, Introduir gos abandonat
Precondici6: L'usuari és 'administrador
Postcondicio: cap
Procés normal principal:
Si es prové de “Introduir gos abandonat”:
1. Es mostra una llista per seleccionar les semblances del gos introduit que es
volen tenir com a filtre
2. Un cop seleccionades i validat el formulari, es mostra la llista amb els
g0SSO0S.
Si és engegat directament per l'usuari:
1. Es mostra un formulari per a seleccionar diferents caracteristiques

2. Es mostra la llista dels gossos.

Alternatives de procés i excepcions: Si no existeix cap animal amb les

caracteristiques desitjades, s’ha de notificar.
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Diagrames de col-laboracié

Per als casos d’us més importants, es descriu els diagrames de col-laboracié on
es distingeixen les classes d’entitat, control i frontera:

Introduir gos abandonat:

#*}_()__—__—__}@

- GestorMenu
e Menu
_;-F"-’--’-F--FF
% <% introduir_dades gos_abandonat |_O <-_(>
e, -—
—
Aoministxador, ., FormDadesAbandonat

GestorAbandonat
r_aspectes_del_goz_per_fitrar

3t
_,,/ |
|

» O ||

Gos |

b

@
PR Hotificacio
/%-9-:—__ _____————‘____F
Usuari _—__“———mﬁj-o_____f——‘

FormHotificacions

FormLlistar
zeleccions_els_gue_s'assemblen

Form35eleccioPossiblesAmos

Figura 7. Diagrama de col-laboracié: introduir gos abandonat
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Llistar gossos:

P___ . ¢
/,v Menu GestorMenu

o \
% o zeleccio_fitres |.O
—r! —

Usuarl ®

FormLlistar

\h@/"“'“\g

FormLlista

Gos

Figura 8. Diagrama de col-laboracio: llistar gossos
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Visualitzar notificacions:

__®
Fo___————_____ GestorMenu

o
-

T,
.

Usuari TT—— e 3 J_O Cu

FormMotificacions GestorHotificacions

Figura 9. Diagrama de col-laboracié: visualitzar notificacions

Notificar perdua

I-O GestorMenu

Menu rear
Creargos

a.‘___dﬂmﬂ._ﬁ_—_ﬂ_lf"\ detmanar_dades_perdu (é\ = q 1
Usuari = GestorPérdua e

FormPerdua / Perdut

O

Adm?nis’t?adur Hotificacio

Figura 10. Diagrama de col-laboracid: notificar perdua

Glossari del model de negoci

e (Gos perdut: és el gos que tenim al sistema com a perdut, perd no esta
fisicament al a gossera. Els gossos perduts son introduits pels usuaris que
els volen trobar.

e (Gos abandonat: sén els gossos que es troben fisicament a la gossera a
'espera de que els adoptin.
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DISSENY

Disseny arquitectonic

L’esquema general seria el seguent:

( SGBD (MysQL) )

Figura 11. Esquema general de I'aplicacio

Justificacions:

J2EE: Plataforma de programacié que ens permet desenvolupar aplicacions en
llenguatge Java. Es una plataforma prou solida on hi ha solucions per a molts
problemes que es presenten al mon empresarial. També té un punt molt fort: és

gratuit.
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Jacarta Struts és un framework que implementa el patr6 MVC2 mitjancant les

API's de servlets i JSPs de J2EE. Struts s’ha convertit en un framework molt

utilitzat i existeix molta documentacié a internet. He optat per aquest patré perquée

simplifica la feina separant els tres aspectes basics d'una aplicacié: Model,

Controlador i Vista:

Controlador: es representat per un servlet que li correspon el control i
coordinacio de les activitats de I'aplicacio:
= Mapeja les accions

= Selecciona les vistes corresponents a les respostes

Model: correspon a la logica del negoci. Les classes que componen aquest
model sén les que connecten amb la base de dades mitjancant JDBC.
Realitza les seguents funcionalitats:

» Notifica canvis en les vistes

* Encapsula I'estat de I'aplicacio

» Proporciona dades sobre I'estat del model de negoci.

Vista: correspon a les JSP’s que conformen l'interficie d’usuari.

SGBD: MySOL. Es un SGBD relacional molt extés. Ens permetra emmagatzemar

i recuperar les dades amb seguretat. He triat aquest SGBD donat que ha madurat

molt a partir de la versié 5, on ja inclou procediments emmagatzemats, triggers,

etc. També és programari lliure, on es pot descarregar el SGBD, front-ends,

drivers per java, etc. A la web es proporciona una amplia documentacié en

castella.

Capa d’accés a les dades, s'utilitza la APl JDBC. Es una tecnologia que ens

aporta totes les classes i interficies necessaries per a obtenir connectivitat amb la

bases de dades, accés a les dades, etc. Aquesta API esta inclosa dins del JDK.

Cal aportar el driver necessari per a cada SGBD.
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Revisi6 del diagrama estatic de disseny

¢ S’elimina I'herencia entre Missatge i Notificacio i Noticia, eliminant
Missatge. No es preveu que sigui necessari el polimorfisme entre aquestes
entitats.

¢ S’han eliminat les classes associatives Reserva i Notificacio, fent
associacions N-aries

e Encara que es podria eliminar I'herencia d’Abandonat i Perdut amb Gos
afegint un parell d’atributs a Gos, cal tenir diferenciades aquestes dues
classes perqué pot ser necessari afegir atributs i/o métodes exclusius de

cadascun.

El diagrama queda de la segient manera:
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==ettity== O

Gos

-hiotr © String

-raga ; String

-pes : String

-xip : String
-data_naixement ; Date
-pel : Pel

-ricla : Micla

-sene | Sexe

-fiota : Foto

-color : String

-aftres : String
-hiutn_xip ;X
-dlatahlaixement | Date
-altres_descripcions © String

==ghtity== 9]
Abandonat

Introduit per

-thata_Ertracs ; Date
-tlescripoio : String

Jordi Sanchez Cano

==enumerations==
Pel

Curt
Iitid
Llarg

==EnUmeration==
Mida

Caclell
Petit
Wit
Llarg

==gnumeration==

==entity== 7
Reserva

-dlata : Date

==entity== (O
Perdut S
-data_Perdua: Date r,f—q:rig:;
-descripeio : String
0.*
Ha perdut
1
==ertity== (5]
Usuari
-hom : String
-coghoms © String
-pass ; String
el_fixe : STring - "
-tel_mavil : String (ST
@il : String -tital © String
el_mokil : String -tlata : Date
-hotr_LsuEt - Steing text ; String
-passyword ; string ==gntity== ()
Hoticia
-foto : Fato
-tital : String
-tlata : Date
-text : String
0.*

q =<ertity== ()

Figura 12. Revisi6 de diagrama estatic
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Disseny de la persistencia

El diagrama E-R:

GOS
B PERDUT Ko ABANDONAT
N
’ DENUNCIA DESAPARICIO
RESERVA ADOPCIO

USUARI 1—‘
A

NOTIFICA A
N

——| NOTIFICACIO

HADMINISTRADOR - '

NTRODUIT PER ——1

ENVIAMENT NOTICIA

N

NOTICIA

Figura 13. Diagrama ER
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Model relacional:

Gos(id, nom, raga, pes, xip, data_naix, pel, mida, sexe, path_foto, color,
comentaris).

e id és clau primaria

Abandonat(id_ab, id_gos, data_entrada, descripcio)

e id_ab és clau primaria
e id_gos és clau forana de Gos

Perdut(id_per, id_gos, data_entrada, id_usuari, descripcio)

e id_per és clau primaria
e id_gos és clau forana de Gos

e id_usuari és clau forana d’Usuari

Reserva(id_reserva, id_ab, id_usuari, data_reserva, descripcio)

e id_reserva és clau primaria
e id_ab és clau forana d’Abandonat

e id_usuari és clau forana d’Usuari

Notificacio(id_noti, titol, data, text, id_rem, id_des)

e id_noti és clau primaria
e id_rem és clau forana d’'Usuari

e id_des és clau forana d’Usuari

Noticia (id_noticia, path_foto, titol, data, text, id_usr)
e id_noticia és clau primaria

e id_usr és clau forana d’Usuari

Usuari (id_usuari, nhom_usuari, password, nom, cognhoms, tel fixe, tel _movil,
email)

e id_usuari és clau forana
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Administrador (id_usuari, nom_gossera, telefon, adreca)
e id_usuari és clau primaria

e id_usuari és clau forana d’Usuari
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Estructura de la interficie d’usuari

Jordi Sanchez Cano

GOS

4+ Titol

Continguts

h

Menu

Figura 14. Estructura de la interficie principal d'usuari

Menu:

Contindra els links seguents links dels casos d'Us principals, aguestos poden

variar segons si l'usuari s’ha identificat o no, i també si l'usuari identificat és

administrador.
e Sil'usuari no esta identificat:
o Llistar
o Noticies
0 Registrar-se
o]

Identificar-se

e Sil'usuari esta identificat
o Llistar

Noticies

Notificar perdua

Sortir

o O O O

Bustia (veure notificacions)

gosSOS
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e Sil'usuari esta identificat, i a més, és administrador s’afegiran les seglients
opcions a banda de les d’'un usuari identificat
0 Introduir noticia
Alta gos
Baixa gos

Esborrar perduts

o O O O

Veure adopcions

Continguts:

Es I'area on es visualitzen les interficies d’usuari.
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Instal-laci6

Per a posar l'aplicaci6 en marxa, cal tenir instal-lats els seglents programes
instal-lats:

1. JDK 1.4 o superior.

2. MySQL Server 5

3. Tomcat 5.5

Un cop instal-lat tot aixo, cal deixar I'arxiu bd.properties al mateix directori de
treball del Tomcat. Per defecte, aquest directori és el ./bin del directori
d’instal-lacio. En aquest fitxer es defineixen els atributs per a connectar I'aplicacio

amb I'SGBD com el host, port, nom de la base de dades, etc.

Cal crear la base de dades, usuaris i taules a I'SGBD. Per a fer aix0, només cal
executar I'arxiu gossos.sql amb SQL Command Line:

Mysql> source c:/path/gossos.sql

Després, cal copiar l'aplicaci6 web al directori de treball del Tomcat. Tota
'aplicacié es troba en larxiu comprimit gossos.war. El copiem al directori

Iwebapps del directori apache-tomcat. Cal reiniciar el servei tomcat.

Finalment, s’ha de tenir en compte el limit de les fotos que es vol deixar
emmagatzemar a la BD. Aquest limit bé imposta pel MySQL, a la variable

max_packet_size, que limita 'ample dels paquest per emmagatzemar els BLOB.

L’script que crea la BD gossos.sql, defineix un administrador per defecte:
e Nom d’'usuari: admin

e Contrasenya: gossos
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Conclusions

En primer lloc, puc dir que he aprés moltes coses en aquest projecte, i d’altres
coses que ja sabia les he pogut posar a la practica. J2EE és una plataforma molt
important i demanada sol-licitada laboralment, i aquest projecte m’ha acostat una

mica al mén real.

He aconseguit complir amb els requisits que vaig proposar amb el consultor tot i
que la realitzacio d’altres assignatures amb el projecte no m’han deixat dedicar-li el
temps que es mereix. Amb tot aix0, per aconseguir tots aquests requisits, he hagut

de sacrificar aspectes basics com:

e Utilitzacié d'una capa de persistencia com ara Hibernate. Aixd0 m’hagués
ajudat a controlar les sessions dels usuaris sobre la base de dades i també
obtenir més aillament entre les classes d’entitat i la BD.

e Presencia. La interficie d’'usuari és pobre i s’hauria de millorar. Amb aixo
veig que el HTML i CSS és tot un mén i que és molt important tenir una
bona base.

e Seguretat. Hi ha lleus aspectes de seguretat que calen tractar.

e Usabilitat. Caldria jugar més amb les interficies, quadres de dialeg, etc, per

a fer-la més facil, intuitiva i agradable.

A banda d’aquests aspectes, m’adono de la importancia d’'una bona planificacio i

coneixement de les distintes aries en les que s’ha de treballar.

Tot plegat, he pogut veure les possibilitats d’aquesta plataforma en quant a

productivitat, possibilitats i baixos costos en comparacié amb altres com ara .NET
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Qué s’hauria de millorar
Els punts que podria millorar en un futur sén els esmentats anteriorment com

afegir capa de persisténcia amb hibernate, millora de la presentacié i usabilitat. |

per Ultim i molt important, vigilar molt la seguretat.
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Annex A: Script de creaci6 de taules

-- Creaci6 i connexi6 a la BD

drop database gossosDB;
create database gossosDB;

-- connexi6 a la BD
use gossosDB;

begin work;

CREATE TABLE Usuari
( id_usuari INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE AUTO_INCREMENT
,hom_usuari CHARACTER(10) NOT NULL
,password CHARACTER(10) NOT NULL
,hom CHARACTER(15) NOT NULL
,cognoms CHARACTER(40)
,tel_fixe CHARACTER(10)
,tel_mobil  CHARACTER(10)
,email CHARACTER(50)
,PRIMARY KEY (id_usuari));

CREATE TABLE Administrador
( 1d_admin INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE
,hom_gossera CHARACTER(30) NOT NULL
,telefon CHARACTER(10) NOT NULL
,adreca CHARACTER(50)
,PRIMARY KEY (id_admin)
,FOREIGN KEY (id_admin) REFERENCES Usuari(id_usuari));

CREATE TABLE Imatge

(
id_img INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE AUTO_INCREMENT
,mime CHARACTER(20) NOT NULL
,foto LONGBLOB NOT NULL

,PRIMARY KEY (id_img));

CREATE TABLE Gos

( id_gos INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE AUTO_INCREMENT
,id_img INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE
,hom CHARACTER(15) NOT NULL
,raca CHARACTER(25) NOT NULL
,pes DECIMAL(3,1)
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CREATE TABLE Abandonat

(

,XIp
,data_naix
,pel

,mida

,sexe

,color
,comentaris
,PRIMARY KEY

,FOREIGN KEY (id_img) REFERENCES Imatge(id_img) ON DELETE CASCADE);

id_gos
,1d_usuari
,data
,descripcio
,gabia
,caracter
,PRIMARY KEY
,FOREIGN KEY
,FOREIGN KEY

CREATE TABLE Perdut

(

id_gos
,id_usuari
,data

,descripcio

,PRIMARY KEY
,FOREIGN KEY
,FOREIGN KEY

CREATE TABLE Reserva

(

id_reserva
,id_gos
,id_usuari
,data

CHARACTER(25)
DATE NOT NULL

SMALLINT NOT NULL
SMALLINT NOT NULL
BOOLEAN NOT NULL
CHARACTER(50) NOT NULL
CHARACTER(100)

(id_gos)

INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE

INTEGER UNSIGNED NOT NULL

DATE NOT NULL

CHARACTER(100)

INTEGER

CHARACTER(50)

(id_gos)

(id_usuari) REFERENCES Usuari(id_usuari)

(id_gos) REFERENCES Gos(id_gos) ON DELETE CASCADE);

INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE

INTEGER UNSIGNED NOT NULL

DATE NOT NULL

CHARACTER(100)

(id_gos)

(id_gos) REFERENCES Gos(id_gos) ON DELETE CASCADE
(id_usuari) REFERENCES Usuari(id_usuari));

INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE AUTO_INCREMENT
INTEGER UNSIGNED NOT NULL

INTEGER UNSIGNED NOT NULL

DATE NOT NULL

,PRIMARY KEY (id_reserva)
,FOREIGN KEY (id_gos) REFERENCES Gos(id_gos) ON DELETE CASCADE
,FOREIGN KEY (id_usuari) REFERENCES Usuari(id_usuari));

CREATE TABLE Notificacio

(

gosSOS

id_notifi
,titol
,data
,text

,id_remi

INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE AUTO_INCREMENT
CHARACTER(50)

DATE NOT NULL

CHARACTER(255) NOT NULL

INTEGER UNSIGNED NOT NULL

Jordi Sanchez Cano
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,i1d_dest INTEGER UNSIGNED NOT NULL

,PRIMARY KEY (id_notifi)

,FOREIGN KEY (id_remi) REFERENCES Usuari(id_usuari)
,FOREIGN KEY (id_dest) REFERENCES Usuari(id_usuari));

CREATE TABLE Noticia

(
id_noticia INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE AUTO_INCREMENT
,id_img INTEGER UNSIGNED NOT NULL UNIQUE
,titol CHARACTER(50)
,data DATE NOT NULL
,text TEXT NOT NULL

,id_usuari INTEGER UNSIGNED NOT NULL

,PRIMARY KEY (id_noticia)

,FOREIGN KEY (id_usuari) REFERENCES Usuari(id_usuari)

,FOREIGN KEY (id_img) REFERENCES Imatge(id_img) ON DELETE CASCADE);

DELIMITER //
CREATE PROCEDURE esborrarPerduts(IN messos INT)
BEGIN
DELETE FROM Imatge
WHERE id_img IN ( SELECT G.id_img
FROM Gos AS G, Perdut AS P
WHERE G.id_gos = P.id_gos AND
P_data < DATE_SUB(now(), INTERVAL messos MONTH));
END//
DELIMITER ;

INSERT INTO Usuari(nom_usuari,password,nom,cognoms,tel_fixe,tel_mobil,email) VALUES
("admin®,"gossos”, "Jordi ", "Sanchez Cano","977233223","667656554", " jsanchezcan@uoc.edu®);
INSERT INTO Administrador VALUES (1,"Gossera Mollet”,"935688449","C\Caldes de montbui, 12
Mollet™);

CREATE USER "gossos_user®™ IDENTIFIED BY "gossos”;
GRANT ALL ON gossosDB.* TO gossos_user;

#GRANT EXECUTE ON esborrarPerduts TO gossos_user;

commit work;
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