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Introduccio

Quan treballem amb imatges digitals ens trobem sovint amb la necessitat de
modificar-les, per a millorar-les pero també per a aplicar-hi efectes artistics o
analitzar-ne els trets més representatius (contorns, nombre d’objectes que
conté, etc.). Aquest curs esta dedicat majoritariament a estudiar algunes de les
eines de transformacié que es fan servir per a modificar les imatges.

Els tres primersmoduls estan dedicats a les transformacions que modifiquen
el nivell de gris o de color de la imatge (per exemple, per a aclarir-la o enfosquir-
la, corregir-ne lleugers desenfocaments o eliminar-ne soroll); aixi, el primer
modul estudia les transformacions que consideren la imatge com un conjunt
de pixels independents entre si i la segona i la tercera les transformacions que
consideren la relaci6 entre un pixel i els que té més a prop. El quart modul
esta dedicada a les transformacions 1'objectiu de les quals és modificar la po-
sici6 dels pixels de la imatge original (per exemple, per a canviar de mida una
imatge).

Aquests quatre moduls s'il'lustren amb exemples fets amb una eina d’edici6
d’imatge com ara el Photoshop; el cinqué modul revisa la major part de les tec-
niques utilitzades pero emprant una altra eina, el llenguatge de programacio
Action Script vinculat a I’aplicaci6 Flash.

Finalment, el sis¢ modul revisa breument els dispositius que solem emprar per

a visualitzar imatges, especialmentmonitors d’ordinadors, i a per imprimir-les.

Els continguts dels moduls estan relacionats amb les competéncies de 1’assig-

natura segients:

A. Capacitat de modificar una imatge digital sobre la base d'uns requisits
previs.

B. Capacitat de canviar la resolucio, relacié d’aspecte i forma d'una imatge.

C. Capacitat de discriminar les opcions factibles de les que no ho s6n en un
estudi d’especificacions d'un projecte, sistema o tasca.

D. Capacitat de visualitzar i imprimir imatges de manera eficac i eficient.

G. Capacitat d’inserir contingut visual en una aplicaci6 Flash.
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I amb les competencies generals segiients del grau:

4. Capacitat per a adaptar-se a les tecnologies i als entorns futurs actualitzant
les competencies professionals.

11. Capacitat per a capturar, emmagatzemar i modificar informaci6 d’audio,
imatge i video digitals tot aplicant principis i métodes de realitzacié i compo-
sici6 del llenguatge audiovisual.

12. Capacitat per a integrar i gestionar continguts digitals en aplicacions mul-
timodals d’acord amb criteris estetics, teécnics i funcionals.

13. Capacitat per a utilitzar de manera apropiada els llenguatges de programa-
cid iles eines de desenvolupament per a 1’analisi, el disseny i la implementacio

d’aplicacions.

22. Capacitat per a utilitzar els fonaments matematics, estadistics i fisics per a
comprendre els sistemes TIC.

23. Ser capag d’analitzar un problema en el nivell d’abstracci6é adequat a cada
situacio6 i aplicar les habilitats i els coneixements adquirits per a abordar-lo i
resoldre’l.
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