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Quan un comença un viatge, no sap ni quan ni com acaba. En aquest 
llarg viatge ha estat important el recolzament de la gent que m’envolta, 
els meus amics, la meva família, la Mei, la Mariona i en Miquel.  
 
Malauradament, en un llarg viatge, sempre hi ha algú que ens deixa a 
mig camí. Però estic segur, que des de algun lloc del univers infinit 
segueix les nostres passes i ens ajuda a arribar a bon port.  
 
 

Manel   
 
 

Quan per Palafrugell començà a circular la noticia 
que Hermós havia abandonat la vida que sol fer-se 
habitualment en aquest món i que s’havia anat a 
viure sol, a les remotes llunyanies d’Agiua-Xellida, 
una gran quantitat de persones ho trobaren 
absolutament plausible. 
 I és que, en aquella època, hi havia, en la meva 
vila natal, com en tot el litoral del meu país, molta gent 
que tenia la il·lusió de la vida lliure... 
 ... la concreció de la vida lliure era la platja de 
Tamariu... 

    Josep Pla 
    Cinc Històries del mar 
    Un viatge frustrat 

 
 
 
 

Qui viu temeros, no serà mai lliure 
(Horaci) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1  



TFC Construcció i explotació d’un magatzem de dades 
sobre informació estadística de l’NBA 

 

RESUM 
 
 

El projecte Construcció i explotació d’un magatzem de dades 
sobre informació estadística de l’NBA consisteix en el disseny i 
implementació d’un Magatzem de Dades (Datawarehouse) a partir de 
les dades proporcionades pel nostre client, el diari Sport World i que 
ens ha de permetre facilitar informació estadística de l’NBA.  

El projecte comença amb una anàlisi acurada de les dades que se’ns 
han proporcionat, a fi i a efecte de definir les Dimensions i Atributs per 
una costat i els Indicadors per una altre costat. Arribats a aquest punt, 
el següent pas es definir els Informes que facilitarem al nostre client i 
d’acord a les seves necessitats. Finalitzarem aquesta part amb una 
repassada de les fonts de dades.  

El següent pas es el disseny es el Disseny del Magatzem de Dades. En 
aquesta part començarem amb el disseny de les Dimensions i Atributs 
dels elements que han de conformar el magatzem de dades i les Taules 
de Fets amb on recollirem la informació estadística segons els 
Indicadors que hem definit. Definirem i continuarem amb l’Extracció, 
Transformació i Càrrega de les dades (ETL). Un cop arribats a aquest 
punt, es conforma el Disseny Final del Magatzem de dades (GALAXY 
SCHEMA). 

Finalment creem els informes que han de permetre al nostre client 
obtenir les dades estadístiques de l’NBA. Sorprenent el resultat final de 
DREAM TEAM.  

Pel desenvolupament d’aquest projecte s’han utilitat les eines 
ofimàtiques OFFICE 2003 de la firma MICROSOFT i com a sistema de 
bases de dades s’ha treballat amb ORACLE 10g EXPRESS EDITION i 
com eina de creació d’àrea de treball I informes a facilitar al nostre 
client la ORACLE DEVELOPER SUITE.  
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1. INTRODUCCIÓ 
 

1.1. Motivació 
 
Al llarg dels estudis de la UOC m’he trobat amb assignatures que feien 
referència al treball amb dades, Bases de Dades I, Bases de Dades II, 
Mineria de Dades, etc. 
 
Per raons de feina, estic indirectament envoltat de dades : facturació, 
clients, proveïdors, remeses, bancs, etc.  
 
Estem en un mon envoltat de dades i que genera contínuament dades i 
mes dades. Mires un partit de bàsquet o qualsevol altre esport i ets 
bombardejat amb dades. Si els minuts reals jugats, si la possessió de la 
pilota, si les faltes personals al tercer quart, etc.    
 
Un cop feta l’assignatura de Tècniques de Desenvolupament del 
Programari a on es viu un projecte en grup, arriba l’hora de posar en 
marxa un projecte en solitari, a on tens al repte de portar-lo a bon 
terme. Si aquest projecte pot forma part “del meu dia a dia” mes que 
millor.  
 
 
 

1.2. Situació   
 
Però, que es un Magatzem de Dades? 
 
La resposta sembla trivial. Un magatzem de dades, tal com indica el 
seu nom, es un magatzem de dades. Però lamentablement cauríem en 
un parany. 
 
En qualsevol organització dels nostres dies, de l’empresa mes petita a 
la  mes gran, el volum de dades que si mou es inimaginable. Els nivells 
d’audiència de les diferents cadenes televisives es troben a partir 
d’analitzar milers de dades.  
 
Quan un equip de bàsquet fitxar un jugador, el primer que es te en 
compte, apart del seu estat físic, son les seves estadístiques: 
percentatges d’encert, rebots, faltes personals, etc. A més a més, els  
aficionats a un esport volen saber dades. Volen estar informats.  
 
Ja fa un quants anys, uns personatges tal com Ralph Kimball i W.H. 
Immon entre altres, es varen donar compte que aquest volum de dades 
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que es generava podia ser una important font d’informació. Només es 
tractava de agafar-la, elaborar-la i treure els resultats. Sembla fàcil. 
Aviat en sortien els primers entrebancs. Dades generades en sistemes 
operatius diferents, dades en formats diferents, informació redundant, 
etc. 
 
Tort aquella informació es tenia que treballar i, a mes a mes, es tenia 
que desenvolupar un programari específic. Així, en sortirà una nova 
manera de llegir les dades, analitzar les dades i treure conclusions. Ens 
trobem davant els Magatzem de Dades, una de eines de la BI (Business 
Intelligence).  
  
Els components d’un Magatzem de Dades estan detallats a la imatge 
següent:  
 
 
 

 
Figura 1 : Esquema Datawarehouse 

 
 
I a on hi trobem les seves parts, des de les dades inicials, la 
transformació d’aquestes dades, la creació en si del magatzem de 
dades, i la posterior explotació i construcció d’informes a partir 
d’aquestes dades.  
 
Un magatzem de dades o Datawarehouse  es una col·lecció de dades, 
orientada a un domini, integrada, no volàtil, que varia en el temps i que 
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és de gran utilitat a l’hora de la presa de decisions de les empreses i de 
facilitar informació acurada a qui la demani.  
 
En el cas que ens ocupa, por ser de molta utilitat per el Director 
General d’un club a l’hora de planificar els fitxatges per a la propera 
temporada, com pels seguidors, a l’hora de conèixer quines son les 
millors estadístiques dels seus admirats jugadors.  
 
Els magatzems de dades solen tenir habitualment molta informació que 
es parteix en unitats lògiques mes petites.  
 
Tal com comentat, no es tan fàcil. No es tracta només les dades que 
tenim dels diferents sistemes informàtics de l’empresa, sinó que ens 
veiem obligats a manipular aquest dades per que siguin coherents amb 
totes les dades del magatzem. Hem de normalitzar  les dades. Per fer 
aquest procés, tenim unes eines per a la Extracció, Transformació i 
Carrega (Eines ETL) de les dades a la nostre magatzem.   
 
Un magatzem de dades ha de remetre la informació correcte a la 
persona o persones indicades en el moment precís i en el format 
escaient. Els usuaris finals podran fer consultes al seu Magatzem de 
Dades sense el perill de provocar el funcionament incorrecte del 
sistema general.  
 
                                                                                                                         
                                                                                                                         

1.3. El Projecte                                                                                       
                                                                                                                         
Tal com esmentat abans el nombre de dades que se genera i que 
disposem es molt alt. I d’aquestes dades en podem treure una 
informació molt valuosa.  
 
En el cas a estudiar, disposem de les dades que ens ha facilitat el diari 
esportiu SPORT WORLD sobre les seves estadístiques de bàsquet de la 
NBA i que han estat creades i ampliades durant anys.  
 
Des de SPORT WORLD se’ns demana el disseny, construcció i explotació 
d’un magatzem de dades  a on figurin aquestes dades i a on els 
responsables de la secció NBA podran realitzar consultes fàcilment, 
proporcionar estadístiques, realitzar projeccions i prediccions de 
resultats, anàlisis des de els diferents punts de vista, etc. 
 
Partirem de les dades generades, els analitzarem i procedirem a la 
implementació del magatzem de dades corporatiu, sempre tenint en 
compte les necessitats bàsiques dels responsables de la secció NBA del 
diari.      
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1.4. Planificació del Projecte                                                      
 
 
1.4.1. Pla de treball i anàlisi de requeriments 
 
Període del 1 de març al 14 de març de 2007 
 

• Distribució del temps entre les fites. 
• Creació del document “Pla de treball”. 
• Creació del documents “Anàlisi de requeriments”. 
 

En aquesta fase es pren un primer contacte amb el projecte i es crea 
un pla de treball. L’objectiu principal del pla de treball és organitzar el 
temps per aconseguir complir amb les dates de presentació de les 
PACS, i que l’aplicació estigui a punt en la data del lliurament. 
 
Per a portar a bon terme aquesta fita, es fa una recerca de la 
informació necessària per a comprendre que és un Magatzem de 
Dades.  
 
A més a més es prepara el document “Anàlisi de Requeriments”, a on 
es descriuen quins són els requeriments a analitzar, els seus elements, 
els informes que podran obtenir els usuaris del Magatzem de Dades i es 
fa una anàlisi de les dades proporcionades pel diari SPORT WORLD, ja 
que és a partir d’aquestes dades que es construirà el Magatzem de 
Dades.  
 
 
1.4.2. Disseny 
 
Període del 15 de març al  16 d’abril de 2007 
 
En aquesta fase es procedirà a preparar el model dimensional que 
donarà suport a les necessitats dels usuaris, segons l’anàlisi previ 
realitzat i el disseny dels procediments d’extracció de dades a alt nivell 
(processos, pseudocodi, etc.).   
 
Serà en aquesta fase quan decidirem quin  model dimensional es el 
mes apropiat pel nostre Magatzem de Dades i cercarem quins són els 
processos mes escaients per a la “Extracció, Transformació i Carrega” 
de les dades proporcionades pel diari SPORT WORLD al Magatzem de 
dades.   
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1.4.3. Implementació 
 
Període del 17 d’abril al 28 de maig de 2007 
 
En aquesta fase es prenen totes les decisions que afecten a la 
implementació i que constarà de les següents tasques:  
 

• Construcció del magatzem de dades corporatiu: base de dades, 
càrregues, etc.  

• Instal·lació de l’eina de explotació de dades.  
• Construcció dels informes.  

 
Un cop treballats els conceptes de ELT procedim a la implementació del 
projecte amb Oracle Express com a base de dades  per al magatzem de 
dades i Discoverer (també l'Oracle) com a eina d'explotació d'aquest 
magatzem de dades. 
 
 
 
1.4.4. Lliurament Final  
 
Període del 29 de maig al 11 de juny de 2007 
 

• Acabar la Memòria 
• Fer la presentació del treball  

 
En aquesta fase es farà  la memòria amb els documents de 
l’especificació, el disseny i un petit manual d’usuari de l’aplicació.. 
Per acabar es farà una presentació del Treball en PowerPoint. 
 
 
1.4.5. Debat Virtual Final  
 
Període del 25 de juny al 29 de juny de 2007 
 
En aquesta fase el tribunal plantejarà preguntes i situacions a l’alumne 
per mitjà del correu electrònic. Aquests  missatges s’hauran de 
contestar en un termini de 24 hores.  
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Diagrama de Gantt  
 
 
 

  INICIO  FI 0
1
-0

3
-0

7
 

0
5
-0

3
-0

7
 

0
9
-0

3
-0

7
 

1
3
-0

3
-0

7
 

1
7
-0

3
-0

7
 

2
1
-0

3
-0

7
 

2
5
-0

3
-0

7
 

2
9
-0

3
-0

7
 

0
2
-0

4
-0

7
 

0
6
-0

4
-0

7
 

1
0
-0

4
-0

7
 

1
4
-0

4
-0

7
 

1
8
-0

4
-0

7
 

2
2
-0

4
-0

7
 

2
6
-0

4
-0

7
 

3
0
-0

4
-0

7
 

0
4
-0

5
-0

7
 

0
8
-0

5
-0

7
 

1
2
-0

5
-0

7
 

1
6
-0

5
-0

7
 

2
0
-0

5
-0

7
 

2
4
-0

5
-0

7
 

2
8
-0

5
-0

7
 

0
1
-0

6
-0

7
 

0
5
-0

6
-0

7
 

0
9
-0

6
-0

7
 

1
3
-0

6
-0

7
 

1
7
-0

6
-0

7
 

2
1
-0

6
-0

7
 

2
5
-0

6
-0

7
 

2
9
-0

6
-0

7
 

FASE 1 01/03/2007 13/03/2007                                                               
FASE 2 14/03/2007 16/04/2007                                                               
FASE 3 17/04/2007 28/05/2007                                                               
FASE 4 29/05/2007 11/06/2007                                                               
FASE 5 25/06/2007 29/06/2007                                                               

Figura 2 : Diagrama de Gantt 
 
 
Fase 1 : Pla de treball i anàlisi de requeriments 
Fase 2 : Disseny 
Fase 3 : Implementació 
Fase 4 : Lliurament final 
Fase 5 : Debat virtual final 
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1.5 Productes obtinguts                                                                 
 
 
Seguidament es detallant els productes que s’han obtingut durant 
l’elaboració del projecte.  
 
                                                                                                                         
PLA DE TREBALL 
 

Descripció inicial del projecte a on 
s’indiquen els objectius del mateix 

ANALISI DE REQUERIMENTS Descripció detallada dels 
components del projecte i del seu 
funcionament 

DISSENY Descripció del projecte amb els 
seus components. 

PROTOTIP Petit prototip efectuat amb MS 
Excel del funcionament del 
disseny 

INFORMES Informes obtinguts a partir del 
disseny final 

PROCESSOS DE CARREGA Document a on s’indica com 
instal·lar la base de dades i la EUL 
final.  

MEMORIA Aquest document 
PRESENTACIO DEL PROJECTE Presentació multimèdia a on es 

destacant els punts principals dels 
projecte 

PRODUCTE FINAL Export d’Oracle amb la Base de 
Dades i la EUL final del projecte 
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1.6 Breu descripció dels altres capítuls de 
la memòria.                                                                                               
                                                                                                                         

A continuació es fa un petit resum del contingut de la resta de 
capítols de la memòria.  

Capítol 2: Elements d’anàlisi. En aquest capítol es fa una 
repassada important a les dades que ens han proporcionat i de que 
ens permetran establir les dimensions, atributs i indicadors del nostre 
Magatzem de Dades i els informes que en traurem  
 
Capítol 3: Disseny. En aquest capítol es defineixen  les taules de fet 
i es procedeix a l’Extracció, Transformació i Càrrega de les Dades 
(ETL). Un cop efectuat aquest procés es defineix el Disseny Final 
(GALAXY SCHEMA) 
 
Capítol 4: Creació d’informes. En aquest capítol es creen els 
informes que estaran a disposició del nostre client.  
 
Els últims capítols presenten una conclusió final, les possibles línies 
de desenvolupament futur, per millorar i ampliació dels informes 
obtinguts, un glossari de termes utilitzats i la bibliografia i referències 
d’Internet que s’han fet servir per al desenvolupament d’aquest TFC.  
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2. ELEMENTS D’ANÀLISI 
 
 
Els elements d’anàlisi són aquells elements del model conceptual que 
han de donar resposta a les necessitats dels responsables de la secció 
sobre l’NBA del diari esportiu SPORT WORLD.   
 
Tal com ens demana el director d’informàtica del diari, haurem de 
treballar les dades que se’ns faciliten i proporcionar estadístiques 
sobre la Regular Season, els Playoffs i els All-Star Games. A més a 
més proporciona informació sobre els NBA Drafts i proposar un 
Dream Team segons diferents variables.  
 
Un cop analitzades les dades proporcionades, passem a descriure les  
dimensions amb els corresponent atributs.   
 
 

2.1. Dimensions i atributs  
 
2.1.1. Players  
 
DIMENSIO : PLAYERS 
ATRIBUTS Descripció 
Illkid Codi jugador 
Firstname Nom 
Lastname Cognom 
Position Posició 
Firstseason Primer any NBA 
Lastseason Ultim any NBA 
High Alçada 
Weight Pes 
College Collegi 
Birthdate Data naixement 
 
2.1.2. Time  
 
DIMENSIO : TIME 
ATRIBUTS Descripció 
Year Any                    
 
2.1.3. Team 
 
DIMENSIO : TEAM 
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ATRIBUTS Descripció 
Team Equip 
Location Població 
Name Nom 
Leag Lliga 
 
 
2.1.4. Coaches  
 
DIMENSIO : COACHES 
ATRIBUTS Descripció 
Coachid Codi entrenador 
Firstname Nom 
Lastname Cognom 
 
 
Un cop determinades les dimensions i els atributs passem a descriure 
els indicadors que ens permetran analitzar treure les estadístiques i 
informació que ens demanen.   
 

 
2.2. Indicadors  
 
2.2.1. Regular Season  
 
PLAYER_REGULAR_SEASON  
INDICADORS Descripció 
Gp Partits jugats 
Minutes Minuts 
Pts Punts 
Oreb Rebots ofensius 
Dreb Rebots defensius 
Reb Rebots totals 
Asts Assistències 
Stl Pilotes recuperades 
Blk Blocatges 
Turnover Pilotes perdudes 
Pf Faltes personals 
Fga Llançaments de 2 punts intentats 
Fgm Llançaments de 2 punts fets 
Fta Llançaments de 1 punt intentats 
Ftm Llançaments de 1 punt fets 
Tpa Llançaments de 3 punts intentats 
Tpm Llançaments de 3 punts fet 
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2.2.2. Playoffs   
 
PLAYER_PLAYOFFS        
INDICADORS Descripció 
Gp Partits jugats 
Minutes Minuts 
Pts Punts 
Oreb Rebots ofensius 
Dreb Rebots defensius 
Reb Rebots totals 
Asts Assistències 
Stl Pilotes recuperades 
Blk Blocatges 
Turnover Pilotes perdudes 
Pf Faltes personals 
Fga Llançaments de 2 punts intentats 
Fgm Llançaments de 2 punts fets 
Fta Llançaments de 1 punt intentats 
Ftm Llançaments de 1 punt fets 
Tpa Llançaments de 3 punts intentats 
Tpm Llançaments de 3 punts fet 
 
 
2.2.3. All-Star Games 
 
DIMENSIO : PLAYER_ALLSTAR         
INDICADORS Descripció 
Gp Partits jugats 
Minutes Minuts 
Pts Punts 
Oreb Rebots ofensius 
Dreb Rebots defensius 
Reb Rebots totals 
Asts Assistències 
Stl Pilotes recuperades 
Blk Blocatges 
Turnover Pilotes perdudes 
Pf Faltes personals 
Fga Llançaments de 2 punts intentats 
Fgm Llançaments de 2 punts fets 
Fta Llançaments de 1 punt intentats 
Ftm Llançaments de 1 punt fets 
Tpa Llançaments de 3 punts intentats 
Tpm Llançaments de 3 punts fet 
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2.2.4. Coaches Season 
 
COACHES_SEASON         
INDICADORS Descripció 
Season_win Partits lliga guanyats 
Season_loss Partits lliga perduts 
Playoff_win Partits playoff guanyats 
Playoff_loss Partits playoff perduts 
 
 
2.2.5. Team Season 
 
TEAM_SEASON         
INDICADORS Descripció 
O_pts Punts a favor 
O_oreb Rebots ofensius a favor 
O_oreb Rebots defensius a favor 
O_reb Rebots totals a favor 
O_asts Assistències a favor 
O_stl Pilotes recuperades a favor 
O_blk Blocatges a favor 
O_to Pilotes perdudes a favor 
O_pf Faltes personals a favor 
O_fga Llançaments de 2 punts a favor intentats 
O_fgm Llançaments de 2 punts fets a favor 
O_fta Llançaments de 1 punt intentats a favor 
O_ftm Llançaments de 1 punt fets a favor 
O_tpa Llançaments de 3 punts intentats a favor 
O_tpm Llançaments de 3 punts fet a favor 
D_pts Punts en contra 
D_oreb Rebots ofensius en contra 
D_oreb Rebots defensius en contra 
D_reb Rebots totals en contra 
D_asts Assistències en contra 
D_stl Pilotes recuperades en contra 
D_blk Blocatges en contra 
D_to Pilotes perdudes en contra 
D_pf Faltes personals en contra 
D_fga Llançaments de 2 punts en contra intentats 
D_fgm Llançaments de 2 punts fets en contra 
D_fta Llançaments de 1 punt intentats en contra 
D_ftm Llançaments de 1 punt fets en contra 
D_tpa Llançaments de 3 punts intentats en contra 
D_tpm Llançaments de 3 punts fet en contra 
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Won Partits guanyat 
Lost Partits perduts 
 
 
 

2.3. Informes  
 
 
Els informes a realitzar segons el que ens demanen els departaments 
del diari SPORT WORLD  són:  

 
2.3.1. Regular Season 
  

• Partits jugats per jugador i any 
• Minuts jugats per jugador i any 
• Punts per jugador i any 
• Rebots per jugador i any 
• Rebots ofensius per jugador i any 
• Rebots defensius per jugador i any 
• Assistències per jugador i any 
• Recuperacions per jugador i any 
• Blocatges per jugador i any               
• Pilotes perdudes per jugador  i any 
• Faltes personals per jugador i any 
• Llançaments de 3 punts per jugador i any 
• Llançaments de 2 punts per jugador i any 
• Llançaments de 1 punts per jugador i any 
• Cistelles de 3 punts per jugador i any 
• Cistelles de 2 punts per jugador i any 
• Cistelles de 1 punts per jugador i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 3 punts per jugador i 

any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 2 punts per jugador i 

any  
• Percentatge d’encert de cistelles de 1 punts per jugador i 

any  
 

• Punts per equip i any 
• Rebots per equip i any 
• Rebots ofensius per equip i any 
• Rebots defensius per equip i any 
• Assistències per equip i any 
• Recuperacions per equip i any 
• Blocatges per equip i any               
• Pilotes perdudes per equip i any 
• Faltes personals per equip i any 
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• Llançaments de 3 punts per equip i any 
• Llançaments de 2 punts per equip i any 
• Llançaments de 1 punts per equip i any 
• Cistelles de 3 punts per equip i any 
• Cistelles de 2 punts per equip i any 
• Cistelles de 1 punts per equip i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 3 punts per equip i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 2 punts per equip i any  
• Percentatge d’encert de cistelles de 1 punts per equip i any  

 
• Partits guanyats per entrenador i any 
• Partits perduts per entrenador i any 

 

 
2.3.2. Playoffs 
  

• Partits jugats per jugador i any 
• Minuts jugats per jugador i any 
• Punts per jugador i any 
• Rebots per jugador i any 
• Rebots ofensius per jugador i any 
• Rebots defensius per jugador i any 
• Assistències per jugador i any 
• Recuperacions per jugador i any 
• Blocatges per jugador i any               
• Pilotes perdudes per jugador  i any 
• Faltes personals per jugador i any 
• Llançaments de 3 punts per jugador i any 
• Llançaments de 2 punts per jugador i any 
• Llançaments de 1 punts per jugador i any 
• Cistelles de 3 punts per jugador i any 
• Cistelles de 2 punts per jugador i any 
• Cistelles de 1 punts per jugador i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 3 punts per jugador i 

any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 2 punts per jugador i 

any  
• Percentatge d’encert de cistelles de 1 punts per jugador i 

any  
 

• Punts per equip i any 
• Rebots per equip i any 
• Rebots ofensius per equip i any 
• Rebots defensius per equip i any 
• Assistències per equip i any 
• Recuperacions per equip i any 
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• Blocatges per equip i any               
• Pilotes perdudes per equip i any 
• Faltes personals per equip i any 
• Llançaments de 3 punts per equip i any 
• Llançaments de 2 punts per equip i any 
• Llançaments de 1 punts per equip i any 
• Cistelles de 3 punts per equip i any 
• Cistelles de 2 punts per equip i any 
• Cistelles de 1 punts per equip i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 3 punts per equip i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 2 punts per equip i any  
• Percentatge d’encert de cistelles de 1 punts per equip i any  

 
• Partits guanyats per entrenador i any 
• Partits perduts per entrenador i any 

 

 
2.3.3. All-Star Games  
  

• Partits jugats per jugador i any 
• Minuts jugats per jugador i any 
• Punts per jugador i any 
• Rebots per jugador i any 
• Rebots ofensius per jugador i any 
• Rebots defensius per jugador i any 
• Assistències per jugador i any 
• Recuperacions per jugador i any 
• Blocatges per jugador i any               
• Pilotes perdudes per jugador  i any 
• Faltes personals per jugador i any 
• Llançaments de 3 punts per jugador i any 
• Llançaments de 2 punts per jugador i any 
• Llançaments de 1 punts per jugador i any 
• Cistelles de 3 punts per jugador i any 
• Cistelles de 2 punts per jugador i any 
• Cistelles de 1 punts per jugador i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 3 punts per jugador i 

any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 2 punts per jugador i 

any  
• Percentatge d’encert de cistelles de 1 punts per jugador i 

any  
 

• Punts per conferència i any 
• Rebots per conferència i any 
• Rebots ofensius per conferència i any 
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• Rebots defensius per conferència i any 
• Assistències per conferència i any 
• Recuperacions per conferència i any 
• Blocatges per conferència i any               
• Pilotes perdudes per conferència i any 
• Faltes personals per conferència i any 
• Llançaments de 3 punts per conferència i any 
• Llançaments de 2 punts per conferència i any 
• Llançaments de 1 punts per conferència i any 
• Cistelles de 3 punts per conferència i any 
• Cistelles de 2 punts per conferència i any 
• Cistelles de 1 punts per conferència i any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 3 punts per conferència i 

any 
• Percentatge d’encert de cistelles de 2 punts per conferència i 

any  
• Percentatge d’encert de cistelles de 1 punts per conferència i 

any  
 
 
2.3.4. NBA Drafts 
  

• Jugadors per selecció i ronda i any                
• Origen per selecció i ronda i any 

 
 
2.3.5. Dream Team 
  

• Selecció per millors percentatges  
• Selecció per millors puntuacions.  
• Selecció combinada 

 
 
2.3.6. Conlcusió 
 
El nombre final de informes estarà subjecte a la qualitat de les dades 
proporcionades. Per exemple, el nombre de rebots defensius i 
ofensius no van ésser comptabilitzats duran molts d’anys, eren rebots 
i prou.  
 
 
 

 
2.4. Fonts de dades 
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Les dades aportades per SPORT WORLD tenen la estructura i 
propietats detallades en els apartats següents. 
 
 
2.4.1. Players  
 
 

 
Figura 3 : Taula Players (en format MS Access) 

 
Ens aporta dades bàsiques sobre els jugadors. Les dades que 
conformen la clau primària son correctes. Aquesta clau primària 
(illkid), també es troba a altres taules. Les dades aportades son força 
correctes.  
 
 
2.4.2. Teams 
 
 

 
Figura 4 : Taula Teams (en format MS Access) 

 
 
Ens aporta dades bàsiques sobre els equips. Les dades que 
conformen la clau primària son correctes. En aquest cas, aquest, el 
camp “team” també es troba en altres taules. Manquen dades en 
alguns camps i hi ha equips repetits. A l’hora de efectuar la ETL, 
s’hauran d’efectuar les correccions oportunes. 
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2.4.3. Coaches Season 
 

 
Figura 5 : Taula Coaches_season (en format MS Access) 

 
 
 
Hi trobem les dades dels entrenadors i les derrotes i victòries dels 
equips que han estat entrenant.  
D’aquestes dades en traurem la DIMENSIÓ COACH 
 
 
 
2.4.4. Player Regular Season 
 

 
Figura 6: Taula Player_Regular_Season (en format MS Access) 
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Un dels fitxers que ens aporten més dades. S’hauran de comprovar 
que siguin correctes. Per exemple, “pf” no correspon a “points for”, 
sinó a “personal faults”. La suma total de punts tampoc es correcta. A 
l’hora de efectuar la ETL, s’hauran d’efectuar les correccions 
oportunes 
 
 
2.4.5. Player Playoffs  
 
 

 
Figura 7 : Taula Player_Playoff (en format MS Access) 

 
 
Un altre dels fitxers que ens aporten més dades. S’hauran de 
comprovar que siguin correctes. Per exemple, “pf” no correspon a 
“points for”, sinó a “personal faults”.A l’hora de efectuar la ETL, 
s’hauran d’efectuar les correccions oportunes. 
 
 
2.4.6. Player All-Star    
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Figura 8 : Taula Player_Allstar (en format MS Access) 

 
 
Un altre dels fitxers que ens aporten més dades. Manquen dades en 
alguns camps. A l’hora de efectuar la ETL s’hauran de efectuar les 
correccions oportunes.  
 
 
2.4.7. Draft                        
 
 

 
Figura 9 : Taula Draft  (en format MS Access) 

 
 
S’haura de comprovar la validesa de les dades. Es pot relacionar amb 
PLAYERS.  
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2.4.8. Team Season 
 

 
Figura 10 : Taula Team_Season (en format MS Access) 

 
Dades corresponents a equip i any. S’hauran de comprovar que siguin 
correctes. A l’hora de efectuar la ETL, s’hauran d’efectuar les 
correccions oportunes. La taula de dades més extensa. Ens servirà 
per contrastar dades amb altres fitxers.  
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3. DISSENY 
 
3.1. Introducció 
 
Un cop efectuada l’anàlisi de requeriments a partir de les dades que 
se’ns han proporcionat i un  cop establertes les dimensions, els 
atributs i els indicadors, el seguen pas es el de determinat quins son 
els models que s’ajusten mes a la solució mes  escaient per els 
nostres clients.  
 
Tenint en compte les dades proporcionades, definim les següents 
dimensions:  
 
 . PLAYERS 
 . TEAMS 
 . COACHES 
 . TIME 
 
El pas seguen es determina quins sons els atributs que formaran part 
de cadascuna de  les dimensions i sobre els que ens interessi obtenir 
informació.  
 
El model es susceptible de ser ampliat. A part dels informes definits a 
l’anàlisi de requeriments, en un futur, ens poden interessar saber qui 
son els  jugadors mes alts, a quin equip juguen i quins anys. El 
ventall de possibles informes es mol ampli.  
 
També tenim en compte que el que ens demana el nostre client 
SPORT WORLD son les dades estadístiques. En aquest disseny hi 
farem costar les dades que ens aquest moments son susceptibles a 
esser utilitzades.  
 
A més a més també tenim en compte el procés utilitzat a l’hora 
d’efectuar l’extracció, transformació y carrega de les dades (ETL).  
Aquest procés serà fonamental a l’hora d’establir el disseny definitiu 
del magatzem de dades  
 
Inicialment disposem de les dimensions i atributs detallats 
seguidament.   
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3.2. Dimensions i atributs  
 
3.2.1. Dimensió Time  
 
DIMENSIO : TIME 
ATRIBUTS Descripció 
Year Any                    
 
 
3.2.2. Dimensió Players  
 
DIMENSIO : PLAYERS 
ATRIBUTS Descripció 
Illkid Codi jugador 
Firstname Nom 
Lastname Cognom 
Position Posició 
Firstseason Primer any NBA 
Lastseason Ultim any NBA 
High Alçada 
Weight Pes 
College Collegi 
Birthdate Data naixement 
 
 
3.2.3. Dimensió Team  
 
DIMENSIO : TEAM 
ATRIBUTS Descripció 
Team Equip 
Location Població 
Name Nom 
Leag Lliga 
 
 
3.2.4. Dimensió Coaches  
 
DIMENSIO : COACHES 
ATRIBUTS Descripció 
Coachid Codi entrenador 
Firstname Nom 
Lastname Cognom 
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3.3. Taules de Fets  
 
 
3.3.1. Regular Season 
 
Un cop analitzades les dades aportades per el nostre client SPORT 
WORLD, la taula de fets que ens permet proporcionar estadístiques 
sobre la REGULAR SEASON, ens queda:  
 
 

 
Figura 11 : Regular Season Star Schema 

 
 
 
 
 
S’escull un esquema en forma de estrella (STAR SCHEME) per a la 
seva senzillesa a l’hora de formular les consultes.  
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3.3.2. Playoffs 
 
Un cop analitzades les dades aportades per el nostre client SPORT 
WORLD, la taula de fets que ens permet proporcionar estadístiques 
sobre els PLAYOFFS, ens queda:  
 
 

 
Figura 12 : Playoffs Season Star Schema 

 
 
 
S’escull un esquema en forma de estrella (STAR SCHEME) per a la 
seva senzillesa a l’hora de formular les consultes.  
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3.3.3. All-Star Games 
 
Un cop analitzades les dades aportades per el nostre client SPORT 
WORLD, la taula de fets que ens permet proporcionar estadístiques 
sobre els ALLSTAR GAMES, ens queda:  
 
 

 
Figura 13 : AllStar Star Schema 

 
 
 
 
S’escull un esquema en forma de estrella (STAR SCHEME) per a la 
seva senzillesa a l’hora de formular les consultes.  
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3.3.4. NBA Drafts 
 
Un cop analitzades les dades aportades per el nostre client SPORT 
WORLD, la taula de fets que ens permet proporcionar estadístiques 
sobre els DRAFTS, ens queda:  
 
 

 
Figura 14 : Draft Star Schema 

 
 
S’escull un esquema en forma de estrella (STAR SCHEME) per a la 
seva senzillesa a l’hora de formular les consultes.  
 
 
 
3.3.5. Dream Team 
  
En aquest cas, a l’hora d’escollir els nostres DREAM-TEAMS i d’acord 
a l’anàlisi de requeriments, treballaríem sobre les dades que 
obtindrem a la REGULAR SEASON FACT y els PLAY OFF FACT.  
 
També buscarem les dades a partir de la posició que ocupen els 
jugadors en el camp :  
 
   . G : GUARD > BASE 
   . F : FORWARD > ESCOLTA 
   . C : CENTER > PIVOT 
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i de cada un de les posicions hi aportarem :   
 

G : 1 JUGADOR F : 2 JUGADORS C : 2 JUGADORS 
 
3.3.6. Conclusió 
 
Com a tot projecte de DATAWAREHOUSE, el disseny del mateix esta 
subjecte a la retroalimentació del mateix, ja que van sortint noves 
possibilitats de obtenció d’estadístiques i informació, i a les que hem 
d’estar preparats per donar-hi resposta.  
 
Tal com hem indicat el procés de ETL tindrà una importància cabdal a 
l’hora del disseny definitiu.  
 
 
 
 
 

3.4. ETL :  Extracció, Transformació i 
Carrega de les dades 
 

 
3.4.1. Introducció 
 
Una de les parts mes costoses en el disseny d’un magatzem de 
dades, tant en temps com en recursos, es l’extracció, transformació i 
càrrega de les dades.  
 
En el cas d’estudi, les dades ens han estat donades en una base de 
dades en  format ACCESS. Les passes que hem seguit ens han portat 
a convertir aquestes dades en llistes de dades en EXCEL, a on els 
hem manipulades i transformades. Un cop transformades, han estat 
carregades a l’Oracle XE mitjançant un import dels fitxers EXCEL en 
format .csv.  
 
 
3.4.2. Extracció 
 
El diari Sport World ens ha facilitat una base de dades ACCESS amb 8 
taules.  
 

• PLAYERS 
• TEAMS 
• COACHES_SEASON 
• DRAFT 
• TEAM_SEASON 
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• PLAYER_REGULAR_SEASON 
• PLAYER_PLAYOFFS 
• PLAYER_ALLSTAR 

 
D’aquestes 8 taules, tenim dues que conformen dues de les 
dimensions del magatzem de dades, son PLAYERS i TEAMS. A més a 
més, podem treure de la taula COACHES_SEASON, una de les altres 
dimensions: COACHES. 
 
El primer pas es obtenir la taula COACHES.  
 
Es evident que les taules PLAYER_REGULAR_SEASON, 
PLAYER_PLAYOFFS i PLAYER_ALLSTAR son dades històriques dels 
jugadors i la taula TEAM_SEASON son dades històriques dels equips. 
 
El següent pas es comprovar si els jugadors i els equips que figuren a 
PLAYER_REGULAR_SEASON, PLAYER_PLAYOFFS i PLAYER_ALLSTAR, 
figuren a les taules PLAYERS i TEAMS.  
 
S’entén també que els total de les dades de la taula 
PLAYER_REGULAR_SEASON en comparació amb les dades de la taula 
TEAM_SEASON haurien de ser força similars ( s’utilitza el terme força 
en lloc de totalment iguales, ja que les diferencies trobades son 
notables).  
 
Es detecta una repetició de dades important. A la taula 
PLAYER_REGULAR_SEASON, ens trobem que les jugadors que han 
jugat a dos equips a la mateixa temporada, tenen les dades doblades. 
S’eliminen aquests registres.  
 
Es detecta que no es disposen de les dades dels entrenadors dels 
partits dels PLAYOFF.  
 
A més a més, es troben petites errades puntuals, com un equip 
inexistent, un mateix jugador amb dos noms, etc. .  
 
Un cop eliminades i/o corregits certs registres, es preparen les dades 
que hauran de ser carregades al magatzem de dades. 
 
La manca de fiabilitat de les dades proporcionades, junt amb el fet de 
la mateixa història de l’NBA, lligues paral·leles, franquícies, etc, 
condiciones força el disseny definitiu 
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3.4.3. Transformació 
 
El següent pas consistirà a preparar les taules que conformen el 
nostre magatzem de dades.  
 
TEAMS 
 
La taula inicial queda transformada en :  :  
 

  
TEAMS 
Team 
location 
name 
leag 

 
A on Team2  ens ve donat amb la concatenació dels camps 
‘leag&team’ i team_name amb la concatenació de ‘location&” “&name’ 
 
Amb això traguem possibles repeticions i una sola clau primària 
 
 
PLAYERS  
 
La taula inicial venia donada per :  

TEAMS 
Team2 
Team_name 

PLAYERS 
Ilkid 
Player_name  
Position 
College 

 
 
PLAYERS 
Ilkid 
Firstname 
Lastname 
Position 
Firstseason 
Lastseason 
h_feet 
h_inches 
weight 
college 
birthdate 

 
A on aconseguim el camp player_name amb la concatenació de 
‘lastname &” “&firstname’.  
 
Amb això traguem possibles repeticions i tenim una sola clau 
primària.  
Guardem el camp Position, que ens permetrà confeccionar el nostre 
equip ideal, segons la posició del jugador.  
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COACH  
 
L’obtenim de la taula COACHES_SEASON i  ens queda 
 

COACHES 
Coach_id 
Coach_name 

 
Tal com esmentat anteriorment, no disposem dels entrenadors de la 
lliga ABA, lliga que va coexistir alguns anys amb la NBA.  
Inserim el registre “ZZZZZZZZ, Not avalaible”.  
També manquen les dades del any 2004.  
 
 
 
TIME 
 
Creem la taula TIME, amb el disseny :  
 

TIME 
Year 

 
I que conforma una de les dimensions principals.  
 
 
 
TAULES DE FETS 
 
El següent pas es preparar les taules que conformaran les taules de 
fets.  
 
Per un costat tenim que les taules PLAYER_REGULAR_SEASON, 
PLAYER_PLAYOFF i PLAYER_ALLSTAR tenen la mateixa estructura. Els  
unim i hi afegim un camp (ROL), a on indiquem si aquest registre 
correspon a la REGULAR SEASON (R), PLAYOFF (P) o ALLSTAR (A).  
 
Inserim a la taula TEAMS els 2 registres :  
 
 

Team2 Team_name 
East East Conference 
West West Conference  

 
Un cop efectuades les transformacions esmentades ens queda la 
taula PLAYER_TOTAL :  
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PLAYER_TOTAL 
Ilkid 
Year 
Rol 
Team2    
Gp 
Minutes 
Pts 
Dreb 
Oreb 
Reb 
Asts 
Stl 
Blk 
Turnover 
Pf 
Fga 
Fgm 
Fta 
Ftm 
Tpa 
Tpm 

 
 
I per un altre costat preparem la taula COACHES_TOTAL amb 
l’estructura:  
 

 
COACHES_TOTAL 
Coached 
Year 
yr_order 
Win 
Loss 
Rol 
Team2 

 
Si tenim en compte que un equip te un sol entrenador per equip, ens 
permet tenir les dades de partits guanyats i perduts tant per 
entrenador com equip.  
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DRAFT 
 
Hi guardem les dades a on el illkid del jugador també hi consta a la 
taula PLAYERS.  
 
 
 
CONCLUSIÓ 
 
 
Un cop efectuades l’extracció, manipulació i carrega de les dades 
(ETL), ens quyeden les taules : 
 

• PLAYERS 
• TEAMS 
• COACHES 
• TIME 
• PLAYER_TOTAL 
• COACH_TOTAL 
• DRAFT 

 
I amb les que poblarem el magatzem de dades 
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3.4.4. Càrrega 
 
Les taules abans definides son guardades en format .csv, quedant els 
fitxers :  
 
 
PLAYERS.csv 
TEAMS.csv 
COACHES.csv 
TIME.csv 
PLAYER_TOTAL.csv 
COACH_TOTAL.csv 
DRAFT.csv 
 
Mitjançant t el recurs Import d’Oracle XE, es procedeix a la càrrega 
de les dades al magatzem de dades, sota l’esquema i usuari NBA de 
l’ORACLE XE.  
 
 

3.5. Disseny Final 
 
 
Un cop arribats a aquest punt, ens manca redefinir les taules de fets i 
que son :  
 
  PLAYERS_FACT 
  COACH_TEAM_FACT 
  FRACT_FACT 
 
I amb les dimensions ja establertes abans de PLAYERS, TEAMS, 
COACHES i  TIME.  
 
El esquema escollit passa a ser de “GALAXY SCHEMA” 
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Figura 15 : NBA Galaxy Schema 
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4. CREACIO DE INFORMES  
 
4.1. Introducció 
 
 
Un cop posat en marxa el ORACLE XE i el ORACLE DISCOVERER, el 
que s’ha fet ha estat crear un compte d’usuari a on importar les dades 
ja transformades.  
 
Amb referència al ORACLE DISCOVERER, utilitzant el ORACLE 
ADMINISTRATOR es crea una EUL (End User Layer). Un cop creada la 
EUL, ens permet treballar amb al ORACLE DESKTOP i preparar els 
informes demanats.  
 
A dintra la EUL es munta una Business Area, que porta el nom de 
NBA.  
 
Dintre d’aquesta Business Area de nom NBA, es monten 3 carpetes 
complexes i es a on, des de el DISCOVERER DESKTOP es tindrà accés 
a les dades estadístiques de l’NBA.  
 
 

 
Figura 16 : Oracle Discoverer Administrator Carpetes 

 
 

41  



TFC Construcció i explotació d’un magatzem de dades 
sobre informació estadística de l’NBA 

 
 
 
 
 
Un cop analitzades les dades, extretes, transformades i carregades al 
nostre magatzem de dades, ha arribat l’hora de generar els informes 
que ens ha demanat el diari Sport World.  
 
 

4.2. Dades Jugador i Any 
 
En aquest cas treballem amb les dades de la carpeta complexa 
PLAYER INFORMATION.  
 
 
 

 
Figura 17 : Oracle Discoverer Desktop Player Worksheet 

 
 
 
 
Aquí hi trobem les dades corresponents al nombre de punts, partits 
jugats, rebots, etc; i percentatges d’encert en els llançaments.  
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4.3. Dades Equip i Any 
 
En aquest cas treballem amb les dades de la carpeta complexa 
PLAYER INFORMATION.  
 
 
 

 
Figura 18 : Oracle Discoverer Desktop Team Worksheet 

 
 
 
 
Aquí hi trobarem les dades corresponents al nombre de punts, partits 
jugats, rebots, etc; i percentatges d’encert en els llançaments. 

 
 
 

 
4.4. Dades partits guanyats i perdust per 
equips i entrenadors. 
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En aquest cas treballem amb les dades de la carpeta complexa 
COACH & TEAM INFORMATION.   
 
 
 

 
Figura 19 : Oracle Discoverer Desktop Coach Worksheet 

 
 
 
 
Aquí hi trobarem les dades corresponents al nombre de partits 
guanyats per equips. 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.5. Drafts 
 
En aquest cas treballem amb les dades de la carpeta complexa DRAFT 
INFORMATION.  
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Figura 20 : Oracle Discoverer Desktop Draft Worksheet 

 
 
 
 
En Ray Epss quan va ser seleccionat i de quina universitat. 
 
 
 

4.6. Dream Team 
 
 
En aquest cas treballem amb les dades de la carpeta complexa 
PLAYER INFORMATION.  
 
Primer mostrem 3 pantalles a on trobem informació sobre els 
jugadors que han fet més punts, segons la seva posició. 
 
D’aquí en traurem un primer equip.  
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El següent pas mostrarem una pantalla a un traurem el criteri de la 
posició. Escollirem els 5 jugadors que han fet mes punt a la història 
de l’NBA.  
 
 
 

 
Figura 21 : Oracle Discoverer Desktop Dream Team Worksheet 1 
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Figura 22 : Oracle Discoverer Desktop Dream Team Worksheet 2 

 

 
Figura 23 : Oracle Discoverer Desktop Dream Team Worksheet 3 

 
 

47  



TFC Construcció i explotació d’un magatzem de dades 
sobre informació estadística de l’NBA 

 
 
 
La millor defensa es el millor atac. Qui fa més punts probablement 
serà qui guany el partit.  
Seleccionem els que han fet met punts, però segons el lloc : 1 base, 2 
pivots i 2 escoltes 
 
BASE : MICHAEL JORDAN 
ESCOLTES : KARL MALONE – JULIUS ERVING 
PIVOTS : KARIM ABDUL-JABAAR – WILT CHAMBERLAIN 
 
 
Tal com comentat abans, ara escollirem un segon equip, eliminant el 
criteri de la posició 
 
 

 
Figura 24 : Oracle Discoverer Desktop Dream Team Worksheet 4 

 
 
Els jugador escullits son : KARIM ABDUL-JABAAR, KARL MALONE, 
MICHAEL JORDAN, WILT CHAMBERLAIN i JULIUS ERVING. 
 
ELS MATEIXOS JUGADORS !!!!!!!!  
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5. CONCLUSIONS 
 
La realització del projecte Construcció i explotació d’un 
magatzem de dades sobre informació estadística de l’NBA ha 
significat la possibilitat de portar a terme un projecte a on bolcar els 
coneixements adquirits  durant un quants anys i desenvolupar un 
projecte de caire professional.  
 
Es un motiu de satisfacció arribar fins aquest punt, ja que s’han 
aconseguit els objectius fixats al inici del projecte.  
 
Actualment estem vivint una embranzida important del mon dels 
magatzem de dades, degut al potencial d’informació que hi trobem. 
Tant des de el mon de la empresa (conèixer quines son les 
preferències dels clients segons el seu historial de compres i segons 
quines zones), fins al món del esport (a l’hora de fer un fitxatge, 
saber quins sons els millors percentatges d’encert cara a cistella).  El 
fet de tenir l’oportunitat de desenvolupar-ne un, permet conèixer 
millor quines son les necessitats dels nostres possibles clients.  
 
Com a molts projectes, sempre es queda una mica curt de temps, o 
vies noves sense explorar.  En el capítol  següent es donen unes 
quantes línies d’actuació a desenvolupar en el futur.  
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6. LÍNIES D’EVOLUCIÓ FUTUR 
 
 
Quan una empresa o una societat, la que sigui, munta un magatzem 
de dades, aprofita per fer ordre i neteja al sistema de gestió 
informàtica de la mateixa.  
 
Una dels problemes mes importants que he trobat a l’hora de muntar 
el magatzem de dades ha estat la fiabiliat de les dades que ens han 
facilitat.  
 
Una de les possibilitats sospesades a l’hora de extraure les dades era 
la de fer un DATALINK amb la base de dades proporcionada (MS 
ACCESS) amb la base de dades de ORACLE. Però degut al nombre de 
dades a manipular, s’ha preferit fer el treball des de el MS Excel. Un 
cop aquestes dades han estat extretes i transformades, s’han carregat 
mitjançant una connexió OCDB a la base de dades creada a ORACLE.  
 
Una tasca futura a efectuar seria la de adequar la introducció de les 
dades dels periodistes del Sport World a una sèrie de formularis, de 
tal forma que, una vegada aquesta dades fossin bolcades a la seva 
base de dades, fos fàcil establir un DATALINK amb el Magatzem de 
dades i la seva recarrega automàtica.  
 
Una altre tasca futura seria la ampliació dels informes a realitzar, des 
de conèixer el  nombre de jugadors nascuts al 1960.  
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7. GLOSSARI  
 
 
DATAWAREHOUSE : Es un magatzem de dades orientades a un 
domini, , integrat, no volàtil, que varia en el temps i que ens ajuda a 
la pressa de decisions. 
 
DIMENSIONS : Son els elements rellevats a estudiar. En el nostre 
cas son els jugadors (players), equips (teams), entrenadors 
(coaches). 
 
ATRIBUTS : Son dades particulars e cadascuna de les dimensions (a 
la dimensió Players, un atribut es el nom del jugador)  
 
INDICADORS : Son les dades que son analitzades (per exemple, els 
punts assolits per un equip durant tota una temporada). 
 
STAR SCHEMA : Es el sistema mes senzilla de representació d’un 
magatzem de dades,  amb la taula de fets al mig i les dimensions als 
costats.  
 
GALAXY SCHEMA : Varis Star Schemas, amb dimensions comunes.  
 
ORACLE : Multinacional informàtica, de la que utilitzem la seva 
ORACLE DEVELOPER SUITE i la seva BASE DE DATOS ORACLE 10g 
EXPRESS EDITION. 
 
MICROSOFT : Multinacional informàtica, de la que utilitzem la seva 
OFFICE SUITE.  
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9. ANNEXOS  
 
 
 

9.1 IMPORTACIÓ DE DADES 
 
Un cop posat en marxa el ORACLE XE i el ORACLE DISCOVERER, el 
que s’ha fet ha estat crear un compte d’usuari a on importar les dades 
ja transformades.  
 
Amb referència al ORACLE DISCOVERER, utilitzant el ORACLE 
ADMINISTRATOR es crea una EUL (End User Layer). Un cop creada la 
EUL, ens permet treballar amb al ORACLE DESKTOP i preparar els 
informes demanats.  
 
Mitjançant l’aplicació EXP.EXE, es crea un doble fitxer .DMP a on son 
bolcades les dades del magatzem de dades i de la EUL.  
 
Per tornar passar aquestes dades a ORACLE XE i muntar de nou la 
EUL, caldrà utilitzar l’aplicació IMP.EXE, a on els paràmetres a posar 
son:  
 

Per l’ORACLE XE  NBA/NBA@XE 
Per la EUL   MANEL/JOFRA@XE  

 
 
A dintre la EUL es munta una Business Area, que porta el nom de 
NBA.  
 
Dintre d’aquesta Business Area de nom NBA, es munten 3 carpetes 
complexes i es a on, des de el DISCOVERER DESKTOP es tindrà accés 
a les dades estadístiques de l’NBA.  
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