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Introduccio

L’enginyeria del programari compren els metodes i les tecniques que es fan
servir en el desenvolupament professional de programari; és un camp molt
ampli, del qual aquesta assignatura només preveu una part. De les tecniques
de programacio, se’n tracta en diverses assignatures que els estudiants cursen
abans que aquesta. Fls temes que no formen part de I’elaboraci6 de programari
en sentit estricte, com ara la gestié de projectes i la prova, s’estudien en una
altra assignatura, i també el disseny de bases de dades. 0

L’enginyeria del programari consta principalment de dues famfilies de tecniques:

e Les estructurades, cronologicament les més antigues, que s’estudien en una

assignatura posterior.

e Les orientades a objectes (OO), que constitueixen la part principal d’aques-

ta assignatura, amb les exclusions esmentades.

La resta de I'assignatura és una introduccio a I'enginyeria del programari, una
introduccio necessaria, ja que és la primera assignatura que s’estudia en la qual

es considera l’enginyeria del programari des d'una perspectiva general.

La tecnologia d’elaboraci6 de programari orientat a objectes ha tingut la major
part del seu desenvolupament de 1985 enca. Com sol passar amb cada nova
tecnologia, al principi apareixen moltes técniques alternatives i el pas del
temps comporta que moltes d’aquestes s’abandonin i només en resti una o al-
gunes que esdevenen un estandard, oficial o de fet. Sembla que la tecnologia
orientada a objectes ha arribat fa molt pocs anys a aquesta situacio, si més no
pel que fa al model basic, del qual hi ha I’estandard anomenat UML, ja molt

ampliament acceptat i utilitzat; aquest és el model que fem servir. 0

A més del model utilitzat, un altre aspecte fonamental del desenvolupament
de programari és el metode, ja que si ens servim del mateix model ens podem
imaginar molts metodes diferents que empren les notacions del model en un
altre ordre o per a altres proposits diferents. A diferencia del cas del model ba-
sic, és poc probable que s'imposi un metode com a estandard; a tot estirar es
pot establir com a estandard legal la presentacié d’'una determinada documen-
tacio elaborada segons un model fixat, perd la manera com es treballi per a ela-

borar-la sempre tindra un marge de llibertat ampli.

En aquesta assignatura s’ha optat per seguir un metode inspirat en I'anomenat
Rational Unified Process, perque aquest és bastant elaborat i coherent i, a més, ha
estat desenvolupat essencialment pel mateix equip que va desenvolupar UML,

fet que dona una certa garantia de coheréncia entre el metode i el model.
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Es pot considerar que aquesta assignatura té una part basica, un nucli i una

cloenda: 0

La part basica compren uns coneixements fonamentals, que sé6n el modul
“Introducci6 a l’enginyeria del programari O0O”, dedicat als conceptes ge-
nerals de I’enginyeria del programari; i el modul “UML (I): el model estatic”
i el modul “UML (II): el model dinamic i d’implementaci6”, dedicats a
UML.

El nucli de I'assignatura el constitueixen els moduls “Recollida i documen-
tacio de requisits”, “Analisi orientada a objectes” i “Disseny orientat a ob-
jectes”, dedicats a la recollida i documentacié de requisits, 'analisi i el

disseny, respectivament.

La cloenda és el modul “Introducci6 al programari distribuit”, que déna
una visio general de la tecnologia del programari distribuit orientat a ob-
jectes, tema que déna ocasi6 d’introduir no solament la problematica i les
técniques directament lligades a la distribuci6 del programari, sin6 també

conceptes que tenen un camp d’aplicacié més ampli.
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Objectius

L’objectiu general de I’assignatura és que els estudiants aprengueu a desenvo-
lupar programari orientat a objectes, a partir d’'uns coneixements previs solids
sobre la programaci6 orientada a objectes; aquest objectiu es concreta en els

seguents:

1. Adquirir un coneixement general de ’enginyeria del programari i la seva

problematica.

2. Assimilar el concepte de cicle de vida en general i de cicle de vida iteratiu i
incremental, amb el del Rational Unified Process com a exemple.

3. Coneixer UML com a model general orientat a objectes.

4. Aprendre a dur a terme la recollida de requisits, ’analisi i el disseny de pro-

gramari en forma orientada a objectes emprant UML.

5. Aprendre a fer I'analisi de les tasques dels usuaris i el disseny de la interficie

d’usuari.

6. Adquirir una visio de tipus introductori de la tecnologia d’objectes distribuits.
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Continguts

Modul didactic 1

Introduccioé a ’enginyeria del programari OO
Benet Campderrich Falgueras (0,3 credits)

1. Que és I'enginyeria del programari

2. El cicle de vida del programari

3. Desenvolupament estructurat i desenvolupament OO
4. Les eines CASE

5. L’OMG i 'UML

Modul didactic 2

UML (I): el model estatic

Benet Campderrich Falgueras; Recerca Informatica, SL (0,8 credits)
. Concepte de model estatic i de diagrama de classes

. Classificadors

. Paquets

. Classe i conceptes afins

. Representaci6 dels objectes

. Relacions entre classes

NN ok W N =

. Comentaris i restriccions

Modul didactic 3

UML (II): el model dinamic i d’implementaci6

Benet Campderrich Falgueras; Recerca Informatica, SL (0,8 credits)
1. Fl diagrama d’estats

2. El diagrama de casos d'is

3. Els diagrames d’interaccio

4. El diagrama d’activitats

5. Els diagrames d’implementacio

Modul didactic 4

Recollida i documentacio de requisits

Benet Campderrich Falgueras (0,6 credits)

1. Els requisits

2. Fonts d’informaci6

3. Passos de la recollida i documentaci6 de requisits

4. La recollida i documentacid de requisits de la interficie d’usuari
5. Exemple



© Universitat Oberta de Catalunya * XP00/05007/00298 7 Enginyeria del programari |

Modul didactic 5

Analisi orientada a objectes

Benet Campderrich Falgueras; Recerca Informatica, SL (1,5 credits)
. El paper de I’analisi

. Paquets d’analisi i paquets de serveis

. Revisié dels casos d’as

. Especificaci6 de les classes d’analisi

. Especificaci6 formal dels casos d’ts

. Analisi de la interficie d’usuari

NN ke W N =

. Exemple

Modul didactic 6

Disseny orientat a objectes

Benet Campderrich Falgueras; Recerca Informatica, SL (1,5 credits)
. El paper del disseny

. La reutilitzaci6

. El disseny arquitectonic

. Disseny dels casos d’'as

. Revisi6 del diagrama estatic de disseny
. Disseny de la persisténcia

. Disseny de la interficie d’usuari

. Disseny dels subsistemes

O 0 N O O b N =

. Exemple

Modul didactic 7

Introduccié al programari distribuit
Benet Campderrich Falgueras (0,5 credits)

. Entorns distribuits i entorns oberts

. Entorns client / servidor classics

. Entorns amb middleware: CORBA

RMI

. Documents compostos distribuits: DCOM

. Desenvolupament de programari distribuit
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