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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras)

Kpax es una red social, que implementa un sitio web donde poder encontrar
juegos, los cuales tienen en su definicion algin propoésito educativo o que
permiten mejorar ciertas habilidades personales. Esta construida mediante
maédulos con la aplicacién de licencia libre Elgg.

Con este proyecto se pretende implantar Kpax en la dltima version de la
aplicacién Elgg, que corresponde a la 2.1.1 en el momento de escribir este
documento. Las versiones con las que se inicid el trabajo original, hace ya
algunos afios, estan discontinuadas. Cualquier mejora implica un gran
esfuerzo, muchas horas de trabajo y tiene una curva de aprendizaje elevada.
El objetivo final de este trabajo es que todos los mddulos relacionados con
Kpax se puedan instalar y estar operativos, en Elgg 2.1.1 haciendo las
modificaciones necesarias para ello.

Para llegar a ese objetivo se plantea crear un sistema, que partiendo desde
cero, instale todo lo necesario mediante un script, configurando lo minimo
posible de forma manual. Una vez preparado, pasar a montar los diferentes
modulos de Kpax (modificados), para que finalmente esté totalmente operativa
la aplicacion y preparada para futuros proyectos.

Siguiendo el procedimiento documentado en este trabajo se llega al resultado
planteado y se finaliza con un sistema tal y como se habia disefiado.




Concluir comentando que Kpax es una aplicacion que ofrece numerosas
posibilidades para el desarrollo de futuros proyectos y que ha sido muy
interesante el poder aplicar lo aprendido en el master.

Abstract (in English, 250 words or less):

Kpax is a social network that implements a web site where you can find games,
which have in defining an educational purpose or that improve certain personal
skills. It is built using modules with the free license application Elgg.

This project is intended to implement Kpax in the latest version of the
application Elgg, corresponding to 2.1.1 at the time of this writing. Versions with
the original work began, some years ago, they are discontinued. Any
improvement involves a great effort, long working hours and has a high learning
curve. The ultimate goal of this work is that all Kpax related modules can be
installed and be operational in Elgg 2.1.1 making the necessary changes to it.

To reach this goal it is proposed to create a system which, starting from zero,
install everything needed by a script, setting the minimum possible manually.
Once prepared, pass to ride the different modules Kpax (modified), so that the
application is finally fully operational and ready for future projects.

Following the procedure documented in this paper reaches the proposed
outcome and ends with a system as it was designed.

Conclude by saying that Kpax is an application that offers numerous
possibilities for the development of future projects and has been very
interesting to apply what | learned in the master.




Resumen del Proyecto.

Este proyecto nace con la necesidad de actualizar la red social Kpax [1], en cuyo sitio
web se dan de alta juegos que tienen un propésito educativo y que ha sido desarrollada
por personal de la UOC, tanto docente como alumnado.

El primer objetivo del proyecto sera crear un entorno en el que se utilicen todas las
tltimas versiones del software base, siendo este, el sistema operativo (Linux), el
servidor web Apache [2], el gestor de la base de datos MySQL [3] o lenguajes como
PHP [4].

El siguiente objetivo es el implementar el nicleo sobre el que se asienta Kpax, el cual
aporta la funcionalidad principal. Se utiliza Elgg [5] que es una aplicacién de licencia
libre que permite crear redes sociales. Actualmente la version de Elgg utilizada en la
aplicacion Kpax es la version 1.6, siendo bastante antigua, por lo que se quiere pasar a
la tltima disponible, que en el momento de desarrollar este trabajo es la 2.1.1.

La aplicacion Elgg mas los médulos? [6] incluidos en el producto y los propios de Kpax,
hacen posible la red social Kpax.

El objetivo principal y final de este proyecto es migrar la red social Kpax a Elgg 2.1.1,
con una adaptacion inicial de los 5 modulos principales de la version 1.0 de Kpax [7].

e Kpax; mbédulo principal de la aplicaciéon desarrollado por la comunidad
universitaria.

e Theme_Kpax; modulo que permite cambiar el tema utilizado por defecto en Elgg
a uno propio para Kpax. Desarrollado por la comunidad universitaria para Kpax.

e Logirequired; médulo que permite deshabilitar ciertas opciones de la pagina
principal, antes de hacer el inicio de sesion. Esta desarrollado por la comunidad

Elgg.

e Apiadmin; moédulo que permite gestionar las claves “API” utilizadas por la
aplicacion. Desarrollado por la comunidad Elgg.

e HTML5; médulo que permite utilizar la funcionalidad html 5. Desarrollado por la
comunidad Elgg.

1 Médulo; en toda la documentacion de elgg se utiliza el concepto “plugin”.
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1. Introduccion.

La Universitat Oberta de Catalunya (en adelante UOC), cuenta con una aplicacion web de
propodsito educativo llamada Kpax 1.0. Este proyecto fue iniciado en 2011 con el objetivo de
crear una red social para el aprendizaje, donde se diesen de alta juegos con la caracteristica
comun de que estos tuviesen alguna funcidon educativa en su desarrollo o lo que es lo mismo
gue entre su jugabilidad contasen con ciertos aspectos que obligasen al jugador a mejorar,
potenciar o entrenar cualidades propias.

Kpax 1.0 fue desarrollado sobre la aplicacién Elgg, mas los correspondientes médulos, creados
principalmente en PHP y J2EE (Java con web services).

En su configuracién inicial Kpax se compone de lo mostrado en la siguiente figura.

Web Server Widget/App

Motor

Seguretat

Directori Xarxes Monitor Gestié Usuaris i

Grups

Publicacié i Registre

BD
Interna

Figura 1 Arquitectura Kpax
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Elgg es el motor de la red social que en su versién 1.6, dota de toda su funcionalidad "nucleo" a
la aplicacion web Kpax 1.0. La citada versién de Elgg, es de aproximadamente de agosto del
2009 y sobre esta se han ido desarrollando los diferentes médulos de Kpax. Estos son propios
del personal de la universidad, tanto docente como alumnado. Se considera que actualmente
tienen una integracion muy compleja y que cada mddulo implica muchos cambios, como para
seguir utilizando o ampliando esa infraestructura. Hay que considerar también que la curva de
aprendizaje se vuelve cada vez mas compleja en relacidn directa con los dos conceptos
mencionados.

Por una parte la version de Elgg 1.6 es muy antigua y ya se encuentra discontinuada por lo que
no se publican mejoras ni para ella ni para los médulos. Por otra parte se han hecho muchas
modificaciones a los diferentes componentes de la aplicacion Kpax que han supuesto que el
proyecto se ha vuelto inmanejable y muy complejo. Para solucionarlo se quiere implementar
una nueva version de Kpax, con la correspondiente adaptacién de toda la funcionalidad
existente. Se pretende también que la siguiente versidon de Kpax siga haciendo uso de llamadas
a servicios remotos utilizando para ello Api’s REST [8] y devolviendo ficheros JSON [9]. Ofrecer
también otras posibilidades, como por ejemplo que el servidor esté conectado a una nueva
base datos en MongoDB [10], conteniendo toda la informacidn de la aplicacién Kpax 2.0.

Asi y por lo comentado, el objetivo final es implementar una nueva red social, denominada
"Kpax 2.0", en la que todos sus componentes y mddulos estén actualizados, se implementen
otras tecnologias y pueda servir de base para futuros proyectos. La idea general de construir la
base de la aplicacion, desarrollando los diferentes médulos que la componen independientes
unos de otros en la medida de lo posible.

Es importante detallar que el objetivo principal de este proyecto es adaptar una serie de
mddulos a la nueva versién del motor de red social. A continuacién se explica, de forma
genérica qué es un mdodulo y de que se compone ya que es un concepto ampliamente utilizado
a lo largo del documento.

Los mdédulos son componentes software que pueden modificar el comportamiento de Elgg y
anadir nuevas funcionalidades. Como ejemplo se puede destacar el propio Kpax, que gracias a
un determinado nimero de mddulos se crea un sitio web para facilitar un lugar de encuentro
donde ubicar juegos con un contenido educativo.

Los mddulos se pueden obtener principalmente en tres sitios, en la propia comunidad Elgg [6],
en Github [11] o en sitios de terceros. Evidentemente también se pueden desarrollar a medida.

Los mddulos se pueden clasificar en funcion de su cometido, como los que afiaden alguna

funcionalidad nueva, los que modifican el entorno grafico (temas), los que modifican o afiaden
paquetes de idioma, etc...
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La estructura de un modulo [12] consiste en una carpeta con el nombre de este y un minimo de
dos ficheros. El fichero manifest.xml, donde se encuentra informacién del propio mdédulo y el
fichero start.php con el cédigo minimo necesario para poder ejecutarlo.

A continuacién se puede ver la estructura de directorios raiz de 2 médulos.

Index of file:///var/www/html/elgg-2.1.1/mod/kpax/

# Up to higher level directory

Name

& actions

i languages

i lib
manifest.xml

& pages
start.php

i views

Figura 2 Estructura directorio médulo Kpax

Index of file:///var/www/html/elgg-2.1.1/mod/groups/
# Up to higher level directory

Name

[ actions

| composer.json

&l graphics
icon.php

I languages

s lib
manifest.xml
start.php

[ tests

& upgrades

[ views
views.php

Figura 3 Estructura directorio médulo groups
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La instalacion de un médulo, en su forma basica, pasa por descargarlo de donde corresponda,
copiarlo en la carpeta /mod de la instalacidn de Elgg, verificar que se considera correcto en la
pagina de administracién y si es asi, activarlo.

Todo el desarrollo del proyecto se detalla en este documento, que se estructura de la siguiente
forma:

e Capitulo 1; esta introduccidn al proyecto.

e Capitulo 2; Estudio de la viabilidad, donde se consideran el conjunto de necesidades
planteadas para establecer primero qué problema se pretende resolver y si el proyecto
se puede llevar a cabo, teniendo en cuenta las diferentes soluciones existentes y los
recursos de los que se dispone.

e Capitulo 3; Analisis del sistema, para estudiar las necesidades que se quieren satisfacer
en el proyecto, con el fin de describir detalladamente la solucién tecnoldgica establecida
en la fase anterior. También se especificardn las interfaces de usuario que permitiran a
estos interactuar con el sistema.

e Capitulo 4; Disefio del sistema, para realizar el disefio tecnolégico de la solucion,
proponiendo una arquitectura global de esta y estudiando cada uno de los casos de uso
existentes.

e Capitulo 5; Desarrollo, se construye el sistema, a partir de sus subsistemas, que
compone el proyecto de una forma ordenada, teniendo en cuenta temas como el
entorno de desarrollo utilizado, documentacién generada, etc...

Se aplica la metodologia adecuada en funcion de necesidades.
Se considera que este apartado también cubre la fase de implantacidn del sistema ya
gue por el tipo de proyecto que es, son equivalentes.
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2. Estudio de viabilidad

Se considera el conjunto de necesidades planteadas para establecer primero qué problema se
pretende resolver y si el proyecto se puede llevar a cabo, teniendo en cuenta la solucidn
existente y los recursos de los que se dispone.

2.1.Establecimiento del alcance del sistema

La Universitat Oberta de Catalunya (UOC) es una universidad a distancia que ofrece numerosos
estudios en diferentes ambitos. Dentro del darea de estudios de informatica y multimedia hay
diferentes proyectos desarrollados por personal docente, externo o alumnos.

Uno de esos proyectos es la red social “Kpax”, la cual se cred con el objetivo principal de
ofrecer una herramienta que reuniese las potencialidades que ofrecen los juegos (serios) [13]
como herramientas para el aprendizaje informal y la gamificacion como herramienta para la
motivacion de usuarios (segun definicion de Daniel R.T., uno de los creadores de la aplicacion).
También tiene el propdsito de que el personal de la universidad o relacionado con ella, pudiese
desarrollar o poner en priactica lo visto en sus estudios.

Esta aplicacién y con el paso del tiempo se ha ido ampliando de diferentes formas, llegando a
un estado en el que ya practicamente resulta inviable hacer alguna modificacién sin que se
tenga que invertir mucho tiempo y modificar muchos componentes.

Con el fin de que la UOC, pueda seguir haciendo uso de esta aplicacién para sus fines
educativos u otros que considere, ha decidido renovar la misma a partir de los siguientes
objetivos:
e Todo el software utilizado tiene que seguir teniendo licencia libre.
e Dentro de la medida de lo posible se tiene que utilizar las Ultimas versiones de los
productos.
e Se tiene que migrar a la nueva versidn, todo el cédigo de los mddulos principales de la red
Kpax.

A nivel econdmico no se requiere gasto alguno en principio ya que se quiere gestionar como un
proyecto de software libre.
A nivel técnico se tienen las necesidades totalmente cubiertas ya que todo el personal
implicado tiene los conocimientos necesarios para afrontar la migracion sin problemas.
A nivel legal no se encuentran problemas ya que todo estd bajo normativa de uso de licencias
libres.
A nivel operativo la Unica necesidad es dejar operativo el entorno en las ultimas versiones de
cada uno de los productos.
Este proyecto afecta a otros como:

e Migracién de servicios en Java.

e Migracién de base de datos a MongoDB.
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2.2.Estudio de la situacion actual

Dentro de este apartado se estudia el estado del sistema actual y se hace un primer diagndstico
del mismo, para ello se solicita toda la informacién necesaria a los responsables y consultores
de la aplicacion.

La informacion facilitada se puede dividir en tres grandes partes, la primera de ellas hace
referencia a la plataforma utilizada con el software base correspondiente, la segunda al nucleo
sobre la que se asienta la aplicacién y la tercera a la propia aplicacion.

La plataforma base utiliza software libre, haciendo referencia a sistema operativo, servidor
web, gestor de base de datos o aplicaciones de desarrollo.

El nicleo sobre la que se asienta la aplicacién Kpax, corresponde a un motor de red social
creado por la comunidad de cédigo abierto, permite ampliar su funcionalidad mediante
madulos o extensiones. Se desarrolla principalmente en PHP aunque permite otros como Java.

La aplicacion Kpax se compone también de diferentes mddulos creados en PHP, partiendo de
un principal, mas otros complementarios. Algunos de ellos han sido desarrollados por la
comunidad universitaria y otros por la comunidad Elgg.

Una vez analizada la informacidn obtenida en la descripcidn del sistema se llega a las siguientes
conclusiones que se comentan a continuacion.

e Todo el software base se encuentra obsoleto o desactualizados en referencia a las
versiones existentes.

e El motor de la red social es una versidn muy antigua que ya no permite mas
actualizaciones ni parches.

e En la revisidon del cédigo de los médulos principales se encuentra que ciertas partes
puedan estar obsoletas en funcién de implementarlos en nuevas versiones del
producto.

e Realizar cualquier posible cambio en el entorno actual implica numerosas
modificaciones en diferentes componentes.

e Se exige también un conocimiento muy elevado de cémo se ha desarrollado en su
conjunto por lo que limita su ampliacidn.
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2.3.Definicidn de los requisitos del sistema

Después de hacer un estudio y analisis a partir de la informacidn facilitada por los responsables
de la aplicacién, asi como la revisidn realizada al sistema, se establecen los siguientes requisitos
diferenciados por su funcionalidad.

A partir de los requisitos técnicos se establece una serie de mejoras que se deben cumplir en el
nuevo sistema. Por un lado todos los componentes software necesarios se tendran que
actualizar a la ultima versién posible, teniendo que ser estos compatibles con el motor de la red
social, utilizando la dltima versidon existente. En consecuencia de lo comentado se tendrd que
hacer una adaptacidn inicial de todos los mdédulos de la aplicacidon Kpax al nuevo sistema. En el
caso de que sea necesario de haran las correcciones necesarias en el cédigo.

En funcién de los requisitos operativos, se considera como principal que se tiene que mantener
las mismas caracteristicas y estructura (inicial) que existe en el sitio original.

Haciendo referencia a los requisitos legales, hay que establecer que la licencia de todos los
productos utilizados se tiene que enmarcar dentro del marco de GNU de la “Free Software
Foundation” [14] o equivalente.

Este proyecto no tiene requisitos econdmicos o por lo menos en un principio.
2.4.Estudio, valoracion y seleccion de la solucion

Al realizarse una migracion de versidon de producto no se contempla alternativas a la solucién
pedida ni valoraciones por cada una de ellas, por lo que se desarrollan estos apartados de
forma conjunta, siendo la solucidn elegida la que se comenta a continuacién. Se utiliza para ello
las ultimas versiones posibles, todas ellas cumpliendo el requerimiento de ser compatible en su
totalidad con la aplicacion del motor de la red social.

Por cada uno de los componentes hay que detallar lo siguiente.

e Se mantendra el sistema operativo con una determinada distribucién de Linux en una
versidon compatible con todos los componentes utilizados.

e El servidor web a utilizar serd nativo de Linux, cumpliendo las especificaciones y
configuraciones detalladas en el manual de instalacion de la aplicacién.

e Se mantiene el mismo gestor de base de datos en su versiéon mas actual, considerando
qgue se utilizara para el motor de la red social y no para la aplicacién Kpax, ya que se
quiere llevar esta a un servidor independiente en MongoDB que serd utilizado mediante
llamadas REST.
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e Se utilizardn los mddulos de lenguajes necesarios, segun los requerimientos del motor
de la red social.

e Se implementara la ultima version, en el momento de desarrollar este proyecto, del
motor de la red social.

e Se hard una adaptacién inicial de todos los mddulos necesarios para la aplicacidon Kpax,
modificando lo necesario para poder ejecutarlos en el nuevo entorno.

En resumen, tal y como se ha comentado anteriormente, se mantienen los mismos productos
pero en sus versiones mas actuales. Se mantiene la licencia libre, por lo que su valoracidn
econdmica es cero y la configuracidn general de todos los productos implicados es equivalente.
En este caso se cumplen los requisitos funcionales y técnicos definidos al respecto.
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3. Andlisis del sistema

En este capitulo se estudian las necesidades que se quieren satisfacer en el proyecto, con el fin
de describir detalladamente la solucion tecnolégica establecida en la fase anterior. También se
especificardn las interfaces de usuario que permitiran a estos interactuar con el sistema.

3.1.Definicion del sistema

En este apartado se describen los requisitos exactos que cumplira el sistema, considerando
todos los puntos comentados anteriormente.

e Se requiere el utilizar las ultimas versiones del software, con la caracteristica comun a
todas ellas que sean compatibles con la aplicacidon del motor de la red social.

e Todos los productos tendrdn licencia libre ya que es uno de los objetivos a cumplir en el
propio proyecto.

e Es de obligado cumplimiento, como minimo, el mantener la misma funcionalidad que
existe en la version original.

Una vez establecido lo anterior, se cambia a la parte principal del proyecto, en la que se
implementan los diferentes médulos dentro del motor de la red social, lo cual se expone a
continuacion.

Se descarga de la comunidad Elgg, se adaptan y se instalan los siguientes médulos:

e El mddulo “Apiadmin” para la gestion de claves “API1”.

e El médulo “Loginrequired” para la modificacién de la pagina principal impidiendo
accesos no autorizados a partes de la aplicacidn sin el inicio de sesidn adecuado.

e El mddulo “htmlI5” para habilitar las caracteristicas relacionadas con HTML 5.

Se descarga del repositorio Github facilitado por la universidad, se adapta y se instalan los
siguientes médulos:

e El mddulo Kpax con la funcionalidad “Develop” incluida, siendo este el principal de la
aplicacion.

e El mdédulo Theme Kpax, utilizado para modificar el tema de Elgg, creando uno propio
para Kpax.
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Se considera un entorno tecnoldgico con unas caracteristicas como las que se especifican a
continuacion, cumpliendo los requerimientos anteriormente comentados.

e Se utiliza un sistema operativo Ubuntu Linux en su versiéon 15.10, la cual ha sido
confirmado que es totalmente compatible con Elgg y los diferentes componentes.

e Un servidor web Apache 2, seglin requerimiento de Elgg.

e Un servidor de base de datos MySQL 5+, seglin requerimiento de Elgg.

e Un servidor de PHP 5.5 +, seglin requerimiento de Elgg.

e El motor de red social Elgg 2.1.1.

Haciendo referencia a las normas y estandares a seguir, se establece que la implementacién de
todo el sistema se tiene que dar en tres grandes apartados. Cumpliendo estos, se habrd
conseguido que la aplicacion Kpax esté operativa con un minimo de funcionalidad.

Se comienza por el sistema operativo, descargado en versién “ISO” de la pagina de Ubuntu y
haciendo la instalacién inicial sin nada mas.

Se utiliza un script para instalar el resto de componentes necesarios, hasta dejar casi finalizada
la configuracién de Elgg.

Una vez establecida la configuracion final de Elgg, se copian los médulos Kpax, Theme_Kpax,
Apiadmin, Loginrequired y html5, segun el procedimiento comentado.

Se identifican los siguientes usuarios para la definicidn de requisitos y aceptacién de la solucién
final.

e Daniel R.T. como responsable que solicita el proyecto.

e Francisco Javier N.O. como responsable técnico del proyecto.
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3.2.Establecimiento de requisitos

Anadiendo la informacién facilitada por los responsables del proyecto, se establecen los
mismos requisitos que los comentados en el apartado anterior. Como el objetivo final del
proyecto es que cada médulo esté operativo, se tendran que hacer las correcciones necesarias
para que se pueda copiar en la carpeta de Elgg que los contiene, que se configuren
adecuadamente, que la aplicacion los considere adecuados y que se puedan activar, para
proporcionar su funcionalidad. Se tendran que instalar y configurar por este orden.

e El mdédulo Apiadmin

e El mddulo Loginrequired.

e El mdédulo HTMLS.

e El mddulo Kpax con la funcionalidad “develop”.

e El mdédulo Theme_Kpax.

3.3.Definicion de interfaces de usuario

No se considera en este proyecto ningun cambio a la aplicacion original por lo que se respeta la
funcionalidad. En el caso de los interfaces de usuario se mantienen los existentes que en lineas
generales estos son:

e Usuario administrador.

e Desarrollador.

e Usuario de la aplicacién.

Ya se ha comentado anteriormente que la aplicaciéon Kpax, tiene su propio tema el cual
modifica la pagina web que se habilita por defecto con Elgg.
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3.4.Especificacion del plan de pruebas

Una vez implementado el sistema y migrados los diferentes mdédulos principales, se hace una
serie de pruebas para confirmar el funcionamiento correcto. Todas estas pruebas se hardn con
el sistema totalmente implantado y en presencia de todo el personal implicado.

Unitarias; por las que por cada mdédulo se comprueba que carga correctamente en el sistema 'y
Elgg lo aprueba, se puede activar, no da errores y funciona como se le espera. La pruebas las
hace el encargado de la migracién asi como por el responsable del proyecto en caso de
considerarlo oportuno.

Integracion; por las que y en conjuncion con el resto de componentes se valida cada
componente de la migracién. Tanto el encargado de la migracion como el responsable del

proyecto hacen estas pruebas.

De sistema; por las que y en conjuncion con el resto de componentes se valida todo el sistema
en su conjunto. Es el responsable del proyecto el encargado de hacer estas pruebas.

De aceptacidén; por la que los responsables del proyecto validan la migracion.

En el anexo se adjunta una hoja de cdlculo para hacer el seguimiento de las diferentes pruebas.
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4. Diseno del sistema

Se realiza el disefio tecnoldgico de la solucidn y se propone una arquitectura global de esta,
estudiando cada uno de los casos de uso existentes.

4.1.Arquitectura

Se define la arquitectura del sistema como los diferentes componentes que forman parte de la
solucién. Tal y como se muestra en la imagen, la solucién se puede dividir en dos grandes
apartados, por un lado tenemos el cliente, donde se implementara toda la infraestructura de
Elgg / Kpax y por otro la parte servidora, donde se habilitaran los diferentes servicios remotos a
los que se accederd mediante llamadas REST con obtencidn de resultados en ficheros JSON. Con
esta arquitectura se consigue modularizar el sistema y hacer posible la independencia de unos
componentes con otros, siendo esto uno de los requisitos a cumplir.

LINUX
APACHE
ELGG

Api.admin. . Servicios

MySQL ., | Loginrequired Remotos
HTMLS
Theme_Kpax
Kpax

PHP
Parte Cliente Parte Servidora

Figura 4 Arquitectura l6gica Kpax

Segun se muestra en la figura para hacer posible KPAX 2, en su parte cliente, es necesario
contar con un servidor Linux (Ubuntu 15.10) al que se le afiade y configura Apache 2, MySQL 5+
y PHP 5.5. Con la instalacién y disposicion de Elgg 2.1.1 [15] mas los diferentes mddulos que
componen Kpax, se logra que esté operativa la aplicacién. Se muestra también las conexiones
entre los diferentes componentes, indicando si estas se producen a nivel local o no. En el caso
especial de la base de datos, se tiene que Elgg lo hard a nivel local a MySQL, pero Kpax lo hara a
nivel remoto por usar MongoDB (pertenece a otro proyecto).
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4.2.ldentificacion de subsistemas

Para facilitar la organizacion del proyecto y todos los componentes utilizados, se establece una
clasificacién alternativa en subsistemas que estén directamente relacionados. La imagen que se
muestra a continuacion lo detalla para la parte cliente, directamente relacionado con la
arquitectura del sistema.

Se establecen tres grandes subsistemas, el primero de ellos corresponde al sistema operativo y
todas las actualizaciones necesarias para que sea totalmente compatible con el motor de red
social. A continuacidn se establece el subsistema con el software necesario para la operatividad
del motor de red social, siendo el servidor web con Apache, la base de datos (local) con MySQL
y el intérprete de scripts con PHP. Se incluye también todas las actualizaciones necesarias y
configuraciones. Por ultimo se tiene el subsistema de red social con el componente principal
qgue corresponde a Elgg. A su vez y dentro de este, se establece el subsistema de Kpax con los
diferentes médulos que componen la aplicacion.

No se comenta nada de la parte servidora ya que no corresponde a este proyecto.

Subsistema Red

Social
Subsistema Sistema Subsistema l
Operativo Requerimientos Elgg

l

Subsistema Modulos
KPAX

l

Kpax

Apache
Ubuntu Linux MysaL Ther.ne_l(!:ax
PHP Apiadmin
Loginrequired
HtmlI5

Subsistema cliente

Figura 5 Organizacion en subsistemas
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4.3.Eleccion de las licencias mas adecuadas

A continuacion se detallan los diferentes componentes software utilizado, nombre, version y
licencia, cumpliendo los requisitos especificados en capitulos anteriores.

Componente Software Version Licencia

Sistema operativo Ubuntu Linux 15.10 GNU Public License

Servidor web Apache 2.4 Apache Software
License

Base de datos MySQL 5+ GNU Public License
(uso no comercial)

Interprete scripts PHP 5.5 PHP License v3.01
(Open Source License)

Motor red social Elgg 2.1.1 GNU Public License /
MIT License

Tabla 1 Software a utilizar

Los diferentes mddulos que componen la aplicacién Kpax, siguen un esquema diferente,
aunque el licenciamiento es equivalente. Se especifica en el autor, si corresponde este a un
modulo realizado especificamente para la aplicacion Kpax (UOC) o es un modulo genérico
realizado por la comunidad Elgg (sin especificar el autor real).

Médulo Version Licencia Autor

Kpax (modificado) 0.1.1 GNU Public License Universitat Oberta de
Catalunya

Theme_Kpax 0.1.1 GNU Public License Universitat Oberta de

(modificado) Catalunya

Apiadmin 1.0 GNU Public License Comunidad Elgg

Loginrequired 1.9.8 GNU Public License Comunidad Elgg

Html5 1.0 GNU Public License Comunidad Elgg

Tabla 2 M6dulos a implementar

Pagina 19 de 45




4.4.Requisitos de implantacion

Se establece como requisitos de implantacion como la instalacion de los diferentes
subsistemas, haciendo posible que con la finalizacién correcta de cualquiera de ellos se pueda
dar paso a la instalacién del siguiente.

Subsistema sistema operativo.

Dependiendo de la carga de usuarios se establece un servidor fisico o maquina virtual con al
menos un procesador, 2 GB’s de memoria RAM y conectividad de red. La instalacion del sistema
operativo se da a través de una ISO descargada de la web de Ubuntu y una vez hecho se tendra
gue actualizar a las ultimas versiones de todos los productos software instalados. Se considera
finalizado este subsistema cuando tanto el sistema operativo y las actualizaciones estén
ubicadas, corregidos los posibles problemas encontrados y verificada la conectividad de red,
principalmente a Internet.

Subsistema requerimientos.

Los requerimientos corresponden a aquellos componentes software que son necesarios segun
las especificaciones del motor de red social. Estos son el servidor web Apache, el sistema gestor
de base de datos en local MySQL y el intérprete de scripts PHP. Su instalacién se da a través del
comando “apt-get install producto”. De esta forma se consigue la ultima versidn posible con las
actualizaciones necesarias. Se considera finalizado este subsistema cuando se ha instalado y
configurado adecuadamente cada uno de los componentes siguiendo las directrices marcadas
en el manual de instalacion de Elgg.

Subsistema motor de red social.

El componente principal de todos los subsistemas comentados es el motor de red social que
corresponde con la aplicacién Elgg. Se descarga la ultima version de la web correspondiente, se
descomprime, se configura con las bases de datos en local necesaria y se crea el usuario
administrador. La finalizacidn de este subsistema se corresponde con el acceso a la pagina de
inicio de sesidon y el acceso mediante el usuario administrador.

Subsistema mddulos.

La funcionalidad de la aplicacién Kpax, se establece a través de la instalacién de un médulo
principal (Kpax) mas otros tantos complementarios. Como los que se van a montar
corresponden en su mayoria a los utilizados en la version anterior de Kpax, se hace un proceso
previo de comprobacién y posible correccién de cédigo. Este se corresponde con la descarga
del médulo, el copiarlo a la carpeta correspondiente de Elgg, ver si el sistema permite activarlo,
siendo asi se activara para comprobar si funciona correctamente y si no se tendra que corregir.
Se considera finalizado este subsistema cuando todos los mddulos relacionados con Kpax
funcionan adecuadamente.

Ya se ha comentado anteriormente que para facilitar la implementacion de los diferentes
subsistemas, se creara un script que automatizard todo el proceso, excluyendo la configuracion
final de Elgg y de los diferentes médulos de Kpax.
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5. Desarrollo / Implantacion del sistema

En este apartado se va a construir el sistema, a partir de sus subsistemas, de una forma
ordenada, teniendo en cuenta el entorno utilizado, documentacidn generada, etc...

Se aplicara una metodologia considerada adecuada en funcién de necesidades.

Se considera que este apartado también cubre la fase de implantacion del sistema ya que por el
tipo de proyecto que es, ambos apartados son equivalentes.

5.1.Planificacion de las actividades de integracidn del sistema

La planificaciéon de este proyecto se refleja en el diagrama de Gantt que se muestra a
continuacion. Se dan unas fechas aproximadas que pueden cambiar en funcién de necesidades.
Se indican con hitos las fechas importantes en las que se tiene que hacer entregas previamente
pactadas.

& SFUE .
» 4 [Entregs DOC Froyasts wizd] [Entrega Pian ds Trabaio] [Entrags Viaviidads Asitemal [Extrega DiseFo & Dasansiid] [Entrega Final Pri5sa] [Entroga implantas
T T T T T T T T T T T

T
wetn wei s et st 17 wetn e asen waat e 2 e a2 nanrs

R
| Begindate | Enddate [y’
22116 330716
33016 [ !
3/18/16 *

4116 hd
4/16/16

Figura 6 Diagrama de Gantt del proyecto

Por otro lado y para hacer un seguimiento del proyecto de forma adecuada, se pacta por todas
las partes seguir una metodologia del tipo agil [16]. A través de esta técnica se establecen
reuniones semanales en las que cada individuo del proyecto comenta qué ha hecho en la ultima
semana, con qué esta trabajando, posibles problemas que pudiese tener y qué tareas tiene
previstas para el futuro. Se consigue de esta forma que el proyecto avance y que no se quede
atascado en ninglin momento asi como que otros integrantes pudiesen ayudar en la resolucién
de tareas.

Como herramienta para el seguimiento del proyecto se va a utilizar Trello [17]. Esta permite

mediante la utilizacidn de fichas explicativas de cada unidad minima del proyecto, indicar en
qgué estado estd, quien la tiene asignada, comentarios, fechas, etc...
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En la siguiente imagen se muestra la web de Trello, después de hacer inicio de sesién y en la
que se ve el proyecto Kpax2.

o

@ @ | https://trello.com @ | [Q search

[@ Boards

¥ Starred Boards

£ My Boards

kPAX2 project Welcome Board

Create new board

Create a new team

Figura 7 Trello

Después de entrar en el citado proyecto ya aparecen todas las fichas asociadas y el estado de
cada una de ellas organizado por columnas o listas.

W @ kpax2 project | Trello  x
€ D

) @ | https://trello.com/b/plQF5vtA

- TO DO -
Add a card

@ Boards

+ nRubenvs @ 4

.+ Show Meny

kPAX2 project ¢ & Private

IDEAS

DOING NEARLY DONE - TEST PENDING DONE

Add a list

— —
NEXO Servidor & Cliente. Realizar
llamada basica REST

-—
Revisar Plugin KPAX

-—
Basic "Game Add Like' endpoint by
game_id

- [

Add a card

plugins migration from elgg 1.6 to
i)

o1 a
-—

Install new version of Kpax plugin
with developers tools.

° o1 8-

-—
Complex game ADD endpoint

= e1

-—
Upload to github Kpax plugins.

©

kPAX core migration from elgg 1.6 to =
211

-—
kPAX plugin addition and
configuration - errors report

v .R

-—
Node.js API and integration libraries
development

Vd\lu'dE,JS API and integration libraries
efiniton SERVER API documentation —

— e o5 .m Del a game by game_id
mySQL to MongoDB data base o1

migration

-—
User Del endpoint added

-—
SERVER database documentation

- an

-—
Revisar API Servidor

-—
Git upload Ubuntu (16.04 LTS)
installation and configuration script

Add a card

Add a card... Add a card

Figura 8 Pagina de trabajo de Trello

Para este proyecto se ha decidido crear diferentes listas. Se parte de una lista llamada “ideas”
en la que se se van creando tantas tarjetas como tareas a realizar que se creen como posibles
en el proyecto. Después hay otra columna donde se van indicando las diferentes tareas las
cuales ya han sido confirmadas por el grupo para hacer. En la siguiente lista ya se detallan las
tareas con las que estd trabajando cada componente del grupo. Por ultimo existe la columna
realizado donde se van dejando las diferentes tarjetas en las que la tarea asociada ha finalizado.
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La estructura de una tarjeta es bastante sencilla, pero a la vez muy potente ya que permite
reflejar, con mucha informacion, el estado de una tarea.

in list DONE &

Members Labels Add
ﬂ R + CLIENT S8 A Members
—E e decrrintion ¢ Labels
= Edit the description
[ Checklist
¢ Add Comment
@ Due Date
R
2 Attachment
@ =]
Actions
Send
- Move
‘= Activity = Copy
R Rubenvs moved this card from DOING to DONE Jun & at 9:07 PM @ Subscribe
p Rubenvs & Archive
It's OK.

Share and more

Jun 8 at 9:07 PM - Edit - Delete

r Rubenvs added Daniel Riera to this card Jun & at7:12 PM

Rubenvs joined this card Jun 8 at7:12 PM

Bl

Rubenvs added this card to DOING Jun 8 at 7:12 PM

Bl

Figura 9 Tarjeta Trello
En este proyecto se van a manejar diferentes versiones de cédigo, por lo que es necesario tener
un repositorio con todo ello que permita el trabajo en grupo [18]. Para ello se va a utilizar una
herramienta llamada Github. Se permite trabajar en local, para posteriormente subirlo a la web

al repositorio del grupo.

¢> Code Issues 0 Full requests o Pulse Graphs
Mods elgg http://kpax. uoc.es/elgg/

925 commits b 2 branches 0 releases %312 contributors

Branch: master Find file
[ isanchezramos Merge pull request #7 from Mynt/paich-6 = Latest commit 3e52cf8 on May 16 2012
elgg/mods Merge pull request #5 from Mynt/patch-4 4years ago
) README Update README
) README.md Update README.md
@ README.md

MODS ELGG PARA KPAX

Estos modulos son necesarios para el funcionamiento de kpax en la plataforma elgg.

+ loginrequired, oculta todas las paginas de Elgg, excepto las de inicio, registro y olvido del password, al usuario no
autenticado.

+ kpax, contiene los webservices necesarios para interactuar desde fuera con el servidor elgg interno

+ apiadmin, genera y gestiona los certificados para la autenticacion

+ likeKpax, gestiona las anotaciones ‘me gusta’ en los objetos kPax

Requisitos
Figura 10 Github
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5.2.Desarrollo

En este apartado se va a detallar la forma de implementar los diferentes subsistemas hasta
llegar al Ultimo en el que se dejara operativa la aplicacidon Kpax.

Subsistema “sistema operativo”.

Se crea una maquina virtual en Virtual Box con 1 procesador, 2 GB’s de RAM y un disco duro de
25 GB’s de almacenamiento variable.

0] Oracle VM VirtualBox Manager = B
e E(\,;\
e g; (23 Detalls Snapshots (2)
Mew Settings Discard Show
:
.@' Create Virtual Machine
|2008
=) Name and operating system
2008
Name: Kpax2
E Type: |Linux
]
version: |Ubuntu (54-bit)
29
" Memory size
G0 =
" 2048 5| MB
4MB 8192 MB
(25
& Hard disk
) Do not add a virtual hard disk
(®) Create a virtual hard disk now
() Use an existing virtual hard disk file
N2KSR2 SOL SHPSRV.vhd (Normal
v
Guided Mode Create Cancel

Figura 11 Creacién méaquina virtual

Una vez creada se indicara la ISO de Ubuntu Linux y se instalara.

%

ka Kpax2 [Running] - Oracle VM VirtualBox = ‘:'
File Machine View Input Devices Help

Ubuntu 15.10

B®& @0 =@ D@ B CRDRECHA
Figura 12 Instalacién Ubuntu Linux
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Se configurard el sistema en inglés y se contestara a las preguntas que va haciendo. Una vez
finalizado y reiniciado es necesario instalar la VBoxAdditions para la correcta comunicaciéon
entre la maquina virtual y el host que la aloja.

“VBOXADDITIONS_5.0.14_105127" contains software
intended to be automatically started. Would you like
to runit?

If you don't trust this location or aren't sure, press Cancel.

Cancel

Figura 13 Instalacién VBoxAdditions

Una vez realizado se reinicia el sistema de nuevo y se comprueba la conectividad a red, sobre
todo a Internet ya que es un requerimiento para poder continuar con la actualizacién del
sistema a partir del script y poder pasar al siguiente subsistema.

P

ruben@Kpax2: ax/script Install Elgg
ruben@Kpax2:~ en i LL Elgg$ sudo ./InstallElgg.sh

[sudo] password

Figura 14 Ejecucion script de instalacion

A continuacion se muestra los comandos utilizados en la actualizacion del sistema.

# Recomended total system update & upgrade
clear

echo “System Update”

apt-get update

read -rsp $'Press any key to continue...\n' -ni
clear

echo “System Upgrade”

apt-get upgrade

read -rsp $'Press any key to continue...\n' -ni
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Subsistema “requerimientos”.

Corresponde a la instalaciéon basica del servidor web Apache, el gestor de base de datos en local
MySQL vy el intérprete de PHP. Hay que indicar que durante la instalacién de MySQL pedira
contrasefa para el usuario administrador.

# Apache

clear

echo "About to Install Apache”

apt-get install apache2

read -rsp $'Press any key to continue...\n' -n1

# MysQL

clear

echo "About to Install MysQL"

apt-get install mysql-server

read -rsp $'Press any key to continue...\n' -nl

# PHP

clear

echo "About to Install PHP"

apt-get install php5 libapache2-mod-php5 php5-mysqlnd php5-gd
read -rsp $'Press any key to continue...\n' -n1

Para la configuracién de Apache, por un lado el permitir la utilizacién de la disposicidn indicada
en el fichero .htaccess (requerimiento de Elgg) y por otro la utilizacién de URL’s “amigables”
por parte del médulo rewrite.

# Config fetc/apache2/apache2.conf

# 'AllowOverride None' with 'AllowOverride All'

clear

echo "About to configure Apache”

sed -1 's/AllowOverride MNone/AllowOverride All/g' [fetc/apache2/
apache2.conf

# Configure Apache rewrite

a2enmod rewrite

service apache2 restart

read -rsp $'Press any key to continue...\n

-nl
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A continuacion se configurarda MySQL y se crearan varias tablas para Elgg. Se pedira la
contraseia del usuario administrador por lo que habra que facilitarla varias veces.

# Create MySQL Database & tables for Elgg

clear

echo "About to Create MySQL Database & Tables for Elgg"

mysql -u root -p -e "CREATE DATABASE elggDB;CREATE USER elgguser
IDENTIFIED BY 'elggpassword';GRANT ALL ON elggDB.* TO elgguser;”

mysgl -u root -p elggDB -e

"CREATE TABLE elggDB_access_collection_membership (user_guid int(11)
MOT NULL,access_collection_id int(11) MNOT NULL, PRIMARY KEY
(user_guid,access_collection_id)) ENGIME=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8§;
CREATE TABLE elggDB_access_collections (id int(11) NOT NULL
AUTO_INCREMENT,name text NOT NULL,owner_guid bigint(20) unsigned NOT

ML edit+a Aandd hiain+ 20Y unecdAanad NAT MINNIT REEAINT '"Mm' DDTMADY KEW

A partir de este momento ya estarad finalizado este subsistema. Para poder pasar al siguiente, se
tiene que haber confirmado que todo lo anterior se ha instalado y configurado correctamente y
no se han producido errores.
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Subsistema “motor de red social”.
Se sigue con la instalacidn a través del script, aunque la parte final se hace manualmente.
Se inicia con la descarga, directamente de la web de Elgg y la descompresidn en un directorio.

# Downloading Elgg and unzip

clear

echo "Downloading Elgg and unzip"

cd fvarfwww/f

wget http:/felgg.org/getelgg.php?forward=elgg-2.1.1.zip -0 elgg.zip > /
dev/null

unzip elgg.zip -d fvar/www/html > [fdev/null

rm elgg.zip

read -rsp $'Press any key to continue...\n' -ni

A continuacién se configuran sus parametros bdsicos, como la creacién del directorio de trabajo
para Elgg, un enlace del directorio a Kpax2 y el cambio de unos pardmetros en el fichero
settings.php.

# Setting data directory and writeable by the webserver (www-data =
Apache user).

echo "Setting data directory and writeable by the webserver"

mkdir -p /var/elggdata

chown www-data:www-data fvar/elggdata

# Make a link to Kpaxz
echo "Make a link to Kpax2"
ln -sf fvar/www/htmlfelgg-2.1.1 Jvar/www/html/kpax2

# Configure settings.php

echo "About to configure settings.php”

cp /varfwww/html/elgg-2.1.1/vendorfelgg/elggfelgg-config/
settings.example.php fvar/www/html/kpax2/elgg-config/settings.php
cd fvarfwww/html/kpax2/elgg-config/

sed -1 's/{{timezone}}/Europe\ /Amsterdam/g' settings.php
sed -1 's/{{dbuser}}/elgquser/g' settings.php

sed -1 's/{{dbpassword}}/elggpassword/g' settings.php

sed -1 's/{{dbname}}/elggDB/g' settings.php

sed -1 's/{{dbhost}}/localhost/g' settings.php

sed -1 's/{{dbprefix}}/elggDB_[fg' settings.php

read -rsp $'Press any key to continue...\n' -nil
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Si todo ha sido correcto aparecera una indicacion a la pagina de Elgg para seguir con la
configuracion (manual).

ruben@Kpax2: ~/Documents/Kpax/Script Install Elgg
o http://localhost/kpax2/install.php to install

installation wizard
to continue...

Figura 15 Finalizacion script de instalacion

Entrando en la pagina se configurara el nombre del sitio, la direccidén de correo electrénico del
administrador, el directorio de trabajo y el acceso por defecto.

@ Elggnstall : Configu... x

€ U localhost; 2 g e a
g g 2
1. Welcoms Configure site
2. Requirements-check We need some information about the site as we configure Elgg. If you haven't
5 reated a data directory for Elgg, you need 1o do 50 now.
3. Database istallation
) , Site Name
4, Configure site The name of your new Elgg site
Kpax2
Site Email Address

Email address used by Elgg for communication with users
adminkpax2@localhostcom

Site URL

The address of the site (Elgg usually guesses this correctly)
hitp:/ocalhostkpax2/

Data Directory
The directory that you created for Elgg to save files (the permissions on this directory are
checked when you cick Nex). It must be an absokute path
Narfeiggdatal
Detault Site Access

The default access level for new user created content

Public v

Figura 16 Configuracion Elgg

A continuacién pedird datos para el administrador.

@ Elgginstall: Create... x

€ & localhost/kpaxz/install.ph

Create admin account
Itis now time to create an administrator's account.
Display Name

The name that is displayed on the site for this account

Admin Kpax2
5. Create admin account
Email Address

adminkpax2@localhostcom
Username
Account username used for logging in
adminkpax2

Password
Account password must be at least 6 characters long

Password Again
Retype password to confirm

Figura 17 Configuracion cuenta administrador Elgg

Pagina 29 de 45



Por lo que si es todo correcto, se podra ir al sitio y a la administracion del mismo.

@ All Site Activity:Kp... %

€

localhost

Kpax2

Blogs  Bookmarks  Fles  Groups  More »

All Site Activity
Friends x

Filter  Show All v [ Admin Kpax2

No activity Bi
[

Figura 18 Pagina inicial Kpax 2

¢ wEe +$ O Q9 =

€ © localhost,
Kpax2 Administration
Dashiboard Administer
Dashboard
» Statistics
Online users Control panel » Users
L Admin Kpax2 » Utilites
Configure
New users Welcome Upgrades
. Welcome 1o Elgg! Right now you are looking at the administration dashboard. Its B
&L Admin Kpax2 useful for tracking what's happening on the site - Appearance
Plugins
Navigation for the administration area is provided by the menu to the right. Itis
Content statistics organized into three sections: » Seftings
Content type Number Administer » tities
Phugins 2 Everyday tasks like monitoring reported content, checking who is online, and
viewing statistics
Widgets 5
More Configure
Oceasional tasks like setting the site name or actvaiing a plugin.
Develop
For developers wha are building plugins or designing themes. (Requires a
developer plugin.)

Figura 19 Panel de administracion Kpax

En este punto ya se puede dar finalizado la instalacidn y configuracion de este subsistema,
tanto con el script como con la configuracién manual de Elgg. Se puede considerar el entorno
preparado para iniciar la implementacién de Kpax 2 a través de sus diferentes médulos en el

ultimo subsistema.
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Subsistema “maddulos”.
A partir de este momento y si todo lo anterior se ha realizado correctamente se puede dar paso
a la instalacién de la aplicacidon Kpax a través de sus diferentes modulos.

Se establece un proceso, el cual se va seguir en cada uno de ellos, realizdndose de la siguiente
forma:
e Se tiene que conseguir el mdédulo a implantar, para ello se descarga de la web
correspondiente o se pide a los responsables de la aplicacion.
e Una vez conseguido se copia en un directorio y se descomprime si es necesario.
e Se tiene que revisar la estructura de directorios del mddulo, para confirmar que cumple
con los requerimientos de Elgg.
e El fichero manifest.xml tiene que tener el formato y estructura adecuadas.
e Tiene que existir en la raiz de la estructura de carpetas del mdédulo, al menos un fichero
llamado start.php con las instrucciones basicas a ejecutar.
e A continuacién se tiene que copiar todo el directorio del mddulo en
/var/www/html/kpax2/mod/...
e Elsiguiente paso es verificar que en la pagina de administracién de los mdédulos, aparece
el citado elemento, permitiendo que se active, en caso de ser asi se hara.

e Llegado este momento queda Unicamente confirmar que se ejecuta correctamente y se
observa el resultado esperado.

e Por ultimo se documenta el proceso de modificacion, configuracién e instalacién del
maodulo.

Tal y como se ha comentado en diferentes apartados de este documento los médulos a instalar
son los siguientes:

e Kpax; médulo principal de la aplicacidn desarrollado por la comunidad universitaria.

e Theme_Kpax; mddulo que permite cambiar el tema utilizado por defecto en Elgg a uno
propio para Kpax. Desarrollado por la comunidad universitaria para Kpax.

e Logirequired; mddulo que permite deshabilitar ciertas opciones de la pagina principal,
antes de hacer el inicio de sesion. Esta desarrollado por la comunidad Elgg.

e Apiadmin; mddulo que permite gestionar las claves “API” utilizadas por la aplicacién.
Desarrollado por la comunidad Elgg.

e HTML5; mddulo que permite utilizar la funcionalidad html 5. Desarrollado por Ia
comunidad Elgg.

A continuacion se describe el proceso llevado por cada uno de los médulos, incluyendo también
aquellos que son necesarios o complementarios.
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El primero que se recomienda en activar y configurar es el médulo “Elgg Developers Tools. Se
utiliza para mostrar por pantalla los problemas que van sucediendo con los diferentes médulos
en todo el proceso de desarrollo, cuando ya no sea necesario se puede volver a desactivar. Para
tenerlo presente se coloca al principio de la lista.

Plugins

Filter Activate All Deactivate All

All plugins | Active plugins  Inactive plugins  Bundled Non-bundled ~Admin  Communication | Content Development | Enhancements

Security and Spam | Service/API | Social Themes Uilities  Web Services Widgets

Deactivate Elgg Developer Tools Down Bottom
Deactivate Blog

Deactivate Bookmarks

Deactivate CKEditor

User Dashboard
Figura 20 Moédulo Elgg Developers Tools

Su configuracién es bastante sencilla, para ello ir a la opcidn “Develop - Settings”, deshabilitar
los diferentes caches, que se visualicen errores fatales de PHP y en nivel de traza en
advertencia.

Developers : Settings
Control your development and debugging settings below. Some of these settings are also available on other admin pages.

Use simple cache
Turn off this cache when developing. Otherwise, changes to your C55 and JavaScript will be ignored.

Use system cache
Turn this off when developing. Otherwise, changes in your plugins will not be registered.

Display fatal PHP errors
By default, Elgg’s .htaccess file supresses the display of fatal errors.

Trace level | warning ~
This controls the amount of information logged. See elgg_log() for more information.

Log to the screen
This displays elgg_log() and elgg_dump() output and a DB query count.

Show raw translation strings

Thin dicmlne #hn beeeelndinn céinee semnd b ol ke

Figura 21 Configuracion Elgg Developers Tools

Aceptar la configuracion y el sistema ya estara preparado para montar mddulos y ver los
errores en caso de que se produzcan.

Pagina 32 de 45



Subsistema “maddulos” — Mdédulo Apiadmin.

El citado mddulo se descarga de Github en su version 1.0 [19].

Se verifica que tanto manifest.xml como Start.php son correctos. Se copia al directorio /Mod/...

Desde la pagina de administraciéon de mddulos, aparece como que Elgg lo considera correcto
por lo que se mueve al principio de la lista y se arranca.

Al probar el médulo, desde la opcidn que se crea en el menu de administracion, se obtiene un
error, indicando que se estd llamando a una funcién no definida.

http://local...in/generate x

€ localhost,

Fatal error: Call to undefined function create api user() in /var/www/html/elgg-2.1.1/mod/apiadmin/actions/apiadmin/generate.php on line 21

Figura 22 Error Apiadmin
Para resolver la incidencia hay que activar el médulo “Web Services” que viene incluido con
Elgg. En versiones anteriores a la 1.8 de Elgg, venia incorporado en el nucleo, a partir de la 1.9,
se decidid facilitarlo a parte para no tener activas caracteristicas como las claves API. Se activa 'y
se coloca al principio de la lista.

Plugins

Filter Activate All Deactivate All
All plugins | | Active plugins | Inactive plugins | Bundled Non-bundled | Admin Communication | Content Development | Enhancements

Security and Spam | Service/AP| | Social Themes Utilities Web Services Widgets

Deactivate Elgg Developer Tools
Deactivate Web services
Deactivate API Admin
Deactivate Blog

Naartivata Rnnkmarks

Figura 23 Médulo web services

En este momento ya se pondra generar claves APl tal y como se ve en la imagen.

€ localhost e wBE &2 9

Kpax2 Administration

New AP| keypair generated successfully

utilities : API Key Admin Administer
- Dashboard
Your reference:
» Statistics
Generate a new keypair » Users
v Utilities
Kpax2 [Revoke keys] [Change reference] [Regenerate keys] Maintenance mode
Public: 94dc15515b8d01 cca7b0eadscf30c02c9d70409a API Key Admin
Private: 5023d7bbg7

Log browser

Reported content

Figura 24 Pagina principal médulo Apiadmin

Hay que indicar que aunque aparezcan opciones para revocar, regenerar o eliminar claves,
estas no vienen implementadas en el médulo.
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Subsistema “mddulos” — Maddulo Loginrequired.

Se descarga de Github en su version 1.9.8 [20] con una estructura correcta.
Se verifica que tanto manifest.xm/ como Start.php son validos.

Se copia al directorio /mod...

Desde la pdagina de administracién de mddulos, aparece como que Elgg lo considera correcto
por lo que se mueve al principio de la lista, se arranca y se prueba.

Sin la ejecucién de médulo.

P 5 ]
€ @ |localhost/kpaxz/ ¢ | |Q search wB 4+ A O =

Kpax2

Activity ~ Blogs ~ Bookmarks  Files  Groups  More » Login

Latest activity

No activity

Search

Login

Username or email

Password

il ' Remember me

Register | Lost password

Figura 25 Kpax sin Loginrequired

Con la ejecucién del médulo.

e O

€  © localhost/kpaxz/

Log in

Username or email

Password

") Remember me

Register | Lost password

Figura 26 Kpax con Loginrequired
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Subsistema “maédulos” — Médulo Html5.
Este mddulo es facilitado por los responsables del proyecto.
Su estructura a nivel de carpetas es correcta

El fichero start.php es correcto, pero se tiene que cambiar en el fichero manifest.xml|
"elgg_version" por "elgg_release" y también indicar una versién valida.

manifest.xml =
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8"=
<name>HTML5</name=
<author=Evan Winslow</author>
<version=1.0</version=
<description=

Provides several javascript libraries + views that a
</description=
<copyright>=(C) Evan Winslow 2010</copyright>
<website=http://github.com/ewinslow/elgg-html5</website=
<requires>
<type=elgg_release</type=
<version=1.7</version=
</requires>
</plugin_manifests|

Figura 27 manifest.xml del médulo HtmI5
Se copia a la carpeta /mod y se activa; no se observa ningin funcionamiento andémalo.

Tampoco se pueden hacer pruebas ya que contiene librerias principalmente a usar por otros
programas.

Se deja colocado al principio junto al resto de mddulos.

Plugins

Filter Activate All Deactivate All
All plugins || Active plugins | Inactive plugins | Bundled | Non-bundled | Admin ' Communication Content Development | Enhancements

Security and Spam | Service/APl Social Themes | Utilities Web Services @ Widgets

Deactivate | Elgg Developer Tools A set of tools fo

Deactivate | Web services Provides a framework for building RPC web services

Deactivate | Login Required Re

are the starting pz Top Up Down Bottom

|
|
| Deactivate | API Admin A Ul 1o manac
|
|

m| HTMLS Provides several javascript libraries + views that allow developers to start using HTML5 feat

Figura 28 M6dulo Loginr

equired
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Subsistema “moddulos” — Mdédulo Kpax (ficha Develop incluida).

Este mddulo es el principal de todo el proyecto ya que es el que contiene la propia aplicacion
Kpax, que con sus modificaciones pasara a ser Kpax 2. Se incluye en el mismo, una caracteristica
llamada “Develop”. Este es facilitado por los responsables del proyecto.

Lo primero que se observa que su estructura de directorios es correcta, pero el fichero
manifest.xml no, por lo que hay que modificarlo. Si no se hace aparecera un error como el que
se muestra en la siguiente figura.

kpax

This plugin is invalid: Cannot find a parser for manifest API version 1.7 in plugin kpax.
Check the Elgg documentation for troubleshooting tips.

more info

Location: fvarfwww/html/elgg-2.1.1/mod/kpax/

Figura 29 Error instalacion médulo Kpax

Para solucionarlo se cambia el fichero tal y como se indica, para cumplir con los requerientos de
Elgg.

manifest.xml x

|<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
gkplugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8"=>
| <name>Kpax 2</name=
<author=Juan Francisco Sanchez Ramos</author=
<version=2.0</version=>
<category=development</category=
<description=Kpax integration</description=
<website=http://www.uoc.eduf</website>
<copyright=(C) Universitat Oberta de Catalunya 2016</copyright=>
<license=GNU General Public License version 2</license=
<requires=
<type>elgg_release</type>
<version=1.7</version=
</requires=
|</plugin_manifest>

Figura 30 Modificacion manifest.xml Kpax

El fichero start.php también es correcto pero habra que hacer las modificaciones que se
comentan un poco mas adelante.
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En este momento ya se podra activar, pero antes de hacerlo, habra que generar una nueva
clave API para el servicio por lo que hay que modificar el fichero
/var/www/html/kpax2/mod/kpax/lib/kpaxSrv.php

Utilities : APl Key Admin

Your reference:

Generate a new keypair

Kpax2 [Revoke keys] [Change reference] [Regenerate keys]

Public: 94dc15515b8d01cca7b0eas88cf30c02c9d70409a
Private: 399a8d662384eeaf899805eeb333e35023d7bb97

Figura 31 Generacidon API para Kpax

A continuacién se asigna a la variable “Sapikey” el valor con la clave publica previamente
generado.

kpaxSrv.php >
<?php

"f**

* Class get information to service.
*

* @author juanfrasr
*

class kpaxsrv {
protected Surl = "http://localhost:8080/webapps/svrKpax/";
private Skey;
private Sapikey = ”94dc15515b8dGlcca?b@eaSScf30(02c9d?0409ar;

J/private SapiKey = "e4afd792d8730dded98e67ac6e9752bd35e764bc"; [/ Public API key generated by elgg
private SoauthKpax = null;

Figura 32 Modificacion kpaxSrv.php

En este momento ya se podra activar el médulo Kpax, aunque seguirdn apareciendo problemas
que corregir.

The web services are now a plugin in Elgg 1.9. You must enable this plugin and update your web services to use elgg_ws_expose_function().

Figura 33 Error en start.php de médulo Kpax
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Para solucionarlo hay que hacer unas modificaciones en el fichero start.php que consisten en
cambiar

“expose_function('some', '‘parameters'...)”
por

“elgg_ws_expose_function('some’,'parameters’,..

)II

elgg_ws_expose_function("user.auth”, "auth_user", array("username” =» array('type' => 'String', 'required' => true), "password" => array('type' => 'String',
required' =» true)), 'Auth user ellg', 'GET', true, false);

function auth_sign(Susername="") {
$credentials = array('username' =» Susername);
Suser = get_user_by_username($credentials['username']);
if (rempty(Suser)) {
return "0K";
} else {
Suser = get_user_by_username("uoc.edu_".S$credentials['username']);
if(tempty (Suser))return "OK";
return "ERROR";
¥

elgg_ws_expose_function(“auth.sign", "auth_sign", array("username” =» array('type' => 'String', 'required' =» true)), 'Auth sign ellg', 'GET', true, false);

Figura 34 Fichero start.php de Kpax modificado

Ya se puede activar el médulo y observar el resultado.

Plugins
Filter

All plugins | Active plugins  Inactive plugins = Bundled Non-bundled | Admin | Communication Content Development Enhancements

Security and Spam | Service/API | Social Themes  Utilities = Web Services  Widgets

Elgg Developer Tools A set of tools for writing plugins and themes. It is recommended that you have this plugin at the top of the plugin list.
Web services Provides a framework for building RPC web services.
API Admin A Ul to manage Web Service API keys.

Login Required Requires site visitors 1o be logged in to view the site. The only pages accessible without being logged in are the starting page, registration and fol

Kpax 2 Kpax integration
Figura 35 Médulo Kpax 2

Kpax2

Activity Blogs Bookmarks Develop Files More »

Games > Develop > Games

My games Add game Search

kpax

Instructions for developers *

kPAX philosophy is based in free software and open source. All the code is available under the GNU General
Public License, version 2 (GPL-2.0). For those developers interested in participating in the kPAX project, there
are two ways to do it: On the one hand, it is possible to add functions/improvements to the platform. On the
other hand, new external games, apps, etc. to offer to users (players) are welcome. Let us see how to do it.

Platform construction
In case you want to participate in the kPAX platform construction, the code of the stable version is public in
github. There, you can find both:

1.- elgg plugins - mods-kpax repository
2.- KPAX services - k-pax repository

Both, the information on how to install a local version of kPAX and a few ideas on desired improvements can be
found in the k-pax repository wiki. Feel free to complement/fix/etc. it.

Games development

If you want to develop a game (do not forget kPAX is only for educative ones) you only need fo insert in your
code the necessary calls to kPAX engine which validate users, the game itself, and send/receive information
to/from the database. The most simple relationshin between a aame and kPAX miaht implv user and aame

Figura 36 Kpax 2 en ejecucioén
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Subsistema “mddulos” — Mdédulo Theme_Kpax.
Este es el ultimo mddulo a implementar en este proyecto, su estructura es correcta, pero se
tiene que modificar en manifest.xml la sentencia "elgg_version" por "elgg_release".

manifest.xml > ||| manifest.xml =
This is the kPAX platform first own theme.
=</description>
<website=http://kpax.uoc.edufelgg</website=
<copyright>Copyright 2812 by UOC</copyright=>
<license=GNU Public License version 2<j/license=

<requires=
qtype}elgg_releasekftype}
<version=1.8</version=

</requires>

Figura 37 Modificacion manifest.xml de Theme_Kpax

Este médulo hay que dejarlo al final de la lista ya que tiene dependencia de otros, no siendo asi,
no se podrd ejecutar.

Una vez copiado al directorio /mod se puede comprobar cémo cambia el tema para la
aplicacion Kpax.

All Site Activity

All Mine Friends

Filter
Show All ~

No activity

Figura 38 Pagina de Kpax con su propio tema

Pagina 39 de 45



Conclusiones

En este proyecto se ha podido comenzar con la migracién de la red social Kpax a Elgg 2.1.1, a
través de la adaptacion basica de su moédulo principal mds otros necesarios. Se puede
considerar que todos sus objetivos se han cumplido y se deja una plataforma preparada para
futuros proyectos, unido ello la posibilidad de tener el proceso automatizado de instalacién en
casi al 100%, lo cual ayudara enormemente en la creacion de entornos de prueba de una forma
sencilla y rapida.

Para poder llevarlo a cabo se han tenido que repasar diferentes elementos vistos a lo largo del
master y otros complementarios como los indicados a continuacion.
- Metodologia de tipo agil, para el desarrollo del proyecto en conjuncién con la
herramienta web Trello y reuniones semanales con los integrantes del proyecto.
- Herramienta para el versionado del cédigo Github.
- Estudio del motor de red social Elgg 2.1.1.
- Estudio de la aplicacion Kpax, su arquitectura y médulos relacionados.

Una vez montada la plataforma, se pasé a la configuracion de los diferentes mddulos, siendo
ello la parte importante del proyecto. Todo el proceso se hizo ordenado, probando diferentes
versiones y modificandolas hasta encontrar la adecuada. Se ha tenido que trabajar en cada uno
de ellos, cambiando a nivel de cddigo lo necesario para la correspondiente adaptacion. El que
ha resultado de especial interés ha sido el propio de Kpax ya que por si sélo reunia todos los
requerimientos para la buena marcha del plan. Hay que tener en cuenta que desde la versién
1.6 hasta la 2.1.1 del Elgg, ha habido bastantes cambios entre medias por lo que el principal
temor era que no se pudiesen modificar sin requerir muchas modificaciones y muchas horas de
trabajo.

Finalmente y con todo el sistema implementado, se han podido realizar y confirmar pruebas
mediante llamadas REST, obteniendo los resultados esperados.

A titulo personal ha sido un proyecto de gran utilidad, unido todo ello al propio contenido del
master. La forma de trabajo, dentro del grupo basado en la metodologia agil, me ha resultado
totalmente adecuada, ademas de abrir la posibilidad de utilizarla en mis tareas profesionales.

Tanto la aplicacién Elgg como la propia Kpax, son ejemplos claros de la fuerza que tienen hoy
en dias las redes sociales, considero que me han aportado un conocimiento mayor de este tipo
de herramientas, ademas de las posibilidades que existen al explotarlas en el marco de las
licencias libres.
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