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Plan de Trabajo

Plan de trabajo

Introduccion

El departamento de Audiovisuales de TMB dedicado a la elaboracién de
reportajes, videos y publicaciones sobre todas las actividades de la empresa se
plantea la necesidad de tener una aplicacion via Web donde se pueda acceder
de una manera facil y cdmoda a la base de datos de sus productos, esta
funcionalidad tendra como usuarios en una primera fase el propio
departamento y en una segunda fase para usuarios que accedan desde
diferentes puntos accesos (Kioscos) repartidos por toda la ciudad.

El departamento necesita una base de datos correctamente creada,
actualmente tienen una BD en Access, sin relaciones, la interficie que usan es
compleja y muy primitiva.

Como objetos persistentes tienen los videos ya tratados/editados y el resto de
objetos importantes para la correcta funcién del Departamento los tienen solo
de manera fisica.

Nuestra propuesta consiste primero en crear una Base de Datos relacional
, ademas de tener en cuenta la inmensa cantidad de productos audiovisuales
que va generando el departamento, es que este proyecto sea facilmente
reutilizable para poder seguir ampliando las funcionalidades de la aplicacién sin
tener que hacer grandes cambios, para por ejemplo, ademas de los miembros
del departamento, usuarios externos puedan visualizar estos trabajos desde
varios puntos de acceso que proporciona la empresa por toda la ciudad.

El proyecto, por cuestiones de temporalizacion, sera desarrollar la primera fase
que consistird en la creacion de la Base de Datos del Departamento y una
aplicacién sobre plataforma J2EE que via Web acceda a dicha base de Datos.

Esta aplicacion Web permitira a los miembros del departamento administrar la
base de datos, creacion, lecturas, modificacién, eliminacion de productos y
sobre todo la necesidad mas imperativa del departamento que se puedan
realizar busquedas entre los diferentes objetos con respuestas rapidas y
eficaces.

Organizacion del equipo:

El Equipo que desarrollara este proyecto estara formado por Emesto Oliva
Barrera, Antoni Ollery David Bayo.

Ernesto Oliva Barrera estudiante realizando el Trabajo de fin de Carrera, se
encargara de hacer el trabajo planificado.

Antoni Oller por parte de la Universitat Oberta de Catalunya, supervisara vy
asesorara al estudiante.

David Bayo por parte de Transportes Metropolitanos de Barcelona, supervisara
y asesorara al estudiante.
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Recursos de Software:

Para la realizacién del proyecto contamos con varios recursos, para facilitar el
trabajo a realizar.

.El campus UOC permitira la comunicacidn entre el estudiante y el consultor de
la UOC.

.La empresa TMB mediante un convenio de colaboracion ofrecera al estudiante
tutor y practicas en sus instalaciones.

Software:

JDK 1.4 version 1.4.2_09

Eclipse, version 3.0 **

JBoss, version 4.0.2 **

Ant, version 1.6.5 **

MySQL, versi 5.0.18 **

MySQL connector Java, versio 3.1.12 **
MySQL Administrator versié 1.1.9 **
MySQL Query Browser versio 1.1.20 **
e JBoss-IDE Eclipse 1.5 **

** E| software puede estar sujeto a cambios, dependiendo del departamento
de informatica de TMB.
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Ernesto Oliva Barrera

Definicion de tareas:

.Plan de trabajo
-Introduccién
-Organizacién y software
-Calendario

.Analisis

-Recogida de Informacién
-Modelo del dominio
-Modelo del Negocio

-Casos de Uso

-Diagrama de Entidades

.Diseno

-Diagramas
Base de Datos

-Diagrama de Clases y Relaciones

-Diagrama de Clases

-Diagrama de Casos de Usos
-Diagrama de Colaboraciones

-Recogida y Documentacion de Requisitos de la Interficie de Usuario

-Documentacioén de las tareas actuales y futuras.
-Especificaciones de Usabilidad.

.Implementacion
.Pruebas de Integracién

.Redaccion de de la memoria
.Formacion en J2EE.
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Ernesto Oliva Barrera

Calendario del Proyecto

Tarea temporalizacion Inicio Fin
Introduccion 2 dias 6/03/06 8/03/06
Organizacion y |2 dias 8/03/06 10/03/06
software

Calendario 2 dias 10/03/06 12/03/06
Recogida de| 10 13/03/06 22/03/06
Informacion

Modelo del Dominio 6 13/03/06 18/03/06
Modelo de Negocio 4 19/03/06 22/03/06
Casos de Uso 5 23/03/06 27/03/06
Diagrama de|6 28/03/06 2/04/06
Entidades

Diagramas

Base de Datos

Diagrama de Clases vy (8 03/04/06 10/04/06
Relaciones

Diagrama de Clases 4 11/04/06 14/04/06
Diagrama de Casos de | 3 15/04/06 17/04/06
Uso

Diagrama de |4 18/04/06 21/04/06
Colaboraciones

Recogida y|3 22/04/06 24/04/06
Documentacion de

Requisitos de la

Interficie de Usuario

Documentacion de las |1 22/04/06 22/04/06
tareas actuales vy

futuras.

Especificaciones de|2 23/04/06 24/04/06
Usabilidad
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Temporalizacion y Documentacion

El calendario estara sujeto a cambios segun la complejidad de algunas tareas,
por lo que es orientativo a excepcién de las fechas limites de entregas parciales
de cada fase que constaran de las siguientes fechas

La entrega final del proyecto constara de la aplicacion desarrollada y de la
memoria del proyecto.

La memoria del proyecto incluira toda la informacion del proceso de desarrollo
(andlisis, especificacion, disefio) ademas de la informacion que necesitara el
usuario para el correcto funcionamiento de la aplicacion (manual de
administracion, manual de usuario).
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Calendario del proyecto:

Mombre de taresa | marzao | sbaril mayo | junio
2702 |06i03 [1303 [ 20003 [27003 [03/04 [10/04 [17/04 | 24004 |01/05 [08405 [1505 [22005 [2805 (0506 [12006 [1

(=]

Encuentro inicial
[=] Plan de Trabajo
Introduccion
Organizacidn y Programario
Calendario
= Analizsis
[=] Recogida de Informacion
hodelo del Dominio
hodelo del Megocio

GGG GGG

Casos de Uso
Diagrama de BEntidades
[=] Dizefo
[=] Diagramas
[=] Base de Datos
Diagrama de Clases v Relaciones
Diagrama de Clases
Diagrama de Casos de Uso
Diagrama de Colaboracionas
Recogida v Documentacion de Requisitos de 13 Interf. de Usuario

Documentacion de las tareas actuales v futuras

GGEE G

Especificaciones de Us=abilidad
[=] Formacion
Formacian JZEE
Formacién hermamientas (I0E, modelade BO,...)

Implementacion

Pruebas de Integracion

HIHYH)

Redaccion de |la Memaoria

Me gustaria comentar que el dia 29 de junio me diagnosticaron una
supuesta gastroenteritis aguda que resulto ser ,después de los analisis
hechos en el Hospital Vall d’Hebron , una salmonella enteritidis, razéon por
la cual tuve que ,muy a mi pesar ,dejar de trabajar en el proyecto del dia 29
de mayo hasta el dia 8 de junio.

Por lo que parte, aunque no toda, de los objetivos incumplidos fueron
debido a este contratiempo.
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Descripcion del modelo de negocio

Introduccion

Transportes Metropolitanos de Barcelona (en adelante TMB), es una empresa ubicada
en Barcelona dedicada a prestar servicios de transporte colectivo de viajeros en la
ciudad de Barcelona, asi como en diversos municipios de su area de influencia.

Dentro de este transporte se enmarca la explotacion de todas las lineas de metro, ciertas
lineas de autobus y determinados transportes de ocio (Buses turisticos, Tranvia azul,...).

Formando parte de la empresa existe un departamento encargado de producir,
almacenar, ceder y recibir material audiovisual. Este departamento, denominado el
departamento de Audiovisuales, se plantea la necesidad de tener una aplicacion que le
permita la catalogacion de sus productos audiovisuales. Actualmente se recoge
informacion audiovisual relacionada con el transporte publico y la almacena en diversos
soportes audiovisuales. Por otro lado ya disponen de una herramienta informéatica para
conocer qué documentos audiovisuales han sido realizados por produccion propia o
simplemente cedidos / entregados por otras entidades colaboradoras. El problema surge
en que la aplicacion actual no cubre las necesidades actuales y requieren una nueva
aplicacion.

A continuacion se describe el modo de trabajo actual y la posible situacion de futuro,
para asi acabar obteniendo los requisitos de la futura aplicacion.

Importancia de los documentos audiovisuales para la TMB:

Una empresa de las caracteristicas de TMB, que gestiona la mayor parte del transporte
Publico en una ciudad de la magnitud de Barcelona, es una empresa dinamica con
continuos cambios de infraestructura y modernizacion de sus instalaciones y vehiculos,
en constante crecimiento y desarrollo, genera un volumen importante de informacion, lo
cual hace patente la necesidad de documentar estos cambios, ya que esta informacion,
ademas de ser de utilidad técnica para la empresa, se convierte en el devenir de los afios
en documentos historicos de la transformacion de la ciudad.

Por estos motivos TMB dispone de un departamento propio para la realizacion,
produccion y edicion de documentos audiovisuales, el cual posee todo el equipo
necesario, cintas de varios formatos para grabaciones, camaras de filmacion, equipos de
audio, equipos de lectura de cintas de diferentes formatos, equipos para el tratamiento
de audio y sonido, ordenadores y el software requerido para las diferentes funciones.
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Modo de trabajo actual

La empresa encarga al departamento audiovisual la creacion de documentos
audiovisuales de diferentes tematicas que registran las actividades

Mas significativas de la empresa tales como inauguraciones de nuevas instalaciones,
nuevos vehiculos, convenciones, formacion, remodelacion de estaciones de metro, entre
otras, asi como la posterior edicidon o tratamiento digital de los mismos. Disponiendo
para ambas funciones de todo el equipo necesario.

El departamento esta formado por 4 personas:

Jorge Jiménez jefe del departamento. Ademas de efectuar las funciones

de realizador, produccion, tratamiento digital de los documentos

elaborados.

- Iris Garcia miembro del equipo de realizacion y del equipo de
postproduccién o tratamiento digital de las imagenes,

- Xavier Pomes miembro del equipo de realizacion y del equipo de
postproduccion o tratamiento digital de las imagenes.

- Alex Trillo. Se encarga de elaborar los graficos que aparecen en los
documentos audiovisuales ya tratados.

Cuando el departamento se dispone a realizar un documento audiovisual de alguna
actividad de la empresa, seleccionan unas cintas en blanco (es el cassete/cinta que
solemos poner dentro de una camara de video para grabar una boda, comunidn, fiesta
familiares etc.) se les asigna un nimero de master , fecha ,tematica y formato. Con el
equipo técnico y personal requerido, se desplazan al sitio donde tenga lugar el evento,
una vez seleccionados los planos a filmar comienzan a grabar secuencias sobre el tema
en concreto.

A estas secuencias se le pone un titulo, tematica, fecha, descripcion, formato, duracion,
y se le asigna un n° de orden (este n° de orden sigue la numeracion de todos las
secuencias / reportajes que se van haciendo en el departamento) estas secuencias son
independientes entre ellas ya que graban diferentes momentos en diferentes tomas del
lugar y pueden ser usadas en diferentes documentos cada una segun lo requiera.

Estas grabaciones son hechas por el equipo de realizacion del departamento, otras veces
se puede requerir equipos de realizacion externos.

La cinta donde se efectuan las grabaciones llamada Master de Camara se puede utilizar
en grabaciones de otras temas o lugares ,para no desaprovechar los espacios sin grabar
de la cinta ,por lo que en un Master de Camara pueden haber secuencias de tematicas
diferentes ,por ejemplo en una cinta Master de caAmara pueden estar grabadas secuencias
de la visita de una personalidad del ayuntamiento a una estacién de metro ,de tematica
“Institucional “y secuencias o filmaciones de cursos de formacion que se les imparte a
empleados de la empresa de tematica “Videos Didacticos”.
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Una vez en el departamento ,mediante un ordenador y el software correspondiente
,comienza la postproduccion del master de camara, basado en el tratamiento audiovisual
a las secuencias grabadas, que consiste en afiadirle sonido, locucién ,gréaficos ,recorte de
planos ,etc. a las imagenes grabadas. El resultado de este tratamiento a cada secuencia,
es un video que mantiene el n° de orden de la secuencia o filmacion, el titulo, la
descripcion, temadtica, formato, equipo, duracion y se le afiade la duracion y formato
propio.

Del tratamiento del Master de cdmara y las secuencias grabadas en ¢l se obtiene una
cinta llamada Master de Edicion que contiene todas las secuencias grabadas en el master
de camara ya tratadas / editadas, este master de edicion mantiene el numero de master
,los nimeros de orden de las secuencias y la temdtica.

Un Master de Edicion proviene de un solo Master de Camara.

De un master de Edicion se pueden obtener / pasar a varios formatos por ejemplo
DVCAM, BETACAM o DVD.

Un master de ediciéon es una cinta de un formato a los que solo algunos posibles
usuarios podrian visionar, por lo que el departamento a partir de estos master de
edicion, usando software correspondiente, equipos y ordenador, crea documentos
audiovisuales, que pueden tener varios formatos. DVD es uno de los formatos mas
usados actualmente por el departamento ya que es un formato mucho mas exportable a
mayor cantidad de posibles usuarios.

Un DVD es un documento audiovisual que trata sobre un solo tema o tematica y
contiene varios videos (secuencias / reportajes ya editados), un DVD se identifica por
nimero de master, titulo, formato y fecha.

Ejemplo de un DVD titulo “El bus de Hidrogeno” tiene 4 videos que describen cada uno
diferentes fases del reportaje, uno describe como se almacena el hidrogeno, otro como
se carga este al autobus, recorrido de un bus de hidrogeno por la ciudad.

El propio departamento mediante su grafista, se encarga de la elaboracion de las
caratulas de presentaciéon de los DVD, en la cual describe el titulo, equipo de
produccion.

En la misma caja del DVD hay otro DVD llamado Master de Datos que contiene, todo
el material utilizado en la realizacion del DVD ,estos datos estan para que se entienda
como un puzzle ,fotos ,escenas ,caratulas ,graficos ,sonidos ,musica ,mpg2 mientras en
el DVD llamémosle origen estan los videos Editados que utilizan todos los datos del
Master de Datos. Los elementos de un Master de Datos pueden estar en varios Vds.
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Situacion actual

El departamento dispone de dos salas de trabajo, una de 10x10 metros, donde se realiza
el tratamiento de las imagenes, en esta sala estdn dispuestos varios equipos, segin su
funcion, estos equipos son variados, equipos para formatos diferentes de cintas
conectados a PC, para permitir mediante software y tecnologia adecuada el cambio de
un formato a otro, equipos para tratamiento de sonido e imagenes y estaciones de
trabajo (PCS) del departamento.

Adyacente a esta, poseen una sala de 5x5 metros, donde tienen 5 ordenadores, uno d
ellos conectado en red a los kioscos (PCS que la empresa tiene distribuidos por las
diferentes instalaciones en la ciudad, conectados a la red interna).En esta misma sala se
encuentran distribuidos 3 armarios de dimensiones 1x2 metros, donde almacenan
separados segun su topologia, Master de Camara, Master de Edicion y DVDs.

Situacion tecnolégica actual:

El departamento tiene creada una base de datos, usando como herramienta la suite
informatica Microsoft Office-Access, que consta de 4 tablas sin relaciones entre ellas,
las tablas son:

e Tematica :Son la 7 tematicas de las que actualmente tiene creadas el
departamento para clasificar los trabajos .Esta tabla tiene dos campos
identificativos

idtematica :campo numérico como clave primaria.

Tipotematica :campo de texto ,identifica el tipo de tematica.

e Formato: Son los diferentes formatos con los que trabaja el departamento en
los documentos. Sus campos identificativos son:

Idformato :campo numérico como clave primaria.

Tipoformato :campo textual que identifica el tipo de formato.
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Cintas de Entrada :Son los videos o secuencias tratadas ,que ha ido creando el
departamento. Sus campos identificativos son:

n‘master :campo numérico que hace referencia al master de camara del cual es
origen esta secuencia.

n‘orden :campo numérico correlativo a los videos que ha ido creando el
departamento.

Tematica :campo textual, identifica el tipo de tematica del video.
Fecha: campo tipo Date, indica la fecha en que se grabo la secuencia.
Titulo: campo textual que da titulo a la secuencia.

Descripcion: campo textual .Describe de que trata la secuencia.

Duracion: campo numérico. Indica la duracién de la grabacion original de la
secuencia.

duracion: campo tipo Time. Indica el tiempo en horas : minutos : segundos
,que dura la secuencia ya tratada, es decir después de postproducida.

Formato: Campo textual. Indica el formato en el que se grabo la secuencia.

equipo de Produccion: campo textual. Indica las personas ,que en diferentes
funciones, participaron en la creacion de la secuencia.

Esta tabla contiene 694 registros que son videos(secuencias tratadas) .

Produccion :Son los tipos de produccion(quien elabora el documento
audiovisual).
-interno :si el documento lo ha creado el departamento propio de la
empresa.
-externo :lo ha creado una empresa externa.

Id :campo numérico .Clave primaria

CampoI.campo textual que identifica el tipo de produccion.
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Imagen de las tablas:

Formatos

Id Formatos | Formatos

1 VHS

2 DVCAM

3 BETACAM

4 DVD

5 CRW

6 DV

Produccion

Id Campol

1 Externa

2 Interna

Tematica

1d tematica tematica

1 Grupos de Trabajo
2 Convenciones

3 Videos Técnicos
4 Actos Sociales

5 Institucionales

6 Generales

7 Videos Didacticos
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Ernesto Oliva Barrera

Entrada de Cintas

1 2 3

CIEN FILAMACION DESCARRILAMENT

ANOS DE PASARELA ZONA UNIVERSITARIA

TRANSPORTE DE ENERGIA

PUBLICO

Institucionales Videos Videos Técnicos
didacticos

Resena historica | Prueba de la Incidencia de descarrilo

del Transporte
Publico en
Barcelona desde
Sus comienzos
hasta los afios
70.

pasarela en L5
a diferentes
alturas

en Zona Universitaria

Locucion: José
Sanchez/
Laboratorios
Fotofilm S.A./
Director de

Pladevall/Guion
y direccion:
Marceli Gili/
Sonido:Sonoblock

Audiovisuales
de Comunicacion
Interna

Audiovisuales
de Comunicacion
Interna

20

30

8

10:33:36

01/01/1973

01/10/1995

01/10/1993

VHS

VHS

1

2

2
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Actualmente los master de camara(cintas con las secuencias o grabaciones en estado
puro(sin tratar)),Master de Edicion y DVDs.estan almacenados solo en formato
fisicamente en cintas, de diferentes formatos. Si bien cierto que las secuencias (videos
ya tratados) que componen un Master de Edicion y un DVD, estan guardadas en la tabla
Entrada de Cintas de la base de datos del departamento.

Para més facil compresion a partir de ahora llamaremos videos a las secuencias ya
tratadas.

El departamento crea videos nuevos, utilizando para este fin, fragmentos de videos de
su videoteca, accediendo al master de edicion del cual es componente el video, segun se
requiera trabajar con un formato u otro, para acceder a un video componente de un
master de edicidn se introduce la cinta Master de edicion en el equipo correspondiente y
se le efectua el tratamiento requerido. Una vez creados los nuevos videos, se les da alta
en la tabla Cintas de entrada de la base de datos, asignandole sus campos identificativos.
Un conjunto de estos videos nuevos pueden servir para la elaboracion de un DVD u otro
formato.

Para realizar busquedas de videos ,el departamento utiliza un formulario Access de la
base de datos, en el cual se van rellenando los campos de interés especial. Esta interficie
presenta problemas de interaccidon tales como es poco usable ,poco intuitiva ,no
funcional e ineficiente.

Péagina 16 de 71



Proyecto Final de Carrera Ernesto Oliva Barrera

Descripcion del modelo de negocio

Captura de pantalla de la interficie actual:

EE Entrada de Cintas

N2 Daden -] Tiwlo | T FiTE FLELICT
| mmeakic.a: | !i

e Fubizo en Barcelona cesde sus comizrzaz

x Participaniex

Tipa de Pinduceidn I

Andlisis del formulario usado como interficie para las busquedas:

Los campos no estan agrupados l6gicamente.
La secuencia de los campos no es logica.
El disefio no es visualmente agradable.

Las etiquetas o nombres de campos ,no son facilmente reconocibles.

Fecha I

Formato: ﬂ
Formato? ﬂ
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Situacion de futuro

El departamento se plantea la necesidad de tener una aplicacion para acceder de forma
facil ,comoda , rapida y segura a su catalogo de productos audiovisuales con diferentes
objetivos como por ejemplo la administracion de sus productos como crear ,modificar
,actualizar ,leer estos productos .La interficie de esta aplicacion debe ser bastante facil
de usar para un usuario novel y con la necesaria potencia para un usuario experto.

Otra de las funcionalidades mas necesitadas del departamento es la busqueda de
productos concretos, pueden ser en videos sin tratar, o videos ya tratados o editados,
para la creacion, elaboracion de nuevos, las respuestas de estas busquedas deben ser lo
mas rapida y precisa posible.

Actualmente se tienen almacenados en armarios, productos tales como, Master de
camara ,Master de edicion ,DVDs .Teniendo en cuenta el volumen de informacion que
anualmente genera la empresa TMB ,dentro de pocos afios no tendran espacio fisico
para almacenar sus productos ,por lo que necesitaran la informatizacion de los mismos
para su mejor conservacion ,ademds de prevenir posibles dafios que le puedan ocurrir a
estos con el transcurrir del tiempo.

Otra futura funcionalidad seria la de extender a toda la red interna de la empresa el
acceso a estos productos desde otros departamentos con los permisos correspondientes,
para que de esta forma un departamento concreto que requiera el uso de un documento
audiovisual, validindose correctamente pueda acceder y hacer el uso necesario.

La informacion del ciudadano es uno de los retos que tiene planteados TMB ,razén por
la cual ,seria interesante poner al alcance del publico un catdlogo de videos de varios
temas de interés general ,por ejemplo videos histéricos, de esta manera los usuarios
externos podrian visionar ,por ejemplo ,como eran los tranvias, autobuses y trenes de
metro antiguos ,teniendo en cuenta el volumen de informacion que genera TMB y su
politica de aproximacion al publico.

El departamento de audiovisuales proyecta generar de manera automatica informes
periodicos de todos los productos de la futura base de datos del departamento ,de estos
obtener estadisticas, para planificar futuras acometidas y usarlas como informacion de
referencia del departamento.
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Caso practico:

Al departamento se le encarga filmar las instalaciones de la nueva cochera de Horta
,para estas grabaciones se requiere la intervencién de cdmo minimo 2 miembros del
equipo de produccion ,el realizador y un camara .Al tratarse de un reportaje de todas las
instalaciones de un CON (centro operativo de negocios) ,donde hay variadas
instalaciones como sala de mandos, sala de conductores, oficinas de administracion,
taller mecanico, aparcamientos de autobuses ,el equipo de produccion de Audiovisuales
puede necesitar mas de una cinta para las filmaciones previniendo una larga duracion
del material a cubrir.

Una vez en la cochera deciden comenzar a filmar una instalacion o zona por ejemplo la
sala de conductores, que es el area que tienen los conductores para comer, ver la tele,
leer ,cuando estan de guardia o a punto de comenzar un servicio. El equipo comienza
una secuencia grabando a dos conductores en las maquinas de café¢ ,otro conductor
tecleando en un Kiosco(PC conectado a la red interna de la empresa),el objetivo es tener
un panorama visual de esta sala y todos sus espacios, se termina la secuencia ,a esta
secuencia se le asigna un numero de orden (correlativo a todas las secuencias que se han
grabado hasta hoy por el departamento) ,se le asigna una tematica “Institucionales”,un
titulo “Sala de conductores CON HORTA” ,descripcion “conductores tomando café en
la sala de conductores de la cochera de Horta”,fecha y equipo de produccion(equipo que
ha participado en la filmacion).

El objetivo siguiente es filmar el taller mecanico de la chochera. Comienzan otra
secuencia grabando a un mecanico cambidndole una pieza mecénica a un autobus
dentro de un foso, se filma la sala de herramientas, las oficinas del taller, se graba
también un autobus entrando al taller con una toma exterior comprobandose el sistema
automatica de las puertas. El objetivo es filmar las zonas de trabajo del taller mecanico.
De la misma manera se graban imagenes de las diferentes zonas e instalaciones de la
cochera de Horta.

Después de haber filmado todas las areas de la cochera grabando las zonas
representativas de la misma se da por terminada la filmacion.

Al master de camara (cinta que se ha usado para las grabaciones) ademds del nlimero se
le asigna fecha de filmacion y la duracion total de las secuencias, para de esta manera
saber que espacio de cinta queda libre para posibles futuras grabaciones ,también se
necesita saber la tematica de la cinta ,segun el caso puede tener varias y el equipo que
ha participado en la elaboracién de dicho reportaje ,desde la persona que lo produce,
realiza ,guionista ,el cdmara y el técnico de sonido ,la mayoria de las veces los
miembros del departamento ejercen varias de estas funciones a la vez.

Una vez en el departamento ,se introduce el Master de Camara en un equipo conectado
a un PC que permite el tratamiento de las filmaciones ,a estas filmaciones se necesitan
afiadir sonido ,recortar planos de las imdgenes ,borrar tomas falsas ,afiadir musica
Jocucion ,graficos ,textos ,todo esto es técnicamente llamado postproduccion o
tratamiento digital de las imagenes.

Péagina 19 de 71



Proyecto Final de Carrera Ernesto Oliva Barrera
Descripcion del modelo de negocio

Este tratamiento del master de cdmara se guarda o se graba mediante equipo y software
del departamento ,en otra cinta nueva, esta cinta se le denomina Master de Edicion que
contiene las mismas grabaciones o secuencias del Master de Camara pero ya tratadas
audiovisualmente. Al master de edicion se le mantiene el nuimero de master y todos los
datos identificativos de las secuencias. Estos datos se escriben en la caja de la cinta.

Una vez se ha finalizado el proceso de postproduccion del master de camara de la
cochera de Horta ,esta cinta se almacena en un armario disponible para master de
camara en una habitacion del departamento y se comienza a trabajar con el master de
edicion.

El master de edicion pasa a tener la funcidén de copia original de secuencias ya tratadas,
y posteriormente serd utilizado para la creacion de documentos en varios formatos.

Cuando se trata o postproduce una filmacion se obtiene como resultado un video con
musica ,graficos ,locucion ,textos incluidos ,que proviene de una secuencia o filmacion
y mantiene su nimero de orden ,titulo ,descripcion ,tematica ,fecha ,formato y se le
anade la duracion de la edicion o tratamiento del video .

Es en este momento cuando los videos se guardan en la videoteca, base de datos del
departamento creada utilizando como herramienta la suite informatica MS Access ,y es
el conjunto de todas las secuencias ya tratadas o editadas del departamento en formato

mpeg.

Un miembro del departamento se encarga de dar de alta al video en la videoteca ,para
esto accede a la base de datos instalada en un PC y comienza a rellenar un formulario
este formulario consta de todos los campos que identifican a un video o secuencia
tratada, tales como ,titulo ,descripcion ,etc. Se le asigna el nimero de master (numero de
master de camara del que provienen) y el numero de orden se lo otorga la base de datos
de manera automatica ,tal como lo actualmente tienen creada esta tabla de registros
llamada Cintas de Entrada. Este nimero de orden no depende del master que provienen
,sino que es correlativo a las secuencias creadas por el departamento.

Al departamento se le encarga elaborar varios DVD sobre la cochera de Horta ,la
empresa decide este formato ya que debido a los cambios tecnologicos en la sociedad ,la
implantacion de este formato y su bajo coste ,es uno de los mas usados actualmente ,por
lo que serd més exportable y arribard a mayor cantidad de usuarios.

El departamento mediante el uso de ordenador y software adecuado crea los DVD
usando como fuente de origen el Master de ediciéon donde se encuentran las diversas
secuencias tratadas o editadas que se grabaron en la cochera de Horta ,copiando los
secuencias en el nuevo DVD .

A este DVD se le asigna un titulo de DVD “Cochera de Horta”,)y se le anaden las
secuencias ya tratadas o videos en formato mpeg ,con un indice y titulo propio.
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Ejemplo del DVD:
Cochera de Horta
1. sala de conductores
2. Taller Mecanico
3. Oficinas
4. Salas de mandos.

En la caratula o caja de presentacion del DVD ,estan en titulo del DVD , los titulos de
cada video, ademas del equipo de realizacion.

Cada uno de estos videos esta guardado en la videoteca o base de datos con sus propios
atributos identificativos como ntimero de orden ,titulo ,descripcion ,etc.

La cantidad de DVD a crear depende de las necesidades de la empresa o del
departamento que los solicita.
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Diagrama de Clases:
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Glosario de Términos:

Master de Camara: Suma de los planos secuencia que se obtienen bajo un solo
encargo (ejemplo: descarrilamiento L-1, nueva cochera de Horta,...).

PlanoSecuencia: Son filmaciones que se realizan en un determinado lugar o momento.
En lenguaje técnico son planos o secuencias. Todos los planos secuencia pertenecen a
un solo master de camara.

Master de Edicion: Puede tener varios Soportes Fisicos, en el se guarda el tratamiento
que se les da a las secuencias o planos, convirtiéndolas en videos.

Video: Es el resultado del tratamiento a una o varias secuencias o planos ,para obtener
un documento visual con sonido, imagenes, locucion, musica.

Producto Final: Es un conjunto de videos sobre una tematica que se guarda en uno o
varios soportes Fisicos, formando un producto para ser distribuido.

Tematica: Tematicas sobre las que tratan los documentos audiovisuales del
departamento.

Equipo: Grupo de personas que participan en la realizacién (Filmacion) y posterior
produccion de los documentos audiovisuales.

Formato: Tipo de formato de los documentos audiovisuales (avi, mpg, ...).

Soporte Fisico: Tipo de soporte en el que se almacenan los documentos audiovisuales
(dvd, vhs, ...).

Produccion: Identifica el tipo de produccién ,interna si el producto lo ha realizado el
departamento de audiovisuales de la empresa ,externa si lo ha realizado una empresa
exterior
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En este diagrama mostramos primeramente esquema generalizado en la descripcion
textual, detallamos ampliamente todos los casos de usos.

En el plan de trabajo comentaba en la situacion de futuro nuestro deseo de ampliar las
funcionalidades de la aplicacion ,pero debido a la temporalizacién del Trabajo de fin de
carrera en un principio creariamos funcionalidades a solo en el &mbito del departamento
,una vez cumplidas las fechas limites de las entregas de las diferentes fases del proyecto,
lo ampliariamos con lo cual creariamos mds actores y casos de uso de los que
comentamos en este documento.

Diagrama de Casos de Usos:
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Objetivos

® Para realizar el andlisis se mantuvieron reuniones con el usuario actual y de
futuro de la aplicacion

® [ .a mayor parte de la memoria se escribi6 durante el periodo de anélisis
® Para representar en modo grafico el andlisis se utilizd la metodologia UML,

llevando a cabo diagramas de uso, componentes y
clases.

Objetivos

Inicialmente se propusieron una serie de objetivos que debia alcanzar este TFC ademas
de la consecucion del mismo.

Objetivos alcanzados
® Adquisicion de conocimientos tedricos y practicos en la implantacion de
aplicaciones reales, usando la arquitectura J2EE y siguiendo un patrén de
disefio, en nuestro caso Modelo — Vista — Controlador (MVC).
® Realizacion de un software que tuviese cabida en un entorno real de explotacion.
Objetivos no resueltos
® Sistema de autenticacion controlado por el servidor de aplicaciones.

® Generacion de informes de los documentos audiovisuales
® Visualizacion de los contenidos multimedia en la propia aplicacion.
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Fase Diseno
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J2EE

J2EE, la plataforma creada por SUN en el afio 1997 es segln nuestra opinidon la que ofrece
mejores perspectivas de desarrollo para empresas que quieran basar su arquitectura en
productos basados en software libre. J2EE, nos ofrece entre otras las siguientes ventajas:

e Soporte de multiples sistemas operativos: Al ser una plataforma basada en el
lenguaje Java, es posible desarrollar arquitecturas basadas en J2EE utilizando
cualquier sistema operativo donde se pueda ejecutar una maquina virtual Java.

e Organismo de control: La plataforma J2EE estd contolada por el JCP[1], un
organismo formado por mas de 500 empresas. Entre las empresas que lo forman
estan todas las mas importantes del mundo informatico ( SUN, IBM, Oracle, SAP, HP,
AOL, etc. ) lo que garantiza la evolucion de la misma.

e Competitividad: Muchas empresas crean soluciones basadas en J2EE y que ofrecen
caracteristicas como rendimiento, precio, etc., muy diferentes. De este modo el
cliente tiene una gran cantidad de opciones a elegir.

e Madurez: Creada en el afio 1997 como respuesta a la tecnologia MTS de Microsoft,
J2EE tiene ya cinco afios de vida y una gran cantidad de proyectos importantes a sus
espaldas.

e Soluciones libres: En la plataforma J2EE es posible crear arquitecturas completas
basadas Unica y exclusivamente en productos de software libre. No sélo eso, sino
que los arquitectos normalmente disponen de varias soluciones libres para cada una
de las partes de su arquitectura.

AUn asi, la plataforma de J2EE también tiene desventajas, algunas importantes:

e Depende de un unico lenguaje: La plataforma J2EE depende exclusivamente del
lenguaje Java. Sdlo se puede utilizar este lenguaje para desarrollar aplicaciones lo
que puede suponer un gran problema si nuestro equipo no dispone de los
conocimientos suficientes o tiene otras preferencias.

e Complejidad: Aunque no es una plataforma tan compleja como CORBA, no existe un
VB .NET en Java. La creaciéon de aplicaciones bajo J2EE requiere normalmente
desarrolladores mas experimentados que los necesarios para desarrollar bajo .NET

e Heterogeneidad: Existe una gran heterogeneidad en las soluciones de desarrollo. No
existe en J2EE un simil a Visual Studio .NET. La gran cantidad de herramientas
disponibles causa confusidon dentro de los desarrolladores y puede crear
dependencias dentro de las empresas.

Introduccio a J2EE

Existe mucha confusidon, sobre todo entre la gente alejada del mundo de Java, sobre lo que
es en realidad J2EE. La confusién mas habitual es pensar que J2EE es un producto concreto
que distribuye SUN Microsystems, como hace con su JDK, y que te puedes descargar desde
su pagina Web. Nada mas lejos de la realidad. No existe un J2EE concreto, no puedes ir a la
pagina Web de SUN Microsystems y descargarte "el J2EE".

J2EE es una especificacion, un JSR (concretamente el JSR-151[2] ), que define una
plataforma de desarrollo empresarial, a la que llamaremos la plataforma J2EE. La plataforma
J2EE[3] esta formada varios componentes:

Un conjunto de especificaciones.

Un test de compatibilidad, el J2EE Compatibility Test Suite ( CTS ).

La implementacién de referencia de J2EE.

Un conjunto de guias de desarrollo y de practicas aconsejadas denominadas J2EE
BluePrints.
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El modelo de desarrollo de J2EE

Para finalizar con esta breve descripcién de la plataforma J2EE vamos a ver algunos
conceptos basicos sobre el modelo de desarrollo de aplicaciones bajo esta plataforma.
Realmente abordar el modelo de desarrollo de J2EE nos llevaria varios libros completos y aun
nos dejariamos partes sin tratar, es por ello que en los siguientes parrafos se va ver por
encima como seria una arquitectura tipica basada en esta tecnologia.

La plataforma de J2EE define un modelo de programacion encaminado a la creacion de
aplicaciones basadas en n-capas. Tipicamente una aplicacion puede tener cinco capas
diferentes:

Capa de cliente: Representa el interfaz de usuario que maneja el cliente.

Capa de presentacion: Representa el conjunto de componentes que generan el la
informacidn que se representara en el interfaz de usuario del cliente. Tipicamente se
creard a través de componentes basados en Servlets y JSP.

e Capa de légica de negocio: Contiene nuestros componentes de negocio reutilizables.
Normalmente se forma a partir de componentes EJB.

e Capa de integracién: Aqui se encuentran componentes que nos permiten hacer mas
transparente el acceso a la capa de sistemas de informacion. Por ejemplo este es el
lugar idéneo para implementar una ldgica de objetos de acceso a datos, DAO (Data
Access Objects).

e Capa de sistemas de informacion: Esta capa engloba a nuestros sistemas de
informacion : bases de datos relacionales, bases de datos orientadas a objetos,
sistemas legacy, etc.

Las ventajas de un modelo como este son muy importantes. Al tener las capas separadas
tenemos que existe poco acoplamiento entre las mismas, de modo que es mucho mas facil
hacer modificaciones en ellas sin que interfieran en las demas. Todo esto redunda en la
obtencion de mejoras en cuanto a mantenibilidad, extensibilidad y reutilizacion de
componentes. Otra de las ventajas que obtenemos es que se promueve la heterogeneidad de
los clientes ya que anadir nuevos tipos de cliente ( moviles, set-top-boxes, PCs, etc.) se
reduce a afiadir nuevas capas de interfaz de usuario y presentacion, sin tener que modificar
todo el resto de capas.
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En la figura 2 se puede ver lo que seria una posible arquitectura J2EE. El modelo que aparece
en la figura esta dividido en varias capas, con una separacion clara entre presentacion, ldgica
de negocio y sistemas de informacién empresariales. En este caso ademas, podemos ver
como se trata de un modelo mixto. En la parte de arriba tenemos que se recorre un camino
por una estructura de tres capas ( aplicacion - logica de negocio - sistemas de informacion ),
mientras que por el segundo camino recorremos una estructura de cuatro capas ( aplicaciéon
- l6gica de presentacidn - ldgica de negocio - sistemas de informacion ).

Este modelo es sdlo un ejemplo, en muchos casos hasta puede que sea demasiado complejo
y nos conformemos con utilizar Unicamente la capa de Servlets/JSP para acceder a nuestros
sistemas de informacion, en otros casos prescindiremos de la capa Web, en otros casos
utilizaremos servicios Web para acceder a la légica de negocio, o crearemos capas de
persistencia intermedia con patrones de acceso a datos. Las combinaciones son
practicamente ilimitadas.

Como ya hemos dicho, el modelo de desarrollo con J2EE estd basado en componentes
reutilizables, con el objetivo de aumentar la reusabilidad de las aplicaciones. Estos
componentes, ademas, gracias a las especificaciones, son intercambiables entre servidores
de aplicaciones, por lo que la portabilidad de nuestros desarrollos es maxima. Si hay un tipo
de componentes que requieren una atencion especial estos son los Enterprise Java Beans. Se
trata de objetos distribuidos, que como hemos dicho contienen la ldgica de negocio de
nuestras aplicaciones y que hacen transparente al programador operaciones como la
persistencia, la seguridad, la gestidon de transacciones, etc.

En cuanto a la integracion con otros sistemas, gran parte del modelo de J2EE ( en especial
los EJB ) esta basado en CORBA lo que quiere decir que es posible comunicarse sin ningun
tipo de problema a traves de IIOP con otras aplicaciones creadas en otros lenguajes
diferentes de Java y viceversa. Las posibilidades de integracidon todavia son mayores si
consideramos que a partir de enero del 2003 ( cuando salga J2EE 1.4 ) cualquier EJB que
hayamos creado se podra exponer como un servicio Web. Por Ultimo otra tecnologia que
merece la pena nombrar es la de los conectores, que por explicarlo de una manera clara, son
un puente entre J2EE y sistemas legacy ( por ejemplo un conjunto de ficheros de datos en
COBOL ), Los conectores tienen un API estandar que nos permite acceder a estos sistemas
legacy de una manera transparente y sin apenas esfuerzo.
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Para finalizar, otra de las grandes ventajas de J2EE viene del hecho de que estd basado en
Java, ya que la variedad de clientes que pueden conectarse a una arquitectura J2EE es
inmensa, desde aplicaciones de escritorio, hasta moviles, pasando por televisiones, PDAs,
etc., cualquiera de estos productos puede conectarse ya sea a través de RMI-IIOP, HTTP,
SOAP, XML-RPC, etc., lo que nos da una gran gama de posibilidades en cuanto a la
conectividad de nuestros sistemas.
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STRUTS, implementacion del patrén MVC en Java

1. INTRODUCCION

Este documento describe el patrén de disefio MVC (Model View Controller). Como
ejemplo de implementacion se utiliza el framework Struts, que facilita el desarrollo de
aplicaciones Web en Java basadas en MVC.

En al ambito del desarrollo Web se siguen unas pautas que tratan mas o menos de
conseguir un desarrollo estructurado de las aplicaciones, donde la verificacion de
sesioén se centraliza y cada caso de uso se distingue claramente. Utilizando Struts ese
“mas o0 menos” se convierte en una arquitectura completamente estructurada que
divide perfectamente logica de negocio (Model), presentacion (View) y control de flujo
de aplicaciones(Controller). En muchos desarrollos Web se disefia consciente o
inconscientemente siguiendo este patrén, por tanto la adopcién del modelo Struts no
debiera suponer un quebradero de cabeza.

Ademas hay que tener en cuenta que Struts nos da parte del trabajo hecho, funciona
correctamente, y nos da ciertos extras. Teniendo en cuenta ademas las aportaciones
de grupos de desarrollo (taglibs nuevos, etc..), la adopcion de esta plataforma puede
resultar muy interesante.

Parte del éxito de Struts se debe a que el desarrollo de aplicaciones Web resulta ser
un caos y cada grupo de desarrollo lo hace a su manera. Al menos para entorno
puramente Web Struts le esta comiendo terreno a los EJB y esta consiguiendo que los
desarrollos sigan unas pautas estandar, lo que facilita que en el cambiante mundo de
la ingenieria informatica donde impera el movimiento de recursos humanos el
mantenimiento y mejora de una aplicacion Web sea mas llevadero.

2. MVC: MODEL VIEW CONTROLLER

MVC o Model view Controller es un patrén de disefio aportado originariamente

por el lenguaje SmallTalk a la Ingenieria del Software. El paradigma MVC consiste en
dividir las aplicaciones en tres partes:

* Controlador

* Modelo

* Vistas.

El controlador es el encargado de redirigir o asignar una aplicacién (un

modelo) a cada peticién; el controlador debe poseer de algun modo, un "mapa" de
correspondencias entre peticiones y respuestas (aplicaciones o modelo) que se les
asignan.

El modelo seria la aplicacién que responde a una peticién, es la légica de

negocio a fin de cuentas.

Una vez realizadas las operaciones necesarias el flujo vuelve al controlador y

este devuelve los resultados a una vista asignada.

Vemos las diferencias que supone el modelo con los modelos convencionales.
Llendonos al esquema mas basico de programa, tenemos una entrada o parametros
que llegan(INPUT), se procesan y se muestra el resultado (OUTPUT).
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En el caso del patron MVC el procesamiento se lleva a cabo entre sus tres
componentes. El controller recibe una orden y decide quien la lleva a cabo en el
modelo. Una vez que el modelo (la l6gica de negocio) termina sus operaciones
devuelve el flujo vuelve al controller y este envia el resultado a la capa de
presentacion.

|

[MFLT MVC CLTELT g

/

Controller | VIEW

ASIONACion de :
/ eI ONGE Prese:macuﬁn

— =
MELUT CUTEUT
MODEL
Liaica de
Medoio

El Controller en cierta forma debe tener un registro de la relacién entre ordenes que le
pueden llegar y la légica de negocio que le corresponde (Es como una operadora de
teléfono que recibe una peticién y une dos lineas). En el siguiente grafico se
representa ese funcionamiento:

¢ Que ventajas obtenemos de este modelo? Obviamente una separacion total entre
I6gica de negocio y presentacion. A esto se le pueden aplicar opciones como el
multilenguaje, distintos disefios de presentacion,.. etc. sin alterar la l6gica de negocio.
La separacién de capas como presentacién, l6gica de negocio, acceso a datos

es fundamental para el desarrollo de arquitecturas consistentes, reutilizables y mas
facilmente mantenibles, lo que al final resulta en un ahorro de tiempo en desarrollo en
posteriores proyectos.
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o El disefio de la aplicacion se baso en el modelo de 3 capas:

— Presentacion
Para la capa de presentacion se pensd en un cliente ligero y facilmente accesible
desde cualquier centro de TMB o fuera de TMB, de cara a facilitar a otros
usuarios la consulta de datos en la aplicacion

— Negocio
La logica de negocio se ejecuta en el servidor de aplicaciones, mediante
componentes ejb (enterprise java bean)

— Datos o persistencia
Se dividio la persistencia en dos subcapas: la persistencia no volatil (base de
datos relacional) y la volatil en el servidor de aplicaciones (mapeo O-R) para
mejorar la eficiencia

Persistencia

® [a persistencia de datos se realizd en base de datos relacional. Se probd con
MySQL e Informix.

® [ a persistencia temporal en servidor se realizé con Hibernate.

® Para la modelizacion de datos se opto por la herramienta Sybase PowerDesigner.

Negocio
® [.a logica de negocio se encuentra en diez entities y existen dos sesssions que
envuelven 5 entities cada uno, actuando como fachada.

Presentacion

Para la capa de presentacion implementamos el patron de diseno MVC mediante el
framework Struts 1.2:

® Se consensu6 con el usuario que la aplicacion fuese Web, por lo que cliente era
el navegador. Antiguamente eran formularios Access

® Se estudié con el usuario todas las pantallas que debia tener la aplicacion, asi
como el flujo de navegacion entre éstas.

® Esto permite que sea visualmente atractiva y comoda

® Se adapta al estilo corporativo
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Capa de presentacion

Requisitos de la interficie de usuario:

El objetivo de la aplicacion era que fuese lo mas sencilla posible, comoda y de facil
aprendizaje.

En un principio tenia pensado unas ideas de pantalla concretas siguiendo los criterios
que comentabamos anteriormente pero al conocer la libreria Displaystags que se rige
por la idea de presentacion que tenia y la necesaria para la mayoria de usuarios, decidi
acometer pequefios cambios en la idea de presentacion.

La libreria Displaytags, junto con Struts nos facilitan la creaciéon de este tipo de
interficies, proporciondndole al usuario tener todas las posibles funciones de la
aplicacion a la vista de una manera muy clara, es decir creando interficies totalmente
WYSWYG (“what you see ,what you get”) lo que ves , lo que obtienes.

A continuacion presentamos las pantallas y los ligeros cambios acometidos en
referencia a la idea anterior de pantallas.

En un principio teniamos la idea de la pantalla inicial tal como muestra la figura de la
pagina siguiente:
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Diagrama grafico de las funciones de pantallas

Alta MasterCamaraJ

Consulta MasterCamara)

Modificar MasterCamaraD

Borrar MasterCamara]

Listar MasterCamaraj
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Una vez conocida la libreria Displaystags junto con Struts ,me cost6 poco decidirme por
usar ambas, como podemos observar en la figura siguiente ; nos muestra ya en una sola
pantalla dos de las funciones mas importantes Listar y Nuevo ,nuestro objetivo es, si la
temporalizacion nos lo permite agregar una columna al Menu Principal con la funcion
Buscar ,ya que esta libreria nos ofrece un método de busca que no me convence ,una
vez listado una coleccidon de objetos la busqueda es visual dentro de la lista, aunque este
método es relativamente comodo y muy intuitivo, no es practico cuando se tienen
grandes colecciones de objetos ya que deberiamos ir buscando en paginas de listas,
hasta ver el que nos interesa, como es logico opto por el método de implementar una
funcién buscar en la cual una vez presionado nos muestra un formulario (que ya
tenemos implementados, en las funciones Nuevo , Modificar y Borrar) en la que
rellenamos los campos que nos interesen en la busqueda.

Una vez decidido el uso de esta libreria optamos por realizar un ligero cambio de
funciones de pantallas como muestra la figura siguiente:

Diagrama grafico reducido de las funciones de pantallas

Modificar MasterCamaraD
Listar MasterCamara
Borrar MasterCamara]
Nuevo MasterCamara]
Buscar MasterCamaraD

Consulta Tematica
Nueva Tematica

Modificar Tematica
Listar Tematica

Borrar Tematica

MenuPrincipal
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Diseiio de la Interficie Menu Principal

En esta pantalla Menu Principal ya podemos listar todas los Objetos que tenemos en
cada tabla y podemos crear estos, todo esto con un golf de ejecucion minimo es decir un

solo clic.

¥)Proyecto Final de Carrera - Mozilla Firefox

Fitxer Edita Misualitza  ¥és  Adreces dintergs  Eines  Ajuda

=181 x|

<§| - [> - @ @ I http://localhast:5050/atmbhy

j © ves I@,

| | Hokmail gratuito | | Personalizar vinculos | | Windows Media | | Windows

Audiovisuales BD

| Ernesto 0liva | TMB

[

Metropolitans
de Barcelona

Mastercamara Listar
Planosecuencia Listar
Masteredicion Listar
Widen Listar
Productofinal Listar
Formato Listar
Produccion Listar
Sopartefisico Listar
Equipo Listar
Tematica Listar

Muewo
Muevo
Muevo
Mugwo
Muewo
Musvo
Muevo
Mugwo
Muewo

Musvo

Audiovisuaies Comunicacion Interna TME

Pégina 37 de 71



Proyecto Final de Carrera Ernesto Oliva Barrera
Disefio

Disefo de la Interficie Nuevo

En la figura siguiente mostramos un ejemplo del Disefio de la pantalla Nueva
Produccion para mostrar la funcionalidad Nuevo:

©)Proyecto Final de Carrera - Mozilla Firefox 1= x|

Fitxer Edita Visualitza  Wés  Adreces d'intergs  Eines  Ajuda

<E| - |:> - @ @ I'_ http: }/locahost:8080/atmbh/initéywProduccion. dofidproduccion=nullé: j @ Wés I@,

|| Hokmail gratuito | | Personalizar vinculos | | Windows Media | | Windows

Audiovisuales BD @

. Metropolitans
| Ernesto Dliva | TMB rcelona

éIndice | Listar Produccion | Nuevo Produccion

Idproduccion : |

Tipoproduccion : |

Guardar I Borrar

Audiowisuales Comunicacion Interna TME

Como podemos observar tenemos en esta pantalla la posibilidad de volver al menu
principal o Indice y la de Listar las producciones existentes.
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Disenio de la Interficie Listar:

En un modelo WYSWYG esta interficie es una de las importantes ya que estd incluida
en la mayoria de funciones o lo que es lo mismo para realizar una funcion primero se
lista ,a partir de la lista podemos seleccionar los objetos que necesitemos y ejecutar la
accion pertinente, este método atn siendo muy comodo e intuitivo tiene sus desventajas
cuando las colecciones de objetos son de volumenes considerables ya que para acceder
a estos tendriamos que recorrer varias paginas.

<A Proyecto Final de Carrera - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

Cireccidn |ﬂ:| http: /flocalhost: 8080 avh/initMastercamar aSearch.do b Ir VincL
[ Indice | Listar Mastercamara | Nuevo Mastercamara ...
[3 Objetos encontrado, mostrando todes Objetos. ]
il
Idtematica Ideuumo [Tematica_____________|Equipo |
2006-10-22  2006-10- Cochera 1
23 de Horta
Idtematica Tipotematica Idequipo
1 Grupos de 1
Trabajo
2 2001-10-20  2001-10- Bus de 2 1
22 hidrogeno
Idtematica | Tipotematica Idequipo
2 Videos 1
Tecnicos
4 Z006-10-22  Z006-10-  estacion 1 1
23 urguinaona
Idtematica Tlpotematlca Ideqmpo
1 Grupos de
Trabajo
Opc:lones de Exportar: Excel | ML | CEY

Como podemos observar una entidad que tenga un atributo <<type>> de otra entidad
nos mostrara en el campo toda la coleccion de objetos que exista.

Todos los atributos de la entidad poseen un link mediante el cual se realiza la busqueda
o findby[atributo clicado].

Tenemos a pie de pagina varias opciones de exportar el resultado obtenido a varios
formatos como Excel, XML o CSV.

Clicando cualquier campo de la tabla podemos acceder a dicho objeto con la opcion de
Modificarlo o Borrarlo.
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Disefio de la Interficie Modificar y Borrar:

Para el disefio de estas Interficies usamos la misma composicion de la interficie Nuevo
pero en este caso la accidn cambia ,es decir activamos, en el caso de borrar ,segln la
accion predecesora activamos la accion Borrar en el boton.

En el caso de Modificar también varia la accion segun la accidon predecesora.

<A Proyecto Final de Carrera - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

Cireccidn |ﬂ:| http: {flocalhast: 8080 avh/initMastercamar a, do?skub=8idmastercamara=1 V| Ir VincL

Audiovisuales BD
Transports Metropolitans

| Ernesto Oliva | TMB de Barcelona

Idmastercamara : |

idtematicaTematica :

idequipoEquipo :

Fechainicio : |22f10f2006 |
Fechafin : |23/10/2008 |
Contenido : |Cochera de Horta |

Cuando clicamos un campo de la tabla que muestra la lista de la pantalla Listar
MasterCamara ,en nuestro caso hemos clicado “Cochera de Horta” la aplicacion busca
ejecutando la accion findbycontenido,de esta manera accedemos al Master Camara, una
vez aqui podemos modificarlo o borrarlo ,tal como se muestran los botones activados,
Guardar y Borrar.

Como podemos observar desde estas pantallas podemos volver al Menu Principal o
Indice y a listar los objetos de la entidad en la cual estamos trabajando.
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Diagramas de Secuencias
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l1-Alta Master de Camara

Caso de Uso : Alta MC

MenuPrincipal NuevoMC :AltaMC

dministrador

|
|
|
|
|
:
|
MenuPrincipal |

NuevoMC

AltaMC()

AltaMC(datos)

»L

AltaMC
AltaMC P ——
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2- Consultar Master de Camara

Caso de Uso : Consultar Master de Camara

:MenuPrincipal :BuscarMC -

Administrador
_ MenuPrincipal

BuscarMC()
BuscarMC(datos)
ListaMC
A ——
ObtenerMC(datos)
MasterCamara
e ___________ T
|
MasterCamara |
NI AT T |
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3 - Modificar Master de Camara

Caso de Uso : Modificar Master de Camara

:MenuPrincipal :ListarMC :ModificarMC -

|
|
Administrador |
|
|
|

[~ IMenuPrincipal
ListarMC ModificarMC() !

ModificarMC(datos) !

ll ModificadoMC

| T
‘ |
| |
‘ |
| |
| |
3 1| Modificado |
Modﬂc,ado | R L :
< T g T |

|

L L L |

Al clicar en el MC concreto llamamos a ModificarMC:
una vez listados los MC clicamos al que nos interese modificar,
cuando lo clicamos nos muestra la pantalla de modificacion
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4

— Borrar Master de Camara

Caso de Uso : Borrar Master de Camara

:MenuPrincipal :BorrarMC :BuscarMC -
] | ] ]
Administrador ! | | !
__MenuPrincipal | | ! !
! |
| ! | |
I - | I
: BorrarMC | BuscarMC() : :
I | »+.  BuscarMC(datos) 1
: | | |
| I
| | ! ListaMC
|
| | L —
| | ! ObtenerMC()
| I !
: : : Formato
| T
1
i : ! BorrarMC()
| 1
| t
! : | BorradoMC
BorradoMC | - Lo -
S A I |
L I | !
1

Al clicar en borrarMC se llama
automaticamente a buscarMC
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5 - Listar Master de Camara

Caso de Uso : Listar Master de Camara

:MenuPrincipal :ListarMC -

Administrador

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
MenuPrincipal :
|
|

ListarMC()

ListarMC()

Listado

-
=
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6 — Alta Formato

Caso de Uso : Alta Formato

MenUPrincipal NuevoFormato :AltaFormato -

Administrador

MenuPrincipal
enurrincpa NuevoFormato

AltaFormato()

AltaFormato(datos)

>

AltaFormato
AltaFormato -
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7 — Consulta Formato

Caso de Uso : Consulta Formato

MenuPrincipal :BuscarFormato

Administrador

MenuPrincipal

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
BuscarFormato() :

BuscarFormato(datos)

ListaFormato

ObtenerFormato(datos)

Formato

Formato
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8 - Borrar Formato

Caso de Uso : Borrar Formato

MenuPrincipal :BorrarFormato :BuscarFormato -

Administrador

i
I
I
I
I
I
|
|
|
:
|
MenuPrincipal |
|

] BorrarFormato _,  BuscarFormato()
BuscarFormato(datos)
! |
|
| ListaFormato
1 N N P
| ObtenerFormato()
I I
| Formato
| R — N
: BorrarFormato()
|
' Borrado
Borrado | e e
e R . . T
L | |

|

|

|
) |
Al clicar BorrarFormato se llama |
automaticamente a BuscarFormato
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9 - Listar Formato

Caso de Uso : Listar Formato

MenuPrincipal ListarFormato -

Administrador

— MenuPrincipal

ListarFormato
ListarFormato()

»

Listado
Listado R ——
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Diagramas de Colaboracion simplificados
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1l - Alta Master de Camara

Caso de Uso : Alta Master de Camara

GestorMC
/ PantallaMenuPrincipal l AltaMC
i Entrar
datos
\ altaMC() AltaMC(datos) Q
-« _—
Administrador
PantallaAltaMC MasterCamara
AltaMC
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2-Borrar Master de Camara

Caso de Uso Borrar Master de Camara

Entra Datos
Recibe Lista MC

obtiene MC GestionarMC GestorMC
8 }7
\
\

BorrarMC.buscarMC

PantallaMenuPrincipal

Ent?e datos buscarMC(datos)

buscarMC(datos)

Recibe
Lista

BuscarMC

Administrador PantallaBuscarMC
}_Q borrarMC(datos) é
Confirma borrado

Recibe confirmacion

MasterCamara

borrarMC(datos)

PantallaBorrarMC BorrarMC
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3-Alta Formato

Caso de Uso : Alta Formato

GestorFormato

O—O

PantallaMenuPrincipal

GestionarFormato()

Entra datos

GestorFormato

AltaFormato()

\/

Formato

Administrador

Confirma
Recibe confirmacién
altaFormato(datos)
altaFormato(datos)

P

PantallaAltaFormato AltaFormato
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4-Borrar Formato

Caso de Uso Borrar Formato

PantallaMenuPrincipal

_ >
Entra datos
Obtiene Formato

GestionarFormato

\
\\ ModificarFormato.buscarFormato()
\
\
Entrar
\\ datos buscarFormato() buscarFormato(datos)
4\—> - -
Administrador PantallaBuscarFormato l BuscarFormato Formato
/
/

/ borrarFormato()
// borrarFormato(datos)
.
Confirma borrado

Recibe confirmacion de Borrado

PantallaBorrarFormato BorrarFormato
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Diagramas de Componentes
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Capa Cliente

Capa

Presentacion Capa de Negocio

Capa de Persistencia

MasterCamaralf

e
e

MéSterEdicionlf

~
-
~

i

-

PlanoSecuencial

//,
.
3
i

ProductoFina[If\

Tematicalf
/
/

il

S}porteFisicx}
N

N
N

N

Produccionlf
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Base de Datos
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Modelo Logico

Pt 1

MasterCamara(idMasterCamara,tematica,equipo,soporte,contenido,fechalni,

fechaFin,duracion)

P

MasterEdicion(idMasterEdicion,idMasterCamara,idSoporte,fechalnkd,fechaFined,duracion)

f f

PlanoSecuencia(idMasterCamara,idPlanoSecuencia, idSoporte titulo,duracion)

ot 1

Video(idVideo,idMasterEdicion,idFormato,idProduccion, titulo,descripcion,duracion)

P

ProductoFinal(idProductoFinal,idVideo,idProduccion,titulo,descripicon)

Tematica(idTematica,tipoTematica)

Equipo(idEquipo,produccion,realizacion,guion,camara,sonido,locucion,grafista)

Formato(idFormato,tipoFormato)

SoporteFisico(idSoporte, tipoSoporte)

Produccion(idProduccion,tipoProduccion)
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SGBD UTILIZADO

Para implementar la persistencia de datos se ha elegido el SGBD (Sistema
Gestor de Bases de Datos) MySQL Server 4.x. Este SGBD reune todos los
requisitos necesarios para la implementacion del proyecto. Algunas de estas
caracteristicas son:

» Integridad referencial

=  Control de transacciones (BEGIN, COMMIT y ROLLBACK)
= Surrogates (claves sustitutivas)

= Todo aquello soportado por SQL Standard

Ver Anexo-Scripts-sql
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Diseflo de la Persistencia

Modelo de Datos:

MasterCamara
idMasterCamara INT <pk>
fechalnicio DATE
fechafin DATE
contenido VARCHAR(100)
idtematica INT <fk2>
idequipo INT <fk1>

/|

Video
idVideo INTEGER <pk>
idMasterEdicion INTEGER <fk3>
titulo VARCHAR(50)
descripcion VARCHAR(150)
lugarGrabacion VARCHAR(50)
idFormato INTEGER <fk1>
duracion TIME
idProduccion INTEGER <fk2>
idProductoFinal INTEGER <fk4>

/ FK REI%RENCE 5

PlanoSecuencia

idMasterCamara INTEGER <pk.fk1>
idSecuenciaPlano INTEGER <pk>
duracion TIME

titulo VARCHAR(50)
idSoporte INTEGER <fke>

soporteFisico

idSoporte  INTEGER
tipoSoporte  VARCHAR(10)

<pk>

F

Tematica

idtematica INTEGER
tipoTematica VARCHAR(30)

<pk>

Equipo
idEquipo  INTEGER <pk>
produccion VARCHAR(30)
realizacion VARCHAR(30)
guion VARCHAR(30)
camara VARCHAR(30)
_REFERENCE_4 | sonido VARCHAR(30)
locucion VARCHAR(30)
grafista VARCHAR(30)
Produccion
idProduccion integer <pk>
tipoProduccion VARCHAR(10)
E_12 FK_REFEA?ENCE_Q
ProductoFinal
idProductoFinal INTEGER <pk>
idProduccion INTEGER <fk>
titulo VARCHAR(50)
descripcion VARCHAR(150)
Formato
idFormato INTEGER <pk>
tipoFormato VARCHAR(10)

MasterEdicion
idMasterEdicion INTEGER <pk>
idMasterCamara INTEGER <fk1>
idSoporte INTEGER <fk2>
fechalnEd DATE
fechaFinEd DATE
duracion TIME
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Implementacion

® | a plataforma utilizada para implementar la aplicacion es Java. La
especificacion dentro de la tecnologia Java ha sido J2EE, que esta
pensada para cubrir el ciclo de vida del software a nivel empresarial.

® [a especificacion J2EE es una tecnologia abierta basada en Java
inicialmente desarrollada por Sun Microsystems.

® El modelo de desarrollo escogido dentro de J2EE es el MVC
(Modelo Vista Controlador).
MVC o Model view Controller es un patrén de disefio aportado
originariamente
por el lenguaje SmallTalk a la Ingenieria del Software. El paradigma
MVC consiste en
dividir las aplicaciones en tres partes (Controlador, Vista, Modelo).

® El software esta pensado para trabajar con:
— El servidor de aplicaciones Jboss
— Los SGBD MySQL e Informix.

® [a mayoria del software utilizado es de codigo abierto por lo que el
coste del desarrollo de la aplicacidon es muy reducido.

Péagina 62 de 71



Proyecto Final de Carrera Ernesto Oliva Barrera
Implementacion

® Struts es un framework que implementa el patrén de diseno MVC.
® De cada objeto:

— Se ha implementado una clase Action(En nuestro caso delegamos a
varias clases) que representara la accion propia .

— Una clase Form que representa el formulario con los setter y getters de
cada atributo ademas de los metodos getList y getListsize().para obtener
una coleccion del objeto y obtener el numero de objetos y otra clase para
la busqueda.

ServiceAction

EquipoSearchAction InitEquipoAction| |InitEquipoSearchAction| | SaveEquipoAction
ServiceBaseForm
EquipoForm EquipoSearchForm

En Struts necesitamos lo siguiente:

1. -Una clase Action (nuestra clase comienza por init) encargada de cargar el formulario.

2. -Un Bean tipo Form cuyos campos u atributos de instancia coinciden con los campos del
formulario. (al ser tipo JavaBean tendra los correspondientes métodos set y get para los
atributos) . Este form y sus atributos son un requisito imprescindible.

3. -Una JSP que contiene el formulario citado. Los campos deben coincidir con los definidos
en el Bean de formulario

4. -Una clase Action (su nombre podria empezar por Save) encargada de pasar la instancia
del formulario al Bean de Logica de Negocio.

5. -Un Bean de ldgica de negocio (El que hace algo con los datos del formulario) nuestros
sessions.
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Fragmento de ServiceAction clase abstracta que define dos metodos statics parea
obtener el session que corresponda :

public static AvsessionService getAvsessionService() {

try {
return (AvsessionService)
ServiceLocator.getService(ServiceLocator. AVSESSION SERVICE);
} catch (Exception e) {
return null;
b
b

/**
* Obtiene la interficie session.
* @return AvmtsessionService interface
*/
public static AvmtsessionService getAvmtsessionService() {

try {
return (AvmtsessionService)

ServiceLocator.getService(ServiceLocator. AVMTSESSION SERVICE);
} catch (Exception e) {
return null;

}

Al clicar en la vista index sobre listar estamos llamando la accion init[entidad]search

<a href="initMastercamaraSearch.do">Listar</a>
</TD>
<TD>
<a href='initMastercamara.do?idmastercamara=null&">Nuevo</a>
</TD>
</TR>
<TR class=even>
<TD> Planosecuencia</TD>
<TD>
<a href="initPlanosecuenciaSearch.do">Listar</a>
</TD>
<TD>
<a href='initPlanosecuencia.do?idsecuenciaplano=null&'>Nuevo</a>

InitTematicaSearchAction:
public class InitTematicaSearchAction extends ServiceAction {

private static Logger log = LogService.getLogger(InitTematicaSearchAction.class);
public ActionForward doPerform(ActionMapping mapping, ActionForm actionForm,
HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws Exception {

Collection tematicaList =
getAvmtsessionService().getTematicaList();
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Obtenemos DataObjects.

SaveProduccionAction (fragmento)
public class SaveProduccionAction extends ServiceAction {
private transient Logger log = LogService.getLogger(this.getClass());
public ActionForward doPerform(ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws Exception {

log.info("start doPerform");
HttpSession session = request.getSession();
ProduccionForm subform = (ProduccionForm) form;
String idproduccion = subform.getldproduccion();
if (idproduccion != null && (idproduccion.equalsignoreCase("null") ||
idproduccion.length() < 1)) {
idproduccion = null;
subform.setldproduccion(null);

}

com.audiovisuales.session. AvmtsessionService facade = getAvmtsessionService();

FormatoForm
public final class FormatoForm extends ServiceBaseForm {

Ademas de los getters y setters
public int getListSize() throws Exception {
return getAvmtsessionService().getFormatoListSize();

}

/**
* obtine una coleccion de todos los objetos formato.
%
* (@throws Exception exception
* @return a collection of FormatoData objects.
*/
public Collection getList() throws Exception {
Collection result = getAvmtsessionService().getFormatoList();
if (result.size() > 0) {
return result;
} else {
return new ArrayList();

}
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Persistencia temporal

® (Como mapeador objeto-relacional nos decidimos por implementar el api-
Hibernate 3

— Se ha creado un bean por cada objeto que implementa la interficie *if
que es la interficie que expone los datos persistentes, esta inteficie la
implementa una clase *Data generando de esta manera los Value Object
que pasaran de capa en capa.

PD:* nombre del objeto.

«interfaz»
Equipolf

.

implements

EquipoData EquipoBean

ProduccionData (fragmento)

Extiende el Value Object
public class ProduccionData implements Produccionlf, Serializable {

public ProduccionData(com.audiovisuales.entity.produccion.Produccionlf value) {
setldproduccion(value.getldproduccion());
setTipoproduccion(value.getTipoproduccion());

}

public java.lang.Integer getldproduccion() {
return idproduccion;

}

public void setldproduccion(java.lang.Integer idproduccion) {
this.idproduccion = idproduccion;

}

public java.lang.String getTipoproduccion() {
return tipoproduccion;

}

public void setTipoproduccion(java.lang.String tipoproduccion) {
this.tipoproduccion = tipoproduccion;

}
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Produccionlf

La interficie Produccionlf interfaces muestra los datos persistentes
Setters y getters.

ProduccionBean

El entity Produccion
public class ProduccionBean implements Serializable,
com.audiovisuales.entity.produccion.Produccionlf {

(@hibernate.class
* table="produccion"
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Capa de Negocio

Los sessions

«interfaz» «interfaz»
AvmtsessionService AvsessionService
f implements T
AvmtsessionFacade AvsessionFacade
AvmtsessionFacade

Envuelve los entities formato, produccion ,tematica ,equipo, soportefisico.

public class AvmtsessionFacade implements AvmtsessionService ,
LocatableService {

public com.audiovisuales.entity.formato.Formatolf
addFormato(com.audiovisuales.entity.formato.Formatolf model) throws
GenericBusinessException {
com.audiovisuales.HibernateQueryHelper hibernateTemplate = new
com.audiovisuales.HibernateQueryHelper();
FormatoBean value = new FormatoBean();
try {
value.setldformato(model.getIdformato());
value.setTipoformato(model.getTipoformato());
// Now save the data.
hibernateTemplate.save(value);
return getFormato(value.getPrimaryKey());
} finally {
log.debug("finished
addFormato(com.audiovisuales.entity.formato.Formatolf model)");

b
}

Péagina 68 de 71



Proyecto Final de Carrera Ernesto Oliva Barrera
Implementacion

public void saveFormato(com.audiovisuales.entity.formato.Formatolf
model) throws GenericBusinessException {
// We have to create an ejb object:
FormatoBean data = new FormatoBean();
com.audiovisuales.HibernateQueryHelper hibernateTemplate = new
com.audiovisuales.HibernateQueryHelper();
data.setldformato(model.getIdformato());
data.setTipoformato(model.getTipoformato());
try {
// Now update the data.
hibernateTemplate.update(data);
} finally {
log.debug("finished
saveFormato(com.audiovisuales.entity.formato.Formatolf model)");

h
b

public void deleteFormato(java.lang.Integer id) throws
GenericBusinessException {
com.audiovisuales.HibernateQueryHelper hibernateTemplate = new
com.audiovisuales.HibernateQueryHelper();
try {
// First get the data.
FormatoBean bean = (FormatoBean)
hibernateTemplate.get(FormatoBean.class, id);
hibernateTemplate.delete(bean);
} finally {
log.debug("finished deleteFormato(java.lang.Integer id)");

h
b

AvmtsessionFacade
Envuelve los entities MasterCamara, MasterEdicion , PlanoSecuencia,
Video ,ProductoFinal.
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Conclusiones.
» Es dificil implicar a los usuarios en el proyecto

* Los patrones de disefio (MVC, Mapeo O-R Hibernate, Struts) y los
frameworks me han facilitado el desarrollo y me han permitido el
aprendizaje de experiencias adquiridas por otros desarrolladores

» Las librerias creadas por la comunidad (Hibernate, Struts,
Displaytags.) me han evitado el desarrollo propio, el testing y el
mantenimiento de librerias propias, por lo que han reducido el
tiempo de desarrollo y facilitan el mantenimiento si el proyecto lo
recoge otra persona

» La arquitectura J2EE es idonea para el desarrollo de aplicaciones
distribuidas a nivel empresarial que requieran escalabilidad,
integracion, consistencia, robusteza y seguridad

» He empleado herramientas para todo el ciclo de vida del software
(ms project, powerdesigner, word, eclipse, frameworks y librerias)
que en algunos casos desconocia
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