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Resumen:

La inclusion de las nuevas tecnologias en el entorno educativo es cada vez mayor. La
comunicacion entre profesores con los padres de sus alumnos también mejora con el
uso de las nuevas tecnologias, permitiendo, por ejemplo, poder obtener las notas de un
alumno en formato digital, concertar una cita padre-profesor, firmar una autorizacién
escolar, justificar una ausencia, o cualquier otra comunicacion necesaria entre estos.
Aunque todo esto es relevante, el papel importante se juega entre el alumno y profesor.
Una comunicacion fluida y constante entre estos es primordial para el aprendizaje de
los alumnos, y para ello, lo que se propone con este proyecto es desarrollar una
aplicacion en la que el alumno y el profesor tengan un contacto directo. De forma
general, sera un diario en el que el alumno podra consultar todas sus tareas
cotidianamente, asi como interactuar con el profesor pudiendo consultar dudas acerca
de las clases y temario que se esta cursando. En el papel del profesor, este podra
asignar tareas a sus alumnos, como pueden ser lecturas recomendadas, ejercicios a
realizar, mensajes importantes, planificacion de proyectos, enviar propuestas de
actividades de refuerzo y ampliacion... En la parte del alumno, este podra consultar su
expediente, consultar las tareas asignadas y realizar o contestar las preguntas o

ejercicios propuestos por el profesor. La aplicacion tendra tres roles: Profesor, alumno




y padres / tutores. Este ultimo rol tendra diferentes caracteristicas como la consulta de
notas, visualizar comunicaciones del colegio e interaccionar mediante mensajes con el

profesor.

Abstract:

Inclusion of new technologies in the educational environment is growing.
Communication between teachers and parents of students also improved with the use
of new technologies, allowing, for example, to get the marks of a student in a digital
format, schedule a parent-teacher appointment, sign a school authority, justify an
absence or any other necessary communication between them. All this is important, but
the important role is played between student and teacher. A fluid and a constant
communication between them is essential for student learning, and what is proposed
with this project is to develop an application in which the student and the teacher can be
able to have a direct contact. It will be a diary in which students can discuss any daily
tasks and interact with the teacher and consult doubts about classes. In the teacher's
role, this may assign tasks to students, such as recommended reading, exercises to do,
important messages, project planning, submit proposals for activities... on the part of the
student, this can check his académic record, consult and perform assigned tasks or
answer questions or exercises proposed by the teacher. The application will have three
roles: teacher, student and parent / guardian. The last role will have different
characteristics such as consult marks, view school communications and interact through

messages with the teacher.
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1 Introduccion

1.1 Contexto y justificaciéon del Trabajo

Con el uso de la aplicacidon que se pretende desarrollar, se conseguird mejorar la
comunicacion entre las personas que conforman un proceso tan importante, como es la
educacion de un nifo. Gracias a ella, en el momento en el que el alumno tenga cualquier

duda, podra consultar con su profesor de forma directa esté donde esté.

El proceso de aprendizaje sera continuo, ya que el profesor podra comunicarse con sus

alumnos y asignar tareas en cualquier momento.
Se mejorara la eficiencia en cuanto al tiempo, como por ejemplo puede ser, mantener
una conversacion padres y profesores, ya sea para concertar una cita personal, o para

informar de algun problema sin necesidad de desplazarse fisicamente.

Visualizacion en tiempo real de los resultados de examenes o ejercicios didacticos.

1.2 Objetivos del Trabajo

* El principal objetivo de este proyecto es el desarrollo de una aplicacion para el
entorno educativo, con la que alumnos, padres y profesores tengan una comunicacion

fluida entre ellos, y haga cada vez mas fécil el aprendizaje del dia a dia.

* Llevar a los dispositivos digitales los libros y todo el material pedagdgico que se

utiliza en la educacion hoy en dia.
* Mejorar la comunicacion entre padres y profesores

* Mejorar la comunicacién fuera del horario escolar entre alumnos y profesores.



1.3 Enfoque y método seguido

La aplicacion ha sido desarrollada desde cero. No se ha tomado ninguna
aplicacion de terceros como referencia. Este es el mejor método para realizar

algo original como es un Trabajo Final de Grado.

1.4 Planificacion del Trabajo

El principal recurso para el desarrollo de este proyecto ha sido la herramienta de
desarrollo de Microsoft, Microsoft Visual Studio 2015 Community.

Como herramientas para la parte de servidor, se ha utilizado Microsoft Azure.

El desarrollo ha sido de 2 meses. Siguiéndose una planificacion de tareas con la

herramienta de Microsoft, Visual Studio Team Services.

1.5 Breve sumario de productos obtenidos

El resultado de este proyecto es la aplicacion e-teaching para la previsible
gestion en colegios.

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

En los siguientes capitulos se detalla el Estado del arte, detalles acerca de la

implementacién y el disefio de la aplicacion.



2 Estado del arte

2.1 Windows 10

Windows 10 es un sistema operativo desarrollado por Microsoft. Se conocioé por primera
vez de forma oficial en septiembre de 2014. Entré en fase de pruebas un mes después,
en octubre de 2014 y se lanzd oficialmente al
publico el 29 de julio de 2015. Microsoft

anuncio su disponibilidad de forma gratuita
B8 Windows 10 [ X
lanzamiento para los propietarios de
Windows 7 y Windows 8.1.

un afio desde la fecha de

Figura 1 - Logo Windows 10

Windows 10 introduce una arquitectura de
aplicaciones “universales”, que se desarrollan con la interfaz Modern Ul, y que pueden
ser disefias para ejecutar en toda la familia de productos de Microsoft, con un cédigo de
desarrollo practicamente idéntico. Esto incluye a los ordenadores personales, tabletas,

smartphones, sistemas embebidos, Xbox One, Surface y HoloLens.

La interfaz de usuario varia dependiendo de si su uso se basa con un ratén o con una
pantalla tactil. Ambas incluyen un menu inicio redisefiado muy similar a Windows 7, una
vista de tareas, un escritorio virtual, un nuevo navegador web llamado Microsoft Edge y
nuevas aplicaciones.

Incluyen un soporte dirigido a las tecnologias biométricas, como puede ser, el iniciar
sesion a través de la huella digital, reconocimiento facial y otras nuevas caracteristicas

de seguridad mas enfocadas a entornos empresariales.



2.2 Windows 10 Mobile

Windows 10 Mobile es una edicion del sistema operativo Windows 10, desarrollado por
Microsoft. Es un sistema operativo mévil, que sucede a Windows Phone 8.1 y funciona
en smartphones y tabletas de hasta 8 pulgadas.

Su lanzamiento fue el 17 de marzo de 2016, mucho
mas reciente que la version de Windows 10 para PCs
am Windows10Mobile BRI

El objetivo principal de Windows 10 Mobile es llevar

la integracién y unificacion de Windows 10 para PC

Figura 2 - Windows 10 Mobile .
y proporcionar una plataforma para smartphones y

pequefias tabletas.

Figura 4 - SmartPhone Windows 10 Figura 3 - Tablet Windows 10



2.3 Arquitectura Windows 10

Windows/Windows Phone apps

JavaScript
(Chakra)

WInRT APlIs

Communication Graphics & Devices &
& Data Media Printing

Application Model

Windows Core OS Services

Figura 5 - Arquitectura Windows 10

Windows 10 introduce la “Plataforma Windows Universal” (UWP) que incluye el modelo
de Windows Runtime y lo lleva a Core unificado de Windows 10. Como parte del core,
el UWP proporciona la disponibilidad de plataforma de aplicaciones comunes para cada
dispositivo que ejecute Windows 10. Esto significa que se puede crear una sola

aplicacion que puede ser instalada en un rango muy grande de dispositivos.



2.4 Versiones y familias de dispositivos
Con Windows 8.1 y Windows Phone 8.1, las aplicaciones tenian una etiqueta, o
Windows, o Windows Phone. Ahora con Windows 10, esa etiqueta desaparece, ya que

una unica aplicacién sera compatible con todas las familias de dispositivos.

One Windows Platform

é'—'] Adaptive
'a\ User Interface 3 am One Store +
\w Natural One SDK +

# User Inputs One Dev Center

Tooling

Figura 6 - UWP Apps

En el siguiente grafico se muestra la jerarquia de familias de dispositivos existentes para
Windows 10:

Universal
device family

Mobile Xbox device loT device loT headless
device family family family device family

Desktop

device family

Figura 7 - Jerarquia de familias de dispositivos

Una familia de dispositivo es un conjunto de APIs que dan un nombre y un nimero de
version. Una familia de dispositivo es la fundacion de un Sistema Operativo (OS).

Los PCs ejecutan la version desktop OS, que se basa en la familia de dispositivos de
escritorio. Los teléfonos y las tabletas ejecutan la version mobile OS, que se basa en la

familia de dispositivos moviles.



La familia de dispositivos universal es especial, ya que no es directamente la fundacion
de ningun sistema operativo. En vez de eso, el conjunto de APIs in una familia de
dispositivos universal se hereda por cada familia de dispositivos hija.

Un beneficio de las familias de dispositivos es que se puede ejecutar una aplicacion en
una variedad de dispositivos, desde teléfonos, tablets, ordenadores de escritorio, hasta

Surface Hubs y consolas Xbox.

Windows 10 loT Editions

Windows 10 loT for industry devices
Desktop Shell, Win32 apps, Universal apps and drivers

Minimum: 1 GB RAM, 16 GB storage ~l
X86/x64 ~

Windows 10 loT for mobile devices Windows Visual Studio & New User
Modern Shell, Mobile apps, Universal apps and drivers Updates uwp Interfaces
Minimum: 512 MB RAM, 4 GB storage

ARM |

Windows 10 loT Core

Universal Apps and Drivers v @ Cf|i,|-|b
No shell or MS apps AllJoyn

Minimum: 256MB RAM, 2GB storage Security & N Microsoft
X86/x64 or ARM ity ntegrated e T

Device

Connectivity

Figura 8 - Ediciones Windows 10 IoT



2.5 Enfoques existentes

En el ambito de las aplicaciones enfocadas a la educacion pueden encontrarse multitud
de ellas, pero las mas acordes a lo relacionado con este proyecto, estan en dos grandes

compainias.

Classroom App

Classroom es una aplicacion para iPad, desarrollada para el sistema operativo iOS de
Apple, que ayuda a los profesores a guiar a sus alumnos en el aprendizaje, compartir

trabajos y controlar los dispositivos de los alumnos.

Ofrece la posibilidad a los profesores de ver lo que ven sus alumnos en las pantallas, y

comprobar como avanzan a través de los ejercicios propuestos asignados.

Figura 9 - Classroom App

Si también se dispone de un Apple TV en el aula, existe la posibilidad de visualizar la

pantalla de los alumnos, para hacer asi una clase mas colaborativa.

Permite lanzar una aplicacion o una pagina de un libro en los iPads de los alumnos,
bloquear los iPads de estos para sélo poder visualizar lo que el profesor requiere.
Esto habilita la posibilidad de poder hacer pequefios examenes para evaluar los

progresos de los alumnos durante el curso.



Google Classroom

Google Classroom es una solucion para profesores y alumnos que permite la
comunicacion entre los mismos, llevar un seguimiento de los trabajos de los alumnos y

hacer el proceso de aprendizaje un poco mas colaborativo.

Es un centro de control para llevar las tareas de clase en la que se pueden crear clases,
asignar tareas, enviar comentarios acerca de las tareas o trabajos realizados, y ver todo

esto de un vistazo.

Los profesores en el momento de crear las clases, pueden afiadir a sus alumnos
mediante un cédigo o incluyéndolos de forma directa.
Dentro de las clases se podra ver quién ha completado las tareas y quién esta

trabajando en ella.

Science
Period 2

English

Period 1

History
Period 3

Joe Davey Richard Taft Lisa Ferda

Group Gatsby projects: Social life in the Take home quiz on muscular and Europe Middle Ages Benchmark Review

jazz age skeletal systems
Worksheet on 7 Big Ideas of Middle

air project Eastern History

Final Gatsby essay

Music Math
Period 4 Period 5

Roy Johnson ' Matt Wren

No assignments Problem set: Understanding and Still life drawing
modeling integers: integers operations

Art
Period 6

Pat Smith

Self portrait

Industrial Arts

Period 7

Physical Education
Period 8

Patricia Craig Nora Thomas

No assignments No assignments

Figura 10 - Google classroom

En la parte de los alumnos, podran apuntarse a la clase con un clic, y tener los materiales
de esa clase de forma directa.
Pueden iniciar conversaciones, tanto de forma privada con el profesor, o de forma
publica con toda la clase.

Adjuntar las tareas, con cualquier archivo, como un documento de Google, un

archivo de Drive, un enlace a una web, o una fotografia.



3 Disefo
3.1 Agentes de la aplicacién:

3.1.1 Profesor:
El perfil de profesor consta de diversas funciones:

o Edicién de informacion de perfil
o Vinculacién de alumnos a su perfil, y con esto, la posibilidad de:
= Enviar mensajes
= Recibir mensajes
= Asignacion de tareas
= Gestion de expediente

Afadir puntuacioén a

: Editar Informacion perfil
expediente de alumno P

Asignacion de tareas a
alumnos

Vincular alumno

\

/ =
Recibir mensajes Enviar mensajes

10



3.1.2 Alumno:

El perfil de alumno consta de diversas funciones:

Edicion de la informacion de perfil

Envio de mensajes

Recepcion de mensajes

Consultar tareas asignadas por su profesor
Consulta de expediente

O O O O O

Editar Informacion perfil

Consultar expediente

Enviar mensajes

Alumno

onsultar tareas asignadas po
profesor

Recibir mensajes

11



3.1.3 Padre/Madre/Tutor:

El perfil de padre / madre / tutor consta de diversas funciones:

Edicion de la informacion de perfil

Envio de mensajes a los profesores que su hijo o tutelado tiene asignados
Recepcion de mensajes de los profesores que su hijo o tutelado tiene asignados
Consultar el expediente de su hijo o tutelado

Editar Informacién perfil

O O O O

Consultar expediente hijo

Padre/Madre/Tutor

Recibir mensajes

12



3.2 Diagramas de flujo
3.2.1 Registro

Usuario

( Registro )

Completar formulario de regi
-Nombre de usuario
-Contrasena
-Perfil

Nombre de Nombre de

usuario existe

usuario no existe

( Registrado )

13



3.2.2 Login

Usuario

C Login )
Completar formulario dm

-Nombre de usuario
-Contrasena

Nombre de no usuario
existe / Contrasena
Incorrecta

Usuario y

contrasena OK

C Logueado )
r

Se comprueba rol en base de
datos

|

Profesor Padre/madre/tutor

14

Navega mend Navega m h“
8f Navega menl padre/madre/
proresor estudiante tutor




3.2.3 Perfil profesor - Inicio

Usuario profesor

( Menu profesor )
I

Se comprueba si el perfil tiene informacion

Perfil no tiene informacion

Perfil tiene informacion

Se navega a pantalla de
( Cargar informacion perfil )‘7 cumplimentar informacién

( Cargar alumnos asociados ) Usuario rellena informacion m

-Nombre
-Apellidos
-Foto de perfil

( Cargar mensajes )

( Se guarda en

base de datos )

15



3.2.4 Perfil profesor — Vincular alumno

Usuario Profesor

( Menu profesor )

——

Selecciona opcion Vincular alumno ’

Existen alumnos

No existen alumnos . -
pendientes de vincular

pendientes de vincular

Se muestra mensaje informando
de que no hay alumnos
disponibles para vincular L‘

Se muestra una lista con los
alumnos disponibles para vincular

Se seleccionan los alumnos que se
desea vincular al profesor

( Se guarda en base de datos )

16



3.2.5 Perfil profesor — Asignacion de tareas

Usuario Profesor

( Menu profesor )

S

Selecciona opcion Asignar Tarea

Se muestra una lista con los alumnos
disponibles para asignar tareas

Se seleccionan los alumnos a ;os que

se desea asignar una tarea

Se rellena el formulario de asignacion
de tarea

( Se guarda en base de datos )

17



3.2.6 Perfil profesor — Gestion de expediente

Usuario Profesor

( Menu profesor )
Selecciona opcién Gesrllti%|

expediente académico

Se muestra una lista con los
alumnos disponibles

o~

Se selecciona el alumno que se desea
para gestionar su expediente

Se muestra el expediente del
alumno seleccionado

Se selecciona la opcién anaalr

calificacién

Se selecciona una nota y se presiona
el hotén eliminar

Se muestra una lista con las Se elimina la nota seleccionada
signaturas asociadas al profesol de la base de datos

Se selecciona una asignatura y
se introduce la nota obtenida

( Se guarda en base de datos )

18



3.2.7 Perfil estudiante - Inicio

Usuario estudiante

( Menu estudiante )
[

Se comprueba si el perfil tiene informacion

Perfil no tiene informacion

Perfil tiene informacion

Se navega a pantalla de
( Cargar informacion perfil )‘ cumplimentar informacion

Giargar padre/madre/tutor asociach Usuario rellena informacion m

I -Nombre
-Apellidos
( Cargar profesores asociados ) -Foto de perfil

( Cargar mensajes )

( Se guarda en base de datos )

19



3.2.8 Perfil estudiante — Consulta de expediente

Usuario Estudiante
( Menu estudiante )
B

Selecciona opcién consultar expediente— ’

académico

Se muestra una lista con los resultados
académicos obtenidos

20



3.2.9 Perfil de estudiante — Consulta de tareas

Usuario Estudiante

( Menu estudiante )

Selecciona opcién consultar tareas |

Se muestra una lista con las tareas
asignadas

21



3.2.10 Perfil padre/madre/tutor - Inicio

Usuario padre/madre/tutor

@enu padre/madre/tutor )
[

Se comprueba si el perfil tiene informacion

Perfil no tiene informacién

Perfil tiene informacion

- - Se navega a pantalla de
( Cargar informacion perfil )‘7 cumplimentar informacion

( Cargar estudiante asociado ) Usuario rellena informacion mb

-Nombre
-Apellidos
Cargar profesores asociados a -Foto de perfil
( estudiante asociado )

( Cargar mensajes )

( Se guarda en base de datos )

22



3.2.11 Todos los perfiles

- Envio de mensajes

Usuario

( Envio de mensaje )

Selecciona uno o vario

Q

s alumnos/profesores

(Se muestra la opci

on Enviar mensaje)

Se muestra el
envio de

formulario de
mensajes

( Se guarda en

base de datos )

23



3.3 Entidades
3.3.1 User

Class User

+ |D: String

+ UserName : String
+ Password : String
+ Role :int

La entidad User se utiliza para tener un registro de los usuarios que hacen uso

de la aplicacion.

3.3.2 Profile

Class Profile

+ |ID: String

+ Name : String

+ Surname : String
+ Image : byte[]

La entidad Profile se utiliza para asignar informacion mas detallada de cada

usuario.

3.3.3 ParentStudent

Class ParentStudent

+ |ID: String

+ |DParent : String
+ |IDStudent : String
+ IDLink :int

La entidad ParentStudent se utiliza para tener un enlace padres-estudiantes

24



3.3.4 ProfessorStudent

Class ProfessorStudent

+ ID : String
+ |IDProfessor : String
+ |DStudent : String

La entidad ProfessorStudent se utiliza para tener una relacion entre profesores

y estudiantes.

3.3.5 Message

Class Message

+ |D: String

+ Originld : String

+ Destinationld : String
+ Content : String

+ Subject : String

+ Read : bool

+ Date : DateTime

+ Name : String

+ Surname : String

La entidad Message se utiliza para tener un registro de todos los mensajes de la
aplicacion.

3.3.6 AcademicRecord

Class AcademicRecord

+ 1D : String

+ studentld : 5tring
+ Subjectld : String
+ Subject : String
+ Mark . Decimal

La entidad AcademicRecord se utiliza para tener un registro del registro

académico de los estudiantes.
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3.3.7 Subject

Class Subject

+ 1D : String
+ subjectName : 5tring
+ Professorld : String

La entidad Subject se utiliza para tener un listado de las asignaturas disponibles,

para posteriormente poder asignaras en el registro académico de los estudiantes.

3.3.8 Tasks

Class Tasks

+ |D: String

+ Originld : String

+ Destinationld : String
+ Content : String

+ Subject : String

+ Done : bool

+ Date : DateTime

La entidad Tasks se utiliza para tener un registro de las tareas asignadas a los

estudiantes.
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4 Implementacion

4.1 Arquitectura del sistema
La aplicacion e-teaching se basa en un sistema de arquitectura cliente-servidor.
La aplicacién ha sido desarrollada con Microsoft Visual Studio 2015 Community.
Se ha utilizado Azure Mobile Services para la parte servidor. Esto proporciona
una base de datos SQL y unos servicios web de tipo APl REST para establecer

la comunicacion con la parte cliente.

4.2 Arquitectura moévil

)= REST API SQL Data Base

4.3 Organizacion del cédigo fuente

El cdédigo estd estructurado diferenciandose cada una de las vistas de la
aplicacion. Estas contienen un cédigo XAML (la vista de disefio) y un cédigo .cs
en lenguaje C#, que implementa la funcionalidad de la vista correspondiente.

A parte de cada una de las vistas con su implementacion, se dispone de la parte
de modelo de datos, donde se define cada una de las entidades.

Y finalmente, un fichero de recursos (en castellano), para su posible expansion

a otras lenguas.
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5 Demostracion

5.1 Capturas de la aplicacion

5.1.1 Login

e-teaching

Contrasena

Mantener iniciada la sesién

Alta nuevo usuario

5.1.2 Alta de usuario

Registro de usuario

Nombre de usuario:

Contrasena:

Repetir contrasena:

=
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5.1.3 Menu professor
Luis

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesi6n
Vincular alumno

Alumno1 Apellido1
Javier Fernandez Celada
Alumno3 Apellido3
Alumno4 Apellido4

Alumno5 Apellido5

Buzon de mensajes: 4

Padre Apellido1 mensaje de padre 07/06/2016 23:40:04
Javier Ferndndez Celada ultimo mensaje  07/06/2016 23:38:52
Padre Apellido1 Sin Asunto 14/05/2016 15:57:24

Padre Apellido1 prueba desde padre de javier 14/05/2016 14:29:38

5.1.4 Editar perfil

Informacion de perfil

Nombre:

Apellidos:

Foto de pefrfil: Seleccionar foto
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5.1.5 Visualizar mensaje

Luis

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesion

Vincular alumno

De: Padre Apellido1
Alumno1 Apellido1 Asunto: prueba desde padre de javier

esto es una prueba
Javier Fernandez Celada

Alumno3 Apellido3

Alumno4 Apellido4

Alumno5 Apellido5

5.1.6 Respuesta de mensaje
Luis

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesién

Vincular alumno
Asunto:

Alumno1 Apellig
Mensaje enviado

avier Fernénde]

Alumno3 Apellido3

Alumno4 Apellido4

Alumno5 Apellido5
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5.1.7 Asignacion de tarea
Luis

Fernandez Celada

Editar Informaci6n Cerrar sesién

La tarea se asignara a los alumnos seleccionados

Tipo de tarea:

. Debes revisar el tema 2|
Alumno1 Apellido1

Javier Ferndndez Celada

Alumno3 Apellido3

Alumno4 Apellido4

Alumno5 Apellido5

5.1.8 Gestion de expediente

Luis

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesién
Seleccione el alumno para el que desea gestionar su expediente académico

Alumno1 Apellido1
Javier Ferndndez Celada
Alumno3 Apellido3

Alumno4 Apellido4

Alumno5 Apellido5
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Luis

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesion

Alumno: Javier Fernandez Celada
Matematicas 6
Lengua 5,5
Lengua 7,8
Lengua 7,9
Religi6n 5 iadir Calificacién
Lengua 8
Religion 9
Lengua 9

Religi6n 5

Luis

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesion

Afadir asignatura
Science
Matematicas

Lengua Introduce la puntuacién obtenida:

6,
Religion

Ciencias medioambientales

32



5.1.9 Menu estudiante

Javier

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesién

Tus profesores Buzon de mensajes: 12

Ferndndez Celada pppp 11/05/2016 19:48:26
Luis Fernandez Celada Fernéndez Celada Sin Asunto  11/05/2016 19:23:59

Ferndndez Celada NO  10/05/2016 19:09:10

H Profesor1 Apellido Fernéndez Celada Sin Asunto ~ 10/05/2016 19:08:00
Fernandez Celada holi  10/05/2016 18:11:33
Fernéndez Celada Sin Asunto  10/05/2016 18:09:30
Ferndndez Celada Sin Asunto  10/05/2016 18:08:29
Fernandez Celada Mensaje prueba 09/05/2016 19:38:08
Fernandez Celada Prueba grabada 09/05/2016 19:25:18

Fernédndez Celada Prueba 09/05/2016 19:15:14

a + O

5.1.10 Visualizar tareas

Javier

Fernandez Celada

Editar Informaci6on Cerrar sesion

Tareas: 2

Revisar tema 2  08/06/2016 11:50:44
Asunto: Revisar tema 2

tareal 06/06/2016 17:16:50
Debes revisar el tema 2
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5.1.11 Visualizar expediente

Javier

Fernandez Celada

Editar Informacién Cerrar sesién

Expediente académico:

Mateméticas 6
Lengua 5,5
Lengua 7.8
Lengua 7.9
Religi6n 5
Lengua 8
Religi6bn 9
Lengua 9

Religi6n 5
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5.1.12 Menu padre/madre/tutor

Padre
Apellido1

Editar Informacion Cerrar sesién

Profesores

Luis Ferndndez Celada

H Profesor1 Apellido

5.1.13 Visualizar expediente

Padre
Apellido1

Editar Informacién Cerrar sesion

Buzdn de mensajes: 5

Luis Fernédndez Celada

Luis Ferndndez Celada

Luis Fernéndez Celada

Luis Fernéndez Celada

Luis Fernéndez Celada

Expediente académico:

Matematicas
Lengua 5,5
Lengua 7.8
Lengua 7,9
Religién 5
Lengua 8
Religion 9

Lengua 9

Religi6n 5
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respuesta a padre  08/06/2016 11:57:53

Prueba

15/05/2016 1:01:29

asdf  14/05/2016 16:00:19

prueba con responsables  14/05/2016 15:56:46

recibido

14/05/2016 14:30:03




6 Conclusiones y lineas futuras

6.1 Lecciones aprendidas

El desarrollo de este proyecto me ha dado la oportunidad de tener un primer contacto y
profundizar con las aplicaciones UWP de Windows 10.
También he tenido un primer contacto con el uso de las herramientas Cloud que ofrece

Microsoft, en este caso, las bases de datos de Azure y su APl REST.

6.2 Objetivos

En el inicio del proyecto se plantearon una serie de objetivos, de los cuales sdélo 1 de
ellos no se ha llegado a incluir: la visualizacion de los horarios de clases en el perfil del
alumno.

El motivo para no haber incluido esto ha sido la escasez de tiempo para el desarrollo.

6.3 Planificacion

Durante el desarrollo se ha seguido una planificacién en forma de canvas tipo Scrum,
en el que se han asignado las tareas a realizar.

Esta planificacion se ha conseguido seguir de forma exitosa.

6.4 Lineas futuras
En un futuro cercano, esta aplicacion podra ser exportada a las plataformas iOS y
Android para llegar a mas dispositivos.
Este desarrollo se hard con Xamarin, lo que permitira reaprovechar el codigo

desarrollado.
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