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1. Objectius

El curs Edicio d’imatges i fotografia digital t¢ com a principals objectius
d’aprenentatge:

- Coneixer diferents medis de captaci6 d’'imatge i la seva exportacié a I'ordinador:
escaner, camera digital i bancs d’'imatges.

- Identificar les caracteristiques de cada imatge i els diferents formats.

- Coneixer diferents aplicacions on emmagatzemar fotografies, comparir-les i
editar-les en xarxa.

- Aprendre a realitzar una presentacio de fotografies i albums digitals.
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2. Continguts del curs

Edicié d’imatges i fotografia digital

1. Sistemes de captacié d’imatges

1.1. La digitalitzacio

La digitalitzacié és el procés mitjangant el que convertim una informacié analdgica en
digital. Dit d’'una altra manera, el que fem es convertir qualsevol tipus de informacio,
com una imatge, un so o un document en un format que sigui comprensible per un

ordinador.

Els ordinadors solament treballen amb sistema binari, es a dir, combinant 1i 0.

Pixel

Font: Eroski Consumer 1

Quan parlem d'una
imatge digitalitzada, hem
de pensar que esta
dividida en una
quadricula.

Cadascun dels quadrats
representa I unitat
minima de la quadricula i
rep el nom de pixel.

Quants més pixels tingui
una imatge, tindra una
major resolucié i aixo
implica una major qualitat.

Cada pixel esta format per

una combinacio d’1 i 0 que determinen el color d’aquest fragment de la imatge.

Pixel  Ej.. 11011000101011101000

Al visualitzar tots els pixels junts, un a la vora de I'altre, formen la imatge final.

En definitiva, el procés de digitalitzacié ens permetra emmagatzemar, manipular i

transmetre la informaci6 de forma facil, rapida i segura.

S’ha de tenir en compte, pero, que la imatge digital obtinguda no conté tota la
informacio de la imatge “original”, encara que si s’ha realitzat amb els criteris adients,

pot ser suficient pels nostres proposits.
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Per saber més

Sobre la imatge digital i la seva formacié:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/imagendigital.htm

Sobre conversié analdgica — digital:
http://es.wikipedia.org/wiki/Conversi%C3%B3n_anal%C3%B3gica-digital

Sobre criteris de digitalitzacié d’expedients:
http://www.youtube.com/watch?v=yynrvadzSRk&feature=fvsr

Sobre les pautes de treball, els criteris d’actuacio i els compromisos institucionals per
tal de garantir els millors resultats per als projectes de digitalitzacio:
http://dglab.cult.gva.es/Archivos/Pdf/CATguiadigit.xarxaarxiuscomarcals.pdf

Hi ha diversos mitjans que ens permeten capturar imatges perd en aquest curs ens
centrarem en
o Elsescaners,i

e Les cameres digitals.

1.2. L’escaner

Es tracta d'un dispositiu a partir del qual podem
digitalitzar un document (ja sigui una imatge o un
text).

Hi ha dos elements basics en un escaner: un
capcal de reconeixement optic que “llegeix” el
document i un mecanisme d’avang que desplaca
aquest capcal per tal que recorri tot el
document.

Un cop “llegit” el document o la imatge, el
transforma en senyals digitals que transmet a
I'ordinador, on a través d’'un programari podem
emmagatzemar en diferents formats i amb

diferents resolucions.

Existeixen diferents possibilitats de connectar I'escaner al nostre ordinador, essent les
més habituals a través d’un cable -els més moderns compten amb sortida USB- o
el Bluetooth.

Hi ha diferents tipologies i marques comercials d'aquest aparell i és recomanable
revisar les especificacions técniques del mateix abans de connectar-lo a I'ordinador,
tot parant especial atencié a la seva compatibilitat amb el sistema operatiu.

Cada aparell ve acompanyat, habitualment, d'un manual d'instruccionsi
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de programari especific per a facilitar i controlar el procés de digitalitzacid dels
documents. Tot i aixi, cal tenir en compte que la major part dels programes de
tractament d'imatge porten incorporats complements que faciliten I'as dels
escaners de forma molt senzilla.

Cal tenir en compte que hi ha alguns aparells amb la capacitat de digitalitzar text a
través del procés conegut com OCR (reconeixement optic de caracters) de manera
que el resultat de 'escanejat d'un document de text es pot processar amb qualsevol
programa de tractament de text, sense escriure’l de nou.

Alguns escaners poden tenir accessoris, com els alimentadors de fulls automatics o
els adaptadors per digitalitzar diapositives i transparencies.

Per saber més

Sobre qué és un escaner:
http://ca.wikipedia.org/wiki/Esc%C3%A0ner

Sobre treure profit a 'escaner:
http://revista.consumer.es/web/ca/20041201/internet/69396.php

Sobre el funcionament d’'un escaner:
http://www.pt3.uprrp.edu/talleres  manuales/manuales pdf/digitalizacion imagenes.pdf

Sobre captacié d'imatges:
http://actic.citilab.eu/navegacio/ACTIC C5 M1/pagina 15.htm

Sobre com escanejar una imatge:
http://www.youtube.com/watch?v=vzN47EqhnBQ
http://www.nivell10.cat/docs/formacio/photoshop/photoshop digitalitzar.pdf

1.3. La camera

Una camera fotografica és un aparell que ens permet captar imatges, i aquesta
definicio és valida tan per les cameres digitals com per les analdgiques.

Les cameres fotografiques, analodgiques i digitals, tenen unes parts basiques que
comparteixen:

El diafragma: que permet graduar la
quantitat de llum que entra a la
camera. Basicament, és un conjunt
d’aspes que conformen [l'orifici per on
entra la llum, les quals es tanquen o
s'obren per a deixar entrar-ne una
major o menor quantitat. Com més
petit és l'orifici més profunditat de
camp obtenim, és a dir, enfoquem
més parts de l'escena i obtenim més
nitidesa.

diafragma
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L’obturador: que s'ocupa de controlar la quantitat de llum que arriba al sensor.
Segons la velocitat d'obturacié passara més o menys llum. Com més temps passada
oberta el obturador més llum entrara, perd hi ha més possibilitats d'aconseguir una
imatge menys detallada.

Les lents: que s’ocupen de dirigir la llum al sensor per tal d’aconseguir la major
quantitat d’informacié de I'escena que observem. En les cameres compactes, és
habitual que les lents siguin d’una mida petita.

El mecanisme d’enfoc: que ens ajuda a col-locar les lents més prop o més lluny per a
aconseguir millor nitidesa de I'objecte que volem enfocar. Aquest mecanisme en
cameres reflex es troba en I'objectiu i es pot controlar manualment, mentre que en una
compacta funciona automaticament.

El zoom: que permet retallar la fotografia, eliminat part dels marges i ampliant la part
central de la imatge.

El fotometre: que permet mesurar la intensitat de la llum.

No obstant també hi ha diferéncies importants entre una camera digital i una
analogica, entre les que podem destacar:

¢ Una camera digital prescindeix del tradicional rodet utilitzant en el seu lloc un
sensor d’'imatges.

e El tractament i retoc d’'una imatge digital pot fer-se de manera immediata.

e La camera digital porta un monitor LCD, amb moltes funcions, que ens permet
observar i seleccionar qué volem fotografiar, visualitzar la imatge un cop feta la
fotografia, escollir o eliminar la imatge abans d’editar-la o imprimir-la.

o Elrevelat també funciona de forma digital.

1.3.1. Camera digital

Una camera digital presenta I'avantatge de capturar les imatges en format digital, és a
dir, en un format entenedor per un ordinador. L’avang de les tecnologies, la facilitat
d'Us i els preus cada cop més assequibles han fet que substitueixin gairebé del tot a
les cameres analogiques.

Per saber més

Qué és una camera digital:
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1mara_digital

Sobre les parts i funcionament d’'una camera digital:
http://www.consumer.es/web/es/tecnologia/imagen-y-sonido/2004/10/27/140172.php
http://www.edu365.cat/eso/muds/tecnologia/camera/camera2.htm

Com descarregar imatges d’'una camera digital:
http://www.youtube.com/watch?v=v_7JLyCjytM
http://www.youtube.com/watch?v=xPnhW1zxhbs
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Coneguem algunes de les caracteristiques propies d’aquestes cameres:

Una camera digital utilitza, com ja hem comentat abans, un sensor d’imatge en lloc
del rodet fotografic convencional. Aquest és I'element més important d’'una camera
digital i es tracta d’'un xip que capta la llum que compon la fotografia.

Podem imaginar-nos el sensor dimatge com un matriu de petites cél-lules
fotosensibles organitzades en caselles. Cada cél-lula rep una quantitat de llum que
formara un punt de la imatge, també conegut com pixel.

La majoria de les cameres utilitzen un sensor anomenat CCD (Charge Coupled Device
o dispositiu de transferéncia de carrega), tot i que també és molt popular 'anomenat
CMOS (Complementari Metal Oxyde).

Us presento una taula amb les seves principals diferéncies:

CcCD CMOS

Bona qualitat d’'imatge Menor uniformitat del pixel

Fabricacié complexa i cara Fabricacié més econdmica

Cost de la camera elevat

Abarateix el cost final de la camera

Alt consum d’energia

Baix consum d’energia

Necessita un xip extern per convertir
cada pixel a sistema binari

El convertidor digital pot estar integrat en
el mateix xip

Per saber més sobre el sensor d’'imatge:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/sensorimagen.htm

Un altre element caracteristic de les cameres
digitals és la pantalla LCD (Liquid crystal display
o pantalla de vidre liquid). La trobem situada a la
part posterior de la camera.

Substitueix la funcié del visor de les cameres
tradicionals (facilitant que puguem prendre
fotografies sense apropar-nos la camera a la
cara) i mostra de forma immediata la imatge capturada. A més, ens permet realitzar
els ajustos basics de la camera, com establir la resolucid, el grau de compressio i
d’'altres parametres. Algunes cameres disposen de pantalles LCD pivotants, que
permeten captar imatges des de qualsevol posici6.

Presenta un inconvenient i és que consumeix molta energia, perd la majoria de les
cameres disposen també d’una opcio per utilitzar-la quan ens convingui.

| Per saber més
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Sobre el monitor LCD:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/monitoricd.htm

| un tercer element caracteristic d’'una camera digital, és 'emmagatzemament de les
imatges en les targetes de memoria. Presenten com a tret caracteristic que es tracta
d’'una memoria no volatil, és a dir, que conserven la informacié tot i no disposar d’una
font d’energia. Es poden introduir directament en altres aparells com ara ordinadors,
impressores, mp3, sén d’una mida reduida i es pot esborrar el contingut guardat i
reutilitzar. El seu cost és assequible.

Trobem al mercat diferents tipus de targes de memodria, tot i que els més habituals sén

Nom Capacitat Dimensions
Compact Flash Finsa 3 Gb 43 x 36 x 3,3 mm
Memory Stick Finsa 4 Gb 31x20x 1,6 mm

MultiMedia Card Finsa 8 Gb 32x24x1,5mm

Secure Digital Card Finsa 2 Gb 32x24 x2,1 mm

Per saber més

Sobre targes de memoria:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/tarjietasmemoria.htm
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Tipus de cameres digitals

Hi ha un ampli ventall de cameres digitals perd podem fer una gran distincié entre les
cameres compactes i les cameres réflex o professionals.

Les cameres compactes son petites, de poc pes i tenen l'objectiu integrat a la
carcassa, per la qual cosa no és pot canviar. Habitualment son facils d’utilitzar,
econdmiques i pensades per usuaris que Ss’inicien en el méon de la fotografia.
Normalment tenen un zoom optic entre 3x i 5x, poden arribar als 16 megapixels i tenen
la possibilitat de triar de forma manual molts parametres per fer una fotografia. De tota
manera, podem trobar en aquest grup, des de cameres de baixa resolucio fins a
algunes semiprofessionals.

Les cameres réflex estan pensades per usos professionals. La diferéncia més
important és que els objectius sén intercanviables i que gracies al visor réflex, podem
veure directament a través de I'objectiu i no una recreacio digital en una pantalla, com
succeeix en les compactes. S6n més cares i més voluminoses, perd aconsegueixen
una gran qualitat d’imatge i permeten un control total dels parametres.

Per saber més

Sobre tipus de camera:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/camarasdigitales.htm

1.3.2. Dispositius mobils

Una altra opcié cada vegada més comuna és
la de les cameres dels telefons mobils. El
principal avantatge que tenen és que sén molt
petites i, si en teniu una al mobil, la dureu a
sobre gairebé sempre. A més, el teléfon
normalment permet publicar directament les
fotografies a Internet o enviar-les per correu
electronic. Perd cal tenir en compte que es
tracta de cameres de baixa qualitat, no
nomeés pels megapixels que puguin tenir, sind
també perqué la majoria tenen lents de
plastic, no disposen de zoom oOptic i no
permeten fer fotografies en mode manual,
entre altres inconvenients. També cal comentar que la majoria de fotografies que es
facin des d’'una camera de mobil no quedaran gaire bé si es volen imprimir. Aixo si,
sovint poden ser una bona soluci6 d'emergéncia.

Per saber més

Sobre com descarregar imatges d’'un mobil:
http://es.wikihow.com/bajar-fotos-de-tu-tel%C3%A9fono-celular
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2. Propietats de les imatges

Per tal de familiaritzar-nos amb les propietats de les imatges i com manipular-les,
utilitzarem el programa GIMP.

GIMP és un programa per al tractament d'imatges, creat per voluntaris i distribuit sota
la llicéncia GPL. La primera versié es va desenvolupar en sistemes Unix i va ser
pensada especialment per GNU/Linux. No obstant aix0, actualment existeixen versions
totalment funcionals per Windows i Mac OS X.

GIMP significava originalment «Programa de manipulacio d'imatges general».

GIMP serveix per processar grafics i fotografies digitals. Els usos tipics inclouen la
creacio de grafics i logotips, el canvi de mida i retallat de fotografies, el canvi de colors,
la combinacié d'imatges usant capes, l'eliminacido d'elements no desitjats de les
imatges i la conversié entre diferents formats d'imatges. També es pot utilitzar el GIMP
per crear imatges animades senzilles.

GIMP és conegut també per ser potser la primera gran aplicacié lliure per a usuaris
finals.

Per saber més

Sobre com funciona GIMP:
http://fced.udqg.edu/assignatures/ntae/wgntae0708/imatgedigital.pdf

Practica de manipulacié d’'imatges amb GIMP:
http://www.xtec.cat/formaciotic/dvdformacio/materials/tdv30/tdv30m2/tdv30m2p2.htm
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Caracteristiques: mode de color, profunditat de bits, dimensions i resolucio

Quan treballem amb fotografies digitals, hi ha una série de conceptes amb els que ens
hem de familiaritzar per conéixer la mida de la fotografia.

Les propietats d’una imatge ens informen sobre:

.
K3 10360876_6603226401 jpg-10 (RGE, 1 capa) 408:306 — £ GIMP || ). s

Fitxer Edita Selecciona Visualitza [matge Capes Colors Eines  Filtres  Fine

Wi

10035[ | Fons (1,3 MB) j
i

——

¢
B3 Propietats de la imatge

@ Propietats de la imatge

10360876 6608224401 jpg-1

Propietats

Perfil de coler | Cementari

Dimensions del pixel:
Mida d'impressié:
Resolucio:

Espai de color:

Mom del fitker:
Mida fixada:
Tipus de fitxer:

Mida en meméoria:
Passos que es poden desfer:
Passos que es poden refer:

Nombre de pixels:
Nombre de capes:
Mombre de canals:
Nombre de camins:

408 = 306 pixels

103,63 = 77,72 millimetres
100 = 100 ppi

Color RGB

ChlUsers\PC...822d401.jpg
36,1 KB
Imatge JPEG

13MB
Cap
Cap
124848
1

0
0

Tanca

les dimensions de la imatge (amplada i algada expressades en pixels, polzades,

centimetres...)

Dimensions del pixel: 384 = 288 pixels
Mida d'impressig: 97 54 = 7315 mil-limetres

o I'espai que ocupa el fitxer en el disc dur

Mom del fitxer: C\Users\PC...22d401.jpg
Mida fixcada: 36,1 KE
Tipus de fitxer: Imatge JIPEG

0. I'espai que ocupa la imatge en la memoria de l'ordinador

Mida en meméria: 1,3 MB

A partir d'ara, quan parlem de pes, farem referéncia a I'espai que ocupa una imatge a
la memoria de l'ordinador o a l'espai que ocupa el fitxer al disc; i quan parlem de
dimensions, farem referéncia a l'algada o a I'amplada d'una imatge.
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Sovint, haureu de reduir el pes d'una imatge original, per exemple, per publicar-la en
una web o enviar-la per correu electronic. Sempre que necessiteu reduir el pes d'una
imatge, haureu de renunciar a alguna caracteristica de la imatge original:

o fer-la més petita (baixant els valors de les dimensions d'amplada i/o algada), o

e canviar-la de mode de color, o

e desar-la amb menys colors dels que té en realitat (baixar la profunditat de
color), o

o fer que es compongui de menys punts de color que I'original (baixar la
resolucié), o

¢ haureu de prescindir d'algunes dades (compressié amb pérdua) en el moment
de guardar-la.

Dimensions
Com podeu veure, en la imatge original tenim unes dimensions expressades en pixels

i en mil-limetres. Si reduim 'amplada i algada de la imatge, també es reduiran la mida
en memoria i del fitxer.

KA petita2jpg-26.0 (RGE, 1 capa) 200x150 — El GIMP |= @ s& | KH Propietats de la imatge

Fitxer Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Colors Eines Filtres Finestres Aiuda @ Prgpieta]s de la imatge
B P T ' |-1|m I B T |0| | I I I |l(p| I B T |ZQ°| I T Y ‘gqnl Ll | \q\ pe{naljpg'ZG

i N ——

] Dimensions del pixel: 200 = 150 pixels
1 Mida d'impressié: 16,93 = 12,70 mil-limetres
Resolucia: 300 = 300 ppi
Espai de color: Color RGE

Nom del fitxer: C:\Users\PC...petita2,jpg
Mida fixada: 14,5 KB
Tipus de fitxer: Imatge XCF del GIMP

m

=T

9 | Mida en meméria: 870,7 KB
i Passos que es poden desfer: 1 (4925 KEB)
] Passos que es poden refer: Cap

= Nombre de pixels: 30000
4| m v Nombre de capes: 1

-m F 70,8 KB | Nombre de canals: 0
Ii mj%El o B0 : Nombre de camins: 0

el
1

Una altra manera de reduir el pes d’'una imatge és modificat el mode de color.

El mode color expressa la quantitat maxima de colors que es poden emmagatzemar
en un determinat format d’arxiu grafic.

En la nostra imatge d’exemple estem utilitzant el mode de color RGB (Red, Green,
Blue).

Espai de color: Color RGE I

En aquest mode, cada pixel de la pantalla esta format per la
combinacié de tres colors basics: vermell, verd i blau i el color
resultant que veiem és la suma dels 3 colors. Cada color pot
tenir valors de 0 a 255.

Rojo: 253
Verde: 37
Azul: 6

ColoriSélido
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Les combinacions d’aquests valors permeten obtenir 16,7 milions de colors, cosa que

ens permet gaudir d'imatges d’alta qualitat.

SHEEy e
Capes Filtres
| I |3m | I I I '

- - I
B3 10360876_660822d401jpg-1.0 (RGE, 1 capa) 408x306 — El GIMP

Fitxer  Edita Visualitza

U L P T I - TR

Finestre

Selecciona Imatge Colors  Eines

EH Propietats de la imatge

10360876_660822d401 jpg-1

BI|

[ST=Te

m

oeN|
Ll

]

n

@a Propietats de la imatge

Propietats

Perfil de color | Comentari

Dimensions del pixel:
Mida d'impressid:
Resolucid:

» Espai de color:
Nom del fitxer:

5> Mida fixada:

Tipus de fitxer:

Mida en meméria:
Passos que es poden desfer:
Passos que es poden refer:

Nombre de pixels:
Nombre de capes:
Nombre de canals:
Nombre de camins:

408 = 306 pixels

103,63 = 77,72 mil-limetres
100 2 100 ppi

Color RGB

C\Users\PC...822d401.jpg
36,1 KB
Imatge JPEG

13MB
Cap
Cap
124548
1

0
0

Tanca

100%v] Fons (1,3 MB)
——

Si la canviem a Escala de grisos, convertim la imatge en blanc i negre. La gamma de
colors és I'escala de grisos i abasta 256 tonalitats diferents. Com podeu comprovar,

redueix de forma important el pes de la imatge.

[ T ™
B8 Grissos.jpg-2.0 (escala de grisos, 1 capa) 408x306 - EI GIMP = | & 2| Propietats de la imatge
Fitker Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Colors Eines Filtres  Finestre: Propietats de la imatge
[ L P TP . SO . TR SO . TR A .. 'l @ Griszozjpg-2

m

100%[~| Fons (661,7 KB)

gbro pietats-‘f

| Perfil de color | Comentari

Dimensions del pixel:
Mida d'impressid:
Resolucid:

¢ Espai de color:
Nom del fitxer:

Mida fixada:

Tipus de fitxer:

$ Mida en meméria:

Passos que es poden desfer:

Passos que es poden refer:

Nombre de pixels:
Nombre de capes:
Nombre de canals:
Nombre de camins:

408 = 306 pixels

103,63 = 77,72 mil-limetres
100 » 100 ppi

Escala de grisos

ChUsers\PC..\Grissos.jpg
257 KB
Imatge JPEG

661,7 KB
Cap

Cap
124848
1

0
0

Tanca
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Si canviem a mode color indexat, només permet un maxim de 256 colors. Resulta util
per reduir una imatge que volem incloure en aplicacions multimédia. Perd el seu
principal inconvenient és que la majoria d’'imatges del mon real es composen de més
de 256 colors i, encara que admeten alguns efectes artistics de color, moltes eines
dels principals programes grafics no estan operatives amb una paleta de colors tan
limitada.

K indexatcolor.gif-9.0 (indexat, 1 capa) 408x306 — £l GIMP s 0 KA Propictats de la imatge R
Fitxer Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Colors Eines Filtres  Fin Propietats de la imatge ‘h#
® L |°. Ll |]-':?3| PR T |2'?3| PR U T |3':?3| PR U T |4‘:?3 || ot indexatcolor.gif-2 i N

Propietats | Perfil de color | Comentari

Dimensions del pixel: 408 = 306 pixels
Mida d'impressié: 143,93 x 107,95 mil-limetres
Resolucié: 72 = 72 ppi
»Bpaide color: Color indexat (256 colors)

Nom del fitxer: C:\Users\PC\...exatcolor.gif
Mida fixada: 79,8 KB
Tipus de fitker: Imatge GIF
Mida en meméria: 1,0 MB
Passos que es poden desfer: Cap

Passos que es poden refer: Cap

Nombre de pixels: 124343

Nombre de capes: 1

Nombre de canals: 0
Nombre de camins: 0

100%[ -] Fons (10 MB)

Com podem veure el fet de canviar el mode de color, implica una modificacié en la
quantitat de colors que podem emmagatzemar per cada pixel d’'una imatge.

Aquests canvis estan lligats amb la profunditat de bits, que especifica la quantitat
d’informacié que esta disponible per cada pixel. Quants més bits d’informacio per pixel
hi ha, més colors disponibles tenim i més precisié en la representacié del color podem
apreciar.

Per exemple, una imatge amb una profunditat d’1 bit per pixel només té dos valors
possibles: blanc o negre. Una imatge amb una profunditat de bits 8 té 2® 0 256 valors
possibles. Quanta més profunditat de color tingui una imatge, més informacié sobre
color haura de tenir; per tant, sera de més qualitat, perd també ocupara més espai a la
memoria i al disc.
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Mireu la taula seguent per tal de conéixer la relacié entre la profunditat de bits i el

mode de color:

Imatge

Profunditat de bits COIO':S
possibles
1 bit per pixel (2" 2 Mapa de bits
2 bits per pixel (2% 4
: . 4 Escala de grisos
4 bits per pixel (2%) 16 Indexat
. , 8 Escala de grisos
8 bits per pixel (2°) 256 Indexat
16 bits per pixel (2°) 65.536
24 bits per pixel (2%Y) | 16,7 milions Mode RGB
32 bits per pixel (2%) | 4.295 milions Mode CMYK

Utilitzat en impressio
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En aquestes imatge no es pot apreciar la diferéncia, perd si les ampliem veurem la
diferéncia entre una imatge amb mode indexat amb una profunditat de bits 16 i una
imatge amb mode RGB amb una profunditat de bits 24.

<
K “indexatcolorgif-14.0 (indexat, 1 capa) 408x306— I G.. L= =) e M 157 10360876 6608220401 jpg-13.0 (RGB, 1 capa) 408306 —E1..| = | B |
Fiteer Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Colors Eines Fi Eitver Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Colors Eines Filtres
=, 150 17 5 e g

La profunditat de bits, doncs, afecta la qualitat de la imatge, ja que quanta més
profunditat, més qualitat, perd també al seu pes, ja que més colors implica major pes.

La resolucié d'una imatge es correspon amb la quantitat de pixels que la descriuen.
Sovint es mesuren en pixels per polzada (ppp o ppi), i de la resolucié depén tant la
qualitat de la representacié de la imatge en pantalla o per impressora, com el pes del
fitxer o la quantitat de memoria que necessita el fitxer d'imatge.

Tenir major resolucié es tradueix a obtenir una imatge amb més detall o qualitat visual.
Si estem treballant en imatges que tenen com a desti un document electronic, amb
una resolucié de 72 ppp n’hi haura suficient, ja que els monitors convencionals
rarament poden millorar els resultats de presentacié per sobre d’aquesta resolucio.

»

m

Z]

Propietats de la imatge
7 200pppjpg-IL

Propietats de la imatge
72pppipg-19

i Propietats | Perfil de color | Comentari

Dimensions del pixel: 408 « 306 pixels

Mida d'impressid: 143,93 = 107,95 mil-limetres
Resolucié: 72 = 72 ppi

Dimensions del pixel: 408 = 306 pixels
Mida d'impressié: 34,54 = 25,91 millimetres
Resolucid: 300 = 300 ppi

Espai de color: Color RGB

Espai de color: Color RGE

nhtenirunadl

Si, en canvi, necessiteu imprimir-les, és convenient ajustar la resolucié a les
possibilitats de la impressora, ja des del moment de creacié de la imatge digital (amb
un escaner, una camera digital...). En el cas d’'una impressora d’injeccié de tinta una
resolucié de 300 ppp sera suficient, perd amb una impressora laser podem necessitar
una resolucié de 600 a 1200 ppp.
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Per saber més

Sobre el mode de color:
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo de color RGB
http://es.wikipedia.org/wiki/CMYK

Sobre la profunditat de bits:
http://es.wikipedia.org/wiki/Profundidad de color

Sobre la resolucio:
http://es.wikipedia.org/wiki/Resoluci%C3%B3n de imagen

2.2. Formats

Una ultima opcié per poder reduir la mida d’'una imatge és guardar en un format que
permeti compressio. Existeixen molts tipus d’arxius, i com sempre utilitzarem un o altre
en funcié de I'is que vulguem donar a la imatge: presentacié en pantalla, impressio,
arxiu..

A continuacié us adjunto una taula amb els tipus més habituals, relacionat amb el

mode de color i la profunditat de bits que poden emmagatzemar:

Format Profunditat de Mode de Comprimeix | Comentari
i
bits color
-1bi -Mode -Utilitat: imatge
BMP 1 bit Mode RGB NO Utilitat: imat
-4a its -Color Indexat senzilles de fins a
4 a 8 bi Color Ind illes de fi
(-bmp) - 8 bits -Escala de grisos 256 colors.
-24 bits -Mapa de Bits
GlF -8 bits , Escala de SI -Transparéncia i
. grisos, Color animacio.
(-gif) Indexat -Utilitat: Internet
-24 bits -Escala de grisos Sl -Utilitat: fotografies

JPEG -RGB d’Internet,

(-jpg; .jpe) -CMYK fotografia digital,
tractament
d’'imatge...

PNG -24 bits -Mapa de Bits Sl -Utilitat: Internet i

-Escala de grisos (sense tractament d’'imatges
(-png) -Color Indexat pérdues)
-RGB
-32 bits -Escala de grisos Sl -Utilitat: Impremta.
TIFF 9 P
. amb

(-tif) canals Alfa
-Color Indexat
-RGB amb canals
Alfa

Per saber més
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Sobre tipus d’arxius:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/compresionarchivos.htm
http://windows.microsoft.com/es-ES/windows-vista/Understanding-picture-file-types

2.3. Llicéncies d’us Creative Commons

A la xarxa podem trobar gran quantitat d’imatges que estan al nostre abast. No
obstant, no poden perdre de vista la importancia de la propietat intel-lectual, que fa
referéncia al conjunt de drets que corresponen a l'autor de la imatge al ser-ne l'autor i
creador.

Segons la legislacid, la propietat intel-lectual la conformen dos tipus de drets:

e Morals, que son irrenunciables i inalienables. Acompanyen l'autor durant tota la
seva vida i, a la seva mort, passen als hereus o persones designades per
I'autor. Son drets morals, el dret :

o al reconeixement de la condicio d'autor/a,
o a decidir de quina manera ha de ser divulgada I'obra i
o a exigir el respecte a la seva integritat.

Tanmateix els drets d'autoria i a la integritat de I'obra poden ser exercits, sense
limit de temps, pels hereus o persones designades per l'autor; el dret a decidir
la divulgacié de l'obra inedita de I'autor el poden exercir les mateixes persones,
durant 70 anys des de la mort de l'autor.

o Patrimonials, relacionats amb I'explotacié de I'obra. Inclouen el dret:
o de reproduccio,
o dret de distribucid,
o dret de comunicacio publica i
o dret de transformacio.

El termini general dels drets d'explotacio de I'obra és la vida de I'autor i 70 anys
després de la seva mort. Quan el termini de proteccié dels drets ha expirat,
I'obra o prestacié passa al domini public i pot ésser utilitzada per qualsevol
persona, de forma lliure i gratuita.

Per tal que els autors puguin decidir com circulara la seva obra a Internet, han
aparegut les llicencies Creative Commons o CC que possibiliten un model legal
recolzat per eines informatiques per facilitar la distribuci6 i I'is de continguts.

Aixi els autors, poden decidir com circulara la seva obra a Internet, permetent la seva
citacio, reproduccio, creacio d’obres derivades, sota algunes restriccions.

Posar les obres sota una llicéncia de Creative Commons no significa que aquestes
obres perdin els drets d'autor, al contrari, és una manera d'exercir-los i poder oferir
alguns drets a terceres persones en determinades condicions.

Hi ha un total de sis llicencies Creative Commons per a escollir:
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Reconeixement (Attribution): En qualsevol explotacié de I'obra autoritzada
per la llicéncia caldra reconeixer I'autoria.

No Comercial (Non commercial): L'explotacié de I'obra queda limitada a usos
no comercials.

Sense Obres Derivades (No Derivate Works): L'autoritzacié per explotar
I'obra no inclou la transformacio per crear una obra derivada.

Compartir Igual (Share alike): L'explotacié autoritzada inclou la creacié
d'obres derivades sempre que mantinguin la mateixa llicéncia en ser
divulgades.

OXOXOAS)

Amb aquestes quatre condicions combinades es poden generar les sis llicéncies que
podeu triar:

| @ Reconeixement (by): Es permet qualsevol explotacié de

@ I'obra, incloent-hi una finalitat comercial, aixi com la creacio
d'obres derivades, la distribucio de les quals també esta
permesa sense cap restriccio.

® @ Reconeixement - NoComercial (by-nc): Es permet la
generaci6 d'obres derivades sempre que no se'n faci un us

comercial. Tampoc es pot utilitzar I'obra original amb
finalitats comercials.

@@@ Reconeixement - NoComercial - Compartirlgual (by-nc-
sa): No es permet un Us comercial de I'obra original ni de
les possibles obres derivades, la distribucid de les quals

s'ha de fer amb una llicéncia igual a la que regula I'obra
original.

@@@@ Reconeixement - NoComercial - SenseObraDerivada

(by-nc-nd): No es permet un Us comercial de l'obra original
ni la generaci6 d'obres derivades.

Reconeixement - Compartirlgual (by-sa): Es permet I'Us
comercial de I'obra i de les possibles obres derivades, la
distribucié de les quals s'ha de fer amb una llicéncia igual a
la que regula I'obra original.

(3)
S
©

Reconeixement - SenseObraDerivada (by-nd): Es permet
I's comercial de I'obra perd no la generacié d'obres
derivades.

(8)
S
®

| Per saber més
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Sobre Creative Commons:
http://cat.creativecommons.org/

Sobre llicencies Creative Commons:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/legalcode.ca
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/legalcode.es

Sobre com funciona Creative Commons:
http://www.youtube.com/watch?v=Lg6znYkNuUQ
http://www.youtube.com/watch?v=mSzulDyYO4g&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=A85ee9lu1P0&feature=related

3. Aplicacions per a '’emmagatzematge, comparticio i edicio en
xarxa d’imatges: Flickr, Picasa i Befunky o Phixr

3.1. L’Emmagatzematge

Es habitual que ens trobem amb centenars de fotografies guardades a la nostra
targeta de memoria de la camera digital i no saber com organitzar-les.

Qualsevol sistema operatiu ja disposa de les opcions basiques de crear diferents
carpetes per tal demmagatzemar tot aquest volum d’informacié i la majoria incorporen
programes per organitzar-les. De fet, els principals sistemes operatius incorporen un
programa per organitzar les imatges. També son capacos de detectar que hi ha una
camera connectada i extreure’n les imatges.

En el cas deWindows, el mateix sistema les organitza automaticament per carpetes en
funcié de la data en qué es van fer. El sistema operatiu dels ordinadors Mac disposa
d'un programa anomenat iPhoto, que organitza les imatges descarregades d'una
manera molt més visual i detallada. En el Linux les opcions per organitzar les imatges
es multipliquen, encara que un dels programes més estesos és Lphoto.

3.2. La Comparticio

Un cop descarregades les imatges, és interessant compartir-les amb les persones
implicades a les fotografies o per mostrar les nostres creacions. Internet és la millor
manera de posar-les a disposicid de tots els teus amics i coneguts. Hi ha moltes
xarxes socials, com ara Facebook, que permeten publicar i compartir fotografies, pero
també hi ha serveis d'Internet dissenyats per a compartir imatges, que ofereixen
moltes opcions i forgca capacitat d'emmagatzematge. Els més coneguts son,
segurament, Flickr i Picasa, que depenen de Yahoo! i de Google respectivament.

3.3. L’edicid en xarxa
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Hi ha molts programes per retocar i editar les fotografies que et poden ajudar a
arreglar els ulls vermells de les fotografies amb flaix, a retallar-les i canviar-ne la mida
0 a corregir-ne I'exposicié si han quedat sobreexposades o subexposades, entre altres
possibilitats.

A vegades, el programari de la mateixa camera fotografica en duu algun incorporat. El
més conegut, que fan servir molts professionals, és el Photoshop d'Adobe, perd cal
comprar-lo. També hem comentat anteriorment el Gimp, que és gratuit, de programari
lliure, i pot satisfer la majoria de les vostres necessitats. Ara bé, sén programes forga
complexos de fer servir quan no es coneixen.

A la xarxa podem trobar opcions meés senzilles, serveis web que et permeten editar les
fotografies en linia sense que calgui instal-lar cap programa. Adobe fins i tot ha posat
en marxa una versio gratuita del Photoshop, que s'anomena Photoshop Express, molt
meés senzilla que el seu germa gran. Altres serveis gratuits per editar imatges soén
Pixhr, BeFunky i els mateixos anomenats anteriorment Picasa i Flickr disposen d’eines
per editar les nostres imatges.

Picasa és un software que ens ajuda a organitzar, guardar,
" compartir i, fins i tot, editar facilment les fotos que tenim

. emmagatzemades en el nostre equip.
(o Picasa
Hem de tenir en compte que Picasa no guarda les fotos en
'equip. Quan obrim el programa, busca en les carpetes del nostre equip i mostra totes
les fotografies que hi troba.

Sempre tindrem el control de les fotografies que es mostrin en el programa, ja que
podem seleccionar quines carpetes i quins tipus d’arxiu volem gestionar des de
Picasa.

v) Albums (1) ~. Perentendre com funciona Picasa, hem de conéixer el principal
W Acualizat recentment (1) element organitzador de que disposa. Al carregar el programa,
g >ermones (1) apareixen en la part esquerra de la pantalla, la llista de
Rl s sson cocanc care Carpetes que hi ha en el nostre equip i que volem que es
Y Projestes (1) : mostrin a Picasa. Les modificacions que fem en aquestes
R e carpetes de Picasa afecten a les carpetes corresponents del
3 201008Camno (238) disc dur del nostre equip. Si eliminem una foto d’'una carpeta de

Picasa, aquesta foto s’elimina també del nostre equip.

La llista Albums només existeix a Picasa. Aquests permeten crear grups virtuals de
fotografies seleccionades de les carpetes de I'equip. Hem de tenir en compte que
mostren les fotografies sense moure-les de la seva ubicaci6 original.

La llista Persones permet organitzar les fotografies en funcié de les persones que hi
apareixen. Picasa utilitza una tecnologia de reconeixement facil per localitzar i agrupar
cares similars en tota la col-leccié de fotos.

Picasa ofereix també diverses funcions que
permeten millorar les nostres imatges: retallar,
. eliminar ulls vermells, afegir text, ajustar el
= S color i la llum, afegir efectes com blanc i negre
=] = - ) g g

Ajustaments

basics Ajustaments Efectes

Retalla Redreca LIS vermells
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o tons sépia, etc... Només cal fer un doble clic en una fotografia i utilitzar les tres
etiquetes de modificacions que es mostren a I'esquerra.

A més, disposa en la part inferior de la pantalla, d’'una série d'utilitats: ens permeten
penjar albums, enviar algunes fotografies per correu electronic, imprimir, exportar,
sol-licitar copies a un proveidor, enviar fotos a un blog, crear un collage o una
presentacio de pel-licula.

Sl ¢ 0|

" = N @ =

F - - [ra— = .

Penja Correu I||i|_}||m-. ix Exporta Botiga BlogThis! Collage PeHicula Eticquarta
electrini geogralicam

Per saber més

Descarrega de Picasa 3.8:
http://picasa.google.com/#utm medium=embed&utm source=pwalogin

Sobre com registrar-se a Picasa:
http://www.crear-cuenta.com/picasa/
http://www.youtube.com/watch?v=4m1UgHPFIgE

Sobre funcionament de Picasa:
http://mesrecursos.wikispaces.com/file/view/picasa_3.pdf
http://picasa.google.es/help/userguide edit.html
http://picasa.google.com/support/bin/topic.py?topic=14609

Exemples sobre el funcionament de Picasa:
http://www.youtube.com/watch?v=Pg7rkHtMJic

http://vimeo.com/15774651
http://www.youtube.com/watch?v=P10Ong2BWWmw&feature=related
http://www.taringa.net/posts/imagenes/6493528/Editar-fotos-con-Picasa-de-

Google.html

Sobre la politica de privacitat de Picasa:
http://picasa.google.com/intl/es/web/privacy.html

= Flickr és un lloc web que permet emmagatzemar,

fIICkrde . qrdenar, buscar i cor_npartir fotografies i videos en

YAFIC linea. Ara per ara, Flickr compta amb una important

comunitat d’'usuaris que es regeix per unes normes de comportament i condicions d’Us,

com son les llicéncies Creative Commons, que afavoreixen la bona gestié dels
continguts.
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La popularitat de Flickr ve donada per la facilitat d’administrar imatges amb eines que
permeten a l'autor etiquetar les fotografies i explorar i comentar les imatges d’altres
usuaris.

Flickr disposa d’una versio gratuita i d’'una de pagament, denominada Pro. Els usuaris
de Flickr poden pujar 100 Mb de fotos al mes, amb un maxim de 200 imatges i
solament permet carregar
imatges amb una resolucid
maxima de 1024 x 768 pixels.

flickr:..co

Inicio Ta Organizar y crear

Contactos Grupos Explorar Subir fotos I

= = Hei OEstevel!

Permet registrar-se a través d’un

compte de correu de Yahoo i
ultimament, també permet
accedir a través d’'un compte de
Google.

» Tu galeria

¥ No hay nueva actividad para mostrarte aqui. ¢Ajusta tu configuracién?

» Tus contactos

¥ No hay fotos recientes de tus contactos.

» Explorar / Aplicaciones =1

Disposa d'un  menu  molt
accessible per poder gestionar
les nostres imatges i els nostres
contactes.

¥ Observa el mundo de Flickr, pero ten cuidado... jPerderds algunas horas allit

Per saber més

Accés a Flickr:
http://www.flickr.com/groups/flicrkrenespaol/

Sobre com registrar-se a Flickr :
http://www.livemanual.info/chapter.php?id=673
http://ibantrece.wordpress.com/2010/10/29/reqgistrar-en-flickr-con-cuenta-de-google/

Sobre funcionament de Flickr:
http://www.livemanual.info/manual-flickr
http://www.xtec.cat/formaciotic/dvdformacio/materials/td205/practica 3-5.html

Exemples sobre el funcionament de Flickr:
http://www.youtube.com/watch?v=e020WqOxkpY &feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Wg4y63B9Q04
http://www.youtube.com/watch?v=TwqRJ--IGmA&feature=related

BeFunky ens ofereix la possibilitat
d’editar una imatge amb efectes
espectaculars de forma molt senzilla, no
és necessari registrar-se i és gratuit, i

GBS

=n

també disposa d’'una série d’opcions Premium que requereix | [<<] E-mail

pagament. ' =
facebook.
@
..myspace
flickr

sk
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Per aplicar els efectes només hem de carregar la imatge des del nostre ordinador o
seleccionar-ne una de les que ens ofereix, seleccionar I'efecte desitjat i aplicar. A més
podem incloure també marcs, texts i altres objectes.

Una altra de les opcions interessants és que permet compartir el resultat directament a
les xarxes socials més conegudes: Facebook, Twitter...

Per saber més

Accés a Befunky:
http://www.befunky.com/create/?lang=es#/home

Exemples sobre el funcionament de Befunky:
http://www.youtube.com/watch?v=QIUAxJXt8Kk

Phixr és també un editor d'imatges que permet modificar i

PHIXR incloure efectes originals a les nostres fotografies, fins i tot,

directament on line. No és necessari instal-lar cap software i

té un funcionament molt senzill. Una de les seves caracteristiques és la possibilitat

que ofereix d’accedir directament a les fotos que tenim emmagatzemades a qualsevol
xarxa.

Geoetiquetar Guardar Transferir Enviar por e-mail Varios
facebook flickr  <€1mageshack  LiVEJOURNAL myspace 2 Picasa
photobucket smugmug websh@®ts Otro »

Per saber més

Accés a Phixr:
http://es.phixr.com/

Exemples sobre el funcionament de PHIXR:
http://www.youtube.com/watch?v=Ql1miuw7zHA
http://www.youtube.com/watch?v=j{SsTm2Z2V4fU
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4. Presentacio de fotografies i albums digitals

Perd encara no n’hi ha prou. Un cop emmagatzemades les imatges, retocades i
compartides, fem un salt més i podem presentar les nostres fotografies com un
album, de forma organitzada, tal i com fariem en un album tradicional, pero
amb millores.

Per saber més

Sobre els albums digitals:
http://sites.google.com/site/albumdigital2/tema-2-proceso-i-concepto-y-ejemplos-de-
wqg

4.1. Presentacio amb 1’album de Picasa

Independentment d’on tenim emmagatzemades les fotos, amb Picasa es pot
generar una seleccido de fotos en un album i enviar invitacions a diferents
usuaris per correu electronic per tal que el pugui visualitzar, i fins i tot, permet
que collabori en [l'album, afegint o eliminant fotos de [l'album inicial.
Basicament, esta enfocat a la presentacié en pantalla.

Es pot configurar per a que el contingut de I'album sigui public, limitat als
usuaris que rebin I'enllag, o bé privat.

Per saber més

Sobre els albums de Picasa:
http://picasa.google.com/support/bin/topic.py?topic=8989

Exemple sobre com crear un album amb Picasa:
http://www.youtube.com/watch?v=nxiye3nxxPE

4.2.  Albums digitals: Hoffman, Fotoprix i Smilebox

Les marques comercials no han deixat escapar la possibilitat que els hi oferia la
tecnologia per desenvolupar programes senzills que permetin a l'usuari, des de casa
seva, generar un album i enviar-lo directament després per a la seva impressio.

Hoffman i Fotoprix en son un clar exemple. Han desenvolupat una eina per tal que
qualsevol persona, sense massa coneixements i de forma entretinguda pugui generar
el seu album digital amb molt bons resultats.
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Posen a disposicié un ampli ventall de mides,plantilles, tapes, fons, cliparts i opcions
de text per embellir el resultat. Un cop escollida una plantilla, solament hem
d”arrossegar” les fotos fins a les posicions predefinides, o fins i tot, es pot triar la
generacié automatica. En aquest cas només cal donar el nostre vist-i-plau.

Per saber més

Hofasn

Sobre els albums de Hoffman:
http://www.youtube.com/watch?v=VmULX34Smxs&feature=related
http://cdn.hofmann.es/programa/manuales/es/Manual de usuario.pdf

Descarregar el programa:
http://www.hofmann.es/web/hofmann/descarga-programa-album-digital

FOTOPRIX

Sobre els albums de Fotoprix:
http://www.youtube.com/watch?v=kuJxR6j1rys&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=8WpLQwupmzA
http://www.youtube.com/watch?v=WDMWGnv_ZKU&feature=related

Descarregar el programa:
http://www.fotoprix.com/fotolibro album fotos digital/descargar software

=

Smilabox®

Sobre els albums de Smilebox:
http://teachertube.com/viewVideo.php?title=Smilebox Taster&video id=40531

Accés al programa:
http://www.smilebox.com/photo-albums.html




