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Introduccio

Les xarxes de telecomunicacions s'han tornat
iImprescindibles en el dia a dia

Les simulacions ens permeten avaluar el seu
funcionament | fer prediccions de
comportaments

Les simulacions més funcionals son les
d'events discrets ja que permeten modelar
fidelment les xarxes, obtenir resultats del seu

comportament | fer prediccions ("que passa

SI...?"




La simulaciO®fa molt tem@S gue es present
entre nosaltres

nstant millora
NCor or'acihons

Esta en constan
| adaptacio a

tat de 'prggLamari,
mplexitat, adient per a

Hi ha una gr
Incloent-hi d'alt
executar si

La majoria d mari de simulacio es
basen en el paradigma OO (objectes)
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El procés de simular

Modelat (recreacio) del sistema a simular

v,
lo e P ety T4 &5 m I
= Comprovacions: validacio, verificacio i

calibracio. Pot caldre tornar a modelar el
sistema

Simulacio

Analisi de resultats. Si els resultats no son els
esperats, es pot tornar a modelar
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Teoria de cues

Les cues son fonamentalsper ales ;
simulacions: permeten establir els
comportaments de les‘entrades i sortldes
del tranS|t .

En usar diferents tipus de cues, el
comportament deides simulacions canvia

controlen el flux del transit ﬂ

Exemples: FIFO, FQ, WFQ I cadenes de
« Markov




Quj collim?

Alguns son de lli
cost economi

T — T

Alguns son b mplexes | comporten un

temps d'apre i
Alguns esta‘s molt prinﬁenques |
d'altres no ctualitzacions
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L aboratoris
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hub 1 un swit®
entorns similars
("que passa Si
canviem algunes :
condicions?”). De
vegades una menor
velocitat no vol dir

un menor rendiment

Ethernet 100BaseT

niame = Switch <-> Servidar
port & = Switch, Ethernet (P13)
port b = Servidor.Ethernet (IF0 PD)
data rate = 100.000.000

Switch

Servidor

Estacio_5
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Un hub a menor
velocitat pot ser tant
valid com un switch
per a un nombre
petit d'estacions

A mida que
augmentem el
nombre d'estacions,
el switch té un millor
comportament que

Discrete Event Graphs ]D\sp\ayed Pariel Graphs|
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Conclusions

La simulacio de xarxes en entorns virtuals
aporta millores/correccions sobre dissenys, a
I'nora que és una eina d'aprenentatge molt
util

En simular xarxes, usem events discrets i cues,

Ja que s'acoblen a la filosofia al 100%

OPNET eés I'eina escollida de millor practica per
‘aprenentatge

S'han desenvolupat uns laboratoris per
demostrar-ne el seu funcionament
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ajudar a validar coneixements




