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Resumen

El auge de las aplicaciones bajo entorno web, hoy en dia hace que dichas aplicaciones
posean arquitecturas bien definidas tales como multi capas (n-tiers), servicios,
componentes, etc., originando que sean escalables, seguras y amigables.

En cuanto a la amigabilidad de las aplicaciones web, se centran en sus vistas que sean
mas atractivas y facil de usar para un usuario comun, llegando con esto obtener Rich Clients
(clientes con interfaz rica) para web. Sin embargo a un desarrollador de software para
entornos web, le toma mucho tiempo desarrollar formularios o vistas con los componentes
estandares del HTML, peor aun si se quiere agregar a las vistas ciertos comportamientos
adicionales en la apariencia necesitando el uso de la tecnologia AJAX para las diferentes
plataformas de programacion como Java, PHP, Python, Microsoft, entre otras.

El uso en gran medida de las aplicaciones Web, ha originado que los enfoques de desarrollo
evolucionen y se valgan en gran medida de las arquitecturas web, como es el caso de BPM
(Bussines Process Management), el cual su corazén es el manejo de los flujos de trabajo en
los diferentes procesos de negocio de una empresa, se lo haga todo a través de la red
necesitando de las aplicaciones web. Una suite BPM necesita la maquina de ejecucion de
procesos, el proceso y los formularios de entrada para la alimentacion de los procesos. Una
de estas suites es jBPM (Jboss BPM) el cual entre sus principales ventajas son: su maquina
de ejecucion de procesos es abierta y libre pudiendo hacer cualquier tipo de modificacion y
adaptacion, es 100% Java y utiliza tecnologia para entornos empresariales (JEE), pero
carece de un disefiador de formularios propio de la herramienta, sino que deje la libertad de
hacerlo con cualquier IDE o subir el cédigo necesario de dicho formulario para cada uno de
los proceso.

El presente proyecto tiene como finalidad facilitar al desarrollador y usuario en general el
disefio de formularios en forma visual, haciendo uso de los componentes frecuentemente
utilizados como cajas de texto, etiquetas, areas de texto, calendarios, casillas de seleccion,
listas desplegables, entre otros para generar cédigo xhtml con JavaServerFaces.

Para este fin me he basado en el disefador de formularios de Joget Workflow, el cual posee
una licencia GPLv2, permitiendo modificar su cédigo, esta desarrollado bajo Java, dicho
disefiador de formulario tiene un entorno web, los cuales son utilizados he interpretados
unicamente por su suite, utiliza en la vista paginas JSP y dentro de ellas JSON (JavaScript
Object Notation), para el negocio utiliza el framework Spring y para la persistencia
Hibernate. Joget persiste en la Base de Datos MySQL y se sugiere alojarse en un servidor
Apache Tomcat, pero podria alojarse en cualquiera servidor de aplicaciones web para Java
como Jboss Server Applicaction, Glassfish, entre otros.

El disefiador de formularios permite la gestion de los formularios como crear, editar y/o
eliminar formularios, y generar archivos cdodigo XHTML para JSF (Java Server Faces)
ayudandolo en gran medida a un desarrollador especialemente de JAVA a visualizar como
quedara su formulario, menor tiempo en la construccion y personalizar su formulario a través
de la modificacién del cédigo generado.

Proyecto web “WformDesigner” 3-53



Wilman Chamba Z.

indice de contenido

LACEIICIA ...ttt ettt et et e et e et e e bt e e st e et e e e at e e bt e enbeeteeenteeeennaeaea 2
RESUIMEN. ...ttt sh e sttt et e bt e e sbteebeesabaee e e 3
INEEOAUCCION. ...ttt ettt et et e et esab e et essee ettt e e easbeeeennbeeennes 6
ODbJEtiVOS el PIOYECLO. ... .eeiuiieiiieiieiiieeie ettt ettt ettt et e et esteeeabeessbeesbeessaeensaeesnseeeennnes 7
ODBJEtIVO GENETAL...c.uiiiiiiiiieitet ettt et sttt et e e 7
ODbJEtiVOS ESPECTTICOS. . uiiiiiiiiiiiiiiiieiie ettt ettt ettt et e st eebe e s b e ebeessseeennsaeeennnes 7
Estudio de viabilidad...........ccooiiiiiiii e 8
STEUACION ACTUAL ...ttt e st e et e e e baeeeas 8
Alternativas de SOIUCION. ........ocuiiiiiiiiiiiee ettt et e e e 9
JOGEt WOTKEIOW ...ttt e e e e e eaaaeeeeeas 10
DIESCIIPCION. ...ttt ettt ettt e et e bt e st e et e sab e e bt e e ennaeeeenseeeeennee 10
ATQUITECTUTA. 1..tieeeiie ettt ettt e et e ettt e et e st e e steeesnbaeeensaeesnnsaeaeeeannnsneeaasanns 10

PUNLOS @ FAVOT....coiiiiiiii ettt ettt e 11
Debilidades 0 comportamientos @ MEJOTAT..........ccveerueerieerreeereerieeereereesneenseesneennens 11

Bonita Open SoIUtion V5.3, ..ottt 12

B T 5 o 1o 101 3 OSSPSR 12
ATQUIEECEUTA. ...ttt ettt ettt et e st et e s et e eabeesateenbeesateeabeesateenbeeenseeeenseeean 12
PUNLOS @ fAVOT....ooiiiiiiii e e 13
Debilidades 0 comportamientos @ MEJOTAT.........eevueerreeruieeiiieniieeiieeeiieeeeieeeeeeeee e 13

JBPM - JBoss Business Process Management..............occveeerueeeeiieeniiieeniiieenieeenieeenveeenss 13
DIESCIIPCION. ...ttt ettt et ettt e et e bt e st e et esab e e bt e e ennseeeenneeeeennee 13
ATQUITECTUTA. ...t eiiee ettt et e et e et ee et ee ettt esssaeesnbeeeesseeesnssaeeeeeennnsneeaasanns 14

PUNLOS @ FAVOT....eoiiiiiie et et e 15
Debilidades 0 comportamientos @ MEJOTAT..........ccuveeveereeerreerreereeeeiieeeeereeeeereeennns 16
Solucion SelecCioNAdA..........oeuiiiiiiiiieiii ettt et 16
Diagrama de Modulos y roles que intervienen en €l proyecto..........ccceeveveeerveeenvreeeeennnnnen. 17
ANALISIS dEl STSEIMA. .....eiiiiiiiiiiiiec e ettt st e e st e e et eeeenaee s 19
Determinacion de ReqUETIMICNLOS. ........c.eeeiiieeriieeiiieeiieeeiieeeieeeeieeesiaeeeereeeareeeeeeeeesaeeees 19
Requerimientos FUNCIONAlEs. ..........cooiiiiiiiiiiiieie e 19
Requerimientos del SiStemMa.........c.eevuiieiierieeiiieiieeie ettt ettt e e e e e eaaae e 19
Perfiles de USUATIO. ... .eeiuiiiiieiii ettt ettt ettt e e et e e eateeea 19
Identificacion de Casos de USO.......c.eieeuieiirieiieiiesieeteeerie ettt s 20
Diagrama de Casos de USO.......cceeuiriiriiiiiniiieiienieeeetese sttt 20
INtEITAZ @ USUATIO. ... eetieiiiiieieee ettt ettt et e bt et e et e st e enteeeeeeens 20
Principios Generales de la Interfaz de Usuario..........ccceeeereeieniinienienicnecicnienceeeeen 20
Esquema de Interfaz de USUATIO........c.ceouiieiieiiieiiieiiieeieeiteeee e seae e seeeeneee e 20
Software para €l DeSarrollo..........ccoouiiieiiiiiiniiniieee e 23
Plan de Pruebas. ........co.eoiiiiiiiiiieeeeee ettt 23
Pruebas de INtegracion...........cooeiiiiiiiiiiieie ettt et 23
Pruebas de Implantacion............cccueeeieeiiiiieiiieiiesie ettt e e e eraeeens 24
Pruebas de ACEPLaACION. ........ccuiiiiiiiiieiie ettt et 24
DIISEIIO. 1.ttt ettt e h e et e h bbbt e e ab e e e e bteeeebteeeean 25
ATQUIEECEUTA. ...ttt ettt ettt ettt e et e bt e et e e st e s et e e st e eabeeseesabeesaeeenbeeseesnbeeeanneas 25
Diagrama de Componentes del SIStEMA.........cccuuieeiiieeiiieeeiieeriie et 25
Descripcion del Componente parser2XHTML.........coccoiiiiiriiniiiiiiiccicecceeeees 25

Proyecto web “WformDesigner” 4-53



Wilman Chamba Z.

Diagrama de Despliegue del SiStema...........cooviiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeee e 26
Modelo de Clases FINal........co.oooiiiiiiiiiiiieieeceeee ettt st 26
Diagrama de PAQUELES .........oocuiiiiiiiiieiii e e 26
Diagrama de Clases POT PAQUETE........ccueerueiereerieeiietieeieeriee et eseeeereesseeeseesseessseesaeenseas 27
Diagrama de Clases por Casos de Uso y/0 COMPONENtes..........ccceeeeeereeereeenueeeenieeenns 28
Especificaciones de Desarrollo...........cccuieriiriieniieniiiiieeie ettt e e e essreee e 28
GINU/LINUX. 0.1ttt eiteeeiteeesiteeeieeeeteeesiseeessseeesaseessseesssseessseaesssseessseeessseesasseesssssesnsssseeaeannes 28
Servidor de APlicaCiones WED.........cc.ooviiiiieriiieiieie ettt ettt sbe e e e 28

1\ 2 T | O PPRPUUPPPRN 28

Java Developer Kit 1.60.22........ccciiiiiiiiiiiieeiieciteeie ettt ettt et e s eraeeeeraaeenanaaeeaes 29
ECHPSE HEIIOS. ... viieeiie ettt ettt ettt e st e e e ara e e s bae e e e ennsaaeaaeeas 29
APACHE MAVEN.... oottt ettt ettt e e bt e ssteebeesseeesbeensaesnsseeeensaeens 29
Implementacion ¥ Pruebas...........ccuiiiiiiiiiiececceece et 30
Planificacion de actividades para el desarrollo...........coceeevvierieiiiieniieiiienie e 30
PrESUPUESTO. ...eeeiiiiiieeeiiiee ettt e e e e ettt e e e e tte e e e essbeeeeenaaeeeeesnseeeeennssaeeeassaeaeeens 31
Desarrollo de Actividades de Implementacion.............cceevveeriieriieniiencieeiiecie e 32
PIUEDAS. ...ttt ettt e et e et e e e ab e e e aa e e e e ntbaaeaeeaanraaaaens 33
Pruebas de FUnCIoNamiento...........coueeierieriieienieieeie ettt 33
Pruebas de Implantacion...........cccuieeiiiiiiieiciic ettt 33
Pruebas de ACEPLACION. ........cccuieriiieiieiie ettt ettt ettt e e e e e beesaesnaeesseeensaeeens 34
FOrmacion de USUATIOS. .....cccuuieiiuiieeiiieeiieeeieeeeiteeeieeesteeeseseeestaeessaseeesaeessseesssseesssseassseaennns 34
Experiencias y ReSUltados.......c.coouiiiiiiiiiiiiciiece ettt 35
CONCIUSIONES. ...cuvvieeiiieeiiee ettt e eiteeeteeeeteeesbeeeesaeeessseeessseeesssaeassaeasssaeasssaeaesesssseeaesssnssseaeens 35
RECOMENAACTIONES. ... .coutieiiiiiietieie ettt ettt et sttt et ebeenbeenbeeeeeeens 36
ANPIIACIONES. ....eeeviieeiiieeiieeeteeesteeeeteeeeteeeesteeeeaeeesaeaessseeessseeasseeasseessseesssseesssesensseeeeannnes 37
AATIEXOS. ..ottt ettt et ea ettt e b e e a e e bbbt sh et e bt eh bt e bt e eht e e ea bttt e e bt eeeeabeeeeeataeean 38
Anexo A: Licencia de Documentacion Libre de GNU...........cccoviviiiiiiieeiiiecieeeeeeee e, 38
Anexo B: Manual de USUATIO. ........coueriiriirieniieieeiesieeie ettt 44
INngreso @ 1a apliCACION. ......cccviiiieiiiciie ettt e e e et e e e e e aaraaaaeeas 44
Gestion de FOrmularios..........cc.eveerieiinierieeseeee e e 46
Disefiando Formularios y generando codigo Xhtml............ccccoeeeiiiiiiiiiiiieiiieeceeeee, 48
Previsualizando FOrmularios. ............coeeuirieriiiiiieeeesieeeescee e 50
Fuentes BiblIOGIraAfiCas.......cccuuiiiiiiiiiie ettt e e be e e aaeeeaaeeeas 53

Proyecto web “WformDesigner” 5-53



Wilman Chamba Z.

Introduccion

El auge de las aplicaciones bajo entorno web, hoy en dia hace que dichas aplicaciones
posean arquitecturas bien definidas tales como multi capas (n-tiers), servicios,
componentes, etc., originando que sean escalables, seguras y amigables.

En cuanto a la amigabilidad de las aplicaciones web, se centran en sus vistas que sean
mas atractivas y facil de usar para un usuario comun, llegando con esto obtener Rich Clients
(clientes con interfaz rica) para web, ocasionando para el desarrollador de software bajo
entornos web, le toma mucho tiempo desarrollar formularios o vistas con los componentes
estandares del HTML, peor aun si se quiere agregar a las vistas ciertos comportamientos
adicionales en la apariencia necesitando el uso de la tecnologia AJAX.

El uso en gran medida de las aplicaciones Web, ha originado que los enfoques de desarrollo
evolucionen y se valgan en gran medida de las arquitecturas web, como es el caso de BPM
(Bussines Process Management), el cual su corazén es el manejo de los flujos de trabajo en
los diferentes procesos de negocio de una empresa, se lo haga todo a través de la red
necesitando de las aplicaciones web. Una suite BPM necesita la maquina de ejecucion de
procesos, el proceso y los formularios de entrada para la alimentacion de los procesos.

La finalidad del proyecto es facilitar al desarrollador y usuario en general el disefio de
formularios en forma visual, haciendo uso de los componentes frecuentemente utilizados
como cajas de texto, etiquetas, areas de texto, calendarios, casillas de seleccion, listas
desplegables, entre otros para generar cédigo xhtml con JavaServerFaces.

WformDesigner se basa en el disefhador de formularios de Joget Workflow, el cual posee
una licencia GPLv2, permitiendo modificar su cédigo, esta desarrollado bajo Java, dicho
disenador de formulario tiene un entorno web, el cual permite la gestion de los formularios
como crear, editar y/o eliminar formularios, y generar archivos codigo XHTML para JSF
(Java Server Faces) ayudandolo en gran medida a un desarrollador especialmente de JAVA
a visualizar como quedara su formulario, menos tiempo en la construccion y personalizar su
formulario a través de la modificacion del codigo generado.
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Objetivos del Proyecto

Objetivo General

Desarrollar y/o personalizar una herramienta visual para el disefio de formularios web, para
ser llamadas desde aplicaciones Web, en este caso desde la suite BPM de JEE “Oficina sin
papeles”.

Objetivos Especificos

* Determinar los requerimientos de la herramienta visual para el disefio de formularios
web.

* Determinar el(los) framework(s) mas acordes para la construccion del software y/o
personalizacion del mismo.

» Establecer el disefio y la arquitectura de la aplicacion.

* Realizar el llamado de ejecucion del disefiador de formularios desde ofras
aplicaciones Web y/o de la aplicacion BPM.

*  Contribuir con la comunidad de software libre y open source con una herramienta de
este tipo.
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Estudio de viabilidad

Situacion Actual

Loxageek es una empresa dedicada a la Ingenieria de Sistemas bajo la plataforma JAVA en
Entornos Empresariales, radicada en la ciudad de Quito, Ecuador; pese a ser una empresa
novel en el mercado Ecuatoriano se ha ganado el prestigio y reconocimiento en entidades
gubernamentales y privadas, debido al manejo y uso en sus desarrollos de tecnologias open
source de ultima generacion para la construccion de software, logrando con ello una amplio
portafolio de empresas satisfechas.

A mediados del mes de Octubre de este ano, se ha establecido con una entidad
gubernamental llamada “Gobierno Provincial de Loja” la iniciacién del proyecto denominado
“Oficina sin papeles” que es un software para la gestion documental de los tramites en los
diferentes procesos que se ejecutan de la institucién, tomando como plan piloto el
departamento Financiero en la cual se acumulan los tramites y se centralizan los procesos
mas criticos.

Para el proyecto se ha considerado el enfoque BPM (Busines Process Management), el cual
trata de un enfoque de gestion integral que promueve la eficacia empresarial y la eficiencia
mientras se esfuerza por la innovacion, la flexibilidad y la integracion con la tecnologia, por
lo tanto, podria ser descrito como un "proceso de optimizaciéon de procesos”, permitiendo a
las organizaciones a ser mas eficientes, eficaces y capaces de cambiar su funcionalidad de
acuerdo a las mejoras de sus procesos.’

Entonces considerando el enfoque BPM, se necesita una suite en entorno web con interfaz
Rich - Client para los técnicos del departamento de Tecnologia con herramientas que
permitan:

* Modelar graficamente los flujos de los procesos que se dan en el manejo de los
tramites documentales dentro de la institucion ya sea para la definicién de los nuevos
procesos o modificacion de alguno de ellos que este implementado. Para conseguir
la comunicacion correcta entre los técnicos y los encargados de cada departamento
dentro de la institucion en el modelo de los procesos la notacion de BPM 2.0
(BPMN2.0) que consisten en un lenguaje estandarizado para el modelado de
procesos con artefactos faciles de entender para usuarios de sistemas y personas
que manejan bien los procesos dentro de la institucion.

» Disefar graficamente los formularios o pantallas para la gestion documental en base
a las necesidades de las actividades y/o tareas desempefadas en cada uno de los
procesos modelados previamente.

* Gestionar el manejo de usuarios y roles dentro la institucion.

* Motor de Ejecucion del BPM que ejecute las diferentes instancias de los procesos
modelados conjuntamente con las pantallas generadas en el disefiador grafico.

+ Consola de monitorizacion del estado del tramite dentro del flujo de los procesos.

1 Wikipedia, BPM - Business Process Management,
http://en.wikipedia.org/wiki/Business process management, [2010-10-30]
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En base a los requerimientos de la suite todos los mddulos o herramientas para su
funcionalidad tienen un alto grado de importancia, pero se ha encontrado un problema para
el disefio de los formularios, debido a que a la mayoria de suites BPM open source
existentes en el mercado no tienen este disefiador, se lo tiene que configurar e integrar con
Entorno de desarrollo (IDE), necesitando para ello de desarrolladores con altos niveles de
conocimiento en tal IDE y suite BPM; y, por otra parte existen otras pocas suites BPM
permiten personalizar los formularios generados pero no tienen componentes propios para
al gestion documental.

Como la empresa trabaja con tecnologia JAVA para Entornos Empresariales (JEE), debido a
que brinda escabilidad, desempefo, portabilidad y seguridad, se ha elegido Ia
implementacion open source para BPM denominada Jboss BPM, que es una suite de la
comunidad Jboss (de la empresa Red Hat) que utiliza componentes JEE y se ejecuta bajo
esta plataforma. Pese a ser una suite de altas prestaciones y que contiene todos los
maodulos y herramientas mencionadas anteriormente tiene una debilidad que no existe en su
suite un generador de formularios, para ello se lo debe realizar a parte integrandolo con el
IDE de Eclipse.

Debido a la naturaleza del proyecto y a las caracteristicas de la tecnologia utilizada que no
tiene una herramienta liviana integrada de este tipo, urge la necesidad de integrar una
aplicacion que facilite el disefio visual de los formularios para la aplicacién ofertada, dicho
modulo debe empaquetarse en un archivo con extensién war o jar, permitiendo llamarlo
desde una aplicacion web ya sea a través de un link o enlace, applet o via jpnl, para que
posteriormente se genere el codigo necesario de los formularios web e integrarlo dentro de
la suite del BPM. Este disenador, debe facilitar el disefio visual de los formularios, con
componentes comunes utilizados en los formularios web y ademas permitir componentes
adicionales para le gestion documental, debe permitir guardar los nuevos disefios, como
ademas recuperar los previamente guardados.

Alternativas de Solucion

Las suites BPM (Bussines Process Management) de mayor utilizacién y prestigio disponibles
en el mercado poseen un generador de formularios web, el cual puede venir: integrado pero
con componentes simples y basiquisimos como caja de textos, labels, check button, botones
entre otros, mientras que otras suites ofrecen su disefiador con configuraciones engorrosas
para Entorno de desarrollo (IDE), necesitando para ello de desarrolladores con altos niveles
de conocimiento en tal IDE y suite BPM; y, por otra parte existen otras pocas suites BPM
permiten personalizar los formularios generados pero no tienen componentes propios para
al gestién documental, ademas la mayoria trabajan con un lenguaje de procesos extensible
por ellos mismos y no con la notacién estandar de BPM llamado BPMN2.0

La empresa Loxageek trabaja con tecnologia JAVA para Entornos Empresariales (JEE),
debido a que brinda escabilidad, desempefio, portabilidad y seguridad, se ha elegido la
implementacion open source para BPM denominada Jboss BPM, que es una suite de la
comunidad Jboss (de la empresa Red Hat) que utiliza componentes JEE y se ejecuta bajo
esta plataforma. Pese a ser una suite de altas prestaciones y que contiene todos los
mddulos y herramientas mencionadas anteriormente tiene una debilidad que no existe en su
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suite un generador de formularios, para ello se lo debe realizar a parte integrandolo con el
IDE de Eclipse o a través de FreeMaker, que no es mas un lenguaje que puede ser
interpretado por JBPM.

Debido a la naturaleza del proyecto “oficina sin papeles” y a las caracteristicas de la
tecnologia utilizada que no tiene una herramienta liviana integrada de este tipo, urge la
necesidad de integrar una aplicacion que facilite el disefio visual de los formularios para la
aplicacion ofertada, dicho moédulo debe empaquetarse en un archivo con extensién jar y/o
war, permitiendo llamarlo desde una aplicacion web, para que posteriormente se genere el
cédigo necesario de los formularios web e integrarlo dentro de la suite del BPM. Este
disenador, debe facilitar el disefio visual de los formularios, con componentes comunes
utilizados en los formularios web y ademas permitir componentes adicionales para le gestion
documental, guardando los nuevos disefios, como ademas recuperar los previamente
guardados.

Entonces, el proyecto de fin de maestria denominado “WformDesigner” esta encaminado a
cumplir esta necesidad primordial de la suite BPMN del proyecto “Oficina sin papeles” del
Gobierno Provincial de Loja, Ecuador, para lo cual se ha estudiado las siguientes
alternativas de solucion, todas ellas son open source y escritas en java.

Joget workflow
Descripcion

Joget es un sistema manejador de flujos de trabajo basado en formularios orientado para
ser conducido y/o impulsado por personas. Esta aplicacion stand-alone puede gestionar y
automatizar los procesos que son unicos para cada organizacion, creando un valor afiadido.

El sistema sirve como una plataforma a los usuarios para disefiar, implementar y ejecutar los
diferentes tipos de flujos de trabajo para los diferentes tipos de procesos organizativos. Con
Joget los disenadores pueden crear flujos de trabajo dinamicos que se pueden actualizar en
cualquier momento. Cada actividad se puede asignar a un formulario que captura la entrada
del usuario, mientras que actia como un plug-in para la integracion del sistema.?

Arquitectura

Joget Worklfow ha sido desarrollado bajo la plataforma Java, por lo que en su desarrollo
utiliza: Beans de Java, JSP, JavaScript, el framework de persistencia Hibernate, Spring
framework, Jped, Jquery, JSON, maven, entre otros, y para su ejecucién necesita de la
configuracion de una Base de Datos en MySQL y un servidor de aplicaciones web para java
como Apache-Tomcat, GlassFish etc. Por defecto la suite viene embebido con el servidor
Apache-Tomcat v6.0.18.

Joget Worklfow es compatible con el lenguaje de procesos XPDL y tiene una arquitectura
plug-in para ampliar su utilidad. El sistema puede ser utilizado por si mismo para manejar el
flujo de procesos y datos capturados de los formularios, o se pueden integrar perfectamente
en diversas formas a los sistemas existentes para crear aplicaciones completas a medida de

2 Joget Workflow, Vista General del Producto, www.joget.org, [2010-11-10]
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ajuste a sus necesidades unicas. Capacidad de integracion sincronica y asincronica. Joget
worklow proporciona la capacidad de automatizar, gestionar y mejorar continuamente los
procesos de negocio, al tiempo que reduce la carga de trabajo en papel. Se puede integrar
con otros portales o aplicaciones del sistema utilizando la APl AJAX o JSON.

A continuacion se puede observar el esquema de arquitectura y modulos que utiliza Joget
Workflow:

Joget Workflow

:_@ ®©
Workflow Designerj ( Waorkflow Engine J

@

Workflow Management Console

Inbox/Task Form Workflow User Systemn
Manager Builder Maonitor Manager Settings

1. llustracion: Arquitectura Joget Workflow

Puntos a favor

» Eliminacion de pasos innecesarios debido a la automatizacién de procesos de
negocio.

* Completacién de procesos manuales mas rapido, coherentes y con errores minimos.

» Estandarizacién de procesos y disponibilidad para el seguimiento de la auditoria.

* Pasos predefinidos y documentados.

» Visualmente configurable las reglas y acciones, permitiendo a los procesos de
negocio ser automatizados sin la personalizacion de programadores.

* Intuitiva Interfaz de usuario para facilidad de disefio de procesos.

» Disefiador de formulario integrado con la aplicacién web y facil de agregar
componentes preestablecidos y es muy intuitiva.

* La configuracion de apuntar-y-click, activa el desarrollo y despliegue rapido de las
aplicaciones.

Debilidades o comportamientos a mejorar

» Tiene un motor de BPM propio el cual solo puede ejecutar los procesos modelados
por su propia herramienta de disefio.
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» Disefiador de formulario necesita tener amplios conocimiento de sus componentes.

» Trabaja con lenguaje de definicién de procesos XPDL, que es un lenguaje
estandarizado poco utilizado, necesitando que trabaje con la notacion de BPMN o
JPDL.

Bonita Open Solution v5.3

Descripcion

Bonita Open Solution es una suite BPM que combina tres soluciones en una, la primera es
un innovador estudio de modelado de procesos, al segunda un potente motor de BPM y de
flujo de trabajo, y la tercera una interfaz de usuario de configuracién y ejecucion.

Su lema principal es: “Crear aplicaciones basadas en procesos en un solo dia con Bonita
Open Solution™, a través de realizar estas tres tareas sencillas como:

Dibujar los procesos como en una pizarra, tratando de ahorrar tiempo y esfuerzo en el
disefo de los procesos. Bonita Studio cumple con los estandar de Business Process
Management Notation (BPMN) reto que lo ha realizado con una solucién sencilla, intuitiva y
graficamente.

Conectar a sistemas o constuir aplicaciones personalizables, pues Bonita Studio contiene
conectores a mas de 100 aplicaciones open source y comerciales externas como
mensajeria, ERP, CRM, BD y muchos mas. Ademas para personalizar las aplicaciones
desarrolladas en Bonita Studio contiene Widgets de arrastrar y soltar, entradas de texto,
listas desplegables, botones de radio, etc., para crear formularios de usuario
correspondientes a los pasos humanos de su proceso. Trata de que se sienta la
optimizacion de la presentacion de los formularios en unos pocos clics, y la importaciéon de
plantillas para adaptar su aplicacién a su imagen corporativa.

Ejecutar la aplicacion con un click, es decir, cuando se han modelado los procesos, agrego
los conectores a los sistemas existentes, y se personaliza los formularios de usuario y
generar la aplicacién de BPM, todo esto en un solo clic.

Arquitectura

Bonita Open Solution (Bonito Studio) esta basado en la plataforma de Desarrollo de Eclipse
EMF por lo que su core esta desarrollado en la plataforma JAVA, y trabaja con el estandard
de la notacion de BPM denominada BPMNZ2.0.

Bonita Open Solution esta compuesto por los siguientes componentes:

* Bonita Studio, una interfaz grafica totalmente nueva que soporta BPMN (Business
Process Management Notation) estandar. Cuenta con una amplia gama de
conectores, listo para ser vinculados a las especialidades mas comunes soportados
son las soluciones (IBM, Oracle, Microsoft, Google), asi como la fuente abierta es
ampliamente utilizado soluciones (Talend, eXo Plataforma, Alfresco, Jaspersoft,
SugarCRM, SpringSource, Xwiki).

» Bonita experiencia del usuario (Bonita XP), un portal de BPM concebido para ser lo

3 Bonita Open Solution, Vista General del Producto, www.bonitasoft.org, [2010-11-12]
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mas facil de usar como un buzoén de correo electronico, que hace que la ejecucién de
un proceso intuitivo, y ofrece una vision general de la marcha los pasos para la
gestion de procesos mejor.

* BPM generacién de aplicaciones, generacion automatica de aplicaciones de BPM
completamente independientes que se pueden exportar € instalarse con unos pocos
clics en el entorno de produccioén del usuario.*

Puntos a favor

» Eliminacién de pasos innecesarios debido a la automatizacién de procesos de
negocio.

» Aplicabilidad del estandar BPMN2.0, permitiendo abrir diagramas almacenados con
esta extensién

* APl Rica, para la personalizacion de las aplicaciones.

» Personalizacion completa de las interfaces Web a través de paneles de propiedades.

» Visualmente configurable las reglas y acciones, permitiendo a los procesos de
negocio ser automatizados sin la personalizacion de programadores.

* Intuitiva Interfaz de usuario para facilidad de disefio de procesos.

* Comunicacion amigable con clases de Java.

Debilidades o comportamientos a mejorar

» Tiene un motor de BPM propio dividido en edicion comunitario ya profesional el cual
solo puede ejecutar los procesos modelados por su propia herramienta de disefo.

* ElI motor BPM de la edicién comunitaria es lento.

» El monitoreo de procesos contiene demasiado informacion, que muchas de las veces
un usuario normal no la entenderia.

* No se puede extender la personalizacion de los formularios, ademas es poco
intuitiva.

JBPM - JBoss Business Process Management
Descripcion

jBPM es una flexible suite para el Manejo de Procesos de Negocio (BPM). Establece el
puente entre los analistas de negocio y los desarrolladores. Los motores BPM tradicionales
tienen un enfoque que se limitan solamente a personas no técnicas, mientras jBPM le da un
doble enfoque, ofreciendo caracteristicas de gestién de procesos en una forma que, tanto
los usuarios del negocio y como a los desarrolladores les agrada.

JBPM toma las descripciones de los procesos como entradas, cada proceso representa un
flujo de ejecucién, esto se lo hace a través de un diagrama grafico de procesos que es
usado como la mas basica comunicacion entre usuarios no técnicos y desarrolladores.

4 Bonita Open Solution, eclipse marketplace, http://marketplace.eclipse.org/content/bonita-open-solution
[2010-11-12]
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Cada ejecucion de una definicidn de proceso se conoce como una instancia de proceso.
jBPM administra las instancias de proceso. Algunas actividades, como el envio de un correo
electrénico o ejecutar un script, son automaticos. Otras actividades implican la espera de un
suceso externo, como una persona que completa una tarea o una aplicacion que llama de
vuelta con los resultados de una solicitud. jBPM realiza un seguimiento del estado de la
ejecucion del proceso durante los periodos de espera.

jBPM se basa en un motor de proceso genérico, que es la base para soportar multiples
idiomas proceso de forma nativa. jBPM5 se centra en BPMN 2.0 como el lenguaje para
expresar los procesos de negocio. BPMN 2.0 es una especificacion estandar que define una
serializacion XML y visualizacion de procesos de negocio, y se puede ampliar (si es
necesario) para incluir caracteristicas mas avanzadas. Mientras que jBPM4.4 soporta
lenguajes JPDL y BPMN1.2.°.

Arquitectura

jBPM es un motor de flujo de trabajo escrito en Java y compuesto por: APl de Java,
herramientas y una definicion de lenguaje open source que puede operar como una
aplicacion web o una aplicacién independiente de Java, puede ejecutar procesos descritos
en BPEL, BPMN2.0 (en las versiones jBPM5) o en su propio lenguaje de definicion de
proceso JBoss jBPM que es JPDL. Es liberado bajo la licencia LGPL por la Comunidad de
Jboss.

jBPM se basa en el proceso de la maquina virtual (PVM), que es la fundacién de la
Comunidad de JBoss para soportar multiples idiomas proceso de forma nativa. La
Comunidad de JBoss en la actualidad se centra en la expansién de las lenguas proceso
BPMN 2.0 y JBoss jBPM. La fundaciéon PVM hace la prueba pra el futuro jBPM. A medida
que cambia el alcance de BPM, jBPM puede agregar nuevos idiomas proceso facilmente.®

JBoss jBPM define en los archivos de definiciones de proceso escritos usando el lenguaje
de definicién de proceso de Jboss. JPDL es un lenguaje de programacién orientada a
graficos (GOP) basado en un modelo de nodos, transiciones y acciones. En este modelo, los
nodos son los comandos ejecutados, ya que se encuentran en el flujo de un proceso de
definicion. Transiciones dirigir el flujo de ejecucion de una definicion de proceso, y realizar
acciones especificas como la légica de un nodo o en transicién evento.

En jBPM, definiciones de proceso se empaquetan como archivos de proceso. Un archivo de
proceso se pasa al motor de proceso de JBoss jBPM para la ejecucion. EI motor de proceso
de JBoss jBPM atraviesa un grafico de proceso, ejecuta las acciones definidas, mantiene el
estado del proceso, y registra todos los eventos del proceso.

JBoss jBPM es encapsulado dentro de los siguientes componentes’:

Process engine (motor de proceso): Este componente ejecuta las acciones definidas del
proceso, mantiene el estado del proceso, y registra todos los eventos del proceso a través

(V)]

jBPM, Makes your work flow , http://www.jboss.org/jbpm/, [2010-11-14]
jBPM, wikipedia, http://en.wikipedia.org/wiki/JBPM, [2010-11-14]
7 Jeff Hanson, Manage your business processes with JBoss jBPM, JavaWorld.com, 05/22/06,

http://www.javaworld.com/javaworld/jw-05-2006/jw-0522-jbpm.html, [2010-11-15]

[o)
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de los siguientes componentes:
* Un controlador de solicitudes.
* Un administrador de estado.
* Un administrador de registro.
* Un cargador de definicion.
* Un servicio de la ejecucion.

Process monitor (seguimiento del proceso): Este modulo rastrea, audita y reporta el estado
de los procesos que se ejecutan.

Process language (lenguaje del proceso): El lenguaje de definicion de proceso jPDL y
BPMN que actualmente se esta implementando se basa en la programacién orientada a
graficos GOP.

Interaction services (servicios de Interaccién): Estos servicios exponen la legalidad de
las aplicaciones como las funciones o los datos que se utilizara en ejecuciones de procesos.

A continuacién se muestra el esquema de arquitectura de jBPM:

JEPM Process Engine

Process
Archive

Interaction
Services
-_*

2. llustracion: Esquema de Arquitectura jBPM

Puntos a favor

* Aplicabilidad del estandar abierto BPMN con las versiones 1.2 y 2.0, en el
programacion orientada a graficos GOP, dentro de su lenguaje de definicion de
procesos JPDL.

* API Rica, para la personalizacién de las aplicaciones.

» Escabilidad y personalizacion de aplicaciones para entornos empresariales.

* Comunicacion amigable con clases de Java, 100%.

* Implementacion y agregacion sencilla de servicios web, Frameworks como:
Hibernate, EJB, RichFaces, Seam.

» Capa de persistencia independiente pudiendo se implementada bajo MySQL,
Postgres, Oracle.
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* Cumunidad de usuarios robusta y con gran experiencia.

» EI Motor de BPM es 100 % open source, siendo configurable, adaptable,
personalizable, y extendible de acuerdo a las necesidades de la empresa.

* Es una suite completa que aplica la mayoria de los estandares abiertos de BPM para
el desarrollo de aplicaciones con este enfoque.

* Posee herramienta para diagramacion de procesos, monitorizacion y ejecucion con
entorno web.

Debilidades o comportamientos a mejorar

* Proporciona una sofisticada plataforma para disefiar y desarrollar flujos de trabajo y
sistemas de gestion de procesos empresariales, haciendo necesario de usuarios del
proceso y de desarrolladores experimentados.

* No posee una herramienta de disefio y personalizacién de formularios web para cada
tarea y/o actividad de los procesos.

* Integracion con entorno de desarrollo de Eclipse para su personalizacion.

» Esta orientada al usuario de los procesos para el modelado de los procesos, dejando
la implementacion para el desarrollador.

Solucion Seleccionada

Entre las alternativas anteriormente mencionadas me basaré en el Disefiador de formularios
Web de la suite Joget WorkFlow debido a que su constructor de Formularios permite:

La creacién y gestién de los formularios a través de un entorno visual para la construccién
de formularios de multiples paginas en estilos y tamanos. Dichos formularios se pueden
disenar y editar con una amplia gama de elementos de forma dinamica disponibles en el
constructor de Formularios. Alternativamente dispone de una construccion personalizables
de formulario que pueden ser facilmente incorporados dentro del constructor de formularios.
También se puede incluir subformularios en un formulario otorgando mas detalles e
informacién requerida. Una vez completado de construir un formulario, estos pueden se
mapeados a actividades y/o tareas definidos dentro del proceso de trabajo o workflow.

Tomando en consideracion, entonces se estudiara el funcionamiento de este Form Builder
con los componentes que utiliza y en base a su estructura de almacenamiento y
organizaciéon generar archivos fuentes primero en formato xhtml con coédigo para HTML y
posteriormente xhtml para cédigo compatible con la especificacién de Java Server Faces
JSF con la implementacion de Jboss llamada RichFaces, lo cual es el valor agregado que se
le puede dar ha la suite de joget y a la comunidad en general.

El principal riesgo que se puede tener es, que este mddulo no permita personalizarlo de
acuerdo a las necesidades e integrarse dentro del JBPM con formularios de seam, para lo
cual nos quedaria como plan de contingencia generar el codigo que sea posible de los
componentes visuales y/o disefar y construir nuestro propio disefiador de formulario desde
cero pero basandose en la ideal esencial de este.
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Cualquiera de estas soluciones son econdmicamente factibles ya que se economizaria en el
uso de herramientas, la cuales deben ser licencias de tipo libre y abiertas, ya que tanto en la
suite que tomaremos como base su disefador y con la que pretendemos integrar son de
este tipo por lo que pasaria a ser una prioridad y una exigencia de ellas, evitando el uso de
software privativo que ocasionaria pagar por su uso y mas aun por el nimero de usuarios
que la utilizarian originando un costo excesivo solo en este rubro para el proyecto.

Los principales problema que he encontré fueron:

El médulo FormBuilder de joget no lo pude separar debido a que no es independiente y que
los médulos de la suite joget todos tienen una estrecha relacion, son complementarios y
dependientes entre si, entonces para solucionar ello, tuve que ir desactivando algunas vistas
que no necesitd ya que en su corazén de la aplicacién y sus clases todas tienen estrecha
cohesion y dependencia como lo mencione anteriormente para no afectar el funcionamiento.

Joget es una caja negra para la ejecucion de formularios con componentes no comunes al
HTML, tales como editores de HTML y subidores de archivos, ya que en su esquema de
formularios sélo indica una marca para que internamente cuando lo encuentre ejecute esa
porciéon mediante codigo Script, ocasionando que no se pueda generar desde el formulario
propiamente dicho estos componentes para la aplicacién actual ya que oculta practicamente
toda esa estructura para realizar el parsing o traduccion respectiva.

Diagrama de Médulos y roles que intervienen en el
proyecto

|Diagrama de Arquitectura del Proyecto Web por Capas|

IBPMEditaor Farm Designer | Buzon tareas/monitarizacion

JEFM Engine 4.4 o superior

|Boss Server Application 5.10

3. llustracion: Diagrama de Arquitectura por capas "Oficina
Sin papeles"
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| Diagrama de Arquitectura del proyecto web por componentes

[ ] ikpmeditor 3 Buzon de tareas/monitorizacion
[ 1 ]

4. llustracion: Diagrama de Arquitectura por componentes "Oficina Sin papeles”
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Analisis del Sistema

Determinacion de Requerimientos

Requerimientos Funcionales
El disefiador formularios web debe permitir:

* Contener los componentes mas frecuentes de un formulario web, como son: cajas de
texto, areas de texto, combobox, labels, botones, mensajes; como ademas un
componente para la subida de archivos que servira para la gestion documental.

* Visualizar la distribucion de los componentes en el diseno de formularios.
* Personalizar las propiedades de los componentes en el disefiador de formularios.

* Guardar los formularios disefiados, generando archivos con extension xhtml con
soporte para las plantillas de facelets y estilos que genera Jboss Seam, tomando en
cuenta el codigo de los componentes de JSF y Jboss Richfaces conjuntamente con
lenguaje de expresiones (EL).

*  Permitir recuperar y/o editar formularios previamente creados por la herramienta.

* Enlazarse o llamarse facilmente con aplicaciones web independientes y/o con la
suite BPM del proyecto “Oficina sin papeles”.

Requerimientos del Sistema

* La plataforma de programaciéon debe ser Java.

» La plataforma operativa debe ser independiente (debe funcionar en cualquier sistema
operativo).

* Lainterfaz grafica de usuario debe ser sencilla, agradable y facil de usar.

Perfiles de usuario

Para nuestra herramienta WformDesigner se necesita usuarios con un pérfil de
conocimientos en procesos o de desarrollo de software que sepan que informacién debe
estar presente en cada formulario para lo cual se puede establecer permisos a dichos
usuarios a través de un rol, obviamente dichos roles establecen los permisos necesarios
para cada usuario de la aplicacidon y dependen de la aplicacion web o suite BPM que pueden
hacer ejecutar cada rol de usuario; con esta explicacion que dependemos de la aplicacion
externa lo llamaremos como usuario.
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Identificacion de Casos de Uso

Diagrama de Casos de Uso

| Proyecto "WformDesigner' |

) <<invokes==
Crear un Formulario
T ==~ Editar Formulario
<=invokes== -

ST <=precedes= /
Abrir Formulario i
Suite BPM "®ficing sin wapales
Usuarie Generar codigo xhtm

5. llustracion: Diagrama de Casos de Uso, proyecto WformDesigner

Interfaz de usuario

Principios Generales de la Interfaz de Usuario

La aplicacion “WformDesigner” poseera las siguientes caracteristicas:

El acceso a la aplicacion y su uso se lo realizara a través de un navegador web.

La edicion de los formularios se lo realizara a través de un panel al estilo pizarra para
visualizar como va quedando el formulario.

Los mensajes de error se mostraran por pantalla indicando el tipo de error.

Existiran paneles para: paleta de componentes disponibles para el disefio, edicién de
propiedades de cada componente, mensajes de error.

Existird una barra de menu y herramientas con las opciones disponibles para el
disenador.

Esquema de Interfaz de Usuario

Los siguientes diagramas recogen la interfaz de usuario de la aplicacién de WformDesigner
tanto para su gestion y disefio visual de formularios basandose en la suite joget workflow.
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[ Header de Sitio |

Barra de Mapa de Navegacion de Paginas

Contenido Administrador Forms

Pie de Pagina

6. llustracion: Interfaz Grdafica de Usuario para la gestion de Formularios

Barra de Botones

Pizarra de Disefio de Formularios

Panel de Propiedades

7. llustracion: Interfaz Grdfica de Usuario para el diserio visual de
Formularios

El acceso a la aplicacion de lo realizara a través de un navegador web, donde el usuario que
desee acceder a la aplicacién, debera iniciar sesion .
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A continuacion se indican unas pantallas del sistema en funcionamiento con los modulos
activados para el proyecto:

&= B @ Q ¥ l@\http:[flocalhost:BDBL"..’ﬂ W infformjcategory/view/financiero V] IV\‘(cnuTu::-e '@&]
{5 Most Visitedv g Getting Started [5]|Latest Headlinesv
[#] Workflow Management Con... % |[&] Constructor de Formularios ... % | 55 v

7 Gestion de Formularios
" Diseiia y edita formularios usando el Form

Estas aqui: Disefi Guider Ver Categoria de Formularios u Necesita m
st
Ayuda?

p Ver Formularios por Categoria

Nombre Finanaciero

Descripein Flujos del Financiero

T —

Lista de Formularios.

[] Nombre Version Nombre de la Tabla Creado Modificado L]
[] datosinformatives 1 Tramite 2011-01-22 20110122

[] Sumilar Tramie 1 ‘Sumilar 2011-01-10 2011-01-22

[<]

8. llustracion: Pantalla en Funcionamiento de la Gestion de Formularios

v e X ﬁ ¥ [@|http://localhost:aoalfwflc" srmbuilder/admin/edi ivosld V] I!ﬁV|‘(chlTLl:>e

Most Visitedv fpGetting Started [ Latest Headlinesv

[#] Workflow Management Con... % |@ Constructor de Formularios ... 3 | op

Vista Previa || Mobile Preview

Fieldsetmode: ® normal O tab

Datos Informativos de Tramite

¥ Fielaset

— ©@Datos Inf ti

o Text Field

id. de tramite: | Read-Only Text Field
= Text Area

=7 Read-Only Text Area

Deseripeion Tramite: 7] Drop Down List

] Date Picker

=il

[#] Checkbox
(&) Rado Button

[ HTML Editor

MFuvm
* Denota un campo requerido

g File Upload Field

Terminado

9. llustracion: Pantalla en Funcionamiento del diseniador de formularios
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Software para el Desarrollo

* Eclipse Helios que es Entorno para desarrollo de aplicaciones con los plugins para
maven, subversion, Jboss Tools, JEE.

* Herramientas de modelado y diagramacion como: ArgoUML y/o Dia,

* Frameworks para el desarrollo, los cuales son clases empaquetadas o librerias que
ayudar a la programacién aplicando patrones de disefio y desarrollo, estos fueron
especificamente:

* Jtidy utilizado para transformar la estructura de la porcién de cédigo generada
en html a cédigo completo en xhtml,

« JDOM utilizado como base para realizar el paser del coédigo de los
componentes de Joget a cédigo de los componentes de JSF y la
implementacién de Richfaces

» software base del constructor de FormBuilder (joget workFlow).

Todo el software a utilizar es OpenSource, la suite Joget Workflow, las herramientas para el
modelado y los frameworks a utilizar de Java contienen licencia libres y opensource entre
las cuales la principal licencia que ellos utilizan es la GPL (General Public Licence) versién 2
y 3, la cual, esta licencia nos permite mantener el copyright sobre nuestro desarrollo, y es
coherente con las licencias del resto de componentes. Nos obliga a distribuir el cddigo
fuente resultante e impide su futura comercializacion bajo una licencia propietaria.

El IDE Eclipse utiliza la licencia EPLv1.0 (Eclipse Public License)?, la cual es una licencia
basada en la licencia GPL adaptandola a la organizacién de Eclipse nombrandola de esta
manera, pero que no pierde las libertades de la comunidad libre y OpenSource.

Como es un software comunitario y para la comunidad se adoptara la licencia GPL para
nuestra herramienta “WformDesigner”, debido a que coincide de acuerdo a nuestra filosofia.

Plan de Pruebas

Pruebas de Integracion

A continuacion, se enumera las principales pruebas unitarias y de funcionamiento, extraidas
de las funcionalidades e interfaces del sistema :

* Prueba de Recuperacion de formularios previamente almacenados.

* Prueba de Generacion de cédigo fuente de los formularios al momento de guardar.

* Prueba de visualizacion de la informacion y componentes.

* Prueba de Obtencion de cada uno de la informacién que se deberan mostrar al
usuario.

8 Eclipse Public License v1.0, Eclipse, http://www.eclipse.org/legal/epl-v10.html [2010-12-17]
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Pruebas de Implantacion

Para las pruebas de implantacion se contard& con un servidor Apache Tomcat,
completamente configurado el cual nos servird para la correcta realizacién de las pruebas,
aqui se testeara las velocidad de recuperacion y registro de datos asi como la correcto
funcionamiento en todos los navegadores

Pruebas de Aceptacion

Para las pruebas de aceptacién se llevaran los archivos .xhtml generados por la herramienta
a una aplicacion Web desarrollada en Jboss Seam para ver su presentacion.
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10. Ilustracion: Diagrama de Componentes del Sistema

Descripcion del Componente parser2XHTML

El componente adicional que permite realizar la transformacién de los formularios de joget a
archivos XHTML para la especificacion de cédigo JSF (Java Server Faces) con la
implementacién de RichFaces para aplicaciones de Jboss Seam es el parser2XHTML, el
cual en si esta disefiado para realizar el siguiente trabajo:

A partir del formulario actual que se esta editando al momento de guardar en joget,
parser2xhtml primero toma el archivo fuente generado por la suite, seguidamente lo
transforma a un archivo xhtml bien formado y estructurado, posteriormente realiza el parser
a partir de esta archivo para hacer el mapeo respectivo a los componentes JSF y de
Richfaces para vistas dentro de aplicaciones Seam, guardando el archivo con extension
xhtml en la ruta predeterminada por la configuracion de la aplicacion.

Proyecto web “WformDesigner” 25-53



Wilman Chamba Z.

Diagrama de Despliegue
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11. llustracion: Diagrama de Despliegue
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12. llustracion: Diagrama de paquetes WformDesigner: componente

parser2XHTML
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Diagrama de Clases por paquete

Diagrama de Clases para paquete: org.trans2¥htmlbusiness
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13. Hustracion: Diagrama de clases: paquete org.trans2Xhtml.business

Diagrama de Clases: Paguete: org.trans. 2¥html. element. model
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SFileUpload
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14. Ilustracion: Diagrama de Clases: Paquete org.trans2Xhtml.element.model
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Diagrama de Clases por Casos de Uso y/o Componentes

Diagrama de Clases por compeonente parser2XHMTL v Caso de Uso "generar codigo xhtml”
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15. Ilustracion: Diagrama de Clases por CU "generar codigo xhtml" - componente
parse2XHTML

Especificaciones de Desarrollo

GNU/Linux

Sistema operativo libre con gran estabilidad, con acceso al cédigo fuente, con
independencia del proveedor, rapido al momento de incorporar los nuevos adelantos
tecnoldgicos, con una comunidad activa de desarrollo que tienen a su alrededor, con
abundancia de documentacion relativa a los procedimientos .

Servidor de Aplicaciones Web

Es un software que permite alojar aplicaciones web bajo la plataforma Java, dichos
servidores que se utilizaran deben ser multi plataforma, que soporte su personalizacion,
tecnologia para Entornos Empresariales (EE) y populares para las aplicaciones java, entre
ellos podemos contar con: Apache-Tomcat 6.0.18+ para alojar WformDesigner
(personalizacién de Joget) debido a que es un requerimiento de Joget, y puede alojar otras
aplicaciones web, también se puede utilizar Jboss Server Application 5.1.0 GA para alojar
las otras aplicaciones web e inclusive WformDesigner. En conclusion WformDesigner se
utilzara con Apache-Tomcat.

MySql

Sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario, la que se ofrece
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bajo la licencia GNU GPL, el cual funciona sobre multiplataformas

Java Developer Kit 1.60.22

Lenguaje de programacion orientado a objetos creado por Sun Microsystems Inc,
independiente de la plataforma, potente, seguro para el trabajo en red y su facilidad de uso.

Eclipse Helios

Es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE), la cual es una herramienta pensada para
escribir, compilar, depurar y ejecutar programas, Esta escrito en java pero sirve para otros
lenguajes de programacion. Las ventajas importantes es que existen diferentes plugins que
le agregan gran funcionalidad a este IDE.

Apache Maven

Apache Maven es una herramienta para la gestién de proyectos de software y a su
compresion, basado en el concepto de objetos de proyecto (POM), con maven puede
administrar un proyecto de construccion, informacion y documentacion en una pieza
centralizada.’

9 Welcome Apache Maven, Apache Mavebn Project, http://maven.apache.org/, [2011-01-10]
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Implementacion y Pruebas

Planificacion de actividades para el desarrollo

A continuaciéon se indica la planificaciéon de las etapas con sus respectivas tareas,
visualizado tanto en barras como en fechas tentativas.

2011, M1
WBS | Nombre Trabajo  |oct 2010 nov 2010 dic 2010 ene 2011 feb
1 < Analisis de la herramienta “WformbDesigner” 13d nzo del proyecto 1
1.1 Analisis suites BPM, que soportan el disefio de formular 3d 25 oct 2010
1.2 Determinacion de requerimientos 8d :I—‘ i
1.3 Modelo del Dominio 2d o
1.4 Punto Revision analisis de la herramienta N/D * |
2 + Diseno de la herr ienta “WformDesig 24ad — 3
2.1 Modelo de Casos de Uso 8d ‘
Fiz: Modelo de Arquitectura y Componentes ad E ‘
2.3 Modelo de clases Final 8d ——H 3
2.4 Punto Revision Disefio N/D # 1
3 = Construccion, pruebas unitarias “WformDesigner” 36d ‘
31 Descarga joget workflow desde svn oficial 1d
3.2 Estudio del Codigo joget ad
3.3 Construccién component parser2XHTML 27d
34 Punto de revision N/D
4 = Integracion del component parse2XHTML 4d ,;ﬁ
4.1 Integracion 3d Y L‘__I-*
4.2 Prueba de invocacion desde otras app o suites BPM 1d i ﬂ;
43 Punto de revision N/D Y

16. llustracion: Diagrama de Gantt de la Planificacion
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WBS | Nombre Inicio

1 < Analisis de la herramienta “WformDesigner” oct 25
11 Analisis suites BPM, que soportan el disefio de formularios oct 25
1.2 Determinacion de requerimientos oct 27
1.3 Modelo del Dominio nov 8
1.4 Punto Revision analisis de la herramienta oct 25
2 + Disefio de la herramienta “WformDesigner” nov 10
21 Modelo de Casos de Uso nov 10
2.2 Modelo de Arquitectura y Componentes nov 10
23 Modelo de clases Final nov 22
2.4 Punto Revision Disefio dic1

3 < Construccion, pruebas unitarias “WformDesigner” dic 2
31 Descarga joget workflow desde svn oficial dic 2
3.2 Estudio del Cédigo joget dic 3
3.3 Construccion component parser2XHTML h_ dic 15
3.4 Punto de revision ene 20
4 < Integracion del component parse2XHTML ene 21
4.1 Integracion ene 21
4.2 Prueba de invocacion desde otras app o suites BPM ene 26
43 Punto de revision ene 26

17. llustracion: Distribucion de la Planificacion en tiempos

Fin Trabajo
nov 9 13d
oct 26 3d
nov 5 ad
nov 9 2d
oct 25 N/D
dic 1 24d
nov19 &d
nov 19 8d
dic 1 ad
dic 1 N/D
ene 20 36d
dic 2 1d
dic 14 ad
ene 20 27d
ene 20 N/D
ene 26 4d
ene 25 3d
ene 26 1d
ene 26 N/D

Duracion
12d
2d
8d
2d
N/D
16d
8d
8d
8d
N/D
36d
1d
8d
27d
N/D
ad
3d
1d
N/D

Cabe destacar que la planificacion que se visualiza es en dias, pero se tomara en cuenta
gue para cada dia se trabajara 2 a 3 horas aproximadamente para un desarrollador, para lo
cual tenemos el siguiente resumen en horas-hombre por etapas:

Etapa Dias | Horas-Hombre / dia | Total Horas-hombre
Analisis de la Herramienta 13 2 26
Disefio de la Herramienta 24 2 48
Construccion, pruebas unitarias 36 2.5 90
Integracion 4 3 12
Total 77 176

1. Tabla: Resumen de Etapas con tiempo en horas-hombre por dia

Presupuesto

El presupuesto se lo puede obtener en base a la planificacion de acuerdo al numero de
horas-hombre de trabajo y al material necesario para desarrollar el proyecto.

Proyecto web “WformDesigner”
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TALENTO HUMANO

Etapa Horas- Talento | Costo/hora Precio Total
hombre | Humano (USD) Costo/Hora (USD)
Analisis de la Herramienta 26 1 20,00 520,00
Disefio de la Herramienta 48 1 20,00 960,00
Construccion, pruebas unitarias 90 1 25,00 2.250,00
Integracion 12 1 25,00 300,00
Total Talento Humano 180 4.030,00
OTROS COSTOS
Descripcién Precio Total
(USD)
Servicio Internet para Investigacion 105, 00
Energia Eléctrica 100,00
Materiales de Oficina 100,00
Imprevistos 400,00
Total Otros Costos 705,00
COSTO TOTAL DEL PROYECTO 4.735,00

2. Tabla: Presupuesto del proyecto

Para el desarrollo de la herramienta “WformDesigner’ se necesita de un presupuesto
aproximado de 4.735,00 USD.

Desarrollo de Actividades de Implementacién

Para la codificaciéon de la personalizacion de joget workflow y obtener nuestra herramienta
WformDesigner, se debe realizar las siguientes tareas:

1.

aRrwbdn

o

Instalar JDK 1.6.0.22 y configurar las variables de entorno como: JAVA HOME,
PATH.

Instalar el servidor de aplicaciones Apache-Tomcat 6.0.26

Instalar el servidor de SGBD MySQL 5.0 o superior.

Instalar Eclipse Helios

Instalar los plugins de Maven (m2eclipse) y subversive (SVN) para eclipse Helios
desde el sitio eclipse marketplace

Descargar los source de joget desde el repositorio SVN oficial
(https://github.com/jogetworkflow/jogetworkflow)

Descomprimir todos los componentes de joget y ubicarlos en un workspace para
eclipse.

Importar todos los proyectos para eclipse desde el worspace de trabajo,
automaticamente seran reconocidos como proyectos de eclipse y maven.

Utilizar la herramienta de maven clean y maven install de eclipse para comenzar a
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solucionar los problemas de dependecia.
10. Crear una base de datos llamada wflowdb en MySQL.

11. Una vez solucionados todos estos problemas copiar el archivos wflow-wfweb.war al

servidor Apache-tomcat para probar su funcionamiento.

12. Las tablas de la Base de Datos se crean automaticamente al momento de iniciar por

primera vez la aplicacion.

13. Insertar un usuario administrador en la tabla dir_user de la Base de Datos wflowdb.

14. Construir el parser2xhtml respectivo.

15. Realizar la codificacién y personalizacion respectiva en el componente de joget
llamado wflow-formsweb para el lamado respectivo del parser.
16. Realizar las pruebas necesarias de generacion de codigo xhtml para componentes

de JSF y RichFaces en aplicaciones Seam.

Pruebas

Tomando en cuenta el plan de pruebas del disefio y algunas adicionales, tenemos las

siguientes:

Pruebas de Funcionamiento

PRUEBA Nro. test Error
Recuperacion de formularios disefiados previamente almacenados 20 0%
Generacion de codigo fuente de los formularios al momento de 15 5.00%
guardar

Visualizacion de la informacién y componentes 15 7.00%
Obtencién de cada uno de la informacion que se deberan mostrar al 15 7.00%
usuario,

Parser de todos los componentes del formulario disefiado a JSF y/o 15 5.00%
RichFaces

Llamada a la aplicacion WformDesigner desde otras aplicaciones 10 0.00%
web y/o herramienta de BPM en java

Internacionalizacion del lenguaje de la Aplicacion 10 15.00%
Pruebas de Implantacion

PRUEBA Nro. test Error
Deploy de la aplicacién en el servidor Apache-Tomcat 20 0%
Conexion a la Base de Datos desde la aplicacion 20 0.00%
Almacenamiento fisico en disco de los archivos generados en 15 3.00%
formato xhtml
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Pruebas de Aceptacion

PRUEBA Nro. test Error
Archivos generados en .xhtml se acoplan a las plantillas de disefo 20 3.00%
por aplicaciones de java generadas por su wizard

Archivos generados en .xhtml se visualizan en un proyecto de seam 20 3.00%
a través de un IDE como eclipse

Archivos generados en .xhtml se visualizan en un proyecto de seam 20 3.00%
a través de un browser de internet

Revisando las pruebas ejecutadas, se puede decir que la herramienta WformDesigner tiene
un 90 — 95 % de funcionalidad y aceptacion

Formacion de usuarios

Como la aplicacion esta dirigida principalmente para desarrolladores de software en
aplicaciones web para java, no se necesitaria de una formacion, basta con los
conocimientos que ellos tenga sobre la tecnologia Java con JSF, RichFaces, Seam y JBPM,
ademas cuenta con una interfaz sumamente amigable y obvia para realizar las cosas.
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Experiencias y Resultados

Conclusiones

Con el presente proyecto se llegd a obtener las siguientes conclusiones:

» Existen alternativas de software que se pueden tomar como base e idea para el
desarrollo de la herramienta “WformDesigner” como proyecto, tal es el caso de joget
workflow.

* La idea principal de la herramienta WformDesigner consiste en ser un componente
adicional e independiente que facilite el disefio visual de formularios web para IGU
bajo la especificacién de Java Server Faces (JSF) con la implementacién de Jboss
RichFaces para aplicaciones web de Seam, o para suites BPM de JBPM.

* WformDesigner se pudo enlazar con la suite BPM de “Oficina sin Papeles” basada
en jBPM para el Gobierno Provincial de Loja, para que los usuarios con rol de
desarrollador generen sus vistas.

* El presente proyecto consiste en la primera version de este tipo de herramientas en
la generacion de cédigo XHTML en JSF para suites basadas en Jboss Business
Process Management (jBPM) con Jboss Seam framework.

» Establecer una correcta metodologia, planificaciéon y presupuesto otorga una idea
clara hacia donde debe enfocarse la herramienta, tratando de asegurar el éxito del
proyecto y software de calidad, indicando que pasos deben cumplirse en sus tiempos
y el costo de cada uno de ellos.

* Las diferentes comunidades de Software Libre y OpenSource siempre estan a la
vanguardia de la tecnologia de software ya sea, innovando, mejorando, colaborando
con las diferentes soluciones, con la finalidad de generar conocimiento y dando
independencia en decidir cual es su mejor opcion para su trabajo y no atarse a un
solo tipo de software.

* El Andlisis entre las diferentes herramientas que existen en el mercado,
estableciendo pros y contras entre su tipo de tecnologia que utilizan, arquitectura,
frameworks y grado de conocimiento ayudan a tener claro lo que se pueden hacer o
no con cada una de ellas para su personalizacion y/o mejoramiento.

* El uso de Software libre ayudan en gran medida al desarrollador de software en sus
aplicaciones, ya que no necesariamente tiene que comenzar desde cero, sino puede
reutilizar cédigo funcionable mantenido por comunidades para su aplicacion y
adaptarlo de acuerdo a sus necesidade.

« La integracion de diferentes aplicaciones con diferentes tecnologias de software es
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complicada, ya que se debe realizar un estudio de cada una de ellas, ademas se
debe tener un alto grado de conocimientos en arquitectura de software para obtener
una verdadera sinergia de las aplicaciones involucradas.

* Joget WorkFlow resulté complicado al momento de generar los formularios debido a
que los componentes complejos como editores WYSIWYG y subidores de archivos
no genera codigo en sus fuentes, sino que asigna una marca reconocidos solo por la
aplicacion que internamente al momento de ejecutar una vista del formulario en su
suite asigna el cédigo necesario para que lo interprete el browser.

* Joget workFlow es un proyecto totalmente integrado y dependiente entre cada uno
de sus componentes por lo que en primera instancia y por falta de tiempo se dificulto
en separar solo el componente de construccién de formularios, lo que se opté por
desactivar en la vista los componentes adicionales que no son necesarios para la
herramienta WformDesigner.

» Para realizar un parser que permita transformar componentes de un formato a otro
se debe tener en cuenta el conocimiento completo cual es su inicial estructura y que
reglas deben cumplir en la estructura de salida.

Recomendaciones

» Tener siempre presente en cuenta, los requerimientos del sistema, para evitar
confusiones en lo que se pretende desarrollar, pérdidas de tiempo en cosas
intrascendentes y distracciones innecesarias por cosas irrelevante para el proyecto.

» Tener presente la configuracién de la herramienta para poder obtener la ruta de
almacenamiento de los archivos generados.

* Tener un IDE (Eclipse) con los plugins necesarios para cada proyecto, ya que en
gran medida aceleran el desarrollo de aplicaciones.

» Utilizar la herramienta WformDesigner para generar formularios para aplicaciones
web que implemente Jboss Seam Framework.

* El uso de componentes software libre ya que brindan una gran ayuda para la
programacion, debido a que, por lo general existen cosas ya hechas para nuestros
propositos.

* Planificar, estimar y gestionar correctamente los proyectos de software para llevar
una velocidad de desarrollo constante, para cumplir a cabalidad los requerimientos
iniciales.

» Tener presente la tecnologia y arquitectura de los componentes de software libre a
utilizar, para sacarle el maximo provecho al mismo, y perder lo menos tiempo posible
en su funcionamiento.
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Ampliaciones

Entre las principales ampliaciones que he observado luego de realizar el proyecto son las
siguientes:

* Obtener solamente el moédulo de disefio de formularios desde joget para que la
aplicacion sea mas liviana y pueda acoplarse como un componente adicioanal a
cualquier aplicacion web.

* Realizar un componente que permita obtener las variables directamente desde las
procesos definidos en suites BPM's y/o otras aplicacion web JEE.

* Implementar un componente para descarga de los archivos generados en xhtml y
permitan ser guardados en cualquier parte de una aplicacion.

* Internacionalizacion de Lenguaje completa para la aplicacion.

* Implantacion de gestor de temas visuales y un wizard para una facil configuracién.
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Anexos

Anexo A: Licencia de Documentacion Libre de GNU

Version 1.2, Noviembre 2002

Esta es una traduccién no oficial de la GNU Free Document License a Espafiol (Castellano). No ha
sido publicada por la Free Software Foundation y no establece legalmente los términos de distribucién
para trabajos que usen la GFDL (s6lo el texto de la version original en Inglés de la GFDL lo hace). Sin
embargo, esperamos que esta traduccién ayude los hispanohablantes a entender mejor la GFDL. La
version original de la GFDL esta disponible en la Free Software Foundation.

Esta traduccion esta basada en una de la version 1.1 de Igor Tamara y Pablo Reyes. Sin embargo la
responsabilidad de su interpretacion es de Joaquin Seoane.

Copyright (C) 2000, 2001, 2002 Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston,
MA 02111-1307 USA. Se permite la copia y distribucion de copias literales de este documento de
licencia, pero no se permiten cambios[1].

A.1. PREAMBULO

El propdsito de esta Licencia es permitir que un manual, libro de texto, u otro documento escrito sea
libre en el sentido de libertad: asegurar a todo el mundo la libertad efectiva de copiarlo y redistribuirlo,
con o sin modificaciones, de manera comercial o no. En segundo término, esta Licencia proporciona
al autor y al editor[2] una manera de obtener reconocimiento por su trabajo, sin que se le considere
responsable de las modificaciones realizadas por otros.

Esta Licencia es de tipo copyleft, lo que significa que los trabajos derivados del documento deben a
su vez ser libres en el mismo sentido. Complementa la Licencia Publica General de GNU, que es una
licencia tipo copyleft disefiada para el software libre.

Hemos disefiado esta Licencia para usarla en manuales de software libre, ya que el software libre
necesita documentacion libre: un programa libre debe venir con manuales que ofrezcan la mismas
libertades que el software. Pero esta licencia no se limita a manuales de software; puede usarse para
cualquier texto, sin tener en cuenta su tematica o si se publica como libro impreso o no.

Recomendamos esta licencia principalmente para trabajos cuyo fin sea instructivo o de referencia.
A.2. APLICABILIDAD Y DEFINICIONES

Esta Licencia se aplica a cualquier manual u otro trabajo, en cualquier soporte, que contenga una
nota del propietario de los derechos de autor que indique que puede ser distribuido bajo los términos
de esta Licencia. Tal nota garantiza en cualquier lugar del mundo, sin pago de derechos y sin limite de
tiempo, el uso de dicho trabajo segun las condiciones aqui estipuladas. En adelante la palabra
Documento se referira a cualquiera de dichos manuales o trabajos. Cualquier persona es un
licenciatario y sera referido como Usted. Usted acepta la licencia si copia. modifica o distribuye el
trabajo de cualquier modo que requiera permiso segun la ley de propiedad intelectual.

Una Version Modificada del Documento significa cualquier trabajo que contenga el Documento o una
porcién del mismo, ya sea una copia literal o con modificaciones y/o traducciones a otro idioma.

Una Seccidén Secundaria es un apéndice con titulo o una seccién preliminar del Documento que trata
exclusivamente de la relacion entre los autores o editores y el tema general del Documento (o temas
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relacionados) pero que no contiene nada que entre directamente en dicho tema general (por ejemplo,
si el Documento es en parte un texto de matematicas, una Seccion Secundaria puede no explicar
nada de matematicas). La relaciébn puede ser una conexion histérica con el tema o temas
relacionados, o una opinion legal, comercial, filosdfica, ética o politica acerca de ellos.

Las Secciones Invariantes son ciertas Secciones Secundarias cuyos titulos son designados como
Secciones Invariantes en la nota que indica que el documento es liberado bajo esta Licencia. Si una
seccidn no entra en la definicion de Secundaria, no puede designarse como Invariante. El documento
puede no tener Secciones Invariantes. Si el Documento no identifica las Secciones Invariantes, es
que no las tiene.

Los Textos de Cubierta son ciertos pasajes cortos de texto que se listan como Textos de Cubierta
Delantera o Textos de Cubierta Trasera en la nota que indica que el documento es liberado bajo esta
Licencia. Un Texto de Cubierta Delantera puede tener como mucho 5 palabras, y uno de Cubierta
Trasera puede tener hasta 25 palabras.

Una copia Transparente del Documento, significa una copia para lectura en maquina, representada en
un formato cuya especificacion esta disponible al publico en general, apto para que los contenidos
puedan ser vistos y editados directamente con editores de texto genéricos o (para imagenes
compuestas por puntos) con programas genéricos de manipulacion de imagenes o (para dibujos) con
algun editor de dibujos ampliamente disponible, y que sea adecuado como entrada para
formateadores de texto o para su traduccion automatica a formatos adecuados para formateadores de
texto. Una copia hecha en un formato definido como Transparente, pero cuyo marcaje o ausencia de
él haya sido disefiado para impedir o dificultar modificaciones posteriores por parte de los lectores no
es Transparente. Un formato de imagen no es Transparente si se usa para una cantidad de texto
sustancial. Una copia que no es Transparente se denomina Opaca.

Como ejemplos de formatos adecuados para copias Transparentes estan ASCIl puro sin marcaje,
formato de entrada de Texinfo, formato de entrada de LaTeX, SGML o XML usando una DTD
disponible publicamente, y HTML, PostScript o PDF simples, que sigan los estandares y disefiados
para que los modifiquen personas. Ejemplos de formatos de imagen transparentes son PNG, XCF y
JPG. Los formatos Opacos incluyen formatos propietarios que pueden ser leidos y editados
Unicamente en procesadores de palabras propietarios, SGML o XML para los cuales las DTD y/o
herramientas de procesamiento no estén ampliamente disponibles, y HTML, PostScript o PDF
generados por algunos procesadores de palabras s6lo como salida.

La Portada significa, en un libro impreso, la pagina de titulo, mas las paginas siguientes que sean
necesarias para mantener legiblemente el material que esta Licencia requiere en la portada. Para
trabajos en formatos que no tienen pagina de portada como tal, Portada significa el texto cercano a la
aparicién mas prominente del titulo del trabajo, precediendo el comienzo del cuerpo del texto. Una
seccion Titulada XYZ significa una parte del Documento cuyo titulo es precisamente XYZ o contiene
XYZ entre paréntesis, a continuacion de texto que traduce XYZ a otro idioma (aqui XYZ se refiere a
nombres de seccion especificos mencionados mas abajo, como Agradecimientos, Dedicatorias ,
Aprobaciones o Historia. Conservar el Titulo de tal seccion cuando se modifica el Documento significa
que permanece una seccion Titulada XYZ segun esta definicion[3] .

El Documento puede incluir Limitaciones de Garantia cercanas a la nota donde se declara que al
Documento se le aplica esta Licencia. Se considera que estas Limitaciones de Garantia estan
incluidas, por referencia, en la Licencia, pero soélo en cuanto a limitaciones de garantia: cualquier otra
implicacién que estas Limitaciones de Garantia puedan tener es nula y no tiene efecto en el
significado de esta Licencia.

A.3. COPIA LITERAL

Usted puede copiar y distribuir el Documento en cualquier soporte, sea en forma comercial o no,
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siempre y cuando esta Licencia, las notas de copyright y la nota que indica que esta Licencia se
aplica al Documento se reproduzcan en todas las copias y que usted no afiada ninguna otra condicion
a las expuestas en esta Licencia. Usted no puede usar medidas técnicas para obstruir o controlar la
lectura o copia posterior de las copias que usted haga o distribuya. Sin embargo, usted puede aceptar
compensacion a cambio de las copias. Si distribuye un numero suficientemente grande de copias
también debera seguir las condiciones de la seccion 3.

Usted también puede prestar copias, bajo las mismas condiciones establecidas anteriormente, y
puede exhibir copias publicamente.

A.4. COPIADO EN CANTIDAD

Si publica copias impresas del Documento (o copias en soportes que tengan normalmente cubiertas
impresas) que sobrepasen las 100, y la nota de licencia del Documento exige Textos de Cubierta,
debe incluir las copias con cubiertas que lleven en forma clara y legible todos esos Textos de
Cubierta: Textos de Cubierta Delantera en la cubierta delantera y Textos de Cubierta Trasera en la
cubierta trasera. Ambas cubiertas deben identificarlo a Usted clara y legiblemente como editor de
tales copias. La cubierta debe mostrar el titulo completo con todas las palabras igualmente
prominentes y visibles. Ademas puede afadir otro material en las cubiertas. Las copias con cambios
limitados a las cubiertas, siempre que conserven el titulo del Documento y satisfagan estas
condiciones, pueden considerarse como copias literales.

Si los textos requeridos para la cubierta son muy voluminosos para que ajusten legiblemente, debe
colocar los primeros (tantos como sea razonable colocar) en la verdadera cubierta y situar el resto en
paginas adyacentes.

Si Usted publica o distribuye copias Opacas del Documento cuya cantidad exceda las 100, debe
incluir una copia Transparente, que pueda ser leida por una maquina, con cada copia Opaca, o bien
mostrar, en cada copia Opaca, una direccion de red donde cualquier usuario de la misma tenga
acceso por medio de protocolos publicos y estandarizados a una copia Transparente del Documento
completa, sin material adicional. Si usted hace uso de la ultima opcién, debera tomar las medidas
necesarias, cuando comience la distribucion de las copias Opacas en cantidad, para asegurar que
esta copia Transparente permanecera accesible en el sitio establecido por lo menos un afio después
de la ultima vez que distribuya una copia Opaca de esa edicién al publico (directamente o a través de
sus agentes o distribuidores).

Se solicita, aunque no es requisito, que se ponga en contacto con los autores del Documento antes
de redistribuir gran numero de copias, para darles la oportunidad de que le proporcionen una version
actualizada del Documento.

A.5. MODIFICACIONES

Puede copiar y distribuir una Version Modificada del Documento bajo las condiciones de las secciones
2 y 3 anteriores, siempre que usted libere la Version Modificada bajo esta misma Licencia, con la
Version Modificada haciendo el rol del Documento, por lo tanto dando licencia de distribuciéon y
modificacion de la Version Modificada a quienquiera posea una copia de la misma.

Ademas, debe hacer lo siguiente en la Version Modificada:

* A. Usar en la Portada (y en las cubiertas, si hay alguna) un titulo distinto al del Documento de sus
versiones anteriores (que deberian, si hay alguna, estar listadas en la seccién de Historia del
Documento). Puede usar el mismo titulo de versiones anteriores al original siempre y cuando quien
las publicé originalmente otorgue permiso.

* B. Listar en la Portada, como autores, una o mas personas o entidades responsables de la autoria
de las modificaciones de la Version Modificada, junto con por lo menos cinco de los autores
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principales del Documento (todos sus autores principales, si hay menos de cinco), a

menos que le eximan de tal requisito.

* C. Mostrar en la Portada como editor el nombre del editor de la Version Modificada.

» D. Conservar todas las notas de copyright del Documento.

» E. Afdadir una nota de copyright apropiada a sus modificaciones, adyacente a las otras notas de
copyright.

* F. Incluir, inmediatamente después de las notas de copyright, una nota de licencia dando el

permiso para usar la Version Modificada bajo los términos de esta Licencia, como se muestra en la
Adenda al final de este documento.

* G. Conservar en esa nota de licencia el listado completo de las Secciones Invariantes y de los
Textos de Cubierta que sean requeridos en la nota de Licencia del Documento original.

* H. Incluir una copia sin modificacion de esta Licencia.

* |. Conservar la seccion Titulada Historia, conservar su Titulo y afiadirle un elemento que declare al
menos el titulo, el afio, los nuevos autores y el editor de la Version Modificada, tal como figuran en la
Portada. Si no hay una seccién Titulada Historia en el Documento, crear una estableciendo el titulo, el
afo, los autores y el editor del Documento, tal como figuran en

su Portada, anadiendo ademas un elemento describiendo la Version Modificada, como se establecid
en la oracion anterior.

« J. Conservar la direccion en red, si la hay, dada en el Documento para el acceso publico a una copia
Transparente del mismo, asi como las otras direcciones de red dadas en el Documento para
versiones anteriores en las que estuviese basado. Pueden ubicarse en la seccion Historia. Se puede
omitir la ubicacién en red de un trabajo que haya sido publicado por lo menos cuatro afios antes que
el Documento mismo, o si el editor original de dicha version da permiso.

« K. En cualquier seccion Titulada Agradecimientos o Dedicatorias, Conservar el Titulo de la seccién y
conservar en ella toda la sustancia y el tono de los agradecimientos y/o dedicatorias incluidas por
cada contribuyente.

» L. Conservar todas las Secciones Invariantes del Documento, sin alterar su texto ni sus titulos.
Numeros de seccion o el equivalente no son considerados parte de los titulos de la seccion.

* M. Borrar cualquier seccién titulada Aprobaciones. Tales secciones no pueden estar incluidas en las
Versiones Modificadas.

* N. No cambiar el titulo de ninguna seccién existente a Aprobaciones ni a uno que entre en conflicto
con el de alguna Seccioén Invariante.

* O. Conservar todas las Limitaciones de Garantia.

Si la Version Modificada incluye secciones o apéndices nuevos que califiquen como Secciones
Secundarias y contienen material no copiado del Documento, puede opcionalmente designar algunas
o todas esas secciones como invariantes. Para hacerlo, afiada sus titulos a la lista de Secciones
Invariantes en la nota de licencia de la Version Modificada. Tales titulos deben ser distintos de
cualquier otro titulo de seccion.

Puede anadir una seccion titulada Aprobaciones, siempre que contenga Unicamente aprobaciones de
su Versiéon Modificada por otras fuentes --por ejemplo, observaciones de peritos o que el texto ha sido
aprobado por una organizacién como la definicidn oficial de un estandar.

Puede anadir un pasaje de hasta cinco palabras como Texto de Cubierta Delantera y un pasaje de
hasta 25 palabras como Texto de Cubierta Trasera en la Version Modificada. Una entidad solo puede
afadir (o hacer que se afada) un pasaje al Texto de Cubierta Delantera y uno al de Cubierta Trasera.

Si el Documento ya incluye un textos de cubiertas afadidos previamente por usted o por la misma
entidad que usted representa, usted no puede anadir otro; pero puede reemplazar el anterior, con
permiso explicito del editor que agrego el texto anterior.

Con esta Licencia ni los autores ni los editores del Documento dan permiso para usar sus nombres
para publicidad ni para asegurar o implicar aprobacion de cualquier Version Modificada.
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A.6. COMBINACION DE DOCUMENTOS

Usted puede combinar el Documento con otros documentos liberados bajo esta Licencia, bajo los
términos definidos en la seccién 4 anterior para versiones modificadas, siempre que incluya en la
combinacion todas las Secciones Invariantes de todos los documentos originales, sin modificar,
listadas todas como Secciones Invariantes del trabajo combinado en su nota de licencia. Asi mismo
debe incluir la Limitacion de Garantia.

El trabajo combinado necesita contener solamente una copia de esta Licencia, y puede reemplazar
varias Secciones Invariantes idénticas por una sola copia. Si hay varias Secciones Invariantes con el
mismo nombre pero con contenidos diferentes, haga el titulo de cada una de estas secciones Unico
afnadiéndole al final del mismo, entre paréntesis, el nombre del autor o editor original de esa seccion,
si es conocido, 0 si ho, un numero Unico. Haga el mismo ajuste a los titulos de seccién en la lista de
Secciones Invariantes de la nota de licencia del trabajo combinado.

En la combinacién, debe combinar cualquier seccién Titulada Historia de los documentos originales,
formando una seccién Titulada Historia; de la misma forma combine cualquier seccion Titulada
Agradecimientos, y cualquier seccion Titulada Dedicatorias. Debe borrar todas las secciones tituladas
Aprobaciones.

A.7. COLECCIONES DE DOCUMENTOS

Puede hacer una coleccion que conste del Documento y de otros documentos liberados bajo esta
Licencia, y reemplazar las copias individuales de esta Licencia en todos los documentos por una sola
copia que esté incluida en la coleccion, siempre que siga las reglas de esta Licencia para cada copia
literal de cada uno de los documentos en cualquiera de los demas aspectos.

Puede extraer un solo documento de una de tales colecciones y distribuirlo individualmente bajo esta
Licencia, siempre que inserte una copia de esta Licencia en el documento extraido, y siga esta
Licencia en todos los demas aspectos relativos a la copia literal de dicho documento.

A.8. AGREGACION CON TRABAJOS INDEPENDIENTES

Una recopilacion que conste del Documento o sus derivados y de otros documentos o trabajos
separados e independientes, en cualquier soporte de almacenamiento o distribucion, se denomina un
agregado si el copyright resultante de la compilacién no se usa para limitar los derechos de los
usuarios de la misma mas alla de lo que los de los trabajos individuales permiten. Cuando el
Documento se incluye en un agregado, esta Licencia no se aplica a otros trabajos del agregado que
no sean en si mismos derivados del Documento.

Si el requisito de la seccion 3 sobre el Texto de Cubierta es aplicable a estas copias del Documento y
el Documento es menor que la mitad del agregado entero, los Textos de Cubierta del Documento
pueden colocarse en cubiertas que enmarquen solamente el Documento dentro del agregado, o el
equivalente electronico de las cubiertas si el documento esta en forma electrénica. En caso contrario
deben aparecer en cubiertas impresas enmarcando todo el agregado.

A.9. TRADUCCION

La Traduccion es considerada como un tipo de modificacion, por lo que usted puede distribuir
traducciones del Documento bajo los términos de la seccidon 4. El reemplazo las Secciones
Invariantes con traducciones requiere permiso especial de los duefos de derecho de autor, pero
usted puede anadir traducciones de algunas o todas las Secciones Invariantes a las versiones
originales de las mismas. Puede incluir una traduccion de esta Licencia, de todas las notas de licencia
del documento, asi como de las Limitaciones de Garantia, siempre que incluya también la versién en
Inglés de esta Licencia y las versiones originales de las notas de licencia y Limitaciones de Garantia.
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En caso de desacuerdo entre la traduccién y la versién original en Inglés de esta Licencia, la nota de
licencia o la limitacion de garantia, la versién original en Inglés prevalecera.

Si una seccién del Documento estd Titulada Agradecimientos, Dedicatorias o Historia el requisito
(seccion 4) de Conservar su Titulo (Seccién 1) requerira, tipicamente, cambiar su titulo.

A.10. TERMINACION

Usted no puede copiar, modificar, sublicenciar o distribuir el Documento salvo por lo permitido
expresamente por esta Licencia. Cualquier otro intento de copia, modificacion, sublicenciamiento o
distribucién del Documento es nulo, y dara por terminados automaticamente sus derechos bajo esa
Licencia. Sin embargo, los terceros que hayan recibido copias, o derechos, de usted bajo esta
Licencia no veran terminadas sus licencias, siempre que permanezcan en total conformidad con ella.

A.11. REVISIONES FUTURAS DE ESTA LICENCIA

De vez en cuando la Free Software Foundation puede publicar versiones nuevas y revisadas de la
Licencia de Documentacion Libre GNU. Tales versiones nuevas seran similares en espiritu a la
presente version, pero pueden diferir en detalles para solucionar nuevos problemas o intereses. Vea
http://www.gnu.org/copyleft/.

Cada version de la Licencia tiene un nimero de version que la distingue. Si el Documento especifica
que se aplica una versiéon numerada en particular de esta licencia o cualquier versién posterior, usted
tiene la opcidn de seguir los términos y condiciones de la version especificada o cualquiera posterior
que haya sido publicada (no como borrador) por la Free Software Foundation.

Si el Documento no especifica un numero de versién de esta Licencia, puede escoger cualquier
version que haya sido publicada (no como borrador) por la Free Software Foundation.

A.12. ADENDA: Cémo usar esta Licencia en sus documentos

Para usar esta licencia en un documento que usted haya escrito, incluya una copia de la Licencia en
el documento y ponga el siguiente copyright y nota de licencia justo después de la pagina de titulo:

Copyright (c) ANO SU NOMBRE. Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este
documento bajo los términos de la Licencia de Documentacion Libre de GNU, Version 1.2 o cualquier
otra versién posterior publicada por la Free Software Foundation; sin Secciones Invariantes ni Textos
de Cubierta Delantera ni Textos de Cubierta Trasera. Una copia de la licencia esta incluida en la
seccion titulada GNU Free Documentation License.

Si tiene Secciones Invariantes, Textos de Cubierta Delantera y Textos de Cubierta,Trasera, reemplace
la frase sin ... Trasera por esto: siendo las Secciones Invariantes LISTE SUS TITULOS, siendo los
Textos de Cubierta Delantera LISTAR, y siendo sus Textos de Cubierta Trasera LISTAR.

Si tiene Secciones Invariantes sin Textos de Cubierta o cualquier otra combinacion de los tres, mezcle
ambas alternativas para adaptarse a la situacion.

Si su documento contiene ejemplos de cédigo de programa no triviales, recomendamos liberar estos
ejemplos en paralelo bajo la licencia de software libre que usted elija, como la Licencia Publica
General de GNU (GNU General Public License), para permitir su uso en software libre.

Notes

[1] Esta es la traduccion del Copyright de la Licencia, no es el Copyright de esta traduccién no
autorizada.
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[2] La licencia original dice publisher, que es, estrictamente, quien publica, diferente de editor, que es
mas bien quien prepara un texto para publicar. En castellano editor se usa para ambas cosas.

[3] En sentido estricto esta licencia parece exigir que los titulos sean exactamente
Acknowledgements, Dedications, Endorsements e History, en inglés.

Anexo B: Manual de Usuario

Ingreso a la aplicacion

Para ingresar a la aplicacion se debe indicar en el browser la ruta donde se encuentra el
servidor, seguidamente con el nombre de la aplicaciéon /wflow-wfweb. Asi:

http:/{NOMBRE_SERVIDOR_O_DIRECCION_IP:PUERTO}/wflow-wfweb
Para nuestro caso seria:
http://xpsdell:8081/wflow-wfweb/

Para enlazar desde una aplicacién independiente a nuestra aplicacion, especificamente
desde una aplicacién web con seam se debe crear un componente <s:link> o <h:outputLink>
e endicarle la ruta especifica. De esta manera:

<s:link id="menuFormDesignerJogetId"
onclick="javascript:window.open('http://xpsdell:8081/wflow-
wfweb/web/admin/form/category/list');return true;"
propagation="none">
<!-- f:param name="mode" value="history"/ -->
<h:outputText value="#{messages['DisenadorFormularios']}" />
</s:link>

o]
<h:outputLink value="http://xpsdell:8081/wflow-
wfweb/web/admin/form/category/list" target="_blank">

<h:outputText value="#{messages['DisenadorFormularios']}" />
</h:outputLink>

Como ejemplo indicaremos la pantalla que hace el llamado desde la suite BPM de oficina sin
papeles a la aplicacion.
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INICIO PROCESOS HISTORIAL DISENADORFORMULARIOS

Buzén de Entrada

@ Welcome, ufinanciero!
Buzon personal

Buzon de Grupo

Bienvenido

Luego de llamar a la aplicacién lo primero que se nos solicita es el ingreso a través de un
usuario autentificado.

(<] v @ G @ ¥ [ | hittp://xpsdell:8081/wfow-wfweb/web/login DV] [E’aV\‘-tv.\"J.:e

@l ost Visiteav ettn arte b\ est Heaalinesv
5 Most Visited Getting Started [ Latest Headli

. ppless % ([ Workflow Management Con... % | op

Estas aqui: @ Login & Necesita
Ayuda?

& Login
Workflow Management Console

Por favor ingrese su nombre de usuario y clave

Version: 2.0-SNAPSHOT - build 0

(7] Need help getting started?

www jogetorg. Al rights reserved

Una vez ingresado como un usuario autentificado con un rol de administrador, se podra
gestionar los formularios y/o usuarios.
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Gestion de Formularios

1. Elegir el menu Disefiador de Formularios / Gestién de Formularios.

Plsoﬁador [+ [} Setup Users Settings
ongs Manage organization and users Manage system settings
Mraa s Vichializa Farmaodarine

7 Gestion de Formularios

L Disena y edita formularics usando el Form

Neesita - gy

2. Se mostrara un listado de categorias de formularios, donde podemos crear una nueva
categorias de formulario eligiendo el botén Crear Nueva Categoria o a su vez elegir una
categoria existente para ver sus formularios contenidos en ella.

=1

% |[# Workflow Management Con... % | &b

etup Users | Settings |
Manage organization and users

Manage system settings

Estas aqui: © Disefiador de Forms @ Gestion de Formularios v NBCBSitB m
Ayuda?
[ Categoria de Formularios

-

Finanaciero Flujos del Financiero .

0 2] 44 Pagenn b Bl “Z Displaying 110 1of 1 items
Create Nueva Categoria .

3. Eligiendo una categoria se la puede gestionar a ella: editandola para realizar las
modificaciones eligiendo el botén Editar; Eliminar, el cual eliminara la categoria con
todos los formularios en su interior con el boton Eliminar; agregar formularios a ala
categoria con el botén Crear nuevo Formulario, eliminar un formulario seleccionado de
la lista de formularios de la categoria a través del boton Eliminar; y editar un formulario
eligiéndolo de la lista de formularios
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g~ Ver Formularios por Categoria

Nombre Finanaciero

Descripcion Flujos del Financiero

| Editar*| Eliminar Categoria +

Lista de Formularios

O Nombre Version Nombre de la Tabla
e O datosInformativos ® Tramite
O Sumillar Tramite 1 Sumillar
| 10 c| 4 4 Page|1 |of1 b bl 2 Displaying 1to2of 2items

| Crear Nuevo Formulario ‘| Eliminar ‘

Creado

2011-01-22

2011-01-10

Ayuda?

Modificado
2011-01-22

2011-01-23

4. Una vez creado un formulario y/o elegido un formulario se muestra la pantalla vista de
formulario, donde la cual nos da la posibilidad de editarlo a través del botén Editar,
eliminar con el botén Eliminar, copiar un formulario que consiste en hacer una copia
exacta del formulario con otro nombre en la misma categoria u otra a través del botdn
Copiar formulario para cambiar su nombre; con el boton de Previsualizar se
observara la vista previa del formulario y el botén Lanzar constructor de formulario que
abrira en una vista el disefador de formularios para agregar, eliminar y/o editar los

componentes del formulario.

También se muestra un listado de los posibles formularios padres con cual esta ligado el

presenta formulario.
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g Ver Formulario

Nombre Sumillar Tramite
Nombre de la Tabla Sumillar
Categoria Finanaciero
Creado 2011-01-10
Modificado 2011-01-23

Lanzar Contructor deﬁnrmularios. Prewsualizar| | Editarq | Elimina’ | | Copiar Formularic

Worlkflow Activity List Enviar Datos del Formulario

Nombre Version Table Nombre Categoria Creado Medificado

[10 s 14 4 Page [ 1 lef1 b b 2 MNotems

Disenando Formularios y generando coédigo xhtml

El Disenador de Formularios nos permite agregar los diferentes componentes visuales a
nuestros formularios, como también realizar la generacién de cédigo xhtml y JSF

1. Para lanzar el disefiador de formulario primeramente debimos elegir o crear el
formulario, escojer el boton Lanzar Constructor de Formulario desde la vista Ver
Formulario. Ahi se puede agregar, eliminar o modificar los componentes del formulario
de acuerdo a nuestra convinencia, fijar opciones requeridas o hacer referencia a
variables desde nuestras aplicaciones ingresandolas como cadenas en las respectivas
propiedades de los componentes.
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You

@ % | http:/flocalhost:8081/wflow-wfweb/web/formbuilder/admin/edit/Sumillal V| [ohe
P Getting Started [ Latest Headlines v
%% [#] workflow Management Con... 3% I Constructor de Formularios ... % | 4k
‘ | Grabar g Vista Previagl| Mobile Previewe
Fieldsetmode: ® normal ' tab

Sumillar Tramite Elementos
7o Fieliset

— @Datos Informativos
o Text Field

Nro de Tramite: | o Read-Only Text Field

=7 Text Area
Description (ciick fo edf)
=7 Read-Only Text Area

Tutor: 7| Drop Down List

Description (click to edi) 5| Date Picker
Checkbox
— @Archivos Adjuntos ® Rado Button
Subir Archivo: | Examinar... | [ HTML Editor
Description {click to edit) ‘;_d Sub Form

& File Upload Field

GENERO ) MIMAscuiino
-

2. Una vez disefiado nuestro formulario se lo procede a guardarlo, eligiedo el botén
Grabar de la parte superior, con ello se guardara la informacion del formularios con sus
componentes relacionado, como ademas se generara 2 archivo: uno con extensién xhmtl
para JSF de seam con el mismo identificador del formulario y el otro archivo con
extensién .html con el identificador del formulario seguido de sw que contiene etiquetas
html puras en el directorio de configuracion de la aplicacién en: wflow/forms ( por lo
general ubicado dentro del directorio de trabajo del usuario). A continuaciéon se muestran
los archivos generados en dicho directorio
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Lugar: IMOme{wilman;’wﬂowﬁonﬂs [
<h? 5 ® f!l}ﬂ{ <h? 5 <h? t f!l}ﬂ{
ot | @ ° ol @
<head <head
datosinformativosld.  datosinformativosid Hola.html Sumillal.html Sumillal_sw.html
html _sw.html
<h2 5 <h2 5
N / / /
testiD.html testiD1.html FormMetaData_ FormMetaData_ FormMetaData_
Prueba2.hbm.xml Sumillar.hbm.xml thlHola.hbm.xml
/ / / / /
FormMetaData_test. FormMetaData_ Form_Prueba2.hbm.  Form_Sumillarhbm.  Form_tblHola.hbm.
hbm.xml Tramite.hbm.xml xml xml xml
®
/ / / /) ®
Form_test.hbm.xml  Form_Tramite.hbm.  datosinformativosid. sumillal.xhtml
xml xhtml

Desde un editor de texto para ver su generacion

+| datosinformativosid.xhtml K‘

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"7>
<!DOCTYPE composition PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<ui:composition xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets" xmlns:s="http://jboss.com/products/seam/taglib" xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html" xmlns:rich="http://richfaces.org/rich" xmlns:a="http://richfaces.org/a4j" template="/layout/template"s
<uiidefine name="body">
<h: form>
<h2 xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">Datos Informativos
de Tramite</h2>
<div xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" id="_ex formbuilder rows">
<rich:panel>
<f:facet name="header">Datos
Informativos</f:facet>
<s:decorate template="/layout/edit.xhtml" id="_ex row @">
<uiidefine name="label">id. de tramite:</ui:define>
<h:inputText id=" ex text 8" value="#{tramite.id}" required="true" />
</s:decorate>
<s:decorate template="/layout/edit.xhtml" id="_ex row 1">
<ui:define name="label">Descripcion Tramite:</ui:define>
<h:inputTextarea id="_ex textarea 1" value="#{tramite.description}" required="true" />
</s:decorate>
</rich:panel>
</div=>
<p xmlns="http://wew.w3.0rg/1999/xhtnl" class="formbuilder required">
Denota un campo
requerido
<span class="formbuilder required marker">*</span>
<h:inputHidden id="_ex counter rows" value="" />
<h:inputHidden id="_ex counter fieldset" value="" />
</p>
<div xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" class="actionButtons">
<h:commandButton action="" value="Aceptar" /=
<s:button view="" value="Cancelar" />
</div>
</h:form>
</ui:define>

YMI v Anchada b bsholacidne o In1 Call

Previsualizando Formularios

A continuacion se muestra la pantalla de vista previa de un formulario luego de haber eligido
el botén Previsualizar ya sea desde la vista Ver Formulario o Vista Previa de la pantalla
de disenador de formularios
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- ppless % | [#] Workflow Management Con... 3 |[&] Constructor de Formularios ... % |Ei| Sumillar Tramite 4 \ o

Sumillar Tramite

— Datos Informativos

Nro de Tramite: " |

Description (click to edit)

Tuter: ‘ |
Description (click to edit)

— Archivos Adjuntos

Subir Archivo:

Examinar...
Description (ciick to edit) [

GENERO [ yascuino

Descripaidn O Femenino

Comentario

Descripton (cickioeay | B I ¥ % EEEE L C BAREOID B R

Terminarn

Una vez generados se pueden copiar eso archivos y llevar al IDE Eclipse que con su pluging
de Jboos Tools permite tener una vista previa del formulario que se lo ha generado.

{3 Aplicaciones Lugares Sisteme @ @& @

v a é i 6 0 0 adREEEEe] = 2528°C dom 23 de ene, 18:47 wilman

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
iy B @ e & 0y | & |6y | & @O 4 | @ | K & & &0 @ o § £ &0Team Syn...
B B~ 5y o oy v (g
- [¥] emisionCertificacion i validacion.xhtml [3] EmisionCertificacion (] AuthenticatorBean.ja [4] FacesuUtils.java iz *datosinformativosid £2 5 =&
1 <?xml version="1.8" encoding="UTF-8"?> [~]
B 2 <!DOCTYPE composition PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.@ Transitional//EN" “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
>
= o I 5]
;o
=
= [+
/ragmento/panel. xhtml
*
» Error Messages
]
Datos Informativos de Tramite
I
Datos Informativos
id. de tramite:*| # {tramite.id} € rror Messages
#{tramite. description} 3
D Tramite:” € Error Messages
Denota un campo requerido *
Aceptar ” Cancelar | i |
TNYAGFFREK @ 2011 hd
ui:compositionv ®

Visual/Source | Source| Preview

Ahora se puede visualizar el formulario generado desde una aplicacion web, en este caso
desde la suite BPM “Oficina sin papeles”, adaptandose en su totalidad a los estilos y
distribuciones establecidas por los facelets de Seam
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Buzon personal
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id. de tramite: * Denota un campo requerido *
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