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Titular de universidad del Area de
Lenguajes y Sistemas Informaticos
de la Universidad de Malaga. Su in-
vestigacion se centra principalmente
en el uso de métodos formales en la
ingenieria del software, y principal-
mente en el ambito de la ingenieria
del software dirigida por modelos y
el procesamiento abierto y distribui-
do.
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Ingeniero en Informatica por la Uni-
versidad Politécnica de Catalufia
(UPC). Actualmente es director de
consultoria de Business Intelligence
en Abast Solutions. Profesor asocia-
do al Departamento de Ingenieria
de Servicios y Sistemas de Informa-
cion (ESSI) y responsable de la asig-
natura Sistemas de informacion para
organizaciones de la Facultad de In-
formatica de Barcelona, tareas que
compagina como colaborador do-
cente en la UOC.
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Ingeniero informatico por la Uni-
versidad de Malaga. Actualmente
realiza el doctorado en el Departa-
mento de Lenguajes y Ciencias de la
Computacién en la misma universi-
dad, donde completé un curso de
posgrado de Ingenieria del software
e inteligencia artificial. Su actividad
investigadora se centra en la espe-
cificacion de lenguajes de dominio
especifico y el andlisis de propieda-
des no funcionales de los mismos,
asi como en el estudio y la formali-
zacién de lenguajes de transforma-
cién de modelos.

Catedrético del Area de Lenguajes y
Sistemas Informaticos de la Universi-
dad de Malaga. Su investigacion se
centra actualmente en la ingenieria
del software dirigida por modelos,
el procesamiento abierto y distribui-
do, y la evaluaciéon de la calidad del
software.
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Universidad de Sevilla y doctor por
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maticos en la UCLM y tutor del pos-
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la UOC. Ha sido investigador princi-
pal de varios proyectos de investiga-
cién relacionados con la automatiza-
cién de procesos software, especial-
mente en el area del testing, que es
actualmente su principal linea de in-
vestigacion. Ademas, de diferentes
articulos sobre pruebas de softwa-
re, también ha publicado diferentes
obras de narrativa: su Gltima novela
se titula Si yo soy yo.
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