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Abstract

La idea principal del projecte final de grau multimedia, és la creacié d’una infografia en video per
donar a conéixer dades de les persones sindicalistes, origens, que fan, percentatges, qui son els

delegats i delegades i altres dades importants, molts cops desconegudes.

L’objectiu es que les persones joves que en breu han de tenir contacte amb el mon laboral coneguin

aguestes dades per afrontar aquesta etapa amb més informacio.

Aquest primer video ha de servir en un futur com introduccié a una série de videos que aprofundiran
en cadascun dels temes.

La distribucid, a més dels canals habituals disponibles en el sindicat com Youtube, Facebook, Twitter
i pagines web, també és presentaria en fires de ensenyament o presentacions en centres escolars de

educacié secundaria.

Per la realitzacié, he creat la iconografia grafica en Adobe llustrator, les escenes animades en After

Effects el muntatge final en Adobe Premiere, i 'enregistrament de la locucié en Audition.

PARAULES CLAU: Projecte final de grau, multimedia, infografia, video
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Abstract (english version)

The main idea of this project for the final Media Grade, is to make an infographic video, to present
data from unionists people, origins, showing percentatges, who are the delegates, and other

important data often unknowns.

The aim is to show at young people who will have contact with the working world, and knowing this

data afford this stage with more information.

This first video will be in the future as the introduction to a series of videos that delve into each topic.
The distribution, in addition to the usual channels available in the union as Youtube, Facebook,
Twitter and websites, will also be presented at fairs or educational presentations in schools of

secondary education.

For the realization, | created in Adobe lllustrator graphic iconography, scenes animated in After
Effects Adobe Premiere final assembly, and speech recording in Audition.

KEY WORDS: Final Project, multimedia, graphics, video
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1. Introducciod

Vaig comengar el Grau Multimeédia quan encara era “Graduado Multimédia” la primera assignatura
que vaig escollir va ser Video, feia molts anys des que vaig acabar els estudis, motiu per el qual no
vaig matricular-me a més assignatures. L’experiéncia em va sorprendre tan gratament que mica en

mica compaginant familia, feina i tasques sindicals he arribat fins aqui.

Ja gairebé en les Ultimes assignatures vaig cursar Visualitzacié de dades amb la qual vaig trobar un
munt de possibilitats comunicatives, com mostrar i difondre informacié amb infografies resultat de la

recerca de dades.

La conjuncié d’'aquestes dues assignatures son I'eix central sobre la meva proposta de treball de final

de grau, amb la finalitat de que pugi ser un recurs comunicatiu.

El tema escollit “Sindicalistes” ha se ser un recurs per informar del que som i representem el
sindicalistes, els origens com a referéncia historica, les funcions d’avui en dia i experiéncies

personals.

1.1 Motivacions personals

He escollit aquest tema per la meva relacié amb el sindicat ja que soc membre del Comité

d’Empresa, delegada Sindical i Responsable de Formacié i Politiques d’Igualtat al Vallés Occidental.

La meva relaci6 amb el Sindicat va comencar tan sols fa uns 10 anys, presentant-me a unes
eleccions de Comité d’Empresa amb moltes ganes d’aprendre i treballar per millorar les condicions
de les persones treballadores. Passat un temps les direccions del Sindicat em van oferir col-laborar a

un nivell territorial fins arribar on soc ara.

Quan vaig comengar no sabia res de sindicalisme, he aprés a copia d’anys. Amb aixo vull dir que les
persones que ens hi dediquem aprenem dia a dia, que som un col-lectiu heterogeni on cada un de

nosaltres te una tasca a realitzar segons les seves possibilitats e implicacio.

Existeix un desconeixement generalitzat d’aquesta informacié. Per tant he vist la necessitat de donar
a coneixer aspectes i dades de les persones que conformem el sindicat de manera facil, agil,

atractiva i entenedora i poder arribar al major nombre sectors de la societat.
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2. Descripcio

El projecte consistira en la creacié de contingut audiovisual en format de video. En aquest video es

mostraran dades que fan referéncia a les persones sindicalistes.

La informaci6é és mostra amb infografies animades, combinades amb entrevistes de curta durada a

persones del sindicat exposant les seves experiéncies.

2.1 Definici6

Comenca amb una presentacio del contingut del video amb veu en off, situant el context historic amb

infografies i descrivint el contingut.

Seguidament es dona resposta a les preguntes plantejades amb les dades recopilades i les imatges
creades per generar les infografies. Per reforcar la informacié de les preguntes hi ha entrevistes en
video. Hi ha dos tipus de dades:

e Genériques: que mostren informacié comparativa amb altres paisos.

e Particulars: del sindicat Unié General de treballadors a Catalunya, UGT d’ara endavant.

Finalment es mostra un rapid resum de totes les dades recollides i les conclusions finals.

2.2 Recerca dades

La recollida de dades és objectiva, les fonts de les dades provenen d’organismes oficials i

publicacions acreditades.

Trobem informacio al “Boletin Oficial del Estado” (BOE), Estatut dels Treballadors, Llei de Llibertat
Sindical, Publicacions monografiques, Observatoris internacional i nacionals de dades dels

treballadors. Aquestes fonts quedaran reflectides en la bibliografia d’aquest document.

Les dades mostrades son una tria entre tots aquest conceptes:
e Sindicat significat e inicis, breu historia UGT.
e Personatges famosos vinculats al sindicat
e Estructura sindicat, organigrama funcionament de la estructura a UGT
e Sindicats a Europa i al mon.
e Organismes que conformen el sindicat quins i que fan
o Afiliacio, dades comparatives amb altres paisos, i evolucio al llarg dels anys
e Tasca dia a dia: gabinet juridic, negociacio col-lectiva, conflictes a les empreses...

e Representants sindicals, qui son, com s’escullen i quins drets i deures tenen.
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2.3 Public objectiu

L’objectiu es poder arribar a un public jove, nois i noies a partir de 17 anys que han de tenir contacte

amb el mon laboral i fins els 30.

Amb un llenguatge visual objectiu, amb la finalitat de que el missatge només tingui una interpretacio,
complementada amb un llenguatge verbal assertiu que pretén mitjancant una entonacio i fluidesa

adequada de la locucié informar amb respecte.

Aquest segment de public esta avesat a la utilitzacié de xarxes socials per informar-se i consumeixen

productes audiovisuals de curta durada.

2.4 Suport

El format en video és visualitzara en xarxes socials en dispositius mobils o pantalles d’ordinadors,
també és projectara en pantalles més grans com poden ser les projeccions en aules o en monitors en
fires d’ensenyament. Els formats de qualitat i compressié han d’estar adaptats en aquest dos tipus de

casuistiques, és per aixo que el suport final ha d’estar en dos arxius diferents depenent del Us.

Montse Gonzalez Sanchez 12 de 59



Memoria de Projecte Final de Grau Multimédia

3. Objectius

Tot seguit els objectius principals i secundaris:

3.1 Principals

Obijectius clau del TF.

e Desenvolupar un projecte audiovisual de qualitat que doni resposta a les necessitats
informatives definides en el projecte.

e Aconseguir fer arribar el contingut del audiovisual al public objectiu definit mitjancant xarxes
socials d’'us freqlient per aquest public.

e Posar en practica els coneixements adquirits en el Grau Multimédia especialment els

relacionats amb el sector audiovisual.

3.2 Secundatris

Objectius addicionals que enriqueixen el TF i que poden patir variacions.
e Aconseguir crear un contingut dinamic i atractiu per I'espectador.
e Aconseguir una correcta utilitzacié del software i hardware necessari per aconseguir un
producte de qualitat.
e Establir les pautes per una possible serie de videos de la mateixa tematica adaptant
contingut i llenguatge als diferents perfils d’'usuaris definits.
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4. Marc teoric / Escenari

4.1. Context Historic

La finalitat del projecte s’emmarca en la necessitat de donar a coneixer informacio objectiva de les
persones Sindicalistes i mostrar la seva implicacié en tots els ambits socials, no només els laborals.
També exposar dades per evidenciar el nombre i percentatge de persones sindicalistes tant a

Catalunya com a Espanya i comparat amb altres paisos.

En la época actual és creen en un dia 1.500.000.000 continguts, 140 milions de tweets i 2 milions de
videos, amb tant de contingut a la xarxa la mitjana de temps que hi dediquem per contingut es tan
sols de pocs segons. En una infografia recollim i organitzem dades en un entorn visual facil

d’entendre, el que permet explicar idees i conceptes complexos.

Es per aixo que el video marqueting s’esta imposant com a una eina important en la produccié de
continguts, tant per la facilitat en la creacié com en la distribucié en xarxa, que permet arribar a un

major nombre de public que amb els models tradicionals.

Degut aquest augment en la creacio audiovisual, existeixen eines online que permeten la creacio de

videos animats de facil Gs i preus economics, com poden ser Adobe Voice, Biteable, Rawshorts,

VideoScribe o Animaker entre altres, que permet a tot tipus d’empreses o productes produir contingut

audiovisual sense tenir coneixements técnics.

4.2. Escenari

La finalitat del projecte s’emmarca en la necessitat de donar a conéixer informacio objectiva de les
persones Sindicalistes i mostrar la seva implicacié en tots els ambits socials, no només els laborals.
També exposar dades per evidenciar el nombre i percentatge de persones sindicalistes tant a

Catalunya com a Espanya i comparat amb altres paisos.

La cerca de videos amb la mateixa tematica m’ha mostrat que amb la paraula “sindicat” o
“sindicatos” hi ha molta produccié audiovisual, tant a favor com en contra. Exemples en diferents
plataformes son:
e Que és un sindicat? — Corporacio Catalana de Mitjans Audiovisuals
http://www.ccma.cat/tv3/alacarta/infoekonomia/que-es-un-sindicat/video/5489692/

e CNT, Historia d”"un sindicat. Dolors Marin Silvestre
https://vimeo.com/16371776

e Sr. Chinarro — La arenga de los sindicatos futuristas

https://vimeo.com/33676117

e Que es un sindicato (Colombia)
https://www.YouTube.com/watch?v=21x8m|26B9I
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e Los sindicatos en Espafia
https://www.YouTube.com/watch?v=JtzLX BH969g

En canvi cercant la paraula “Sindicalista” o “Sindicalistes”, els videos trobats acostumen a ser

d’opinié o entrevistes. Un exemple trobat diferent es aquest que amb 3 anys té menys de 40 visites.

Espot Sindicalistes Solidaris

Sindicalistes Solidaris
Fa 3 anys = 31 visualitzacions
defensa dels drets Careta de promocié de la nova imatge de Sindicalistes Sclidaris - Fundacid
laborals i sindicals Josep Comaposada.

Imatge 1: video infografia d'exemple

Per tant crec necessari donar visibilitat a les persones amb un format més actual, amb una proposta
innovadora, que pugui funcionar com a punt de partida per a una col-leccié de videos amb temes

monografics seguint el mateix format.

La meva proposta esta enfocada a parlar de les persones i fer-ho amb un format que sigui atractiu

per un public jove.

Finalment aquest treballa pot servir com a recurs comunicatiu dirigit a totes les persones
treballadores que tenen a prop incorporar-se al mercat de treball, 0 que comencen a exercir com a
delegats i delegades als seus centres de treball, que el format estigui enfocat a un public en concret

no ha de ser un problema per qué sigui visualitzat per altres publics.
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5. Continguts

5.1. Definicio6 dels continguts

El contingut del video per una banda és composa d'imatges iconografiques, text i locucié amb
musica. Per altra banda per a reforgar el missatge s’inclouen entrevistes de curta durada entre els

temes que conformen les infografies.

La quantitat d’informaci6 a descriure amb la inclusio de les entrevistes acabara amb un video de uns
6-7 minuts de durada com a maxim, és important no sobrepassar aquest temps ja que esta

comprovat que els videos de llarga durada no capten interés principalment en el public jove.

La composicié seguira el seglient esquema:

e Titol entrada: Creat amb After Effects

o Presentacié: Locucié amb presentacié del video, significat de la paraula sindicat i breu
introduccio historica.

e Transicions: Les transicions d’'un tema a un altre és presenten amb text.

e Infografies animades: Seguint el ritme de la locuci6 les dades van apareixen amb els
continguts de cada tema.

e Entrevistes: entre temes és mostra una curta entrevista on quatre persones escollides
responen a una pregunta relacionada amb la seva experiéncia al sindicat. El perfil de les
persones entrevistades és paritari home dona i amb diferents edats.

e Conclusions: Resum rapid i descripcié del missatge.

e Credits: Mostrar totes les persones que hagin estat relacionades amb el projecte,

agraiments, masica, llicencia escollida i any de produccio.

5.2 Tipologia dels continguts

Textos: tenen com a finalitat reforcar la descripcid dels continguts, la tipografia i la mida escollida ha

de ser de facil llegibilitat.

Simbols iconografics: utilitzats per descriure graficament conceptes, creats amb llustrator o

utilitzant biblioteques gratuites.

Grafics estadistics: per mostrar dades, percentatges o periodes de temps i comparar-les per
mostrar evolucions. El grafic creat en Excel es traslladara a After Effects i és modifica per modificar

l'aspecte.

Videos: Reforcen el contingut de la informacié amb persones vinculades al sindicat, la imatge de ser

primer pla amb un fons neutre i subtitols que identifiquen la persona i el carrec.

Montse Gonzalez Sanchez 16 de 59



Memoria de Projecte Final de Grau Multimédia

Musica: Escollida per donar dinamisme al video, es modula la intensitat segons la necessitat de

omplir espais sense locucio.

Efectes de so: Les animacions aniran acompanyades d’efectes de so, descarregats de portals

gratuits.

Locucid: La descripcié de les imatges i el contingut és reforga amb I'enregistrament i edicié de la veu

al llarg de video.
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6. Metodologia

Al llarg del procés és posen en practica els continguts de les assignatures del grau. El software
escollit és el paquet de Microsoft per redaccié de textos i fulls de calcul, i el paquet Adobe en les

especialitats de disseny, composicio i tractament de video i audio.

6.1 Preproduccio

Primera fase per plantejar i analitzar els requisits i les necessitats. Reunions amb les persones
involucrades amb el projecte per definir els objectius, els perfils dels grups a qui va destinat el video,
i les directrius a seguir per el desenvolupament del video. S’escull la linia grafica, els estils
d’animacio i edicié. Es defineixen les necessitats técniques per realitzar els rodatges de les

entrevistes. Aquesta etapa ha de concloure amb el guio redactat i Storyboard definits.

6.2 Produccib.

Etapa on és produira el material necessari com son les preses de rodatge, les animacions, els
grafics, el text, les locucions i la seleccio de la banda sonora. Es convenient obtenir i realitzar més
imatges de les definides en la preproduccié per poder corregir possibles errors o canvis en la

postproduccié.

6.3 Postproduccidé

Etapa on tot el material obtingut ha de prendre forma, és realitza el muntatge per peces o clips
seguint el guid i Storyboard de la preproduccié. Aquesta etapa final accepta modificacions i

correccions detectats en el moment de muntatge.

6.4 Distribucio6

Finalment la part de distribucié és la que ha de permetre arribar al maxim de public tal com és un dels
seus objectius. Per aixd es tornara a consensuar amb les persones vinculades al projecte el tipus de

difusio i distribucid, principalment en mitjans socials d’abast public.
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7. Plataforma de desenvolupament

7.1 Software

El software utilitzat per dur a terme el projecte ha estat:
e Adobe® Photoshop CS6 —edicié d’'imatges.
e Adobe® llustrator CS6 — creacio de simbols.
e Adobe® After Effects CS6 — creacié de clips, transicions, animacions
e Adobe® Audition CS6 —gravacio i edicio de veu.
e Adobe® Premiere Pro CS6 — Per la gravacio i edici6 de video.
e Adobe® Acrobat Reader 10.1.16 —visualitzacié d’arxius de lectura
e Adobe® Media Encoder CS6 — per la exportacié del video als formats escollits
e Microsoft Excel para MAC— versi6é 15.27 — Per fer les taules de dades.
e Microsoft Word para Mac — processador de textos.
e Microsoft Power Point - per les imatges del storyboard
¢ Navegador Safari 10.10
e Navegador Chrome Versi6 56.0.2924.87 (64-hit)
¢ Navegador Firefox 50.1.0

7.2 Hardware

El Hardware i la camera per gravar les entrevistes es:
e iMac (27 polsades), processador 3,1 GHz Intel Core i5, memoria 8 GB 1333MHz DDR3,
grafics AMD Radeon HD 6970M 1024MB
e Camera Sony Digital Handycam 40x KARL ZEISS DCR-PC2E PAL MINI DV
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8. Planificacio6

En la planificacio es reflexa les fites i dates claus, un diagrama de Gantt i un calendari exposant els

processos dins de les dates fixades.

8.1. Fites i Dates clau

PAC 1 2212117 13 7/13/17
Preproduccid 1/3/17 35 5/4/17
12 Reunié amb responsables 1/3/17 2 3/3/17
Definir perfils usuaris 3/3/17 2 5/3/17
Recerca dades 5/3/17 8 13/3/17
Guié Literari (Locucio) 13/3/17 4 17/3/17
Gui6 Técnic 17/3/17 4 21/3/17
Maqueta Lo-Fi (Storyboard) 21/3/17 7 28/3/17
Maqueta Hi-Fi (Animatica) 28/3/17 8 5/4/17
PAC 2 8/3/17 28 5/4/17
Produccio 6/4/17 31 7/5/17
22 Reunié amb responsables 6/4/17 1 714117
Creaci6 de elements grafics 6/4/17 8 14/4/17
Rodatge d'entrevistes 14/4/17 5 19/4/17
Animacions elements grafics 19/4/17 10 29/4/17
Enregistrar audio 19/4/17 4 2314117
Escollir tipografies per muntar text 19/4/17 4 715117
Correccions PAC 2 30/4/17 7 7/5/17
PAC 3 6/4/17 31 7/5/17
Postproduccio 8/5/17 42 19/6/17
Selecci6 del material per muntar 8/5/17 5 13/5/17
Escollir bandes sonores 14/5/17 5 19/5/17
Edicio de video 20/5/17 10 30/5/17
Muntatge final 31/5/17 10 10/6/17
video - defensa 31/5/17 19 10/6/17
32 Reunio amb responsables 11/06/17 1 12/06/17
Distribucio 11/6/17 5 16/6/17
Entrega final 10/5/17 40 19/6/17

Taula 1: fites i dates claus
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8.2 Diagrama de Gantt
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Imatge 2: Diagrama de Gantt

8.3 Calendari

Calendari 2017
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Imatge 3: Calendari treball
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9. Procés de treball /desenvolupament

El desenvolupament del procés de treball és el marcat en el Diagrama de Gantt pensat per un

projecte audiovisual.

9.1 Preproduccid

12 Reuni6 de treball:
La primera entrevista amb persones responsables del sindicat, i concretament del sector
d’ensenyament i funcionariat.
Aqui es va posar en evidéncia la mancanga d’informacié dels joves que es troben al final de
ensenyament obligatori, on una part voldra iniciar-se al mon laboral amb un desconeixement evident
del que és trobara. Aquest desconeixement també és troba en joves que acaben estudis superiors.
¢ Hiha una manca d’informaci6 respecte els sindicats, que els ha de resultar Gtil per conéixer
els seus drets com a persones treballadores.
e Per tant és defineix I'objectiu principal: informar als joves de qui son i que fan les persones
sindicalistes, enfocant les dades a Catalunya i al sindicat UGT.

e Els usuaris principals: joves a partir de 17anys fins a 25-30 anys.

Recerca de dades: Les dades recopilades de diverses fonts fiables, moltes dades les trobem a la
web oficial del sindicat a Catalunya, altres en publicacions oficials com el BOE, i organismes

internacionals com la OIT.

Perfils usuaris: Es defineixen els diferents perfils d’'usuaris amb diferents grups, i l'experiéncia del

usuari respecte el producte, tot pensant que el projecte és podra ampliar en un futur.

Pressupost: Seguint les descripcions per la realitzacié del projecte audiovisual i fent una estimacié

del temps que requereix cada part del procés s’elabora el pressupost.

Guions: En aquesta producci6 audiovisual, hi ha dos tipus de guions, el literari que és el gui6é que
s'utilitza per la locucié y el técnic que descriu tot el procés de video amb escenes, durada,

transicions, plans...

lera Maqueta: La maqueta de Lo-Fi (baixa fidelitat), es 'anomenat Storyboard, on es dibuixa de
manera esquematica les diferents escenes o punts principals del audiovisual. Les imatges les he
preparat amb power point al no tenir disponible el programa Adobe llustrator. Les imatges del
Storyboard estan en escala de grisos per qué el resultat sigui el més esquematic possible, evitant les

influencies de games cromatiques.

La maqueta de Hi-Fi (alta fidelitat), que anomenem Animatica, mostrara una maqueta creat amb les

imatges del Storyboard, amb la locuci6 en brut, i els temps marcats en el guio técnic, la muisica
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encara no sera la definitiva. La preparaci6 del video és realitza amb Adobe Premiere deixant sense
veu els espais destinats a les entrevistes amb una aproximacié de temps de 30 segons. En aquest
punt es poden detectar errors que modificaran els guions tant teécnic com literari. Al mateix que amb

I'Storyboard les imatges estan amb escala de grisos blanc.

Test:
¢ 12 Fase: La maqueta Animatica, es mostra a diferents perfils per recollir les seves
impressions. Es detecta que en tractar-se d’'una tematica poc interesant per als joves, no

mostren molt interés, es pren nota per enfocar la part de marqueting en aquest sentit.

22 Reunid de treball:

Arribat en aguest punt es fa necessaria una nova reunié al inici de la produccio per mostrar també la
animatica a les persones responsables dins del sindicat, les millores o canvis a fer i plantejar el
marqueting.

En la entrevista es fara una exposicio del analisis de mercat actual dels audiovisuals concretament

de les dades de YouTube com a porta principal de consum dels joves.

En reunié s’acorda esquematitzar el guié i reduir el temps del video a uns 5-6 minuts com a maxim,
s’acorda també només posar dues entrevistes una al principi i un altre per tancar per no trencar la
dinamica de les infografies. També es comenta que enlloc de les imatges dels personatges substituir-

ho per el nom grafic, per no tenir problemes de copyright.

9.2 Produccio

Creaci6 iconografia: creaci6 amb Adobe llustrator les imatges necessaries per les composicions,
agrupant en diferents arxius segons la tipologia de les imatges, un arxiu per personatges, un per
etiquetes, un per professions i finalment un per els titols. Cada arxiu tindra una paleta amb els colors
utilitzats. Amb aixd personalitzem el treball i evitem I'is de imatges amb drets d'Us.

Posteriorment les imatges s’exporten com arxius individuals en format PNG amb fons transparent i

alta resoluci6.
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Imatge 4: iconografia amb Adobe llustrator

Gravacio locucions audios: amb Adobe Audition, s’enregistra els audios del guio literari.
L’enregistrament és fa amb una velocitat de mostreig de 48000 Hz i 8 bits de profunditat, per
aconseguir un registre de qualitat, seguidament en I'exportacié es rebaixa a 22050 Hz Mono que

manté una bona qualitat i redueix la mida del arxiu.

Imatge 5: Enregistrament audio amb Adobe Audition

Gravacio entrevistes: Finalment s’han escollit dues persones per entrevistar, Sandra Cafete
Responsable de Politica Sindical i Comunicacié a la UGT del Vallés Occidental, i Josep Santcristofol
membre del Secretariat Nacional de Catalunya i Responsable de area Metropolitana a la UGT.

Responen a la pregunta: com va ser els teus inicis al sindicat?.

Creaci6 escenes: Amb Adobe After Effects comencem a muntar les escenes, amb base a la locucié
creada per cada apartat. Seleccio6 i col-locacio dels elements que apareixen per reforgar el missatge

d’audio. Es prepara una segona maqueta amb les escenes per visualitzar el conjunt.

2ona Maqueta: En aquesta maqueta, ja definim la forma visual en general del projecte i detectem els

errors o modificacions que realitzarem en la postproduccié.
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DEFENSA
1

PROMOCIO

Imatge 6: Maqueta en Adobe After Effects

En arribar aquest punt, he vist que la incorporaci6 de les entrevistes a persones del sindicat previstes
en un inici del projecte, no aporten valor. Les infografies animades per si soles estan mostrant molta
informacio, incorporar un minut més amb dues entrevistes de 30 segons com a maxim, incrementa la
durada del video i no reforca el missatge. Per tant, prescindiré del material d’entrevistes

enregistrades.

9.3 Postproduccié
En aquesta etapa es fa el muntatge final amb de les escenes treballades en After Effects, les

escenes han estat exportades a format de video per seguidament importarles a Premiere.

La musica escollida té llicencia Creative Commons i no donara problemes al pujar el video a

Youtube.

S’adequa el volum de la musica a la locucié del video, i s’exporta finalment en els diferents formats

necessaris per publicar i visualitzar en diferents dispositius.

9.4. Distribucio

En reunié amb responsables del sindicat, acordem la publicacié un cop passades les campanyes que
actualment tenim en marxa. El proper mes de Juliol és fara una entrada a la pagina web del sindicat

www.ugtvallesocc.cat presentant el video i difusié a les xarxes socials del sindicat. Aixd ens permetra

monitoritzar les visites i valorar segons els resultats la creacié de més productes similars.

Montse Gonzalez Sanchez 25 de 59


http://www.ugtvallesocc.cat/

Memoria de Projecte Final de Grau Multimedia

10. Maquetes

10.1 Lo-Fi — Storyboard

La maqueta en baixa qualitat també anomenat Storyboard mostra esquematicament les escenes del

video.

e
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Escena 1: Entrada de titol

Sindicalist;

Escena 2: Presentaci6

Montse Gonzalez Sanchez 26 de 59



Memoria de Projecte Final de Grau Multimedia

Segle XX

_ Yy Barcelona
x y o g C 1888

% : | EEEN

1830 - 1840

Escena 3:0rigens

Ana Vlaria Ferrer

RESPONSaple Tormacios

Escena 4: Entrevista

3. 3 _

oo

Escena 5: Personatges

Montse Gonzalez Sanchez 27 de 59



Memoria de Projecte Final de Grau Multimedia

+ Regid Metropolitana. Coordina les
comarques de Barcelona, L'Hospitalet de
Llobregat, el Bafcelonés Nord, el Baix
Liobregats@l Valles Occidental, el Vallés

Federacio de Orientali el Maresme.
Serveis, * Anoid = Alt Penedes rraf
Mobilitat i + Bages — Bergueda
+ Comarques Gironines ¢
+ Terres de Lleida

d'empleates |
empleades del
serveis publics

Federacio
d'Industria,

Comarques de Ta fo *
Tenusdel'Ebre
' ® (P
1

S

Escena 6:0rganitzacio

/l N :
Josep kerrer | ,)\
i

Secretari comarcal -

Escena 7: Entrevista

Islandia 80,6 %

Dinamarca 66,8 %

Luxemburg 32 %

Hong Koeng, Xina

23,9%

= MNova Zelanda
19.4%

+ Alemanial7?, 7%

= Espanya 17,2%

= Suiza 16,2 %

261.414 delegats sindicals

Catalunya  FHHHHHHHHHHH 1R 40,308

Madrid g 26 540
Andalusia - pthti it 36072

Escena 8: Sindicalisme al mon

Montse Gonzalez Sanchez 28 de 59




Memoria de Projecte Final de Grau Multimédia

Tribunal

Lahoral da Representacid Vigilancia de

nt 3 ot B
: : institucional
laboral i C-F.If..=.||ul'l'f.'-.l

2015

855 ex 2013
2013 1.024 3 + 440 ,
6.264 expedients 2015 + 30 vagues desconvocadesorganismes 175 Vigilancia salut/mutues

82% éxit 276 convenis 1.500 milions euros estalvi  a Catalunya 112 gestid prevencid.

Escena 9: Funcions

| Ana Maria Ferrer
| Responsable formacios

Escena 10: Entrevista

Escena 11: organismes

Montse Gonzalez Sanchez 29 de 59




Memoria de Projecte Final de Grau Multimedia

. e |
Josep kerrer » )\

Secretari comarcal =

Escena 12: Entrevista

2009 16E475

2010 173539

2011 171375

2012 162327

2013 143500

2014 149793

2015 150230

-]

20HI00 ArHIcn Liaselile] flatelile] pLelatelele} 120000 A ACROTE p T ete ]

Escena 13: Afiliacié

20105
+50a 100 fFEF Sosa 3897 "
m 1012250 FEFhEeAds 20h
2s1as500 FREFRETEEEEEE 30h
so1a750 Fh¥fttetiifeedss 35h

De 1.000 e;n%avam, 2 per cada 1.000 o fraccid, amb un maxim de 75

7512 kbbb bbttteiteibeite on
Escena 14: Delegats Sindicals

Montse Gonzalez Sanchez 30 de 59




Memoria de Projecte Final de Grau Multimedia

e

bk ldblans . .
. . 1w iR e
T L] e

- ; ;

s FEEEEEE R o

Bt 0 e e, e e | B s s - i 71

- QOO

Escena 15: Resum i Conclusions

Entrevistats:
Sandra Cafnete
Jose Luis Fernandez
Jesus Rodriguez
Laura Manzanera

direccioé:
Montse Gonzalez

Produccio:
Montse Gonzalez

Disseny infografies:
Montse Gonzalez
Musica:

Free play music

sons:
Biblioteca de sons gratuita

Terrassa, 2017

Escena 16: Credits, pantalla partida amb preses falses de les entrevistes

. _____________________________________________________________________________________________|
31de59

Montse Gonzalez Sanchez



Memoria de Projecte Final de Grau Multimédia

10.2. Hi-Fi

PAC2: Animatica realitzada en Adobe Premiere amb una musica de mostra de Free play music, amb
lliceéncia per treball escolar. La musica definitiva ha de ser amb llicéncia adequada als usos de difusié

del video.

PAC3: Maqgueta en brut de les escenes ja muntades amb After Effects. Un cop incorporades les
recomanacions de la consultora, he preparat un fragment de video, més definit i acabat amb:

e Titol

e Presentacid

e Origens
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11. Guions

11.1 Guié literari

Sindicalistes
ESC. 1: 12 Entrevista
Entrevista a Sandra Cafiete Responsable Politica Sindical al Valles Occidental, respon a la pregunta,

com van ser el teu primer contacte amb el sindicat?

ESC. 2: Titol
Entra titol amb fons d’'imatge i so de persones manifestant-se, transicio

ESC. 3: Presentaci6

Apareixen els elements i text que acompanya la presentacié en veu en off

VEU EN OFF
Sindicat, del grec sindikou, antiga paraula grega per denominar a la
persona que defensava un altre en un judici. Sindicalista, persona que
pertany a un sindicat. En el mon laboral son les persones afiliades, delegats i
delegades de tots els sectors, integrants d’'una associacio per la defensa i

promocio dels seus drets laborals. Perd quins han estat els origens?

ESC. 4: Origens:
VEU EN OFF
Els sindicats apareixen a Europa com a conseqiiéncia de la Revolucioé
Industrial al segle XIX, per lluitar en contra de les dures condicions de treball
existents. Primer es van consolidar a Anglaterra estenent-se per tot Europa,
Russia i EEUU. EI 1888 neix a Barcelona el primer sindicat unificat de I'Estat

Espanyol, la Unié General de Treballadors.

ESC. 5: Personatges:
VEU EN OFF
e Pablo Iglesias
e Josep Comaposada
e Francesc Ferrer i Guardia, creador de I'escola Moderna
e Rovira i Virgili, periodista linguista i politic president del parlament de
Catalunya al l'exili
e Jose M2 de Segarra, escriptor.
¢ Nicolau Casaus vicepresident del barca.
e Pere Calders, escritor
¢ Neus Catala supervivent del camp de concentracid nazi de

Ravensbrick
]
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Han estat entre molts altres personatges destacats vinculats al sindicat
UGT

ESC. 6: Organitzacio:
VEU EN OFF
En Federacions i Unions Territorials, s'organitza UGT. Les federacions
agrupen a les persones treballadores d’'un mateix sector, son:
e Federacié d’'Industria, Construccié i Agroalimentaria
o Federacio d’empleats i empleades dels serveis publics

e Federaci6 de Serveis, Mobilitat i Consum

Les Unions Territorials és troben distribuides per tot Catalunya.

ESC. 7: Funcions:
VEU EN OFF
Assessorament laboral i accio sindical amb més de 22000 persones

El 2013 es van defensar 6.264 expedients amb un nivell d’éxit del 82 %.

Negociacio col-lectiva, amb 276 convenis negociats a Catalunya el 2015.

Tribunal Laboral de Catalunya, va tramitar 855 expedients que afectaven a
1.024 empreses i 195.743 persones treballadores. El 98,71 % conciliacions i
mediacions. S’han desconvocat mitjangant la mediacié 30 vagues amb un

estalvi de més de 1.500 milions d’euros.

Representacio institucional, més de 400 persones participen a més de 680

organismes de diferents ambits socials i economics arreu de Catalunya.

Vigilancia de la salut laboral, es van atendre 440 consultes 'any 2013,175

Vigilancia salut/mutues, 112 gestié prevencio.

ESC. 8: Organismes:
VEU EN OFF
Més organismes com:

Avalot, primera associacio sindical juvenil una de les primeres d'Europa.

Confederacio de Treballadors Autdonoms de Catalunya.

Fundacié Maria Aurélia Capmany promociona la igualtat la no discriminacio
mitjancant assessorament i formacio.
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Institut per al desenvolupament de la formacio i 'ocupacio.

Associacio AMIC, d’Ajuda Mutua d’Immigrants a Catalunya.

Unié de Jubilats i pensionistes, persones afiliades que volen mantenir la
seva relacié amb el sindicat.

ESC. 9: Afiliacio:
VEU EN OFF
La afiliacioé de la UGT Catalunya ha patit en els darrers 8 anys, I'efecte de la
crisi economica, amb la desaparicié d’empreses, I'atur i les dificultats
econdmiques van suposar una davallada, tot i aix0 en els darrers anys torna
a recuperar se.
El 2015 amb 150.230 persones afiliades.

ESC. 10: Delegats sindicals:
VEU EN OFF

Delegat o delegada es la persona que s’escull entre els treballadors i
treballadores d’un centre de treball per un mandat de 4 anys. Per empreses
amb menys de 50 treballadors es el Delegat de personal i per superiors es el
Comité d’Empresa o Junta de Personal en la funcié pablica. Segons nombre
de persones al centre de treball aquest estaran formats per 5, 9, 13, 17, 21 0
més delegats i delegades. Aquests, disposaran en proporcid un credit d’
hores sindicals per realitzar les seves funcions.
Les funcions a més d’atendre al seus afiliats, son les de rebre informacio per
part de 'empresa de situacié econdmica, contractacié, modificacions
laborals. Vigilar el compliment de les normes laborals i de prevencig, i la

negociacié col-lectiva per millorar condicions de treball.

ESC. 11: Sindicalisme al mon:
VEU EN OFF
Percentatge de delegats i delegades respecte el total de treballadors a:
e Islandia
e Dinamarca
e Uruguai
e Hong Kong
¢ Nova Zelanda
e Alemanya

e [Espanya
________________________________________________________________________________|
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e Filipines

A Espanya representen 261.414 persones, a Catalunya 49.348 un 19 %.

ESC. 12: Resum / Conclusions:
VEU EN OFF
Hem vist qui son i que fan les persones sindicalistes, les seves funcions les

seves tasques i la representacio.

Com veieu les persones sindicalistes, ens trobem per tot el mon, per
defensar i millorar les condicions laborals persones treballadores i de la

societat en general.

Des de UGT hem aconseguit molts drets al llarg de més de 125 anys, pero
encara tenim per endavant molta feina. Tothom pot participar i tothom es

necessari per aconseguir-ho.
Per nosaltres, per els nostres fills i per respecte als nostres avantpassats.
ESC. 13: 22 Entrevista

Entrevista a Josep Santcristdfol Secretaria de la area metropolitana, respon a la pregunta, com van

ser el teu primer contacte amb el sindicat?

11.2 Guié Tecnic

Definit el guid literari ajustem els temps del guié técnic, tenim un projecte de 8 minuts

aproximadament.
Sec pla Imatge Audio /So Temps sg
1 ie Sandra Cafiete respon pregunta, Audio entrevista 30:00

Entrevista Com va ser el teu primer contacte  sense musica
amb el Sindicat?
Titol Entra titol Musica 4:00
3 Presentaci6 Infografia presentant el contingut Locuci6 — musica  26:17
del video i 'objectiu d’aquest
4 Origens Infografia que exposa rapidament Locucié — musica  20:21
els inicis dels moviments sindicals
a Europa i Catalunya.
5 Persones Infografia posant en valor persones Locucié — musica  25:05
UGT conegudes que han estat

vinculades al sindicat UGT en la
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11

13

14

15

16

Organitzacio

Funcions

sindicat

Organismes

Afiliats

Delegats
sindicals
Sindicats al

mon

Conclusions

2 Entrevista

Crédits

historia

Infografia que descriu 'estructura
del sindicat UGT

Infografia que mostra quines
funcions tenen las persones
sindicalistes dintre I'organitzacio
Infografia que descriu en quins
altres organismes treballen les
persones sindicalistes

Infografia amb les dades de
afiliacié a Catalunya al llarg dels
Gltims anys

Infografia de les dades que fan
referencia als delegats sindicals
Infografia que mostra el
percentatge dels delegats sindicats
respecte el total de treballadors per
paisos

Infografia resum i amb missatge

final

Josep Santcristofol explica quins
van ser els seus comengaments
com a sindicalista

Mostra els noms, agraiments,
reconeixements de llicéncies, tipus

i any de la producci6

Locucio — musica

Locucié — musica

Locucié — musica

Locucio — musica

Locucié — musica

Locucié — musica

Locucio — musica

Locucio — musica

musica

29:10

55:17

29:09

18:23

45:08

25:06

21:11

30:00

15:00

Taula 3: Gui6 Técnic
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12. Perfils d’usuari

Adolescents:
e Noio noia de 15 a 18 anys
e No tenen ingressos propis depenen economicament dels seus pares.
e Estan finalitzant estudis obligatoris, post obligatoris i/o en recerca de feina.
e Fan Us constant de les noves tecnologies.
e Elconsum d’'informacio és principalment mitjancant xarxes socials

e No els preocupa la politica i/o el mon laboral.

e Noio noia de 18 a 25 anys.

e Estudiants o en recerca de feina.

e Sino estudien, pateixen contractacio precaria, moltes vegades han de compaginar més
d’una feina.

e Fan Us habitual de les noves tecnologies.

e Elconsum d’'informacio és principalment mitjancant les xarxes socials.

Segons estudis publicats per The Reuters Institute for the Study of Journalism? un 88% dels joves

entre 18 — 24 anys a Espanya fan servir les xarxes socials com a font d’informacié.

WhatsApp es la plataforma més utilitzada per els joves amb un 79% seguit de YouTube amb un 78%,

Facebook amb un 77%, Twitter amb un 57% e Instagram amb un 51%.

Joves entre 18 - 24 anys

Instagram
15% WhatsApp

23%

Twitter 17%

YouTube 23%

Facebook 22%

Imatge 7: grafic plataformes utilitzades per els joves

Els dispositius més utilitzats son els Smartphone amb un 94% seguit del ordinador amb un 76%.
La majoria dels continguts els consumeixen entre les 20:00 i la mitjanit, la majoria sense distincié de

sexe prefereixen les categories d’entreteniment, tecnologia, salut, esports i comédia.

1 Digital News Report 2016 - Interactive
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13. Experiéncia d’usuari

El tipus d’usuari principal per al qual esta destinat el producte es dels més complexos. El contingut

del video no és un tema atractiu als seus interessos, per aix0 suposa un repte important.

Pero creiem que és important comengar a informar als adolescents i joves en aquest temes ja que

molt sovint els prejudicis de la critica facil no els deixa veure les coses tal com son.

Les persones adolescents i joves normalment no cercaran en les xarxes socials aquest tipus de
continguts. El consum de videos en xarxa és principalment per entreteniment com a molt de recerca
de informacio per temes escolars. Els seus objectius i motivacions principals passen per acabar uns

estudis i fer una recerca de feina sense preparacié laboral ni coneixements dels seus drets i deures.

Per tant el contingut s’ha de visualitzar com a complement informatiu en xerrades d’orientacié, o en
fires d’ensenyament. Per aconseguir mantenir I'interés el video ha de tenir una durada que no superi
els 5 minuts, les dades a mostrar s’han de presentar amb un format rapid tant en la locucié com en la
presentacio i amb una gamma de colors vius i contrastats. La musica escollida s’ha fet amb

assessorament d'unt adolescent, escollint finalment un ritme rapid adequat al ritme de la locucié.

Tot i ser aquest tipus d’usuari el principal repte, el contingut també és podra utilitzar per altres
segments d’'usuaris, com a complement informatiu en presentacions dins del ambit sindical, com
poden ser les incorporacions de nous delegats al sindicat. Aquest perfil d’'usuaris mostrara més
interes per la informacio ja qué voluntariament participa en el mon sindical, i sera un complement a la

seva formacio.
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14. Tests

Es realitzen Test a quatre persones d’edats diferents per avaluar el contingut del producte un cop

visualitzada I'animatica:

Nom: Miquel

Edat: 17

Estudis: cursant Batxillerat

Interessos: parkour, jocs on-line, tocar la guitarra, la neu, estar amb els amics
e Opinié del producte en la preproduccio6 (guions/Storyboard):

No mostra interés per el producte, considera que no el buscaria per la xarxa per visualitzar-lo.

e Opini6 del producte final:
El troba dinamic i rapid troba la informaci6 interesant ja que la desconeixia.

Nom: Ferran
Edat: 20
Estudis: Finalitzant modul superior d’Esports
Treball: Mitja jornada com mecanic en tenda de bicicletes, i caps de setmana en discoteca.
Interessos: Bicicleta de muntanya, estar amb els amics, viatjar, la platja
e Opinié del producte en la preproduccid(guions/Storyboard):

Mostra interés relatiu perd sense gaire convenciment.

e Opini6 del producte final:
Troba molta informacié en poc temps, el video no se li ha fet pesat i el troba interesant. Li

agraden els colors utilitzats.

Nom: Ramén
Edat: 50
Estudis: Arquitectura técnica
Treball: Autdnom en arquitectura técnica
Interessos: Bicicleta de carretera, viatjar, llegir, el mar.
e Opinié del producte en la preproduccid(guions/Storyboard):
Mostra interés per el producte, pero considera que els autdbnoms és troben molt desprotegits.
e Opini6 del producte final:
Adequat en el temps que dura, no cansa, és dinamic, el contingut convida a seguir buscant
més informacio. Agradable cromaticament i ordenat amb els continguts. Aconsegueix

mantenir I'interés tot el video.
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Nom: Maria
Edat: 53
Estudis: Disseny d’Interiors
Treball: Administrativa
Interessos: Viatjar, llegir, excursionisme
Opini6 del producte en la preproduccioé(guions/Storyboard):
e Troba el producte interesant i mostra interés per el contingut, comenta que desconeixia

tantes dades.

e Opini6 del producte final:
Li agraden els colors i el dinamisme, el temps no se li ha fet pesat, i li ha agradat el contingut,

troba molt encertada la musica.
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15. Projeccio a futur

La projeccio a futur vindra marcada per la resposta obtinguda d’aquest primer projecte.
Pero vol ser un punt de partida per poder realitzar més audiovisuals amb aquest format destinat a

altres grups d’usuaris.

Un grup important a tenir en compte son els delegats, principalment els nous delegats que poden
necessitar una primera informacié més especifica de quines son les seves tasques, drets i deures i
quins recursos tenen al seu abast. Per aquest grup també és poden definir monografics introductoris

ala formaci6 sindical.

Per altra banda es tracta d’'un projecte amb dades principalment del ambit del sindicat a Catalunya,
pero també seria interessant poder-lo adaptar a les dades estatals i en castella per arribar a un

public més ampli.
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16. Pressupost

El pressupost ha estat calculat desglossant les feines amb un preu estimat per hora de 18 euros.

Projecte: Producci6 audiovisual "Sindicalistes"
Concepte Preu

Documentacio 60,00 €
Planificacio projecte 120,00 €
Guions i Storyboards 250,00 €
Animatica 100,00 €

locucié 100,00 €
rodatge entrevistes 100,00 €
Creaci6 elements 2D 200,00 €
Animacié elements 2D 200,00 €
Creacio infografies animades 300,00 €

Seleccié material 60,00 €
Edicio de video i animacions 300,00 €
Seleccidé i muntatge d’audio 100,00 €
Muntatge final 200,00 €

Exportacio als formats adequats 60,00 €
Inserir en les xarxes socials definides 30,00 €
21 % IVA 457,80 €

TOTAL AMB IVA 2.637,80 €

Taula 2: Pressupost
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17. Analisis de mercat

Mercat audiovisual:

La produccié audiovisual avui en dia es troba en un moment molt algid degut principalment amb la
facilitat de fer servir recursos gratuits o sense un cost massa elevat, hi ha molta produccié de baixa
qualitat que és consumeix rapidament i com entreteniment. Per altra banda hi ha les produccions de

millor qualitat destinades a altres canals i/o pablics professionals.

Situacio i evolucio del mercat:
El mercat audiovisual creix exponencialment a tot el mon per la facilitat de la seva producci6 i

consum en dispositius mobils, la majoria d’aquest continguts tenen com a desti I'entreteniment.

En la produccié audiovisual de petit format per distribuir en xarxa, tant en curt com llarg termini hi ha

la tendéncia de produir formats curts, que ofereixin la informacié de manera rapida i concisa.

Competidors:
Per el producte del projecte els maxims competidors son altres sindicats que poden oferir informacié
del mateix contingut, per tant el producte ha de ser diferencial del que ja existeix, i posicionar-nos en

linia del que demanda el mercat audiovisual de petit format.

Les organitzacions i entitats sense anim de lucre, accepten el marqueting com a eina per aconseguir
els seus objectius de finangament i operativitat. Es parla de marqueting no lucratiu o marqueting
social, anys enrere és va incorporar de manera intuitiva sense gaires recursos, pero degut al
creixement en I'Us de les noves tecnologies moltes organitzacions ja I'utilitzen de manera

professional.

El principal problema és que moltes de les organitzacions no disposen de partides economiques per
invertir en el desenvolupament de campanyes de marqueting. Si les campanyes és realitzen
intuitivament sense un pla de marqueting que marqui les pautes a seguir, i com fer un seguiment del

retorn, estan abocades al fracas.

Canals de distribucio:
En el moment d’escollir un canal de distribucié de video es recomanable veure algunes de les dades
del estudi d’'audiéncia sobre YouTube a UK el 2013 realitzat per Ipsos i Google i que poden ser Utils
com referéncia de la nostra audiencia:

e EI90 % de les dones que utilitzen YouTube son majors de 18 anys, el 50% d’homes

més grans de 35.

e  EI52% estan connectats amb més de 100 persones online.

e  Els continguts principals son: musica, comédia i “do it yourself”.

e  EI50% d’usuaris parlen del que han vist amb els companys.

e  EI50% comparteixen videos o links que han vist.
|
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e  EI52% tenen estudis mitjans, i el 47% superiors.

e EI41% tenen entre 18-34 anys i el 33% de 35 a 54 anys. El 89% utilitzen internet
diariament.

e YouTube es la website favorita per davant de Facebook i Twittter amb un 54%

e El percentatge de videos personals o casolans visualitzats és d’'un 21% per sota de la

musica que representa el 59%.
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18. Marqueting i Vendes

El projecte vol ser I'inici d’'una estratégia de comunicacio i marqueting. No es tracta d’un producte per
obtenir un benefici econdmic. L'objectiu de la estratégia de marqueting es poder arribar al major

nombre possible de visualitzacions principalment del perfil d’usuaris escollits.

18.1 Target

El target principal es per a adolescents i joves, que estan en recerca de feina o finalitzant els estudis.
També anira destinat a nous delegats i delegades del sindicat principalment aquells que no han tingut

cap vinculacié amb un sindicat.

18.2 Marqueting “online”
S’escull la publicacié del video a YouTube per ser el canal més popular i amb més visites diaries en

la actualitat.

La publicacié del video a YouTube permet crear un canal propi destinat només a un futur canal de
formacié e informacio, o aprofitar els canals existents que ja disposa el sindicat. Al publicar cal

etiquetar correctament el video per qué la seva indexacio sigui efectiva i arribi al target definit.

Posteriorment a la publicacié a YouTube ens cal la difusié del vincle de YouTube en les pagines web

del sindicat, xarxes socials del sindicat, Facebook, Linkedin, Twitter.

18.3 Marqueting “offline”

Publicacié de codi QR amb enllag al video en documents impresos o fulletons del sindicat per

distribuir al joves en fires d’ensenyament o en xerrades d'orientacio.

Participacié com a sindicat a les fires d’ensenyament per oferir informacié en suport paper. Es

projectara el video en un monitor.
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18. Conclusions

Un cop arribat aquest punt, val a dir que ha estat una experiéncia molt positiva. Un treball d’aquestes
caracteristiques permet fer una aplicacié amplia dels continguts del Grau Multimédia i molt
especialment en les assignatures que han estat més interesants per a mi, que com he comentat al

inici de la memoria son Video i Visualitzacié de dades.

El fet de anar dirigint el procés amb les PAC ha fet que aconseguir arribar al final sigui més facil, ja

que al llarg del procés es va veient com avanca el projecte amb els consells i I'ajuda de la consultora.

Crec que el punt clau en tot el treball es una bona previsio de les tasques i del temps de realitzacié
de cadascuna d’elles, al temps d’anar ajustant a mida que avanca el projecte, i tenir en conta els

possibles imprevistos.

Una fase critica és la recerca de dades, és molt important saber triar les dades més significatives, ja
gue en un principi ens trobem un munt de dades i totes ens semblen importants. S’ha de sintetitzar

de manera que només ens quedem amb la informacié necessaria.

El mateix m he trobat amb la creacié del guid, de bon principi donava moltes explicacions i a mesura
gue anava avancant el projecte he tingut que esquematitzar la informacié de manera que no resulti

pesada i el producte final no superi els 5 minuts.

El resultat obtingut tot i que m’agrada i que ha tingut una bona acceptacioé en les persones que I'’han
visualitzat, segurament és podria millorar per aconseguir un resultat més professional. Pero haig de
dir que és la primera vegada que faig un producte d’aquestes caracteristiques i que he tingut que

aprendre al llarg del procés les aplicacions i funcions d’After Effects.

Com a conclusid, els meus plans a futur son la realitzacié de més videos d’aquestes caracteristiques

aprofundint en temes concrets.
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Annex 1. Lliurables del projecte

07/03/2017:
e PAC1: Document PAC1_mem_Gonzalez_Sanchez_Montse
05/04/2017:
e PAC2: Document PAC2_mem_Gonzalez_Sanchez_Montse
e arxiu: animatica.mp4
07/05/2017:
e PAC3: Document PAC3_mem_Gonzalez_Sanchez_Montse
e arxiu: maqueta.mp4
e Llibre d’estils
19/06/2017:
e Projecte final
e Presentacio visual
e Video defensa
¢ Memoria

e Autoavaulacio
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Annex 2. Captures de pantalla

Recerca de dades:
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Imatge 9: seleccié dades font ILOSTAT
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Google #*
Media usage and attitudes

Ganaral wadls consimprion Maodis antitvdes

Google *
Media usage and attitudes

Use of vides and 100k netwarkng vites Crantion and owration sctinties

Imatge 10: fragment estudi Ipsos audiéncia global de YouTube a UK

Imatge 11: preparaci6 storyboard amb power point
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Imatge 12: produccié animatica en Adobe Premiere
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Annex 3. Llibre d’estils

Logotips i anagrames:
El logotip de la UGT de Catalunya es diferent del logotip del Confederal per tant s’haura d’utilitzar un
0 un altre depenent del pablic final a qui va dirigit.

Paleta de colors:
El public principal a qui va destinat el video son joves es busca una paleta de colors vius per

contrastar continguts i una paleta amb colors més neutres per complementar-los.

Piedra y ladrillo

Buscar:

Imatge 13: paletes de colors

Paleta tipografica i mida de les fonts:
Per projectes audiovisuals es recomana utilitzar tipografies San Serif que resulten més funcionals en

pantalles per la claredat i llegibilitat, s’utilitza la tipografia Helvética Neue.

La tipografia es un element grafic descriptiu, la mida estara supeditada a I'espai que en pantalla
necessiti per acomplir la funcié que en cada moment ha de tenir. El rang de pixels pot anar de 130 a

150 en aquest casos.

Helvética Neue
ABCDEFGHIJKLMNNOPQURSUVWXYZ
abcdefghijklmniopgrsetuvWxyz
0123456789-'7,.%+}

Imatge 14: tipografia Helvetica Neue
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Iconografia:

Les icones per dur a terme les infografies han estat creades expressament per al projecte en tres
grups: personatges, professions, titols i etiquetes.

Per les imatges de Personatges i Professions s’utilitza la mateixa paleta de colors.

Personatges ooPeeenmmes

mrH
Wy & ¥
&2

. r

Wi f

Periavas brekalladares cagle s

Imatge 15: icones persones
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Professions @O @O0 DO

Imatge 16: icones professions
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Titols @ TP Nneé

Titols infografies

Personatges

Organitzacié 4 Afiliacio

Delegats sindicals

Titol entrevistes

‘Sandra Canete

Hesbansalbe PaincaSindoat e omimicato UG T VNS Dacidental

Josep Santeristofol

MAMDS SetratanarNasanal te Catalunyirsdirad Matronoltans

Imatge 17: titols
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EBtiquetes @ @ @ @V

Imatge 18: etiquetes
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Annex 5. Glossari

Afiliats: Persona que forma part d’un partit politic, sindicat, associacio, gremi,.

Butlleti oficial de I'estat (BOE): Es el diari oficial de I'estat espanyol, on es publiquen les lleis,
disposicions i actes resultants de les Corts Generals, disposicions del Govern d’Espanya i lleis

d’altres comunitats autonomes.

Conveni col-lectiu: Acord escrit relatiu a les condicions de treball i ocupacié entre empresaris i
organitzacions dels treballadors.

Estatut dels Treballadors (ET): llei aprovada i publicada en BOE el 1980, on es regula el dret
laboral a nivell estatal, exclou funcionaris public 0 amb régim administratiu o estatutari, persones que

ocupin carrecs en organs d’administracid, treballs familiars o treballadors per compte propi.
ILOSTAT: Base de dades mundial d’estadistiques laborals

Organitzaci6 Internacional del Treball (OIT): Organisme de cooperacio internacional, de caracter
autonom, destinat a la protecci6 i promocio dels drets relacionats amb el treball. Composada per

representants dels governs, empresaris i sindicats.

Sindicat: Associaci6 formada per a la defensa dels interessos economics i socials dels seus

membres, anomenats Sindicats de classe defensen a les persones treballadores.
Sindicalista: Persona afiliada a un sindicat.

Negociacio Col-lectiva: Es la que es realitza entre treballadors d’'una empresa o sector mitjancant
els sindicats i els empresaris o0 els seus representants amb la finalitat d’arribar a un acord en les
condicions laborals aplicables als conjunt de les persones treballadores que pertanyen en aquest

sector o empresa.

Montse Gonzalez Sanchez 57 de 59



Memoria de Projecte Final de Grau Multimédia
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Annex 7. Vita

Montse Gonzalez Sanchez, Actualment de manera professional, col-labora amb els departaments
de Comunicacio i Marqueting en una empresa del sector farmaceéutic. Es membre del Comité
d’Empresa, Delegada de la Seccié Sindical dUGT i Responsable de Comunicacio i Politiques
d’lgualtat ’UGT al Vallés Occidental.

Va realitzar estudis de Disseny d’Interiors quan encara es treballava amb esquadra, cartabé i “rotring’
1988, al mateix temps realitzava formacions no reglades en programacio, software de gestié

administrativa i el 2008 un postgrau en Relacions Laborals.

Durant 10 anys va estar administradora de un sistema de base de dades per a laboratoris d’analisis.

(LIMS). També ha creat i administrat pagines webs.

Amb la formaci6 del Grau Multimedia, ha treballat en projectes de presentacions, videos, disseny

grafic i analitica web tant en 'ambit professional com sindical.
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