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Resumen

Este documento es la memoria de un proyecto de Fin de Master en Software
Libre cursado en la Universitat Oberta de Catalunya.

El nombre del proyecto es “libmsvg” y se enmarca en la especialidad de
desarrollo de aplicaciones de software libre.

“libmsvg” es una pequeiia libreria software, escrita en C, para leer y grabar
ficheros en un subconjunto del formato SVG [1].

SVG son las iniciales de Scalable Vector Graphics, un formato de graficos
vectoriales definido por el World Wide Web Consortium [2].

En esta memoria se describe la concepcion, disefio y desarrollo de la libreria y

los trabajos realizados para su publicacion y puesta a disposicion de la comunidad,
como software libre [3].
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Capitulo 1. Introduccion

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de una pequeia libreria software
para leer y grabar ficheros en un subconjunto del formato SVG y su puesta a
disposicidon, como software libre, a la comunidad.

El nombre del proyecto y de la libreria es “libmsvg”. Si diseccionamos este
nombre, “lib” significa libreria software (library); “m” quiere significar minima
(minimalista) en varios sentidos, por una parte que serd una libreria pequefia, por otra
que no tendrd ninguna o muy pocas dependencias y finalmente que solo tratara un
subconjunto del formato que se quiere soportar; “svg” hace referencia al formato que
se pretende leer y grabar, Scalable Vector Graphics [1], el formato de graficos
vectoriales especificado por el World Wide Web Consortium [2].

Objetivos que se persiguen

La libreria tendra las siguientes caracteristicas principales:

« Sera software libre bajo licencia LGPL v2 [4]. La eleccion de la licencia
esta motivada por el deseo de que los desarrollos afiadidos por otros sigan
siendo software libre, pero se quiere también maximizar su compatibilidad
con cualquier otro tipo de licencia. Creo que es el mejor modelo para que
una libreria de software de base aumente su aceptacion, pues puede ser
combinada con cualquier clase de programa. Escojo ademas la version 2 por
una cuestion practica, pues existe mucho codigo que es LGPLv2-only, pero
no afiado ninguna restriccion para que puedan usarse las versiones 2.1 y 3
de la LGPL en trabajos derivados.

« Estara escrita en ANSI-C. Se pretende que sea completamente portable,
para ello nada mejor que utilizar ANSI-C como lenguaje de programacion,
por estar presente de forma casi universal en cualquier plataforma y es
sencillo crear recubrimientos para otros lenguajes. No obstante es imposible
soportar la libreria en cualquier plataforma, por lo que habra un grupo
pequetio de plataformas directamente soportadas.

* No tendra ninguna o muy pocas dependencias. Se quiere que sea de facil
uso y sencilla de instalar y distribuir, para que pueda ser utilizada en
programas sin muchos requerimientos. Para ello es necesario, al ser una
libreria de base, que tenga el minimo de dependencias posible.

En la publicacion, encaminada a poner la libreria a disposicion de la
comunidad de software libre, se persigue:
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* Construir un sitio WEB que sera el eje central del proyecto, permitiendo la
descarga de versiones y enlazando el resto de recursos.

« Utilizar una herramienta publica de control de versiones.

* Montar un foro o una lista de correo.

e Generar una documentacion que invite a utilizar la libreria.

* Publicitar el proyecto.

Motivacién y justificacion

Mi primer contacto con un proyecto de software libre fue DJGPP [5], la
version del compilador GCC para el sistema operativo DOS. DJGPP tenia una lista de
correo bastante activa en la que solia participar. DJGPP utilizaba un sencillo sistema
de paquetes, a base de ficheros zip. Empaqueté para DJGPP tres proyectos muy
populares: “netpbm” [6] un conjunto de utilidades para transformar entre si distintos
formatos graficos de mapa de bits (raster); “libjpeg” la libreria del IJG [7] para leer y
grabar ficheros en formato JPEG; y “libpng” la libreria canonica [8] para leer y
grabar ficheros en formato PNG.

GRX [9] es una libreria de graficos 2D desarrollada originalmente para DJGPP
y convertida después en multiplataforma. Hice varias contribuciones para GRX como
las funciones para leer/grabar imagenes JPEG y PNG (utilizando los paquetes que
habia construido para DJGPP).

Hacia mediados del afio 2000 GRX qued6 huérfano y a principios de 2001 di el
paso y comencé a mantener la libreria hasta finales del 2003, cuando por diversos
motivos, lo dejé. Posteriormente construi una version reducida de GRX con soélo el
API nativo en C para 4 unicas plataformas: DOS/DJGPP, Win32/Mingw,
Linux/framebuffer y Linux/X11 y la publiqué en mi web a finales de 2006 con el
nombre MGRX [10].

Una de las cosas que siempre quise anadir a GRX/MGRX consistia en la
posibilidad de leer y guardar ficheros graficos vectoriales. Puestos a utilizar un
formato abierto parece l6gico pensar en SVG.

Anadir a GRX la posibilidad de leer y guardar ficheros en formato JPEG y
PNG fue muy facil, porque existian sendas librerias libres de referencia para ambos
formatos (libjpeg y libpng), escritas en ANSI-C y casi sin dependencias (libpng
depende solo de libz, libjpeg no tiene dependencias).

Busqué algo similar, en C, para el formato SVG, pero no lo encontré. Las
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librerias que leen ficheros SVG suelen estar muy imbricadas en cada proyecto
concreto, por ejemplo la libreria librsvg [11] de GNOME tiene multiples
dependencias y est4 actualmente enfocada a Cairo [12] (la libreria 2D de GNOME).

Este proyecto trata de llenar €éste vacio, pero en lugar de crear una libreria
especifica para GRX/MGRX tratara de crear una libreria genérica, en C, que pueda

ser utilizada por multiples proyectos. No obstante parte del proyecto consistird en los
desarrollos necesarios para usar la nueva libreria en GRX/MGRX.

Area de Interés (tecnologias relacionadas)

Respecto al desarrollo:

* Programacion en C
* Ficheros XML
» (Qraficos vectoriales, formato SVG

Respecto a la publicacion:

* Desarrollo de sitio WEB

* Sistemas de control de versiones

* Foros y Listas de correo

* Publicitar proyectos de software libre

Estructura de la memoria

El siguiente capitulo de esta memoria describe la planificacion efectuada para
la realizacion del proyecto.

Los siguientes tres capitulos estdn dedicados a las tres fases del proyecto:
desarrollo, publicacion y mantenimiento.

Se afiade un Ultimo capitulo con las conclusiones del trabajo.
Se completa la memoria con una seccion de referencias y dos anexos. El primer

anexo contiene el fichero “readme” que describe sucintamente el proyecto e incluye
las instrucciones de instalacion. El segundo anexo contiene la guia del programador.
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Capitulo 2. Planificacién

Alcance y tareas a realizar

En esta seccion se definen las diferentes tareas a realizar y se fija su alcance.
Existen dos fases principales que se dividiran en tareas y subtareas, la primera fase,
desarrollo, se completard durante el primer semestre (P1) y la segunda fase,
publicacion, durante el segundo semestre (P2). Una tercera fase, mantenimiento y
mejora, se iniciara una vez acabado el desarrollo durante las vacaciones y proseguira
posteriormente en paralelo con la tarea de publicacion.

Fase 1. Desarrollo, esta fase se descompone en tres tareas: planificacion,
desarrollo de la libreria, desarrollos anexos y pruebas de portabilidad.

Tarea 1.1 Planificacion, se divide a su vez en tres subtareas: definicion
del subconjunto de SVG a soportar, estudio de dependencias y bosquejo
de la estructura.

Subtarea 1.1.1 Definicion del subconjunto SVG a soportar. La
especificacion de SVG es muy amplia, se trata de soportar s6lo un
subconjunto, dicho subconjunto se elegira dentro de las
caracteristicas (features) estaticas de la especificacion SVG Tiny
1.2 [13].

Subtarea 1.1.2 Estudio de dependencias. Se desea que libmsvg
tenga las minimas dependencias posibles para que sea portatil. No
obstante al ser SVG un lenguaje XML puede acelerarse el
desarrollo utilizando alguna libreria existente, bien enlazando con
ella, importando su cédigo o utilizando las ideas generales. Deben
estar escritas en C y con licencia compatible con la LGL. Dentro
de esta tarea se estudiaran las siguientes:

e libexpat [14], una libreria muy utilizada para interpretar XML,
escrita en C y con licencia MIT, compatible con LGPL. Su
funcionamiento estd orientado a corrientes de datos (streams).

e libxml2 [15], libreria escrita en C y también con licencia MIT.
Es la libreria XML del proyecto GNOME. Es bastante grande
y tiene varias dependencias.

e tinyxml [16], seria la libreria perfecta para el proyecto, salvo
que estd escrita en C++. Es pequefia y su planteamiento,
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respecto a los ficheros XML, es muy similar a lo que pretende
libmsvg con los ficheros SVG, lee y escribe ficheros XML a
una clase facilmente tratable por programa. La licencia es la de
la libreria "zlib", compatible con LGPL.

e libsvg [17], fue un intento de extraer de librsvg la parte no
dependiente de Cairo ni otras librerias (salvo libxml2), no paso
de beta y no estd en mantenimiento, aunque aun se puede
encontrar. Estd pensada para "renderizar", se le pasa un
conjunto de funciones para ejecutar dicho renderizado. No esté
en linea con este proyecto pero puede ser una fuente de ideas.
La licencia es LGPL.

Subtarea 1.1.3 Bosquejo de la estructura. La idea central de
libmsvg gira en torno a la definicion de una estructura (struct de
C) que represente el grafico y sea facilmente manipulable por los
programas que usen la libreria. Esta actividad consiste en un
bosquejo general de dicha estructura.

Tarea 1.2 Desarrollo de la libreria. Una vez completadas las tareas de
planificaciéon se comenzard el desarrollo de la libreria propiamente.
Incluye la definicion final de la estructura y las rutinas de soporte para
transformar un fichero SVG en dicha estructura y viceversa.

Tarea 1.3 Desarrollos anexos, contiene dos subtareas:

Subtarea 1.3.1 Programas de prueba, uno para leer un fichero
SVG y mostrar una salida textual de la estructura; otro para crear
un grafico vectorial y grabarlo como fichero SVG.

Subtarea 1.3.3 Documentacion inicial. Se construira una
documentacion minima en inglés de la libreria que acompafiara a
la primera version

Tarea 1.4 Pruebas de portabilidad. Todo el desarrollo principal se
realizara con el sistema operativo linux. Dentro de esta tarea se probara
que la libreria compila correctamente en dos sistemas adicionales: bajo
DOS wusando el compilador DJGPP y bajo Windows utilizando el
compilador Mingw.

Fase 2. Publicacion. En concordancia con el documento “Desarrollo de
proyectos de software libre” [12] la publicacion y puesta a disposicion de la
comunidad de un proyecto de software libre, requiere de una gestion especifica
que cubra aspectos como: web del proyecto, repositorio software, publicacion
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de versiones, soporte a la comunicacion de la comunidad, seguimiento de
errores, etcétera. Estos aspectos se cubren con las siguientes tareas:

Tarea 2.1 Planificacion. Define el alcance del resto de tareas. Aunque
existen herramientas genéricas que cubren todas las necesidades de un
proyecto de software libre, como SourceForge [19], voy a optar por
utilizar herramientas especificas para cada aspecto de la gestion por dos
motivos: primero, tener un mayor control que me permita usar
herramientas sencillas y cambiarlas en el futuro: segundo, porque
pretendo utilizar Git [20] como sistema de control de versiones.

Tarea 2.2 Web del proyecto. La web del proyecto es la pieza central de

su publicacion. Va a cubrir cuatro objetivos basicos:

e Ser el punto de entrada para conocer el objetivo, motivacion y estado
del proyecto.

* Recopilar la informacién que apunte al resto de recursos del
proyectos, como foro o lista de correos, sistema de control de
versiones, etcétera.

e Permitir la descarga de versiones de la libreria.

* Disponer de la documentacion del proyecto y hacerla visible en linea.

Para albergar la web voy a utilizar un subdominio de mi dominio

particular: http://libmsvg.fgrim.com

Usaré el idioma inglés para la web, con objeto de ampliar su publico

objetivo: otros desarrolladores interesados en usar y participar en la

libreria.

Tarea 2.3 Repositorio software. Uno de los ejes que dirige esta fase es

utilizar Git como sistema de control de versiones. Mi opinidn es que es

el sistema ideal para el trabajo colaborativo en un proyecto de software

libre, pues cada posible desarrollador mantiene su propio repositorio y

solo es necesario hacer push y pull de los cambios que hagan los demaés

st los consideras adecuados.

El primer paso de esta tarea sera crear un repositorio local en mi propio

ordenador. El segundo paso es elegir alguno de los servidores que

ofrecen repositorios Git en linea gratuitos para proyectos de SL. En

principio voy a decidir entre estos dos:

 http://repo.or.cz/, uno de los pioneros en ofrecer el servicio.

* http://github.com/, mas moderno y muy utilizado, tiene una interfaz
web mas elaborada que el anterior y ofrece servicios adicionales al
repositorio.

Tarea 2.4 Foro o lista de correo. Para poder vehicular la participacion
de otros desarrolladores en la libreria, es necesario disponer de un medio
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de comunicacioén, que puede ser un foro o una lista de correo cuyas
conversaciones puedan archivarse y seguirse en linea. Para completar
esta tarea se valorardn alternativas como registrar un foro o lista de
correo en alguin servidor publico o instalar uno en mi dominio.

Tarea 2.5 Publicitar proyecto. El objeto de esta tarea es dar a conocer
la libreria. El primer paso sera registrar el proyecto en Freshmeat [21]
que es el canal de anuncios de software libre por antonomasia.
Posteriormente se iran afiadiendo anuncios de nuevas versiones de la
libreria. El siguiente paso es identificar listas de correo y foros
relacionados con programacion de librerias graficas y el formato SVG y
enviar mensajes anunciando el proyecto.

Tarea 2.6 Documentacion final. Uno de los puntos débiles de la
mayoria de proyectos de software libre es la documentacion, que suele
ser escasa, desactualizada y poco didactica. Esta tarea ira encaminada a
obtener un buen tutorial que guie a los nuevos programadores.

Fase 3. Mantenimiento y mejora. Esta fase se inicia tras el fin del desarrollo,
paralelamente a la fase 2, y se mantendrd activa durante toda la vida del
proyecto, idealmente mas all4 de la finalizacion del master, e incluira posibles
mejoras de otros. Aunque el foco de la segunda parte del proyecto es la
publicacién, es fundamental seguir mejorando la libreria e incluir posibles
aportaciones de terceros. Esto generara nuevas noticias para actualizar la web y
anadir mensajes sobre los canales de informacion del proyecto.

Como tarea incluida en esta fase se construird un programa de prueba para
GRX/MGRX con objeto de renderizar ficheros SVG. Serd un programa muy
basico para desarrollar posteriormente.

Planificacion temporal

En el grafico que se acompafia, desarrollado con la herramienta de gestion de
proyectos GanttProject [22], se muestra la planificacion temporal de las distintas
fases y tareas del proyecto.

En la fase de desarrollo se arranca con la tarea de planificacion y sus tres
subtareas de forma paralela, tras acabar ésta se lanzan las tareas de desarrollo de la
libreria y desarrollos anexos, por ultimo la tarea de pruebas de portabilidad se
programa al final de la fase. Se incluyen dos hitos: E3 y E4, las entregas de la PEC3 y
de la PEC4 de la primera parte del proyecto de fin de Master. Requieren la
construccion de un documento de estado del proyecto y enviarlo al tutor de la
asignatura.
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En la fase de publicacion, tras la tarea inicial de planificacion, se lanzan el
resto de tareas de forma paralela. Existen tres hitos enmarcados en la segunda parte
del proyecto de fin de Master. F1 corresponde a la entrega de la PEC1 y F2 a la
entrega de la PEC2. Ambos implican la construccion de un informe intermedio de
progreso. El hito F3 exige el desarrollo de esta memoria final del proyecto.

La fase de mantenimiento y mejora arranca tras el final de la fase de desarrollo

y serd una labor continua, en paralelo con la fase de publicacion.
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Capitulo 3. Fase de desarrollo

La fase de desarrollo se divide en cuatro tareas: planificacion (1.1), dividida a
su vez en tres subtareas; desarrollo de la libreria (1.2); desarrollos anexos (1.3),
compuesta de dos subtareas; y pruebas de compatibilidad (1.4).

Todas estas tareas y subtareas se describen en las siguientes secciones. Esta
fase se completd durante el primer semestre de este PFM.

Definicion del subconjunto de SVG a soportar (subtarea 1.1.1)

SVG es un lenguaje XML para describir graficos en dos dimensiones. Permite
tres tipos de objetos graficos: formas graficas vectoriales, multimedia y texto. Los
objetos pueden agruparse y asignarles estilo y transformaciones. Los documentos
SVG pueden ser estaticos o interactivos y dindmicos. Las animaciones pueden
definirse de forma declarativa o via "scripts".

Esta implementacion contempla s6lo documentos SVG estéticos que incluyan
so6lo un subconjunto de dos de los tipos de objetos: formas graficas vectoriales y
texto. Durante la lectura de un documento SVG se ignoraran todas las caracteristicas
no soportadas que pudiera contener.

El subconjunto a soportar estara basado en la especificacion SVG Tiny 1.2
[13].

Se va a definir aqui explicitamente el subconjunto de elementos y atributos
SVG soportados. Se distinguira ademas entre el subconjunto de elementos y atributos
que se soportaran en la version 0.1 de la libreria y el subconjunto adicional que se
pretende soportar cuando la libreria alcance la version 1.0.

Debe notarse que la version actual de la libreria es la 0.02 y aun no soporta
todos los atributos previstos para la 0.1, aunque si los elementos.

El subconjunto para una futura version 1.0 de la libreria es lo bastante
completo para soportar la mayoria de dibujos SVG estaticos. Se describe aqui porque
la intencidon es seguir desarrollando la libreria mas alla de la finalizacion de este

trabajo de fin de Master.

En cada elemento se relacionan los atributos soportados bajo 3 clases:
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particulares, son atributos necesarios para definir el elemento.

opcionales, son atributos que pueden aparecer o no con el elemento.
globales, son grupos de atributos que se describiran de forma genérica para
todos los elementos que lo soporten después de la lista de elementos.

Para cada elemento se listan los tipos de elementos hijo que pueden contener.

Aunque no es propiamente un atributo, se usard en la lista el atributo
"contenido" para almacenar el contenido de aquellos elementos que puedan tenerlo.

Elementos a soportar en la versién 0.1

Elemento <svg>. Es el elemento raiz que contiene el dibujo vectorial

Atributos particulares:

viewBox="min-x min-y width height". Identifica el tamafio del grafico en
coordenadas de usuario, los valores pueden estar separados por comas y/o
espacios.

width="width". Define el ancho en las unidades que se especifiquen (pixels,
cm, ...).

height="height". Define el alto en las unidades que se especifiquen (pixels,
cm, ...).

Atributos opcionales:

version="valor"

baseProfile="valor"

preserveAspectRatio="valor"

viewport-fill="color". Define el color de fondo (ver atributo genérico fill).
viewport-fill-opacity="n". Define la opacidad, de O (transparente) a 1

(opaco).

Posibles elementos hijos:
<g>, <rect>, <circle>, <ellipse>, <line>, <polyline>, <polygon>

Posibles elementos hijos adicionales en v1.0:
<title>, <desc>, <defs>, <use>, <path>

Elemento <g>. Es un elemento contenedor, agrupa otros elementos graficos.

Atributos particulares:

1d="valor"
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Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo
» estilos de texto

Posibles elementos hijos:
<g>, <rect>, <circle>, <ellipse>, <line>, <polyline>, <polygon>

Posibles elementos hijos adicionales en v1.0:
<title>, <desc>, <use>, <path>

Elemento <rect>. Define un rectangulo.

Atributos particulares:

e x="n". Origen-x

* y="n". Origen-y

e width="n". Ancho>=0
* height="n". Alto>=0

Atributos opcionales:

e id="valor"

e rx="n". x-radio para redondear esquinas
e ry="n". y-radio para redondear esquinas

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo

Elemento <circle>. Define un circulo.

Atributos particulares:
* cx="n". Centro-x

* cy="n". Ccentro-y
* r="n". Radio

Atributos opcionales:
e id="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo
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Elemento <ellipse>. Define una elipse.

Atributos particulares:
* cx="n". Centro-x

* cy="n". Ccentro-y
* rx="n". Radio-x

* ry="n". Radio-y

Atributos opcionales:
e id="valor"

Atributos globales:
e transformaciones
» estilos de dibujo

Elemento <line>. Define una linea.

Atributos particulares:

* xI="n". Posicion-x esquina superior izquierda
e yl="n". Posicidn-y esquina superior izquierda
e x2="n". Posicion-x esquina inferior derecha

e y2="n". Posicion-y esquina inferior derecha

Atributos opcionales:
e id="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo

Elemento <polyline>. Define una polilinea.

Atributos particulares:
* points="datos". Parejas x,y de la polilinea

Atributos opcionales:
e id="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo
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Elemento <polygon>. Define un poligono.

Atributos particulares:
* points="datos". Parejas x,y del poligono

Atributos opcionales:
e 1d="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo

Elementos adicionales a soportar en la versiéon 1.0

Elemento <defs>. Es un elemento contendor, que contiene elementos referenciables,
pero que no se muestran hasta ser referenciados, es equivalente a una libreria de

elementos de dibujo.
Posibles elementos hijos:
<g>, <title>, <desc>, <path>, <rect>, <circle>, <ellipse>, <line>, <polyline>,
<polygon>, <solidColor>, <linearGradient>, <radialGradient>

Elemento <title>. Provee un titulo informativo a un elemento.

Atributos particulares:
e contenido="valor"

Elemento <desc>. Provee una descripcion informativa a un elemento.

Atributos particulares:
e contenido="valor"

Elemento <use>. Usa un elemento definido previamente y referenciado mediante el
atributo "1d".

Atributos particulares:

* x="coordenada". Posicioén x que se considera como origen.
e y="coordenada". Posicion y que se considera como origen.
e xlink:href="IRI". Id del elemento referenciado.

Atributos globales:
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e transformaciones
 estilos de dibujo
e estilos de texto

Elemento <path>. Define un contorno o forma (outline o shape).

Atributos particulares:
e d="path-data". Una serie de comandos define el contorno o forma:
M x y ---> mueve a X,y (absoluto)
m X y ---> mueve a x,y (relativo)
L x y ---> linea a x,y (absoluto)
1 x y --->linea a x,y (relativo)
Z ---> cierra la linea al ltimo M 6 m
z ---> cierra la linea al ultimo M 6 m
H x ---> linea horizontal a x (absoluto)
h x ---> linea horizontal a x (relativo)
Vy --->linea vertical a y (absoluto)
vy ---> linea vertical a y (relativo)
C,c, S, s ---> curvas bezier cubicas
Q, g, T, t ---> curvas bezier cuadraticas
e pathLength="n". Longitud del path (es una ayuda)

Atributos opcionales:
e 1id="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo

Elemento <text>. Define una linea de texto.

Atributos particulares:

e contenido="valor"

* x="coordenada". Posicioén x que se considera como origen.

e y="coordenada". Posicién y que se considera como origen.

* rotate="angulo". Rotacion a aplicar a cada caracter individual.

NOTA. Estos tres atributos pueden tener un valor Gnico o una lista de valores
que se irdn aplicando a cada caracter del texto.

Atributos opcionales:
e id="valor"
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Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo
» estilos de texto

Posibles elementos hijos:
<tspan>

Elemento <tspan>. Este elemento puede aparecer dentro de un elemento <text> para
asignar estilos especificos a un trozo de texto.

Atributos particulares:
e contenido="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
 estilos de dibujo
* estilos de texto

Elemento <textArea>. Define una linea de texto que se inscribe en un rectangulo.

Atributos particulares:

* contenido="valor"

e x="coordenada". Posicioén x que se considera como origen.
e y="coordenada". Posicion y que se considera como origen.
e width="n". Ancho>=0

* height="n". Alto>=0

Atributos opcionales:

e id="valor"

* line-increment="valor"
e text-align ="valor"

Atributos globales:
* transformaciones
* estilos de dibujo
» estilos de texto

Posibles elementos hijos:
<tbreak>

Elemento <tbreak>. Es un elemento sin contenido ni atributos que indica un salto de
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linea dentro del texto de un elemento textArea.

Elemento <solidColor>. Define un color sélido que puede referenciarse
posteriormente por atributos que esperan un color.

Atributos particulares:

e id="valor"

* solid-color="color". (Ver atributo genérico fill).
e solid-opacity="n". Opacidad, de 0 a 1.

Elemento <linearGradient>. Define un gradiente lineal que puede referenciarse
posteriormente por atributos que esperan un color.

Atributos particulares:

e id="valor"

» gradientUnits="valor". Puede ser "userSpaceOnUse" para usar el sistema de
coordenadas en uso o "objectBoundingBox" para usar un sistema de
coordenadas basado en el rectangulo que envuelve el objeto al que aplica el
gradiente, de (0,0) a (1,1). Por defecto es "objectBoundingBox".

e xI="coordenada"

* yl="coordenada"

e x2="coordenada"

* y2="coordenada". Estos cuatro atributos definen el vector que dirigira el
gradiente.

Posibles elementos hijos:
<stop>

Elemento <radialGradient>. Define un gradiente radial que puede referenciarse
posteriormente por atributos que esperan un color.

Atributos particulares:

e id="valor"

* gradientUnits="valor". (Ver elemento linearGradient)

e cx="coordenada"

e cy="coordenada"

* r="radio". Estos tres atributos definen el centro y radio que dirigira el
gradiente.

Posibles elementos hijos:
<stop>
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Elemento <stop>. Define un color para un punto de parada de un gradiente lineal o
radial.

Atributos particulares:

« offset="n". Define el punto de parada dentro del vector o radio que dirige le
gradiente.

* stop-color="color". Color del punto de parada.
* stop-opacity="n". Opacidad de 0 a 1 del punto de parada.

Atributos globales a soportar en la version 0.1

Atributo transform (transformaciones). Este atributo define una transformacion de
coordenadas, toda transformacion se puede representar como una matriz de
transformacion [23]. En la version 0.1 se soportard una sola transformacion por
atributo de las siguientes:

e transform="translate(x,y)". Traslacion.
» transform="rotate(angulo)". Rotacion.
* transform="scale(factor)". Escalar.

Atributo fill (estilo de dibujo). Define el color del relleno de una forma. Puede ser
un color en formato hexadecimal de 3 cifras "#rgb", hexadecimal de 6 cifras
"#rrggbb", funcional entero "rgb(rrr,ggg,bbb), funcional real "rgb(r%,g%b%)", un
nombre de color (ej: "black"), un color de sistema (ej: "ActiveBorder") o una
referencia a un elemento solidColor, linearGradient 6 radialGradient. En v0.1 se
soportaran solo las formas hexadecimal y nombre de color.

Atributo fill-opacity (estilo de dibujo). Define la opacidad del relleno de una forma,
de O (transparente) a 1 (opaco).

Atributo stroke (estilo de dibujo). Define el color del controno de una forma (ver
atributo fill).

Atributo stroke-width (estilo de dibujo). Define el ancho del contorno de una
forma.

Atributo stroke-opacity (estilo de dibujo). Define la opacidad del contorno de una
forma, de O (transparente) a 1 (opaco).
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Atributos globales a soportar en la versién 1.0

Atributo transform (transformaciones). En la version 1.0 se soportard una lista de
transformaciones en un Unico atributo transform y las siguientes transformacioens
adicionales:

 transform="skewX(angulo)". Inclinar respecto al eje X.

e transform="skewY (angulo)". Inclinar respecto al eje Y.

e transform="matrix(a,b,c,d,e,f)". Define directamente la matriz de
transformacion.

Atributo direction (estilo de texto). Define la direccion del texto, puede valer "ltr" 6
”I'tl".

Atributo text-anchor (estilo de texto). Define como se alinea el texto respecto al
punto origen.

Atributo font-family (estilo de texto). Define la familia de la fuente.

Atributo font-style (estilo de texto). Define el estilo, puede ser "normal”, "italic" u
"oblique".

Atributo font-weight (estilo de texto). Define el peso de la fuente, "normal", "bold",
etc.

Atributo font-size (estilo de texto). Define el tamafio de la fuente.

Estudio de dependencias (subtarea 1.1.2)

Se desea que libmsvg tenga las minimas dependencias posibles para que sea
portatil. No obstante al ser SVG un lenguaje XML puede acelerarse el desarrollo
utilizando alguna libreria existente, bien enlazando con ella, importando su cédigo o
utilizando las ideas generales. Deben estar escritas en C y con licencia compatible
con la LGPL.

En el capitulo de planificacion mencioné 3 librerias candidatas para interpretar
XML: libexpat [14], libxml2 [15] y tinyxml [16].

Respecto a tinyxml, aun siendo a priori la que mas se acercaba a lo que
necesitaba, estd escrita en C++, por lo que requeriria bastante trabajo realizar una
version en C.
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Para comprobar la viabilidad de usar una de las dos restantes, he intentado la
instalacion en uno de los entornos mas limitados que pretendo soportar, el compilador
djgpp [5] para DOS. Una instalacion basica de djgpp carece del shell y del conjunto
de herramientas tipicas de un sistema linux, por lo que no es factible usar la
maquinaria de las autotools.

La compilacion de libxml2 requiere usar un script de configuracion que no
funciona directamente en una instalacion basica de djgpp. Al ser la libreria muy
grande, construir un Makefile especifico es un trabajo notable.

¥ Command Prompt

Igualmente libexpat basa su

J:\nastersl\expat_dos\expat12\sample>elements <shapes-rect-01-t.suvg

compilacion en un  script de SUGTestCase
., . , d:OperatorScript
configuracion, aunque es una libreria e b
mas pequeia. Existe ademds una dels
., . . font-face-
version antigua de libexpat, la 1.27, la M Ront face uri |

ultima que liber6 el autor original de la
libreria, que basa su compilacion en un
sencillo Makefile. Ha sido muy facil
modificarlo para obtener una version de
la libreria para djgpp. En la imagen
anexa se ve la salida de un pequefio
programa de prueba que muestra,
indentados, los elementos de un fichero
xml, en este caso un fichero svg seleccionado de la TestSuite [24] que mantiene el
W3C.

! : \mastrsl\EHPﬂT: 1\expatl?\sampe>

La decision final es utilizar la version 1.2 de libexpat incluyéndola dentro del
proyecto libmsvg, con lo que tendremos cero dependencias.

Libexpat no incluye mucha documentacion, pero existe un pequefio tutorial

[25] de la version 1.1, con algunos programas de ejemplo, que muestra claramente
como usar la libreria.

Bosquejo de la estructura (subtarea 1.1.3)

La idea central de libmsvg gira en torno a la definicidon de una estructura (struct
de C) que represente el grafico y sea facilmente manipulable por los programas que
usen la libreria. Esta actividad consiste en un bosquejo general de dicha estructura.
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El arbol de elementos MsvgElement

En libmsvg un grafico SVG se representa como un arbol de elementos
MsvgElement. Cada elemento tiene un id que define el tipo de elemento (eid), un
puntero al elemento padre, punteros a sus hermanos precedente y siguiente y un
puntero a su primer hijo. El elemento raiz debe ser del tipo EID SVG. En las
primeras versiones de la libreria s6lo los elementos EID SVG y EID G pueden tener
elementos hijos. Los otros elementos soportados son EID RECT, EID CIRCLE,
EID _ELLIPSE, EID LINE, EID POLYLINE y EID_POLYGON.

El siguiente grafico muestra un ejemplo de un 4rbol del elementos
MsvgElement.

SVG

|_'

RECT [e» G [« LINE [<» POLYGON

|_‘Y

CIRCLE [=»| RECT (e RECT

Cada elemento puede tener atributos que pueden ser de dos tipos: genéricos o
especificos. El tipo de atributos en un arbol concreto es determinado por una variable
en el nodo raiz. Si esta variable es RAW SVGTREE, todos los atributos son
genéricos. Los atributos genéricos son simples pares clave-valor. Si la variable es
COOKED_SVGTREE, todos los atributos son especificos. Los atributos especificos
se almacenan en variables con el tipo adecuado y son especificas a cada eid.

Cuando un grafico SVG se carga en un arbol de elementos MsvgElement desde
un fichero se marca con el tipo RAW_SVGTREE. Sélo los elementos soportados se
insertan en el arbol, pero todos los atributos de esos elementos se almacenan como
atributos genéricos. Este estado puede ser suficiente para algunos programas. Los
elementos y sus atributos pueden ser afiadidos, borrados y reordenados y finalmente
escritos en un nuevo fichero.

Usando una funcién de la libreria un arbol del tipo RAW_SVGTREE puede
convertirse al tipo COOKED SVGTREE. Soélo los atributos soportados son
convertidos a atributos especificos. Este estado es mucho mas facil de manipular por
un programa que pretenda renderizar el grafico.
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La estructura MsvgElement

Esta es la version final de la estructura que se define en el fichero msvg.h:

typedef struct _MsvgEl emrent *MsvgEl ement Ptr;

typedef struct _MsvgEl enent {
enum EI D ei d;
MsvgEl ement Ptr father; /* pointer to father el enent */
MsvgEl ement Ptr psibling; /* pointer to previous sibling el ement */
MsvgEl ement Ptr nsibling; /* pointer to next sibling el enent */
MsvgEl ement Ptr fson; /* pointer to first son el enent */
MsvgAttributePtr fattr; /* pointer to first generic attribute */
union { /* specific attributes */
MsvgSvgAttri butes *psvgattr;
MsvgGAttri butes *pgattr;
MsvgRect Attri butes *prectattr;
MsvgCircl eAttributes *pcircleattr;
MsvgE!l | i pseAttri butes *pellipseattr;
MsvgLi neAttri butes *plineattr;
MsvgPol yl i neAttri butes *ppolylineattr;
MsvgPol ygonAt tri butes *ppol ygonattr;
|
} MsvgEl enent ;

Los atributos genéricos se almacenan en una sencilla lista encadenada de
variablesMsvgAttribute:

typedef struct _MsvgAttribute *MsvgAttributePtr;

typedef struct _MsvgAttribute {

char *key; /* key attribute */

char *value; /* value attribute */

MsvgAttributePtr nattr; /* pointer to next attribute */
} MsvgAttri bute;

Los atributos especificos son diferentes para cada tipo de elemento y se
almacenan como una union.

Tablas de apoyo

Se crearan varias tablas para dirigir la interpretacion de la lectura del
documento svg:

* La tabla de elementos, que asigna un id a cada elemento e indica si esta
soportado o no.

e Latabla de herencia, indica si un elemento puede ser hijo de otro elemento.

e Latabla de atributos especificos, indica si un atributo estd soportada para un
elemento dado.
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Desarrollo de la libreria (tarea 1.2)

Aunque de pequeno tamafio, la version 0.01 de libmsvg, construida durante el
primer semestre de este PFM, es elegante y ha requerido muchas horas de desarrollo.
La libreria usa exclusivamente ANSI-C por lo que es, a priori, totalmente
transportable a cualquier entorno.

El codigo fuente se estructura en un directorio principal y cuatro
subdirectorios:

» directorio principal, contiene el fichero "readme", la licencia y el Makefile
que dirige la construccion de la libreria.

* subdirectorio expat, contiene una version de la libreria expat con un
Makefile especifico para libmsvg. El incluir el codigo de expat dentro de la
libreria permite que libmsvg no tenga ninguna dependencia.

* subdirectorio src, aqui estan los ficheros fuentes y el fichero de cabecera
"msvg.h" que define el API de la libreria.

« subdirectorio test, contiene los programas de prueba.

* subdirectorio doc, destinado a la documentacion.

El desarrollo se ha realizado en un ordenador con sistema operativo GNU-
Linux, utilizando el editor kate, el compilador gcc, y las herramientas gmake y ar.

El corazon de la libreria es el arbol de elementos "MsvgElement" que define
completamente un objeto SVG. La version 0.01 soporta todos los elementos
planeados para la futura version 0.1, pero trata los atributos s6lo como atributos
genericos (parejas key-value), por lo que s6lo puede manejar arboles SVG del tipo
definido como RAW.

La libreria, en su version 0.01, compila correctamente sin errores y es

utilizable. Puede descargarse comprimida en version tar.gz 6 zip desde la pagina web
del proyecto.

Programas de prueba (subtarea 1.3.1)

Se han creado dos programas de prueba en el subdirectorio test:

e tl.c, lee un fichero SVG que se le pasa como parametro y lo convierte en un
arbol de elementos "MsvgElement". Muestra dicha estructura por pantalla y
la vuelve a escribir al fichero "msvgtl.svg". Dado que libmsvg ignora todo
lo que no entiende del fichero de entrada, el fichero de salida incluye so6lo lo
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interpretado. Para facilitar el uso de este programa se incluye en el
subdirectorio test un fichero SVG de prueba.

« t2.c, construye por programa un arbol de elementos "MsvgElement" y lo
escribe en el fichero "msvgt2.svg".

Documentacion inicial (subtarea 1.3.2)

Se complet6 la siguiente documentacion en inglés:

* fichero readme, describe brevemente la libreria y muestra como compilarla
e instalarla en los tres entronos soportados.

e fichero user manual v0.01.html, una pequeiia introduccion al uso de la
libreria, germen de lo que serd la guia del programador en la version 0.02.

* fichero supported elements v0.1.html, una tabla en html de los elementos
y atributos que se desean soportar en la version 0.1 de libmsvg. Esta tabla
fue incluida posteriormente en la guia del programador.

Pruebas de portabilidad (tarea 1.4)

El propdsito de esta tarea fue el comprobar que la libreria compilaba
correctamente no solo bajo Linux sino también en dos sistemas adicionales: bajo
DOS usando el compilador DJGPP y bajo Windows utilizando Mingw.

Tras modificar los Makefiles la libreria compila y funciona correctamente en

los tres entornos. Sélo es necesario modificar un parametro en el fichero "makedefs"
para especificar el entorno antes de lanzar el comando make.
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Capitulo 4. Fase de publicacion

La fase de publicacion se divide en seis tareas: planificacion (2.1); web del
proyecto (2.2); repositorio software (2.3); foro o lista de correo (2.4); publicitar
proyecto (2.5); y documentacion final (2.6).

Se describe cada tarea en las siguientes secciones. Esta fase se completd
durante el segundo semestre de este PFM.

Planificacion (tarea 2.1)

En concordancia con el documento “Desarrollo de proyectos de software libre”
[18] la publicacion y puesta a disposicion de la comunidad de un proyecto de
software libre, requiere de una gestion especifica que cubra aspectos como: web del
proyecto, repositorio software, publicacion de versiones, soporte a la comunicacion
de la comunidad, seguimiento de errores, etcétera.

Existen herramientas genéricas que cubren todas las necesidades de un
proyecto de SL como SourceForge [19]. No obstante he optado por utilizar
herramientas especificas para cada aspecto de la gestion por dos motivos: primero,
tener un mayor control que me permita usar herramientas sencillas y cambiarlas en el
futuro: segundo, porque pretendo utilizar Git [20] como sistema de control de
Versiones.

Durante esta tarea se planifico el resto de tareas de la fase de publicacion.

Web del proyecto (tarea 2.2)

La web del proyecto es la pieza central de su publicacion. Cubre cuatro
objetivos basicos:

e Ser el punto de entrada para conocer el objetivo, motivacion y estado del
proyecto.

* Recopilar la informacion que apunta al resto de recursos del proyecto, como
el foro, el repositorio software, etcétera.

* Permitir la descarga de versiones de la libreria.

* Disponer de la documentacion del proyecto y hacerla visible en linea.
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Para albergar la web Iibmsvg

he utilizado un subdominio

de mi dominio particular: Lot e 118
::.i:; About libmsvg
http ://llbmSVg fgr]mcom poamenaien e e T LT e[ e e e (e et e [ S
AT [5G st Sl Veokr Graphics andis a strvkrd defned by e Werld Wide Web Gormorfum . Ses bt wa oy Groghies 51
L b | :(mm; " |:":‘D|l.||l‘ume:||ilie prgm s et i.-:l::; - = irx;wgmr? :\;q":g hn:: b PEG b(r.n::il - b:ibprgb'blﬁh‘:NG
a We esta xﬂanmlﬂ mat. But, whatifyou want o ‘i wecor image fles? mostwidey mat tis |, but ®i=ttacanoncal library = krmat.
. .. D_E:P‘:mm Thepmhllem.S'\lGi:u'nt:ybigu'd.complef [ : J' izt faibrai b: oy i very big board ic. This i what
COn Stmlda Con un unlCO Bngw comper lib mvg Ty o ackdress, gereric SVG library, inasmall G TR
fichero “index.html” L pupportecplatforns
d R d R d ¢ - Fn Immsvgt;:;(zmmcdin.-’NSl-C.milmL:Icompilein every plattiorm , you orly heve b bl e makeiles. We provide e moksiles br-hese free
1v1d1do €n treS SeCcCioncs [P
. , & Lirux Iz?'ng e gee compiler :ndg-n:ke
(<div>): cabecera, menu y ;S b DI cplr e
contenido. Dependemncies
lib mzvg only depends of ibespat 1.2 { bp: s jelark com sl himl}, b ineluc o oy of e sxpatlibrary, =0 ters are o deperdercies at
bl
Una hoja de estilo
Documentation

“libmsvg.css” se ocupa de

.y * Remime =
dar formato a cada seccion lmm
y disponerla en la pantalla.

& Suppored SUG elements and atiibules

Download
La SeCCién de Latest release
contenido se divide en ibmsug 0.01 Torg: i i
2010-08-01 ip format: Moo zip (87510 byes)
capitulos: about, e
documentation, download, Older releases
software repository, help
Software repository

and contributions.

libmzwgisingithub, 5o you can clore, vk or se= he lakest changes in he source:
it b com mal b libmsg

He utilizado el Help and contributions
idioma inglés para la Web Dowuneed.helporw:nlbconribu!‘?.plememehebrl.rn:
. . it b(o.lllm.coltv
con objeto de ampliar su P eetrien e

publico  objetivo:  otros
desarrolladores interesados en usar y participar en la libreria.

Repositorio software (tarea 2.3)

Uno de los ejes que dirige esta fase es utilizar Git como sistema de control de
versiones. Este sistema fue desarrollado por Linus Torvalds [26] en el afio 2005.

Hasta el ano 2002, Linus no usaba ningun sistema de control de versiones para
el desarrollo del kernel de Linux, trabajando basicamente con parches diff recibidos
por correo. En el 2002 Linus comenzé a usar Bitkeeper, sistema comercial, pero con
una licencia especial para los desarrolladores del kernel. Tras varios afios de
continuas quejas y problemas por parte de numerosos desarrolladores, en 2005 Linus
dejo de utilizarlo y cred en un par de semanas Git, el sistema de control de versiones
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utilizado actualmente para el desarrollo del kernel y cada vez en mas proyectos de
software libre.

La primera caracteristica de Git es que no

Distribution tiene un repositorio central, cada
(Look, ma, really cheesy graphics) . . .y

desarrollador tiene su propia version

completa y funcional del repositorio.

| , Cuando tiene listo un conjunto de cambios

4 r pide al responsable del subsistema que

“tire” (pull) de los cambios. Esto no solo

It's not just a good idea.
Not doing it doesn't work!

= ' S . . . . . .
el : funciona hacia arriba, sino también hacia
2 e ¥ abajo y hacia los lados, de forma que varios
N =7 desarrolladores pueden trabajar

colaborativamente en un subsistema y solo
subir los cambios hacia arriba cuando lo consideran listo. Igualmente un
desarrollador “tira” de los cambios del repositorio de nivel superior cuando lo
necesita. En la imagen de la izquierda, extraida de una presentacion de Linus del
2007 [27], se representa visualmente esta idea.

Otra idea central de Git es la cuestion de la “confianza”. Cada persona confia
en un pequeio grupo de personas, que a su vez tendra su pequefio grupo de
confianza, de esta forma los cambios fluyen entre los repositorios individuales de Git
hacia el repositorio canonico sin que sea necesario que todo el mundo sincronice
directamente con ¢l y asegurando un mayor grado de seguridad en el origen y la
revision de los cambios.

Otras caracteristicas de Git:

* Es muy rédpido, es una coleccion de pequeiias utilidades escritas en C.

* QGenera parches para enviar por correo, basico si el desarrollador no dispone
de “confianza”.

* Registra adecuadamente los cambios de nombre y ubicacion de ficheros.
* Soporta versionado de ficheros binarios.

Mi opinion es que es el sistema ideal para el trabajo colaborativo en un
proyecto de software libre, pues cada posible desarrollador mantiene su propio
repositorio y solo es necesario hacer push y pull de los cambios que hagan los demas
st los consideras adecuados.

Instalacion de Git

En las distribuciones linux modernas es facil instalar Git usando el gestor de
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paquetes propio de la distribucion, En mi caso con Opensuse 11.3 basta arrancar Yast
e instalar los paquetes “git” y “gitk”, este ultimo es un programa grafico muy
conveniente que muestra la estructura del repositorio con los diferentes commit y los
cambios realizados.

Una vez instalado conviene iniciar las variables globales de °
“user.email” utilizando el comando “git config —global”.

‘user.name” 'y

Creacion del repositorio local

Previamente a la creacion del repositorio local es conveniente construir, en el
directorio raiz del software, un fichero “.gitignore” con lo que no queremos que
aparezca en el repositorio, como los archivos “.0”, ejecutables, etc. Este es el mio:

# lgnore objects and archives
* . [oa]

# lgnore expat prograns

expat / gennnt ab/ gennnt ab
expat/sanpl e/ el ement s

# lgnore test prograns
test/t1l

test/t2

# Ignore graphics files fromtest prograns
test/ msvgt 1. svg

test/ msvgt 2. svg

En el siguiente log comentado se muestra la creacion del repositorio local:

mari ano@eravl a5: ~> cd libnmsvg <== Ir al directorio donde esti el software
mari ano@eravl as: ~/1ibmsvg> git init <== Crea e inicia el repositorio
Initialized enpty Gt repository in /hone/ mariano/libmsvg/.qgit/

mari ano@eravl a5: ~/1ibnmsvg> git add . <== Adadir todo

mari ano@eravl a5: ~/1ibnmsvg> git commit -m'first commt' <== Primer conmt
[master (root-commit) 058ceel] first conmt

42 files changed, 12713 insertions(+), O deletions(-)

create node 100644 .gitignore

create node 100644 Makefile

create node 100644 copyi ng.txt

create node 100644 doc/ supported_el ements_vO0. 1. ht n

create node 100644 doc/user_nanual _v0. 1. ht m

create node 100644 expat/ Makefile

create node 100644 src/wsvgf.c

create node 100644 test/Makefile

create node 100755 test/shapes-rect-01-t.svg
create node 100755 test/tl.c

create node 100644 test/t2.c
mari ano@er avl a5: ~/1i bnsvg> git tag -a v0.01 <== Marca el commit conp version 0.01

Eleccidén del servicio de repositorio pubico

Entre los servicios que ofrecen repositorios Git publicos gratuitos para
proyectos de software libre he elegido GitHub [28] por varias razones:

e Tiene una interfaz web muy cuidada y es muy popular entre proyectos de
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software libre.

* Dispone de una pagina de ayuda fantastica sobre todos los aspectos de Git 'y
del uso del servicio [29].

» Estd perfectamente disefiado para realizar forks de un proyecto y enviar
peticiones de pull al desarrollador principal, que es la mejor manera de
trabajar colaborativamente con Git.

* El usuario que crea un repositorio es su unico duefio y lo puede borrar si asi
lo quiere.

* Tiene prestaciones adicionales interesantes como crear una wiki o manejar
reparos.

Registro en GitHub y creacion del repositorio

Creacion del usuario. Se introduce nombre, direccion de correo y contrasefia.

) (@ Sign up for GitHub - GitHub - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

G P v @ O o [EITEE htes foithub.comisignup/free v [ ot
&1UOC - Universitat Oberta d.. @ = Git- Fast Version Control .. € 5z Public Git Hosting © | gt Sign up for GitHub - GitHub € | @ Mike Griffin's Useful scripts... @+ v
Would you rather see this site in Spanish? (;Deseas ver este sitio en Espafiol?) M
.
glthub Home | Pricingand Signup | Training = Gist | Blog = Login
SOCIAL CODING
Sign up for GitHub RO
0 You are signing up for the free plan

The costfor this plan is $0 per month. You can cance!, downgrade, or upgrads atany tine

Create your free personal account
= GO yasoo! gl 4

matier v Your're joining the smartest companies in the world

Username

Emall Address

Emall support
Upgrade, downgrade of cancel at any time

Secure, rellable, always-avallable repository hosting

Confirm Password

(e

By clicking on "Create an account” below, you are agreeing to the
Terms of Service and the Privacy Policy,

Terminado =1

GitHub requiere crear una pareja de claves e introducir la clave publica para
poder posteriormente subir los commit con una relacion de confianza. Todo el
proceso se explica detalladamente en la pagina de ayuda de GitHub.
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Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ P v @ O o [ZFERIEER Htps:/fathub. com/account .

3
git Help,GitHub - Generating S... €@ | git Your Account - GitHub Q + v
Would you rather see Deseas ver este
-th b malfer | Dashboard | Inbox © | AccountSettings = LogOut

i View Your Public Profile
Account Settings iew Your Public Profi

Account Overview  Notification Center  Plans &Biling  Repositories  Organizations
Youmust have at least one SSH public key to push your gt repo to GitHub.

Free

(‘!.POGB/O.SBGB

essto

Public Profile You must have at least one SSH public key to push your git repo to ol it

GitHub.

Account Admin

Title
Email Addresses
SSH Public Keys Key
Pr— ~

Job Profile 2

2D fETyLnE e, osuTg
FaMQiuiBveTapUoZnF45T1s Kb SorxwR+2rDSqLECEFLGY230Hh
“p0I/RSATRAYr 0TA g/ Iy T4AMNZOKTBqo 1 BNFUTLST3UDGZ
/nTS8RFGYD) JuSaIaD/ 2
JYAXBYERLTHDTSEVIP110170CTWLVHE I KHAYGIEGOGSED
/7+GASVRVZL 0k 6 vh 1 KHOXUT3wED £37 Y

Add key orcancel

OurRSA fingerprint is 16:27:ac5:76:28:2d:36:63:1b:56 4d:e bidfas:48

Blog Support Training Contact APl Status

Terminado

Una vez introducida la clave se puede probar que funciona haciendo “ssh

git@github.com”. Aunque GitHub no provee acceso ssh, si indica si la autentificacion
es correcta o no.

Creacion del repositorio. Se introduce el nombre del proyecto, descripcion,
pagina web y que queremos que sea publico.

ository - GitHub - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

¢ & v @ & @ st htpdigithub comirepositariesiew v
Q

Would you rather see

github malfer  Dashboard

SOCIAL CODING Explore Gitub  Gist Blog  Help CE G

git Help GitHub - Creating a repa @ | (o) Git Reference

it Create a New Repository - (6] hitp:/ibmsva farim com/

Inbox (§ | AccountSettings | Log Out

Create a New Repository

Project Name Note
libmsv
omeva If you intend to push  copy of a repositary that is
alreacly hosted on GitHub, please fork it instead!
Description

libmsvg is & work in progress for making a minimal and generic library to read and writ

Homepage URL

hitp:/flibmsvg fgrim com |

Who has access to this repository? (You can change this later)
+ Anyone (leam more about public repos)

Upgrade your plan to create more private repositories!

Create Repository

Blog Suppert Training Job Board Shop Contact APl Status Powered by the Dedicated Servers and
©2010 GitHub Inc. Allrights reserved. Terms of Sevice Privacy Securiy rdpoze Cloud Computing of Rackspass Hosting®

English Dautsch Frangas B

Portugués (BR) Pycckun oz | Seeallavailable languages +

Terminado
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El primer push al repositorio publico

El siguiente log muestra los comandos utilizados para realizar el primer push

desde el repositorio local al repositorio publico en GitHub:

mari ano@er avl a5: ~/1ibmsvg> git renote add origin git@ithub.commalfer/libnsvg.git

<== Se asocia el nonbre “origin” con e
mari ano@er avl ab: ~/1i bmsvg> git push origin nmaster <== E
Ent er passphrase for key '/home/ mariano/.ssh/id_rsa'
Counting objects: 51, done
Delta conpression using up to 4 threads
Conpr essi ng obj ects: 100% (50/50), done
Witing objects: 100% (51/51), 77.46 Ki B, done
Total 51 (delta 4), reused O (delta 0)
To git@ithub.commal fer/libmsvg. git
* [new branch] master -> naster

primer push

repositorio publico”

Y ahora ya podemos ir a http://github.com/malfer/libmsvg para ver nuestro

repositorio publico en toda su gloria:

) & malfers libmsvg at master - GitHub - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

G P v @ O @ &t ntpigithud commalferfibmsvg
@ [o] Git Reference

v | [ Google

git Help.GitHub - Welcome o +

@ A gitstatus(1)
Would you rather see this site in Spanish? (;Deseas ver este sitio en Espaiiol?)

© | git malfer's lbmsvg at master . @ | [) http:flibrnsvg farim.com/

ithub malfer | Dashboard | Inbox Account Setings | Log Out
gsocm:omm Exphore GitHub ~ Gist  Blog  Help (@ Search GitHub

@ malfer / libmsvg A Admin | © Unwatch s Pull Request @1 4 1
Source  Commits  Network (1)  ForkQueue lIssues (0) Wiki(0) Graphe  Branchimastes

eneric brary o read and write SVG files, — Read more
i L= Downloads

(] Thi UAL hss ReadsWrits ccess

readme

Terminado

Foro o lista de correo (tarea 2.4)

Para poder vehicular la participacion de otros desarrolladores en la libreria, es
necesario disponer de un medio de comunicacion, que puede ser un foro o una lista

de correo cuyas conversaciones puedan archivarse y seguirse en linea.
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He preferido utilizar un foro por ser mas facil de consultar y usar para personas
que se acerquen al proyecto por primera vez. Ademas como es muy dificil generar
interés inmediato por un nuevo proyecto de software libre hoy en dia, el uso de listas
de correo sin una comunidad real no tiene mucho sentido.

Instalacion del foro

He elegido el software de foros por antonomasia phpBB [30] sobre todo porque
instalarlo en mi dominio fue muy facil, solo tuve que acceder al panel de control de
mi proveedor de hosting, elegir un subdominio (http://foro.fgrim.com), definir la
clave del administrador y apretar un botdn. La instalacion desde cero tampoco es muy
complicada, pero tienes que descargar el software, instalarlo y crear la base de datos.

Una vez instalado phpBB cree tres foros:

* libmsvg-announcements, que utilizaré para anuncios de nuevas versiones
y otros eventos y en el que me he reservado derecho exclusivo de escritura.

e libmsvg-discussion, para discusion general y con acceso publico.

* libmsvg-bugs, para reportar errores y con acceso publico.

En la imagen siguiente puede verse el resultado final con dos temas creados en
libmsvg-announcements, anunciando la primera version de libmsvg y su
disponibilidad en GitHub.

) @ foro fgrim * Index page - Mozilla Firefox
Archiva Editar Ver Historial Marcadaores Herramientas Ayuda

G & v @ @ @ [@|ntprorofgrim.com/ v V-‘lv‘G\][“J‘u @

[@] fora fgrim « Index page + e

PhEBB fore
fgrim's farums
creating  communities. =

£} Board index

()FAQ yERegister (D Login

Itis currently Thu Nov 25, 2010 6:14 pm

SOFTWARE

libmsvg-announcements o o by admin &
e News and announcements about libmsvg - - on Sun Oct 24, 2010 5:49 pm

e libmsve-discussion . . ay—
General discussion about libmsvg

tibmsve-bugs . B o posts

LOGIN * REGISTER
Username: Passwort d: | Log me on autematically each visit

WHO IS ONLINE

:: 0 registered, 0 hidden and 1 guest (based on users active over the past 5 minutes)

In total the :
g I as 3 on Tue Nov 02, 2010 12:08 pm

Most u

STATISTICS

Total posts 2 + Total topics 2 » Tatal members 2 « Our newest member mariano

% Board index The team = Delete all board cookies » All times are UTC

Powered by phpBB ® 2000, 2002, 2005, 2007 phpBB Group

Terminado
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El idioma utilizado en las listas es el inglés para ampliar el publico objetivo.

Aparicion del SPAM

Hasta ahora, aunque veo que suben las lecturas de los mensajes que he dejado
en la lista de anuncios, nadie ha dejado ningiin mensaje relativo al proyecto. En
cambio he tenido un éxito absoluto con el SPAM, no so6lo dejan mensajes basura sino
que crean montones de cuentas con identificativos raros aparentemente para nada.
Casi cada dia tengo que limpiar el foro.

Para ponérselo un poco mas dificil a los spamers (y por desgracia un poco mas
complicado a quién quiera dejar un mensaje valido) activé la obligacidén de introducir
un codigo captcha [31] y después la obligacion de tener que confirmar el alta por
correo. Ante mi sorpresa ninguna de las dos acciones evitaron el SPAM. He tenido
que activar también la moderacion para que al menos no aparezcan los mensajes
basura, pero aun asi siguen dejandolos y creando usuarios.

Hace unos dias apareci6 en Barrapunto un comentario [32] que me did la
explicacion. Existe un mercado de descifrado de captchas para spamers. Reclutan
personas en paises con del tercer mundo para descifrarlos y cobran a medio délar los
1000 captchas descifrados. El ingenio humano para ganar dinero con lo que sea, y a
costa de quien sea, no tiene limites.

Publicitar proyecto (tarea 2.5)

El objeto de esta tarea es dar a conocer la libreria. He realizado cuatro
actividades: registrar el proyecto en Freshmeat, anunciarlo en la lista de correo
dedicada al formato SVG de la W3, en la lista de correo de GRX y en el grupo de
Yahoo de desarrolladores de SVG.

Registro del proyecto en Freshmeat

Freshmeat [21] es el canal de anuncios de software libre por antonomasia. Es el
primer lugar a visitar si necesitas conocer que software libre existe de algin tema
concreto.

Como ya tenia usuario en Freshmeat sélo tuve que iniciar sesién y pulsar en
“Submit New Proyect”.
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Aparece una ficha que hay que rellenar con el nombre del proyecto,
descripcion y datos como la pagina web y otros enlaces que consideres de interés. En
la imagen de abajo se muestra parte de la ficha rellena.

) (& Submitnew

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

¢ v @ © @ | htpdfreshmeatnetprojectsinew

S v [*~ [freshmeat

5|

Submit new project | fresh @ & Traductor de Google €@ git malfer's libmsvg atmaster .. @ 4

)>| ¢

Project Filters  Tag Filters  Stored s Logout

Ads by Google
— {9 Enterprise Servers
——

freshmeat e

llome Articles Drowse Projects by Tag ~ Submit new Project  About  Blog

Ielp
Projects / New project
Submit new project
Name: ‘Iibmsvg |
Short deseription ‘ libmsvg is a work in progress for making a minimal and |

Deseription: | yysyq is & work in prouress for making & wiial ang
generic brary to read and wite SYO files

S\G stand for Scalabls Vector Graphics and is a
Standard defined by the Warld Wids Web Consarium

See http:/www w3 org/Graphics/SVG/
Motivation. It

Canonical ety o use
Ine proplem. SYG is @ very big and complex format so it

is usual that libraries to manage SVG images are very

big too and nat generic. This problem is what libmsya ty
10 be @ generic SYG library. an

concentrate in a small subset of SV ta be useful

Sites: . Unix Handhelds Mac 08 X

URL #1 (Delete this URL)

Label: | home ~
Terminado

Freshmeat es un servicio moderado, pasa uno o dos dias hasta que te aprueban
el proyecto. Tienen libertad para mejorar la redaccion de la descripcion, en mi caso
redujeron considerablemente el “rollo” que meti en la mencionada descripcion.

Archive Editar Ver Historial Marcadares Herramientas Ayuda
<G & v @ & & | | nttpifreshmeat net/projectsiibmsvg

[ 0penSUSE.org © | - libmsvg | freshmeat.net Q| +
Login

v | [$3~]catcha @,

Ads by Google

Online HTML Editor
As easy as Word, powerful features. RO in months. Free trial

(s
freshmeat

Home Articles Browse Projects by Tag  Submit new Project About  Blog  Help

e

Projects / libmsvg
libmsvg
libmsvg is a minimal and generic library to read and write SVG files. It concentrates on a small Links
subset of SVG to be useful.
Forum Home

Tags Graphics svG sve Software Development Libraries vestor SRR

Licenses LGPL

Operating Systems  Linux DOS Windows Lincliad

= 2300t 2010 17:21

Implementation [}

Transtations English @ pependencies Grapns

nott Ik [@Tweet] | 0 ) Request ownership & Submit a comment
P Report problem |
51 Recent releases [ Al rteases | Relcase tags I

0.01 23 Oct 2010 20:29

Changes: This is the intial release. Heartbeat
Popularity Score 5182
Vitality Score 1.00
Subscriptions ]

Voting Score: 0
(0 votes)

http:/freshmeat netitags/vector

Una vez aprobado ya puedes anunciar la primera version introduciéndola en la
pagina del proyecto. En la imagen de arriba se muestra dicha pagina a 25 de
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noviembre, unas semanas después del anuncio. Se ve en la grafica que tuvo un pico
de visitas tras el anuncio y luego bajo notablemente, también se ve que tiene dos
subscriptores, que son personas que desean recibir un correo cuando se hagan nuevos
anuncios del proyecto.

El efecto Freshmeat es considerable, antes del anuncio una busqueda en
Google sobre “libmsvg” devolvia 0 resultados. La misma busqueda repetida a 26 de
diciembre devuelve 4.500 resultados, la mayoria de webs de enlaces que replican el
contenido de Freshmeat.

Realicé un segundo Statistics graphs for libmsvg

anuncio tras la liberacion Traffc
de la version 0.02 de la ool 1
libreria. l “.‘ f‘ “".

En el grafico se || mee

puede ver el crecimiento de
visitas resultante. También
el aumento de los
indicadores de wvitalidad,
que tiene que ver con el
numero de anuncios, y de
popularidad,  relacionado
con el nimero de visitas y
de subscriptores.

Heartbeat

Anuncio en la lista de correo del W3

El World Wide Web Consortium [2] mantiene una lista de correo publica
dedicada al formato SVG. No es necesario subscribirse para enviar un mensaje,
aunque antes te piden en un correo que confirmes el permiso para que aparezca en el
archivo publico.

El archivo es accesible en http://lists.w3.org/Archives/Public/www-svg/ y mi

mensaje, que muestro a continuacion, en http://lists.w3.org/Archives/Public/www-
svg/20100ct/0166.html
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) (@ libmsvg from Mariano on 2010-10-31 (www-svg@w3.org from October 2010) - Mozilla Firefox 28 &
Archiva Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ P v e &4 @b | [8 http:/lists w3.ora/Archives/Public/www-sva/20100ct0166 html v 2 |libmsvg

&

openSUSE.org (%] libmsvg | freshmeat.net @ (@ libmsvg from Marianaan 2... @ | + v

W3C home > Mailing lists > Public > www-svg@w3 .org > October 2010

libmsvg

This ge: [ Message body ] [ Respond ] [ More options ]
Related messages: [ Previous message |

From:. Mariano <malfer@telefonica net>
Date: Sun, 31 Oct 2010 18:39:29 +0100
Message-ID: <4CCDAID1.6020203@telefonica.net>
To: Wwin-sva@w3 org

Hi, 1 have Started libmsvg, a minimal and generic C library to read and
write SVG files. It concentrates on a small subset of SVG to be useful
Contributions are welcome.

http://libmsvg.fgrim.con

Greetings, M.Alvarez

Received on Sunday, 31 October 2010 21:29:59 GMT

This message. [ Message body]
Previt ge: BishiKopt "How to clip/mask a filter?"

Mail actions: [ respond to this message ] [ mail a new topic ]
Contemporary messages sorted. [ by date ] [ by thread ] [ by subject ][ by author]
Help: [ How to use the archives ] [ Search in the archives ]

This archive was by h, 2 2 0+W3C-0.50 : Sunday, 31 October 2010 21:30:08 GMT

Terminada

Recibi dos respuestas, ambas indicindome amablemente que la lista era mas
bien para la discusion del formato SVG en si. Uno de ellos me indic6 como mas
adecuado anunciarlo en un grupo de discusion de Yahoo. Otro me pidi6 mas detalles
sobre el proyecto e intercambiamos algunos correos privados.

Anuncio en la lista de correo de GRX

GRX [9] es una libreria de graficos 2D de la que se deriva MGRX [10], que
mantengo desde hace unos afios y que es compatible, hasta cierto punto, con la
original.

GRX dispone de una lista de correo no muy activa hoy en dia que esta
archivada en http://www2.grx.gnu.de/archive/grx/en/

Como planeo hacer una interfaz de MGRX/GRX con libmsvg envié un anuncio
a dicha lista, en la que aun estoy suscrito y que puede consulatrse en ésta direccion:
http://www2.grx.gnu.de/archive/grx/en/mail608.html

No he recibido respuesta a €ste anuncio.
Anuncio en el grupo de Yahoo svg-develpers

Tras la recomendacion recibida en la lista del W3 me uni al grupo de Yahoo

svg-developers (http://tech.groups.yahoo.com/group/svg-developers/) y realicé un
anuncio.
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Recibi algunas respuestas en el grupo y en privado interesandose por la
libreria. En la imagen se muestra el anuncio y el arbol de respuestas.

) @ svg-developers : Message: libmsvg - Mozilla Firefox
Archiva Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

¢ 9 v @ O &, | http:/itech.groups yahoo.com/group/svg-developersimessage/64302 S v 2B |librsvg &
= openSUSE org € K Astronomy Picture of the Day € | & svg-developers : Message 9 + =
New User? Register Sign In  Help Trending: Camille Grammer & vahoot Lagmal @ 5 @ W -
YAaHOO!. GrROUPS [Esearern |1 Web searen
svg-developers - SVG Developers Search for other groups... N S=arch l
Home /7 Click hers for the latest updates on Groups Messags search
WMessages L
Calendar
Messages
Members only ) —
i Message # Go |search: Search
Files libmsvg
Phetos
s Rep Message 864302 of 51344 <
Polls
Ermimie Hi, I have started libmsve, a minimal and generic C library to read and write e o1.am

SVG files. It Con:entrates o’n a small subset of 8V3 to be useful. Contributions

Groups Labs (Beta)
are welcome.

httpi//libmsve.ferim.com “malferzzz"
Miready a8 member? Sig <malfer@...>
Yal ! Greetings, M.Alvarez malferzzz
& Orfine

Yahoo! Groups Tips

Reply Message SEA302 of 64340 < Prev | Next =

Check them out

and nominate Hhmsve malfau zzz Dec 13, 2010
your greup. Hi,I have started libmsvg, 2 minimal and generic © library to read and write SVG files, It concentrates on.a small subset of SVG to be useful. Contributions... 1:18 pm
Hhmsve Pranav Lal Dec 13, 2010
Hello I alvarss, Your library is very closs to what I am lookingfor. Do youhave any plans to add routines to: 1. generate the axes given that I give the Simpriz 1:43 pm
Re:Hhmsye malferzzz Dee 14, 2010
i Pranav It is aninterestingideafor ademo program to add to the library. 5ut I can't promise when libmsvgis still inits infancy. Thanks for your.. =y 1:39 pm
Re: lhmsvg malferzzz Dec 14, 2010
i Pranav It is a good idea for adema program for libmsvg, but the library is still in his infancy so I can't say when I will do it ereeti ngs Marians @ - 1:39 pm
Re:libmsvg honyk Dec 14, 2010
SVG files: http://libmsvg fgrim.com T am just eurious what is advantage over the generie XMLlibrary like libxmlz hitp: ffxmlsoft orgf or GIVOME rsve. \_tugu-.,-ﬂ v 1:3% pm
Re: libmsve Mariana Dec 14, 2010
i Jan .. Sorry if my answers are short,my english is not good libxmlz, good library but very bigand with dependencies.  didwt need all his pawer,..  mal alferzzz 8:08 pm

Prev Topic | Mext Topic >

Terminadao

Documentacién final (tarea 2.6)

Uno de los puntos débiles de la mayoria de proyectos de software libre es la
documentacidn, que suele ser escasa y muchas veces desactualizada.

Muchos proyectos se decantan por documentacion semiautomatica generada a
partir de los fuentes, con lo que consiguen un documento de referencias, un catdlogo
de funciones y estructuras de datos. Siendo €ste interesante para un desarrollador que
ya utilice el software, creo que el documento mas importante para alguien que echa
un primer vistazo al proyecto es un buen tutorial. Un documento que explique que
puede hacerse con la libreria y como se hace. Este es el sentido que he dado a la guia
del programador que he construido y cuya version final incluyo como Anexo 2. Esta
escrito directamente en html y en idioma inglés.

El otro documento importante es el README del proyecto que incluye las
instrucciones de instalacion. Lo incluyo como Anexo 1.
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Capitulo 5. Fase de mantenimiento y mejora

Esta fase arranc¢ tras la finalizacion de la fase de desarrollo y en paralelo a la
fase de publicacion.

Es necesario seguir mejorando la libreria e incluir posibles aportaciones de
terceros. Esto generard nuevas noticias para actualizar la web y enviar mensajes sobre
los canales de informacion del proyecto.

Desde la publicacion de la primera version de la libreria he continuado el
desarrollo y realizado 14 commints adicionales.

Fruto de este trabajo es la version 0.02 de la libreria, publicada en la pagina
web y anunciada en Freshmeat. Esta segunda version ya es capaz de tratar arboles del
tipo COOKED.

Tras la publicacion de la segunda version he afiadido un pequefio programa de

ejemplo capaz ya de renderizar ciculos y cuadrados utilizando libmsvg y la libreria
grafica mgrx. Los cambios estan en GitHub.

S 13 mgrx 640x480x32 - X

’The test.=svg file
Press any key to show a generated tree
And press any key again to finish
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Capitulo 6. Conclusiones

Al estar encuadrado este trabajo de fin de Master en el area de desarrollo de
aplicaciones de software libre, todo el trabajo gira en demostrar competencias tanto
en el desarrollo de software libre como en su liberacion como proyecto real a la
comunidad utilizando los medios habituales de este tipo de proyectos.

Actualmente el software libre ya no es un fenomeno minoritario y he podido
realizar el desarrollo con un sistema operativo libre y utilizando un compilador y
herramientas libres. He podido ademas construir el nucleo de libmsvg a partir de otra

libreria libre e incluso he escrito esta memoria utilizando un procesador de texto
libre.

Igualmente para la liberacion y publicacion del proyecto me he beneficiado de
abundantes medios disponibles para que los desarrolladores de software libre pongan
su trabajo a disposicion de otros e invitarlos a participar.

Considero que he alcanzado los objetivos que me habia propuesto tanto de
desarrollo como de publicacion del proyecto, aunque no haya conseguido, de
momento, crear un grupo en torno a libmsvg.

Existe una imagen idealizada de la comunidad de software libre como un
conjunto compacto y voluntarioso de programadores dispuestos a echar una mano y
tirar de cada proyecto que alguien pueda imaginar y presentar.

Obviamente no es asi. Por una parte tenemos un grupo de programadores
profesionales, subvencionados por empresas privadas, que producen software libre en
areas de interés para dichas empresas. Estos son los menos. Tenemos también a los
que, bien por genialidad, bien por suerte, han conseguido que su aportacién sea
ampliamente utilizada y reconocida, estos tampoco son muchos.

Por otra parte tenemos a la gran mayoria de desarrolladores de software libre
que utiliza su tiempo libre en esta actividad. Para ellos es una aficién al margen de
aquello que les sirve para ganarse la vida. No es de extrafar que su empefio y
entusiasmo vaya dirigido a aquellas areas que mas le gratifiquen intelectualmente y
que ademas ese entusiasmo no sea constante sino que sufra altibajos segun su
situacion laboral, personal y familiar.

En este marco no me sorprende en absoluto que mi pequefio proyecto no haya

creado un grupo de programadores a su alrededor de forma inmediata, ya lo suponia.
So6lo en GiHub hay millén y medio de repositorios con mas de medio millon de
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programadores. Tocan a 3 proyectos cada uno. Y es que lo mas motivante para un
programador de software libre es dirigir su propio proyecto.

Esto no es obice para que la gente colabore en proyectos ajenos bien cuando
esta aprendiendo (y suelen elegir proyectos grandes con proyeccion), bien porque
usan el producto (y dan el salto de usuario a desarrollador) o bien porque necesitan
piezas para su propio proyecto. Aqui libmsvg estd bien situado y tengo puestas
esperanzas en ¢l, las barreras de entrada son pequefias y creo que puede ser de
utilidad para otras iniciativas (incluida una de las mias: mgrx).

No obstante a libmsvg altn le queda un largo trecho para ser una pieza de
software acabada. Uno de los correos que he recibido me preguntaba si estaba
suficientemente maduro para incluirlo en su propio proyecto. Le conteste
sinceramente que no, pero que (haciéndole el tipico guifio ;-) me podia ayudar a ello.

En cualquier caso y en la medida de mis fuerzas y tiempo disponible, pretendo
seguir desarrollando libmsvg. Era de hecho una idea que ya tenia antes de emprender
este Master. Master que me ha permitido dar forma a las primeras versiones de la
libreria y darla a conocer.

Pagina 44 de 58



Referencias

[1] Descripcion del formato SVG: http:/ www.w3.org/Graphics/SVG/

[2] Pagina web del World Wide Web Consortium: http://www.w3.org

[3] Definicion de software libre: http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html

[4] Licencia LGPL v2: http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/lgpl-2.0.html

[5] Pagina web del compilador DJGPP: http://www.delorie.com/djgpp

[6] Proyecto netpbm: http://netpbm.sourceforge.net/

[7] Libreria JPEG: http://www.ijg.org/

[8] Libreria PNG: http://www.libpng.org/pub/png/libpng.html

[9] Libreria GRX: http://grx.gnu.de
[10] Libreria MGRX: http://mgrx.fgrim.com

[11] Libreria librsvg: http://librsvg.sourceforge.net/

[12] Cairo, la libreria de graficos 2D de GNOME: http://cairographics.org/
[13] Especificacion SVG Tiny 1.2: http://www.w3.0rg/TR/SVGTiny12/

[14] Libreria libexpat: http://expat.sourceforge.net/

[15] Libreria libxml2: http://xmlsoft.org/

[16] Libreria tinyxml: http://www.grinninglizard.com/tinyxml/

[17] Libreria libsvg: http://cairographics.org/snapshots/

[18] Desarrollo de proyectos de software libre, publicado por la UOC
(XP06/M2120/02157)

[19] Pagina web de SourceForge: http://sourceforge.net/

Pagina 45 de 58


http://sourceforge.net/
http://cairographics.org/snapshots/
http://www.grinninglizard.com/tinyxml/
http://xmlsoft.org/
http://expat.sourceforge.net/
http://cairographics.org/
http://librsvg.sourceforge.net/
http://mgrx.fgrim.com/
http://grx.gnu.de/
http://www.libpng.org/pub/png/libpng.html
http://www.ijg.org/
http://netpbm.sourceforge.net/
http://www.delorie.com/djgpp
http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/lgpl-2.0.html
http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/Graphics/SVG/

[20] Pagina web del sistema de control de versiones Git: http://git-scm.com/

[21] Pagina web de Freshmeat: http://freshmeat.net/

[22] Herramienta de gestion de proyectos GanttProject: http://www.ganttproject.biz/

[23] Transformaciones en SVG:
http:// www.w3.0rg/TR/SVGTiny12/coords.html#EstablishingANewUserSpace

[24] TestSuite de imagenes SVG: http://www.w3.org/Graphics/SVG/Test/20070907/

[25] Tutorial de libexpat: http://www.xml.com/pub/a/1999/09/expat/index.html

[26] Linus Torvald, creador de Linux y de Git:
http://es.wikipedia.org/wiki/Linus Torvalds

[27] Tech Talk de Linus Torvalds en Google sobre Git:
http:// www.youtube.com/watch?v=4XpnKHJAok8

[28] Pagina web de GitHub: http://github.com/

[29] P4gina de ayuda de GitHub: http://help.github.com/

[30] Pagina web de PhpBB: http://www.phpbb.com/

[31] Qué es un captcha: http://es.wikipedia.org/wiki/Captcha

[32] Sobre descifrado de captchas por spammers en Barrapunto:
http://barrapunto.com/articles/10/11/25/0832240.shtml

Pagina 46 de 58


http://barrapunto.com/articles/10/11/25/0832240.shtml
http://es.wikipedia.org/wiki/Captcha
http://www.phpbb.com/
http://help.github.com/
http://github.com/
http://www.youtube.com/watch?v=4XpnKHJAok8
http://es.wikipedia.org/wiki/Linus_Torvalds
http://www.xml.com/pub/a/1999/09/expat/index.html
http://www.w3.org/Graphics/SVG/Test/20070907/
http://www.w3.org/TR/SVGTiny12/coords.html#EstablishingANewUserSpace
http://www.ganttproject.biz/
http://freshmeat.net/
http://git-scm.com/

Anexo 1. Fichero readme

Wel cone to |ibnmsvg version 0.02

libmsvg is a work in progress to nake a mnimal and generic library to read
and wite SVG files.

SVG stand for Scal abl e Vector G aphics and is a standard defined by the Wrld
Wde Web Consortium See http://ww. wW3. or g/ Graphi cs/ SVE

To be useful, libmsvg concentrates in a small subset of the SVG Tiny 1.2
speci fication.

Supported platforns

libnmsvg is programmed in ANSI-C, so it mnust conpile in every plattform you
only have to build the makefiles. W provide the makefiles for these three
supported pl atformns:

Li nux using the gcc conpiler and gnake
DOS using the DIGPP conpil er and gmake
Wn32 using the M ngw conpiler and gmake

Dependenci es

i bmrsvg only depends of libexpat 1.2 (http://ww.jclark.com xm/expat.htm),
but we include our own copy of the expat library, so there are no depndencies
at all.

libmsvg installation instructions

The source files: [|ibnsvg0002.tar.gz or msvg0002. zi p
Thi s documnent: readme

A. Unpacking the |libnmsvg archive

1) Choose and downl oad the .tar.gz or .zip package. You can use either.
Usual | y Linux users choose the .tar.gz and DJGPP/ M ngw users choose
the . zip.

2) 'cd" to a directory where you want the libnmsvg file tree to be created
as a subdirectory. Exanples are:

DIGPP : cd C\DIJGPP\contrib

Mngw : cd C\MNGWNcontrib

Linux : cd /usr/local/src
3) unpack the |ibnsvg archive:

tar xzvf |ibnmsvg000l.tar. gz
or
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unzi p msvg0001. zi p
This will create the subdirectory 'libnsvg'.

B. Conpiling |ibnsvg

1) Go to libmsvg base dir.
2) Edit the "makedefs" file and set to 'y' only one of this variables:
LI NUX_VERSI ON
DIGPP_VERSI ON
M NGW VERSI ON
By default the LINUX VERSION is checked
3) Run 'make' (' m ngw32-make' for M ngw users)
Note for DJGPP/M ngw users: Do _not_ use an environnment variable
"SHELL' |eading to “bash', e.g. "SHELL=/djgpp/bin/bash. exe'
Sonme parts of the DIGPP/ M ngw Makefiles require "conmand. coni .

C. Testing l|ibmsvg

1) Go to the '"test' subdir.

2) run the test prograns.

D. Installing |ibnsvg

Copy the library '"libnmsvg.a" from'src' subdir to the systemlibrary
directory.

Copy the header file "nmsvg.h' from'src' subdir to your system
i nclude directory.

O you can let nakefiles do it for you, running 'nake install'.
You can uninstall the library running 'nmake uninstall"’

Note for Linux users: probably you nmust be root to do that.

Read the programer's guide in the 'doc' subdir.
Check the libmsvg site (libmsvg.fgrimcom for updates, tips,
Send nme a mail <malfer at tel efonica. net>

Li cense

libmsvg is free software. You can redistribute it and/or nodify it under
the LGPL |icense. See the 'copying.txt' file for details.

Enj oy, Mariano Alvarez <nmalfer at tel efonica.net>
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Anexo 2. Manual del programador

libmsvg 0.02 Programmer's guide
Last update: December 7, 2010

Abstract

libmsvg is a minimal and generic C library to read and write SVG files.

SVG stand for Scalable Vector Graphics and is a standard defined by the World Wide Web
Consortium (see http://www.w3.org/Graphics/SVG/).

libmsvg concentrates on a small subset of SVG to be useful. More specifically on a subset of the
SVG Tiny 1.2 specification. The subset is described in Appendix A.

Contents

» Starting with examples
e The MsvgElement tree

* The MsvgElement structure

* Reading SVG files
* Building a RAW MsvgElement tree by program
* Building a COOKED MsvgFElement tree by program

* Manipulating a MsvgElement tree
e Writing SVG files

e Appendix A, the libmsvg SVG subset

Starting with examples

I think the best way to start with a programmer's guide is to show examples, so here there are.

Example 1
This example read a SVG file in a MsvgElement tree

#include <stdio.h>
#include "msvg.h"

int main(int argc, char **argv)
{

MsvgElement *root;

if (argc <2)
return 0;

root = MsvgReadSvgFile(argvI[l]);

if (root == NULL) {
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printf("Error opening %s\n", argv[1l]);
return 0;

}

/* Now you can process the structure. By example: */
MsvgPrintElementTree(stdout, root, 0);

return 1;

Example 2

This example builds a MsvgElement tree and writes it to a file

#include <stdio.h>
#include "msvg.h"

#define TESTFILE "msvgt2.svg"

int main(int argc, char **argv)

{

MsvgElement *root, *son;

root = MsvgNewElement (EID_SVG, NULL);
MsvgAddAttribute(root, "version", "1.2");
MsvgAddAttribute(root, "baseProfile", "tiny");
MsvgAddAttribute(root, "viewBox", "0 0 400 400");

son = MsvgNewElement (EID_RECT, root);
MsvgAddAttribute(son, "x", "1");
MsvgAddAttribute(son, "y", "1");
MsvgAddAttribute(son, "width", "398");
MsvgAddAttribute(son, "height", "398");
MsvgAddAttribute(son, "stroke", "#FQ0");
MsvgAddAttribute(son, "fill", "#FFF");

son = MsvgNewElement (EID_RECT, root);
MsvgAddAttribute(son, "x", "11");
MsvgAddAttribute(son, "y", "11");
MsvgAddAttribute(son, "width", "380");
MsvgAddAttribute(son, "height", "380");
MsvgAddAttribute(son, "stroke", "#OF0");
MsvgAddAttribute(son, "fill", "none");
MsvgPrintElementTree(stdout, root, 0);

if (!MsvgWriteSvgFile(root, TESTFILE)) {
printf("Error writing %s\n", TESTFILE);
return 0;

}

return 1;

How to compile the example programs

We assume here that you have the libmsvg library previously installed. If not, please read the

"readme" file for installation instructions.
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These are the command lines to compile the examples for the three supported platforms:

* Linux: gcc -o example example.c -lmsvg
* DIJGPP: gcc -0 example.exe example.c -lImsvg
* Mingw: gcc -0 example.exe example.c -lmsvg -mconsole

The MsvgElement tree

The central structure of libmsvg is the MsvgElement tree. Every MsvgElement has a defined
element id (eid), a pointer to his father, pointers to his previous and next siblings and a pointer to his
first son. The root element must be a EID_SVG. In this version of libmsvg only EID SVG and
EID G can have son elements. The other supported elements are EID RECT, EID CIRCLE,
EID ELLIPSE, EID LINE, EID POLYLINE and EID_POLYGON.

This graph represents an example of a MsvgElement tree:

SVG

|_v

RECT == G [« LINE [<» POLYGON

|_‘Y

CIRCLE [=»| RECT == RECT

Every MsvgElement can have attributes, they can be of two types: generic or specific. The type of
MsvgElement attributes in a tree is determined by a variable in the root element: root->psvgattr-
>tree_type. If this variable is RAW_SVGTREE all attributes are generic. Generic attributes are
simple key,value pairs. If it is COOKED SVGTREE all attributes are specific. Specific attributes
are typed variables specific to each element id type.

The RAW_SVGTREE tree type

After a SVG file is loaded to a MsvgElement tree by the MsvgReadSvgFile function it is marked as
a RAW_SVGTREE. Only the supported elements are inserted in the tree, but all the read attributes
are stored like generic attributes. This stage of the tree can suffice for some programs, elements and
attributes can be added, deleted or reordered and finally be written to a file using the
MsvgWriteSvgFile function.

The COOKED_SVGTREE tree type

Using the MsvgRaw2CookedTree funtion you can convert a MsvgElement tree to the
COOKED SVGTREE type. Only the supported attributes are processed and converted to specific
attributes. In this state the tree is easier to be manipulated by a program.
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The FRIED_SVGTREE tree type

A third tree type is planned, using another planned function ( to be added to the library) you can
convert a tree from COOKED SVGTREE to FRIED SVGTREE. In this state, all the elements are
serialized, resolving each posible EID G element, and all coordinates are truncated to integer
values. This will be the ideal state for drawing a MsvgElemet tree using a graphics package.

The MsvgElement structure

After reading the previous section it must be easy to undestand the MsvgElement structure from the
msvg.h include file:

typedef struct _MsvgElement *MsvgElementPtr;

typedef struct MsvgElement {
enum EID eid;
MsvgElementPtr father; /* pointer to father element */
MsvgElementPtr psibling; /* pointer to previous sibling element */
MsvgElementPtr nsibling; /* pointer to next sibling element */
MsvgElementPtr fson; /* pointer to first son element */
MsvgAttributePtr fattr; /* pointer to first generic attribute */
union { /* specific attributes */
MsvgSvgAttributes *psvgattr;
MsvgGAttributes *pgattr;
MsvgRectAttributes *prectattr;
MsvgCircleAttributes *pcircleattr;
MsvgEllipseAttributes *pellipseattr;
MsvglLineAttributes *plineattr;
MsvgPolylineAttributes *ppolylineattr;
MsvgPolygonAttributes *ppolygonattr;
Ji ¢
} MsvgElement;

Generic attributes are stored in a simple linked list of MsvgAttribute variables:
typedef struct MsvgAttribute *MsvgAttributePtr;

typedef struct MsvgAttribute {

char *key; /* key attribute */

char *value; /* value attribute */

MsvgAttributePtr nattr; /* pointer to next attribute */
} MsvgAttribute;

Specific attributes are different for each element id and stored in a union, you can inspect each one
in the msvg.h include file.

Reading SVG files
Using the MsvgReadSvgFile function you load a SVG file in a MsvgElement tree.

MsvgElement *root;
root = MsvgReadSvgFile("filein.svg");

If the file doesn't exists or it isn't a valid SVG file root will be NULL, so you must check it. Only
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the supported elements are stored in the tree, the not supported ones are silently ignored. The tree
will be a RAW tree, with all the element attributes stored as generic attributes. If you want a
COOKED tree you can use the MsvgRaw2CookedTree funtion:

int result;
result = MsvgRaw2CookedTree(root);

result will be true if all was right, false otherwise

Building a RAW MsvgElement tree by program

Using only two function we can cosntruct a MsvgElement tree by program. The MsvgNewElement
function takes two parameters: the element id and the father element, that can be NULL. It returns
the pointer to the constructed element.

So we begin constructing the SVG element passing NULL in the father parameter, because it is the
root element. By default the tree will be RAW_SVGTREE.

MsvgElement *root;
root = MsvgNewElement (EID_SVG, NULL);

Now, we add an attribute to set the drawing limits using the MsvgAddAttribute function.
MsvgAddAttribute(root, "viewBox", "0 0 400 400");

We continue adding two son elements, a RECT element and a G element.

MsvgElement *son;

son = MsvgNewElement (EID_RECT, root);
MsvgAddAttribute(son, "x", "1");
MsvgAddAttribute(son, "y", "1");
MsvgAddAttribute(son, "width", "398");
MsvgAddAttribute(son, "height", "398");
MsvgAddAttribute(son, "stroke", "#FQ0");
MsvgAddAttribute(son, "fill", "#FFF");
son = MsvgNewElement(EID_G, root);
MsvgAddAttribute(son, "stroke", "#OF0");
MsvgAddAttribute(son, "fill", "none");
MsvgPrintElementTree(stdout, root, 0);

Finally we add two son CIRCLE elements to the G element. Note that they inherit the stroke and fill
attributes.

MsvgElement *soon2;

son2 = MsvgNewElement (EID _CIRCLE, son);
MsvgAddAttribute(son2, "cx", "100");
MsvgAddAttribute(son2, "cy", "200");
MsvgAddAttribute(son2, "r", "80");

son2 = MsvgNewElement (EID_CIRCLE, son);
MsvgAddAttribute(son2, "cx", "300");
MsvgAddAttribute(son2, "cy", "200");
MsvgAddAttribute(son2, "r", "80");

We have now our MsvgElement tree and we can manipulate it or write it to a file.
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Building a COOKED MsvgElement tree by program

Constructing a COOKED tree is the same like constructing a RAW one, except we don't use the
MsvgAddAttribute function. Instead we set directly the element variables, there are no functions to
hide the variables, because we are programmers and we know what are we doing, doesn't it.

MsvgElement *root;
root = MsvgNewElement (EID SVG, NULL);

root->psvgattr->vb min_x = 0;
root->psvgattr->vb _min_y = 0;
root->psvgattr->vb_width = 400;
root->psvgattr->vb_height 400;

root->psvgattr->tree_type = COOKED_SVGTREE;
MsvgElement *son;

son = MsvgNewElement(EID_RECT, root);
son->prectattr->x = 1;

son->prectattr->y = 1;
son->prectattr->width = 398;
son->prectattr->height = 398;
son->prectattr->fill_color = OXFFFFFF;
son->prectattr->stroke_color = OXFFOG00;
son = MsvgNewElement(EID G, root);
son->gattr->fill_color = NO_COLOR;
son->gattr->stroke_color = OXOOFFEO;

MsvgElement *soon2;

son2 = MsvgNewElement (EID_CIRCLE, son);
son2->pcircleattr->cx 100;
son2->pcircleattr->cy 200;
son2->pcircleattr->r = 80;

son2 = MsvgNewElement (EID_CIRCLE, son);
son2->pcircleattr->cx 300;
son2->pcircleattr->cy 200;
son2->pcircleattr->r = 80;

Manipulating a MsvgElement tree

There are some functions to manipulate a MsvgElement tree.

void MsvgPruneElement (MsvgElement *el);

The MsvgPruneElement function prune an element from his tree and them we can insert it in
another tree or in another point of the same tree. Note that if the pruned element has sons, it retains
them after pruned.

void MsvgDeleteElement (MsvgElement *el);

The MsvgDeleteElement does two things, prunes the element from his tree and deletes it, freeing
the allocated memory used. Note that if the deleted element has sons, they are deleted too.

int MsvgInsertSonElement (MsvgElement *el, MsvgElement *father);
int MsvglnsertPSiblingElement (MsvgElement *el, MsvgElement *sibling);
int MsvglnsertNSiblingElement (MsvgElement *el, MsvgElement *sibling);

This three functios insert an element (that can be a subtree if it has dons) in the desired point of a
tree. The MsvglnsertSonElement fucntion inserts the element like the last son of the indicated
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father. The MsvglnsertPSiblingElement function inserts the element like a previous sibling to the
indicated sibling. And the MsvglnsertNSiblingElement function inserts the element like a next
sibling. The three functions return 1 if all was ok, 0 otherwise.

Writing SVG files

Using the MsvgWriteSvgFile function you can write a MsvgElement tree to a file.

int MsvgWriteSvgFile(root, "fileout.svg")

MsvgWriteSvgFile only know how to write RAW trees. If you want to write a COOKED tree you
need to use the MsvgCooked2RawTree funtion (to be added to the library) first:

int result;
result = MsvgCooked2RawTree(root);

Appendix A, the libmsvg SVG subset

This table lists the SVG elementes and attributes that will be supported when libmsvg reaches
version 0.1.

Each row lists an element, the supported specific attributes and the possible elements that may be
sons.

Note that specific attributes only affects to COOKED trees, RAW trees can have any attribute.

A status mark is added to each attribute: (ok) means it is already supported, (TO DO) means... you
know: to do.

Element Specific supported attributes (status) Possible son elements
<SVg> viewbox="min-x min-y width height" (ok) <g>’ <rect>, <circle>,
<ellipse>, <line>,

width="width" (ok) ;

<polyline>, <polygon>
height="height" (ok)
viewport-fill="color" (ok)
viewport-fill-opacity="n" (ok)
version="valor" (TO DO)

baseprofile="valor" (TO DO)

preserveaspectratio="valor" (TO DO)

<g> id="valor" (ok) <g>,  <rect>, <circle>,
<ellipse>, <line>,

transform="translate(x,y)" (TO DO) <polyline> <polygon>
b

Pagina 55 de 58



transform="rotate(angulo)" (TO DO)

transform="scale(factor)" (TO DO)

fill="color" (ok)

fill-opacity="n" (ok)

stroke="color" (ok)

stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)

<rect>

x="n" (ok)

y:nnn (Ok)

width="n" (ok)

height="n" (ok)

rx="n" (ok)

I’F"n" (Ok)

id="valor" (ok)

transform="translate(x,y)" (TO DO)

transform="rotate(angulo)" (TO DO)

transform="scale(factor)" (TO DO)

fill="color" (ok)

fill-opacity="n" (ok)

stroke="color" (ok)

stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)

<circle>

cx="n" (ok)
cy="n" (ok)
r="n" (ok)
id="valor" (ok)

transform="translate(x,y)" (TO DO)

transform="rotate(angulo)" (TO DO)
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transform="scale(factor)" (TO DO)

fill="color" (ok)

fill-opacity="n" (ok)

stroke="color" (ok)

stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)

<ellipse>

cx="n" (ok)

cy="n" (ok)

x="n" (k)

ry=||n|| (Ok)

id="valor" (ok)

transform="translate(x,y)" (TO DO)

transform="rotate(angulo)" (TO DO)

transform="scale(factor)" (TO DO)

fill="color" (ok)
fill-opacity="n" (ok)
stroke="color" (ok)

stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)

<line>

x1="n" (ok)

y1="n" (ok)

x2="n" (ok)

y2="n" (ok)

id="valor" (ok)

transform="translate(x,y)" (TO DO)

transform="rotate(angulo)" (TO DO)

transform="scale(factor)" (TO DO)

stroke="color" (ok)
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stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)

<polyline>

points="data" (ok)

id="valor" (ok)

transform="translate(x,y)" (TO DO)

transform="rotate(angulo)" (TO DO)

transform="scale(factor)" (TO DO)

stroke="color" (ok)

stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)

<polygon>

points="data" (ok)

id="valor" (ok)

transform="translate(x,y)" (TO DO)

transform="rotate(angulo)" (TO DO)

transform="scale(factor)" (TO DO)

fill="color" (ok)

fill-opacity="n" (ok)

stroke="color" (ok)

stroke-width="n" (ok)

stroke-opacity="n" (ok)
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