e« JUOC

Universitat Oberta
de Catalunya

www.uoc.edu

Treball Final de Carrera

Desenvolupament d’una aplicacio web amb
Microsoft. NET per a la gestio d’una
protectora d’animals

L liurament final - Memoria

Jordi Ojeda Rubio
Consultor: Jordi Sanchez Cano

Enginyeria Tecnica en Informatica de Gestid



Jordi Ojeda Rubio
Treball Final de Carrera

INDEX
LT o o [0 ol ot [0 PO UPP 3
Justificacio i 0bJeCtius del PrOJECTE........cive et 4
Planificacio iNICIAL I FEAL...........coiiiiiie e 6
ProdUCEES OBTINQUES .....ccvviiiieiiiie et 8
Sintesi de la documentacio d’analisi, disseny i implementaci6 del projecte ................... 9
Diagrama de CASOS U US.....cuueuieie e iiie sttt sttt sttt nbe e reesreenae e e enes 9
DeSCrPCIO AEIS CASOS A7US....cevieieeiiieiieeiie sttt nneas 10
Taula A AULOTTEZACIONS ......c.vviiiieiiie et 24
Arquitectura del SISTEMA........ooiuiiiiie e 25
Diagrama & ClASSES .......uuiiiieiiiiiiie sttt 28
DescripCio i canvis de Cada ClaSSe ........oovviieiieieiie e 28
Diagrama ER de 1a base de dades...........coviiiiiiiiiiiicie e 31
Descripcio inicial de taules i atributS ..........cooveeiiiii e 31
Descripcid i canvis de taules i atribUtS..........ccceeveiiiiniie s 32
Disseny de la interficie grafiCa .........c.ccouvriiiiiiieic e 34
TIEDAIT TULUT ... e 39
CONCIUSIONS ...ttt b et ees 40
BIDHOGIATIA. . .eveiiieiie s 41

2141



Jordi Ojeda Rubio
Treball Final de Carrera

Introduccio

L’objectiu del present document és resumir tot el treball realitzat durant les diferents
fases del projecte (pla de projecte, analisi i disseny, e implementacid), incloent també de
forma sintetitzada, aspectes com els seglents: canvis durant la implementacid respecte
del disseny realitzat, temps dedicat respecte del planificat, productes que s’han
desenvolupat, requisits aconseguits; també inclou una reflexié final sobre el projecte.
Remarcar que també es objectiu del present document esmentar els possibles adversitats
0 dificultats trobades en el desenvolupament del mateix, i com s’han aconseguit
solucionar; també inclou d’altres aspectes que es consideren importants, i que han tingut

influencia en el seu desenvolupament d’aquest projecte.
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Justificacié i objectius del projecte

En aquest apartat s’expliquen quina és la justificacié per a la realitzaci6 d’aquest

projecte, aixi com els objectius que es volen assolir.

La motivacio per a la realitzacié d’aquest projecte es deguda a que els portals webs de
protectores d’animals similars que s’han estudiat, ja sigui dissenyades de manera
estatica o dinamica, no ofereixen la possibilitat de adoptar online animals,
conseqlientment, no requereixen tampoc un registre dels seus usuaris. Tampoc ofereixen
caracteristiques com poder publicar noticies d’animals abandonats al portal Facebook,
facilitar la localitzacio del les ubicacions dels animals mitjancant el Google Maps, aixi
con publicar anuncis per a la recuperacié de les mascotes perdudes dels seus usuaris.
Aixi doncs, queda justificada la realitzacid d’aquest projecte, per a que incorpori

aquestes noves prestacions.

L’objectiu es desenvolupar una aplicacié web per a la gestié d’una protectora d’animals
amb el fi de fomentar i facilitar I’adopci6 d’animals abandonats. Addicionalment, també
sera la seva finalitat, facilitar la recuperacio de les mascotes que els usuaris hagin pogut
perdre, al permetre a aquests publicar anuncis sobre les seves mascotes desaparegudes.

Hi hauran diferents rols o perfils d’usuari: “usuari registrat”, “usuari no registrat” o
anonim, i “administrador”. Depenen de quin rols d’aquests es tingui, es tindra

autoritzacions o unes funcionalitats o unes altres.

Concretament, es tracta de aconseguir el principals objectius que s’enumeren a

continuacio:

» Visualitzar la informacié resumida dels animals disponibles a la protectora
d’animals.

= Permetre realitzar cerques d’animals, ja sigui per tipus(gos o gat), grandaria
(cadell, petit, mitja i gran) o sexe.

= Consultar la fitxa detallada de cada animal: fotografies, raga, color, pes,

comportament, on i quan va ser trobat, etc.
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= Possibilitat d’adoptar de forma online animals.

= Publicar noticies al portal Facebook de I'usuari sobre un animal en concret,
mostrant la fotografia principal, enllag del portal, un comentari del usuari, etc.

= Triatge dels casos més urgents per a que apareguin a la pagina principal en el
seu apartat corresponent. A la pagina principal apareixeran dos o tres casos
urgent de forma rotativa.

= Publicar anuncis als usuaris que hagin perdut la seva mascota, especificant una
imatge, ubicacio, informacié de contacte, etc.

= Consultar els anuncis sobre els usuaris que hagin perdut la seva mascota.

= Possibilitat de gestionar les peticions d’adopcié rebudes d’un animal, incloent
I’enviament posterior de les respectives notificacions per a la seva recollida.

=  Manteniment d’usuaris i animals.

L’objectiu es desenvolupar totes aquestes funcionalitats en la plataforma de
desenvolupament .NET Framework 3.5. Les tecnologies que es vol utilitzar son
ASP.NET amb funcionalitat AJAX; I’accés a dades mitjancant ADO.NET, i el llenguatge
de programacio VB.NET.
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La planificaci6 de les tasques d’aquest projecte, es va realitzar tal com es mostra a la

Figura 1, en un intent d’estimar de la forma més optima cadascuna de les tasques que

composen aquest projecte.

Figura 1. Diagrama de Gantt de la planificacid inicial
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La planificacio final no ha sofert canvis significatius, ni tampoc retards, dons s’han

complert amb les dates previstes de cadascuna de les fites, no obstant, algunes tasques

ha sofert una disminucié de la seva durada en favor d’unes altes, e inclos alguna tasca

s’ha canviat per un altre, donat la poca rellevancia de les mateixes segons les

indicacions del consultor.
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Aixi, en la fase d’analisi i disseny, els canvis més significatius en quan a les tasques,
son la realitzacié d’un analisi exhaustiu dels requeriments en forma de descripcions
textuals, i de I’arquitectura de I’aplicacié, totes dues, en detriment dels diagrames
d’interaccio, i del prototip d’interficie grafica, considerades totalment prescindibles.

En quant al temps, la major part s’ha dedicat a I’analisi dels requisits, i la resta s’ha

mantingut practicament segons el planificat.

Per altra banda, en la fase d’implementacid, el desenvolupament de I’aplicacié web s’ha
emportat quasi tot el temps, més encara del que s’havia planificat en un principi,
absorbint el temps destinat a les proves i els manuals d’instal-lacié i d’usuari. Aixo ha

implicat dedicar menys temps per aquestes Gltimes.

En la figura 2, es pot observar detalladament la planificaci6 final de totes les tasques
d’aquest projecte, amb els canvis de tasques i/o redistribucié del temps entre les

mateixes que s’han fet per acomplir amb les fites inicialment planificades.

Figura 2. Diagrama de Gantt de la planificaci6 final
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Productes obtinguts

El productes finals obtinguts de la fase de desenvolupament, son els segiients:

Un instal-lador de I’aplicacié web, que una vegada instal-lat, conté I’estructura
d’arxius necessaria per al correcte funcionalment de I’aplicacio web (logica de
negoci, pantalles, recursos, controls, scripts, configuracio, etc.); inclou la base de
dades anomenada “TFC_DB” (fitxers .mdf i .log) a dins la carpeta “App_Data”, i
que esta composta d’una série de taules basiques (animals, peticions d’adopcio, i
anuncis entre d’altres) per a la persisténcia de les dades, i d’altres per a la gestio
d’usuaris i perfils d’usuari, utilitzades per a la gesti6 de la autenticacio, i de les
autoritzacions a la aplicacié. Remarcar que aquesta base de dades conté una serie de
registres per a realitzar proves, i també uns usuaris creats amb diferents rols.

Un manual d’instal-laci6, que explica pas a pas como posar en marxa I’aplicacio.

Un manual d’usuari, que fa una introduccio rapida a I’usuari sobre com funciona
I’aplicacié web, perd que a la vegada explica detalladament totes les funcionalitats
de I’aplicacio.
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Sintesi de la documentacié d’analisi, disseny i implementacio
del projecte

Diagrama de casos d’Us

Figura 3. Diagrama de casos d’ds
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Descripcio dels casos d’us

Cas d’us: “Consultar animals en adopcid”

Resum de la funcionalitat: obtencié d’un llistat dels animals que hi ha a la protectora
d’animals que hi son disponibles per a esser adoptats.

Actors: usuari, usuari registrat, administrador.

Casos d’Us relacionats: Cercar animals i Consultar fitxa d’animal.

Precondicio: cap.

Postcondici6: s’ha obtingut el Ilistat amb tots els animals en adopcid.

Proces normal principal:
1. L’usuari vol veure els animals disponibles en adopcid.
2. El sistema recupera informacié resumida de tots els animals en adopcio, i la mostra

al usuari; aquesta informacid sera un subconjunt del atributs dels animals en adopcié

que es mostra en el cas d’Us Consultar fitxa d’animal.
3. L’usuari pot veure informacio detallada sobre un animal del seu interés, fent clic

sobre un animal en concret, mitjancant el cas d’Us Consultar fitxa d’animal.

Alternatives de proceés i excepcions:
3a. L’usuari vol fer una cerca d’animals segons uns criteris o condicions determinades.

3al. L’usuari executa el cas d’Us Cercar animals.

Cas d’us: “Cercar animals”

Resum de la funcionalitat: cerca animals en adopcié que compleixin determinades

condicions.

Actors: usuari, usuari registrat, administrador.

Casos d’us relacionats: Consultar animals en adopcio.

Precondicio: s’ha establert les condicions de cerca sobre els animals en adopcio.

Postcondicié: s’han obtingut els animals en adopcié que compleixen les condicions
preestablertes.
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Proces normal principal:

1. L’usuari determina quines seran les condicions de cerca: tipus (gos o gat), grandaria
(cadell, petit, mitja o gran) i sexe (mascle o femella).

2. El sistema recupera la informacié dels animals en adopcié que compleixen els

criteris de cerca especificats per I’'usuari.

Cas d’us: “Consultar fitxa d’animal”

Resum de la funcionalitat: permetre a un usuari consultar tota la informacié que es té

disponible sobre un animal en concret.

Actors: usuari, usuari registrat, administrador.

Casos d’Gs relacionats: Consultar animals en adopci6, Adoptar animals online,

Publicar noticies al Facebook i Veure ubicacié en Google maps.

Precondicio: I’'usuari vol consultar la informacio6 detallada d’un animal en adopcié fent

clic aun enlla¢ a la vora d’aquest.

Postcondici6: s’ha obtingut la informaci6 detallada del animal en adopci6 seleccionat.
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Proces normal principal:
1. El usuari fa clic sobre un enllag a la vora d’un animal determinat a la llista d’animals
disponibles per adoptar.
2. El sistema mostra una finestra amb la tota la informacié disponible sobre el animal
seleccionat:

= nom

= tipus d’animal

= grandaria
= sexe

= color

= pél

" raga

" pes

= ubicacio

= 0nva ser trobat
= quan va ser trobat
= datad’alta a la web
= fotografia
= descripcio

3. L’usuari tanca la finestra.

Procés alternatiu i d’excepcions:
3a. L’usuari vol veure la ubicacié de I’animal al Google Maps.
3al. El sistema executa el cas d’Us Veure ubicacié en Google maps.

3b. L’usuari vol divulgar la noticia sobre I’adopci6é d’aquest animal en la xarxa social
Facebook, per a facilitar la mateixa.
3bl. El sistema executa el cas d’us Publicar noticies al Facebook.

3c. L’usuari vol adoptar aquest animal

3cl. El sistema executa el cas d’us Adoptar animals online.
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Cas d’us: “Adoptar animals online”

Resum de la funcionalitat: permet realitzar una peticié d’adopcid, sobre un animal en

adopci6 seleccionat.

Actors: usuari registrat, administrador.

Casos d’us relacionats: Consultar fitxa d’animal i Gestionar peticions d’adopcio.

Precondicio: I'usuari esta autenticat; aquest ha executat el cas d’Us Consultar fitxa

d’animal, i ha sol-licitat una adopcié sobre aquest animal en concret.

Postcondicié: El sistema ha registrat una peticié d’adopcié d’aquest usuari sobre

aquest animal determinat; aquest animal deixa d’estar en situacié d’adopcio.

Procés normal principal:
1. L’usuari consulta els animals en adopci6 que té disponibles a la protectora d’animals

mitjangant el cas d’us Consultar animals en adopcio.

2. L’usuari selecciona de la llista, el animal que vol adoptar per mitja del cas d’Us
Consultar fitxa d’animal, i dins d’aquest, fent una peticié d’adopcio.

3. El sistema registra una peticié d’adopcié d’aquest usuari sobre aquest animal en
concret, i li canvia I’estat d’adopcio per la d’en procés d’adopcié (adoptant).

4. El sistema torna a carregar la llista d’animals en adopcié (on ja no apareix aquet
animal), i resta a I’espera d’una decisio al respecte, per part d’un administrador que

gestioni les peticions d’adopcio.

Cas d’us: “Publicar noticies al Facebook™

Resum de la funcionalitat: permet publicar noticies al portal Facebook sobre animals

en situacio d’adopcid.

Actors: usuari registrat, administrador.

Casos d’us relacionats: Consultar fitxa d’animal i Consultar anuncis.

Precondicio: I'usuari ha seleccionat un animal en adopcié per mitja del cas d’Us

Consultar fitxa d’animal, i ha sol-licitat publicar al Facebook una noticia sobre aquest.

Postcondicio: el sistema ha obert el Facebook de I’'usuari al seu navegador web (en cas
de tenir compte) amb la noticia sobre aquest animal; el sistema, prévia confirmacid, ha

publicat la noticia sobre aquest animal.
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Proces normal principal:

1. L’usuari vol publicar una noticia al seu portal Facebook sobre un animal en adopci6

seleccionat per mitja del cas d’us Consultar fitxa d’animal.

2. El sistema obre el Facebook al navegador web de I’'usuari, i afegeix la noticia amb la
fotografia principal de I’animal, enllag a la fitxa del portal, i un comentari de "usuari.

3. L’usuari confirma que vol publicar la noticia que se li presenta.

Alternatives de proces i excepcions:

2a. L’usuari no té compte Facebook.
2al. El sistema mostra a I’usuari la pagina d’inici de Facebook perqué es completi
el procés de registre d’un nou compte.

3a. L’usuari no vol publicar aquest anunci.

3al. L’usuari cancel-la el cas d’us.

Cas d’us: “Veure ubicacié al Google Maps”

Resum de la funcionalitat: permet veure una ubicacié d’un animal al Google maps.

Actors: usuaris, usuaris registrat, administrador.

Casos d’us relacionats: Consultar anuncis i Consultar fitxa d’animal.

Precondicio: I'usuari ha executat el cas d’Us Consultar anuncis o bé Consultar fitxa

d’animal; I’usuari ha fet clic en I’enllag de la ubicaci6 de I’animal seleccionat.

Postcondici6: el sistema mostra la ubicacié de I’animal indicada en el Google Maps.

Procés normal principal:
1. L’usuari vol veure una ubicacié al Google Maps sobre un animal, per mitja del cas

d’Us Consultar anuncis o bé Consultar fitxa d’animal.

2. L’usuari fa clic a I’enllag de la ubicacioé de I’animal que es vol consultar.
3. El sistema mostra la ubicaci6 d’aquest animal (inicialment indicada en el cas d’Us

“Consultar fitxa d’animal”) en el Google Maps.

Cas d’us: “Veure animals adoptats”

Resum de la funcionalitat: permet visualitzar els animals que han sigut adoptats a la
protectora d’animals.

Actors: usuaris, usuaris registrat, administrador.
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Casos d’us relacionats: Adoptar animals online i Gestionar peticions d’adopcié.

Precondicio: cap.

Postcondicié: el sistema ha mostrat els animals que han sigut adoptats a la protectora

d’animals.

Proces normal principal:

1. L’usuari vol veure els animals que han sigut adoptats a la protectora d’animals.

2. El sistema mostra a I’'usuari tots els animals que han sigut adoptats, especificant per
a cada un, la seva fotografia, nom, i persona que I’ha adoptat.

Cas d’us: “Veure casos urgents d’adopcio”

Resum de la funcionalitat: permet visualitzar els animals els quals la seva adopcié es

considerada com a urgent de forma aleatoria.

Actors: usuaris, usuaris registrat, administrador.

Casos d’us relacionats: Consulta i actualitzacions d’usuaris i animals i Seleccionar

adopcions d’animals més urgents.

Precondicio: I’usuari es troba a la pagina principal.

Postcondicié: el sistema ha mostrat els animals els quals la seva adopci6 es

considerada com a urgent.

Proces normal principal:

1. L’usuari va a la pagina d’inici per a veure els animals els quals la seva adopci6 es
considerada com a urgent.

2. El sistema mostra a I’'usuari, en I’apartat corresponent, els casos d’adopcié més

urgents de forma aleatoria.

Cas d’us: “Publicar anuncis”

Resum de la funcionalitat: permet publicar anuncis de les mascotes perdudes dels

usuaris registrats.

Actors: usuari registrat, administrador.

Casos d’Us relacionats: Consultar anuncis, Editar/Esborrar anuncis.

Precondicio: I’'usuari s’ha autenticat.

Postcondici6: el sistema ha publicat I’anunci especificat per aquest usuari.
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Proces normal principal:

1. L’usuari registrat vol publicar un anunci d’una mascota que ha perdut.

2. El sistema li mostra el formulari amb les dades basiques que ha d’omplir per a
publicar I’anunci: titol de I’anunci, imatge de la mascota perduda, ubicacié del lloc on
es va perdre I’animal, informaci6 de contacte, i descripcio.

3. L’usuari omple les dades, i confirma que vol publicar I’anunci.

4. El sistema publica I’anunci.

Alternatives de procés i excepcions:

3a. L’usuari no vol publicar aquest anunci.
3al. L’usuari cancel-la el cas d’Us.

4a. L’usuari no ha omplert totes les dades, o bé hi ha dades incorrectes.
4al. El sistema mostra un missatge d’error notificant aquesta situacio.

Cas d’us: “Consultar anuncis”

Resum de la funcionalitat: permet veure el anuncis de mascotes perdudes que els

usuaris registrats han publicat per a la seva recuperacio.

Actors: usuari, usuari registrat, administrador.

Casos d’us relacionats: Publicar anuncis, Editar/Esborrar anuncis.

Precondicio: cap.

Postcondicio: el sistema ha mostrat tots els anuncis de les mascotes perdudes que han

publicat els usuaris registrats.

Proces normal principal:
1. L’usuari vol veure quins anuncis de mascotes perdudes s’han publicat al sistema
2. El sistema mostra a I’'usuari tots els anuncis de mascotes perdudes.

3. L’usuari acaba el cas d’Us.

Alternatives de proceés i excepcions:
3a. L’usuari vol editar o esborrar un anunci.

3al. El sistema executa el cas d’us Editar/Esborrar anuncis.

3b. L’usuari vol publicar un anunci.

3bl. El sistema executa el cas d’us Publicar anuncis.
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Cas d’us: “Editar/Esborrar anuncis”

Resum de la funcionalitat: permet editar o esborrar, els anuncis de mascotes perdudes
que els usuaris registrats han publicat.

Actors: usuaris registrats, administrador.

Casos d’us relacionats: Publicar anuncis, Consultar anuncis.

Precondicio: I'usuari s’ha autenticat, i ha seleccionat un anunci de la llista d’anuncis;

I’usuari es propietari del anunci que vol editar/esborrar, o bé es un administrador.

Postcondicio: el sistema ha editat/esborrat I’anunci seleccionat.

Proces normal principal:

1. L’usuari tria un anunci de la llista d’anuncis, del qual en té autoritzacié per a
editar/esborrar, segons li mostra el sistema.

2. L’usuari determina la accio a realitzar, si editar o bé esborrar.

3. El sistema edita/esborra I’anunci seleccionat.

Alternatives de proceés i excepcions:

3a. Hi han dades incorrectes en I’edici6 de I’anunci.
3al. El sistema mostra un missatge d’error notificant aquesta situacio.

Cas d’uUs: “Registrar”

Resum de la funcionalitat: permet enregistrar les dades d’un nou usuari al sistema.

Actors: usuaris.

Casos d’us relacionats: Consulta i actualitzacions d’usuaris i animals i Autenticar.

Precondicid: I’'usuari no esta registrat.

Postcondici6: el sistema ha registrat I’usuari.

Proces normal principal:

1. El sistema mostra a I'usuari el formulari de registre al sistema.
2. L’usuari omple les dades del formulari, i confirma el registre.
3. El sistema registra aquest usuari.
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Alternatives de procés i excepcions:

3a. L’usuari no ha omplert totes les dades, o bé hi ha dades incorrectes.
3al. El sistema mostra un missatge d’error notificant aquesta situacio.

3b. L’usuari ja existeix al sistema

3bl. El sistema notifica aquesta circumstancia, i acaba el cas d’Us.

Cas d’us: “Autenticar”

Resum de la funcionalitat: inicia una sessio al sistema d’un usuari registrat.

Actors: usuari registrat, administrador.

Casos d’Us relacionats: tots els referents a usuaris registrats.

Precondicio: I'usuari esta registrat; I’'usuari no ha estat autenticat encara.

Postcondicio: Iusuari ha estat autenticat al sistema.

Proces normal principal:
1. L’usuari registrat introdueix les dades d’identificacio: el nom d’usuari, i el mot de
pas respectivament.

2. El sistema valida que el nom d’usuari i el mot de pas siguin correctes.

Alternatives de proceés i excepcions:
2a. Les dades d’identificacié son incorrectes.

2al. El sistema mostra a I’'usuari un missatge d’error.

Cas d’us: “Gestionar peticions d’adopci6”

Resum de la funcionalitat: permet enviar notificacions per a la recollida d’animals als
correus dels usuaris registrats que hagin fet peticions d’adopci6 sobre un animal en
adopci6 determinat. Al mateix temps, també permet gestionar aquestes peticions
d’adopcio, ja sigui confirmant-les o rebutjant-les, abans de esser processades per un

administrador determinat.

Actors: administrador.

Casos d’Us relacionats: Enviar notificacié, Confirmar adopcid, Cancel-lar adopcio i

Processar peticions d’adopcié.

Precondicié: L’usuari esta autenticat, i té privilegis d’administrador.

Postcondicié: El sistema ha mostrat a I’administrador totes les peticions d’adopcio6
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pendents que han fet els usuaris registrats.

Proces normal principal:

1. L’administrador consulta les peticions d’adopci6é que hi ha en estat pendent, i si ho
creu convenient, comenca a preparar els animals per a la seva recollida. Aquestes
peticions d’adopcié mostren a I’administrador, informacié de I’'usuari ha fet la peticid i
I’animal que vol adoptar, aixi com la data en que s’ha fet aquesta petici6. També
mostra un recordatori de si ja se li ha enviat la notificacié per a la recollida de I’animal
sol-licitat.

2. L’administrador decideix enviar una notificacio al correu de I’'usuari mitjancant el

cas d’Us Enviar notificacié, quan té un animal preparat per a esser recollit per al usuari

registrat que ha sol-licitat las seva adopci6. També informa que ha enviat la notificacié
al recordatori.
3. Quan I'usuari que ha sol-licitat I’adopcio recull I’animal de la seva ubicacio actual,

I”administrador executa el cas d’Us Confirmar adopcio.

4. L’administrador processa la peticié d’adopci6, mitjancant el cas d’ds Processar

peticio.

Alternatives de proceés i excepcions:
la. L’administrador vol veure les peticions d’adopcié “acceptades”, “rebutjades” o bé
vol veure-les totes.
lal. El sistema mostra al administrador les peticions segons I’estat seleccionat per
aquest.
3a. L’usuari registrat que ha sol-licitat I’adopcié no recull I’animal, decideix que
finalment no vol adoptar-lo, o bé es determina la no conveniéncia de la adopci6 per
part d’aquest usuari.

3al. L’administrador executa el cas d’us Cancel-lar adopcié.

Cas d’us: “Enviar notificaci6”

Resum de la funcionalitat: envia un correu a I’'usuari que ha sol-licitat una adopci6 d’un

animal, per a notificar-li que pot passar a recollir-lo, o bé qualsevol altre incidéncia.

Actors: administrador.

Casos d’us relacionats: Gestionar peticions d’adopcid.
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Precondicio: I’administrador ha seleccionat una peticié d’adopcié per part d’un usuari
registrat.

Postcondicio: s’ha enviat una notificacio al correu de I'usuari.

Proces normal principal:

1. L’administrador selecciona una peticié d’adopcié d’un usuari, i seguidament
confirma que vol enviar una notificacié a I’'usuari sol-licitant de la adopcid.

2. El sistema mostra al administrador el client de correu configurat a I’equip per a
I’elaboraci6 del missatge.

3. L’administrador redacta la notificacio, indicant-li que I’animal esta preparat, i que

pot passar a recollir-lo, i li envia a I’usuari.

Alternatives de procés i excepcions:
3a. L’administrador determina la no viabilitat de I’adopci6 per part d’aquest usuari.
3al. L’administrador envia una notificacio, indicant la incidencia.

3a2. L’administrador cancel-la la peticié d’adopcio.

Cas d’us: “Confirmar adopci6”

Resum de la funcionalitat: confirma al sistema que un animal ha sigut adoptat amb exit

per un usuari, just després que aquest ha recollit I’animal en quiestid.

Actors: administrador.

Casos d’us relacionats: Gestionar peticions d’adopcio.

Precondicio: I’administrador ha seleccionat una peticié d’adopcié per part d’un usuari

registrat.

Postcondicié: I’animal en procés d’adopci6 ha canviat la seva situacié a ésser finalment

adoptat.

Proces normal principal:

1. L’administrador selecciona una peticié d’adopci6 d’un usuari.

2. L’administrador confirma I’animal com adoptat, i processa la peticio.

3. El sistema canvia la condicié de I’animal a “adoptat”, i la peticié a “acceptada”.
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Cas d’us: “Cancel-lar adopci6”

Resum de la funcionalitat: confirma al sistema que la peticié d’adopcié d’un animal

finalment no s’ha fet.

Actors: administrador.

Casos d’us relacionats: Gestionar peticions d’adopci6.

Precondicio: I’administrador ha seleccionat una peticié d’adopcié per part d’un usuari

registrat.

Postcondicié: I’animal en procés d’adopcié ha canviat la seva situacio un altre cop en

situacio d’adopcio.

Proces normal principal:

1. L’administrador selecciona una peticié d’adopci6 d’un usuari.
2. L’administrador confirma I’animal com no adoptat, i processa la peticid.

3. El sistema canvia la condici6 de I’animal a “adopci¢”, i la petici6 a “rebutjada”.

Cas d’us: “Processar peticio”

Resum de la funcionalitat: processa una peticié d’adopcid feta per un usuari registrat.

Actors: administrador.

Casos d’us relacionats: Gestionar peticions d’adopcio.

Precondicio: I’administrador ha seleccionat una peticié d’adopcié per part d’un usuari

registrat.

Postcondicié: la petici6 d’adopcié seleccionada s’ha processat per aquest

administrador.

Proces normal principal:

1. L’administrador selecciona una peticié d’adopcié d’un usuari.

2. L’administrador processa la peticid.

3. El sistema sol-licita confirmacié per processar la peticié d’adopcid seleccionada.
4. El usuari confirma que vol processar la peticié d’adopcié seleccionada.

5. El sistema I’actualitza, i guarda informaci6 sobre I’usuari que I’ha processada.
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Alternatives de proces i excepcions:
4a. El usuari cancel la que vol processar la peticié d’adopcid seleccionada.

4al. El sistema acaba el cas d’Us.

Cas d’us: “Seleccionar adopcions d’animals més urgents”

Resum de la funcionalitat: determina quines adopcions d’animals son les més urgents,

per a que apareguin a un apartat destacat de I’aplicacio.

Actors: administrador.

Casos d’us relacionats: Consulta i actualitzacions d’usuaris i animals.

Precondici6: I’administrador s’ha autenticat i estd en la seccid6 de manteniment
d’animals; I’administrador ha seleccionat un animal en adopci6 que considera urgent

de tractar.

Postcondici6: I’animal seleccionat ha canviat el seu estat a urgent, i apareix a I’apartat
de casos urgents dins la pantalla principal a I’apartat corresponent, i de forma aleatoria

amb d’altres si es el cas.

Proces normal principal:

1. L’administrador selecciona de la llista d’animals en adopcid, un animal que vol que
sigui un cas urgent per adoptar.

2. L’administrador canvia I’estat de “normal” a “urgent” i guarda.

3. El sistema mostra aquest canvi a I’apartat corresponent de la pantalla principal.

Cas d’us: “Consulta i actualitzacions d’usuaris i animals”

Resum de la funcionalitat: permet realitzar consultes i actualitzacions sobre els usuaris

i els animals en general. Manteniment de taules mestres.

Actors: administrador.

Casos d’us relacionats: Seleccionar adopcions d’animals més urgents.

Precondicio: I’administrador s’ha autenticat.

Postcondicio: el sistema ha mostrat els usuaris i animals que hi ha al sistema, i les

opcions de manteniment que pot fer sobre els mateixos.

Proces normal principal:
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1. L’administrador selecciona la llista d’objectes de la que vol fer el manteniment.
2. L’administrador selecciona un registre i fa I’actualitzacio que vol.

3. El sistema mostra els canvis realitzats.

Alternatives de procés i excepcions:
3a. L’usuari no ha omplert totes les dades, o bé hi ha dades incorrectes.

3al. El sistema mostra un missatge d’error notificant aquesta situacio.
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Taula d’autoritzacions
Aquesta taula reflexa les autoritzacions que té cada tipus d’usuari a totes les

funcionalitats del sistema; si en té una creu en una funcionalitat, en té autoritzacio.

Taula 1. Taula d’autoritzacions

Publicar anuncis

Consultar anuncis X

Editar/Esborrar anuncis

X| X| X| X
X| X| X| X

Veure ubicacié en Google X
Maps

X
X

Autenticar

Registrar X

Adoptar animals online

Consultar animals en adopcio X

Consultar fitxa d’animal X

Publicar noticies al Facebook

Cercar animals X

X

Veure animals adoptats

X| X X| X| X| X| X

Veure casos urgents adopcid X

X| X| X| X| X| X| X| X

Gestionar peticions

d’adopci6

Seleccionar adopcions X

d’animals més urgents

Manteniment d’usuaris i X

animals

Confirmar adopcid

Cancel-lar adopcid

Processar peticié

X| X| X| X

Enviar notificacio
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Arquitectura del sistema

Pel que fa a I’arquitectura del sistema, no ha sofert cap canvi respecte al planificat a la
fase d’analisi i disseny:

El sistema que es va dissenyar es una arquitectura de tipus client/servidor (servidor
pesant que porta tota la capacitat de procés, i client lleuger), que consta d’un servidor
web propiament dit, per a la publicacié de I’aplicaci6 per mitja del Internet Information
Server, i que a la vegada interactua amb un servidor de base de dades, encarregat de
emmagatzemar totes les dades de I’aplicacio. Els usuaris poden comunicar-se amb el

servidor per mitja d’un navegador web ordinari.

Per a la integracio de la aplicacio tant amb el Facebook com el Google Maps, s’ha optat
per atacar directament a les APl d’aquests dos des de la capa de presentacié de
I’aplicacio, tal com s’havia proposant inicialment, desestimant la utilitzacié de controls

desenvolupats per tercers.
La aplicacio esta basada en una arquitectura de 3 capes:

Capa presentacio: aquesta capa conté la interficie grafica d’usuari, amb la qual I’'usuari
tindra que interactuar (mitjancant I’entrada i sortida de dades), per a poder comunicar-se
amb el sistema, i utilitzar els serveis o funcionalitats que en té autoritzacié a utilitzar.
Aquesta capa es comunica Unicament amb la capa de negoci, i I’objectiu és poder
separar el disseny grafic de la logica de negoci. Esta formada per les pagines aspx i el
seu codi associat, els arxius de recursos, controls externs, scripts, temes de presentacio
grafica, etc. La tecnologia utilitzada en aquesta capa es ASP.NET amb AJAX. En aquesta
capa s’ha utilitzat el temes per al disseny grafic, i els controls ScriptManager i
UpdatePanel, per a dotar a la aplicacié de funcionalitat AJAX.

Capa de negoci: aquesta capa conté tota la logica de negoci, es a dir, conté les classes i

objectes del negoci necessaries per a compliment dels serveis requerits, i amb I’objectiu
de separar-la del disseny grafic de I’aplicacio; aqui també s’inclouen altres classes com
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son els gestors dels objectes persistents i la classe d’utilitat. Aquesta capa es comunica
Unicament amb la capa de dades, i totes les seves classes que la composen es troben dins
la carpeta “App_code”. A la Figura 4, es pot veure totes les classes que pertanyen a
aquesta carpeta, exceptuant el gestor de base de dades, que pertany a la capa de dades.

Figura 4. Classes de la capa de negoci

:: Solucidn 'TRC (2Y (2 proyectos)
= 2P CHTFCY,
= |5 Administradar
3 App_LocalResources
j Animals.aspx
j frmCrearanimal . aspx
j Peticions. aspx
j Usuaris, aspix
= | App_Code
] animal. vh
] Anunci.vhb
] Gestoranimal.vhb
18] Gestordnunci.vb
18] GestorBD.vh
8] GestorPeticinsdopcio, vh
1] Gestorlsuari,vh
] PeticioAdopcio.vb
8] Processa.vb
18] Publica.vh
] Usuari.vh
1] Ukilitats.vhb
_ hpp_Data
_ App_GlobalResources
| App_LocalResources
= | oo _Themes

| =%

E-B-B-E-E

Capa de dades: aquesta capa conté una classe o gestor de base de dades a dins de la
carpeta “App_code”, que conté els processos u operacions elementals per a interactuar
amb la base de dades; aquests processos son obrir, tancar, i executar consultes i
actualitzacions a la base de dades (entre d’altres de molt més complexos). Totes els
gestors de la capa de negoci es comuniquen directament amb aquest gestor de base de
dades, per a separar la logica de negoci de la base de dades, i s’utilitza la tecnologia
ADO.NET per accedir a les dades.

A la Figura 5 es mostra I’arquitectura final que es va dissenyar per aquest sistema.
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Figura 5. Arquitectura final del sistema

Servidor WEB
1S 5.1 .NET Framework 3.5
A A
/

Aplicacio WEB ASP.NET

Capa de presentacio
T
{ < TCP/P - SQL Server 2005
1

Capa de negoci

i Capa de dades

Servidor de BD

HTTP

Client

Navegador WEB

Usuari anénim Administrador

Usuari registrat
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Diagrama de classes
A la Figura 6, es mostra el disseny inicial de les classes de negoci d’aquest sistema.

Figura 6. Diagrama de classes inicial

Persona
-DNI : String
-nom : String
-cognoms : String
-dataNaixement : Date
-lelefon : String
-direccio : String
-poblacio : String
-codiPostal : String
-provincia : String

-email : String
Animal Anunci
-nom : String Usuari -;ihtjl ! S:‘fingS1 )
rlipus : Tipus . N -nomUsuari : Strin n [loegrana: Sy
-grandaria : Grandaria 9 1 -ubicacio : String

-password : String

Fubicacio : String
~onTrobat : String
~quanTrobat : Date
-fotografia : String '
-descripcio : String PeticioAdopcio

+PublicarAnunci()

-sexe : String ; i Boolean : -telefop .‘Strmg‘
-color : String I - s ] -descripcio : String
i ‘ dataAlta : Date ! -actiu : Boolean

pel - String ] -dataModificacio : Date { A
-raca : String } _dataBaixa : Date ! -dataMod : Date
-pes : Decimal I ; | -dataBaixa : Date

| |

| |

| |

1

|

Publica
-dataPublicacio : Date

Lurgent : Boolean = false - 1 —
Losial ElalAnimal =a00ps0| [ notfcada Booiean = faisa | >y emimsrader
-actiu : Boolean -estat : EstatPeticio = pendent :
datadlia - Date +ProcessarPeticio() !
-dataModificacio : Date :
-dataBaixa : Date :
I
!
Processa
-dataProcessament : Date
«enumeration»
«enumeration» Grandaria «enumeration»
EstatAnimal «enumeration» cadell EstatPeticio
adopcio Tipus petit pendent
adoptant gos mijta aceptada
adoptat gat gran rebutjada

Descripcid i canvis de cada classe

Per una banda tenim les classes principals de I’aplicacid, que es on s’emmagatzemaran
les dades en memoria, i per un altre, les gestores de la persisténcia d’aquestes; el gestor
de base de dades s’encarrega de fer de pont entre les classes de negoci, i la base de
dades.
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No s’han produit canvis en les classes respecte el disseny de classes inicial que es pot
observar a la Figura 6, excepte en les classes relatives a la gestido d’usuaris i perfils
d’usuaris; s’ha optat per utilitzar el proveidor de subscripcions que proporciona
ASP.NET, doncs s’ha considerat més adient per al tipus de projecte que es tenia que
desenvolupar, ja que facilita molt la feina de les autenticacions i les autoritzacions
d’usuaris. Tampoc s’ha considerat guardar dades personals dels usuaris al sistema,
doncs per als requeriments d’aquesta aplicacié no sén pas necessaris, i amb les dades de
les classes que ofereix el proveidor de subscripcions en tenim suficient (basicament en
tenim prou amb les dades d’accés al sistema per saber que autoritzacions té cada
usuari). Llavors s’ha utilitzat la classe MembershipUser (classe per accedir a les dades
dels usuaris registrats al sistema), en detriment de les classes inicialment dissenyades
Usuari i Persona. Per al tema de creacio de perfils d’usuaris, només s’ha de crear una
regla amb I’eina d’administraci6 de llocs web que ofereix ASP.NET; en aquesta
aplicacio6 només cal el perfil d’usuari “Administrador”. Per a determinar que
funcionalitats o pantalles pot accedir cada usuari, només cal utilitzar un sistema basat en
plantilles (una per a cada perfil d’usuari). A continuaci6 es descriu com han quedat les
classes principals de la aplicacié després de la fase d’implementacio:

Classe Animal: conté totes les dades basiques o elementals del animals, com per
exemple, si és un gos 0 un gat, en quin estat d’adopci6 es troba (adopcid, adoptant o
adoptat), quina fotografia té assignada (si en té una), si es un cas d’adopcié urgent, si

esta actiu, i d’altres caracteristiques de I’animal; també conté dades d’auditoria.

Classe Anunci: conté les dades necessaries per a la publicacié d’un anunci, com son el
titol, fotografia del animal (si en té una), ubicacié on es va perdre I’animal, informacio
de contacte, descripcié; també conté dades d’auditoria, i un atribut per indicar si esta

actiu.

Classe PeticioAdopcio: conté les dades d’una peticié d’adopcié, com son I’animal
sol-licitat per adoptar, I’'usuari que I’ha sol licitat, la data de la peticid, I’estat actual en
que es troba (pendent, acceptada o rebutjada), i un recordatori per indicar de si s’ha

enviat I’avis al usuari per a recollir aquest animal sol-licitat.
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Classe Processa: conté informacié sobre I’administrador que ha processat una
determinada petici6 d’adopcid, i la data d’aquest processament.

Classe Publica: conté informacié sobre I’usuari que ha publicat un anunci d’adopcio, i

la data d’aquesta publicacio.

Classe MembershipUser: classe afegida a la fase d’implementacid, i que conté
informacié sobre els usuaris registrats al sistema, com son les dades d’accés al sistema

(el nom d’usuari i el mot de pas), i el correu electronic entre d’altres.

Les classes gestores de la persisténcia de dades, contenen els métodes de negoci de cada
entitat que gestionen, i el seu objectiu es fer permanent les dades que contenen en
memoria aquestes entitats per mitja del gestor de base de dades, que com s’ha dit
anteriorment fa de pont entre els objectes de negoci i la base de dades. En la Figura 7,

es pot veure la jerarquia final de les classes per a la persisténcia de dades.

Figura 7. Jerarquia final de les classes de persisténcia de dades

P =t AT
s SR SO — :
I slzegs | I I
i R | |
| | | |
I | Jelizess I
| | | I
| | S '
| | | |
| I | |
l ! ] !
GestorAnimal| [GestorAnunci| |GestorPeticioAdopcioy |Gestorlsuan
| | I |
#UTESs FUSR #USES FUSEE
I 1 I I
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
Anirmal Anunci Peticiundupci:| |Mthipuﬁ

30/41



Jordi Ojeda Rubio
Treball Final de Carrera

Diagrama ER de la base de dades
A la Figura 8, es mostra el diagrama ER inicialment dissenyat, i tot seguit, es comenten

els canvis realitzats tant a aquest diagrama, com a les taules i atributs que se’n deriven.

Figura 8. Diagrama ER inicial

PERSONA
PETICIO_ADOPCIO
M N 1 N
ANIMAL — USUARI ANUNCI
A
N PUBLICA

PROCESSA

ADMINISTRADOR

Descripcid inicial de taules i atributs

usuaris(codi, dni, nom, cognoms, dataNaixement, telefon, direccio, poblacio,
codiPostal, provincia, email, nomUsuari, password, tipus, actiu, dataAlta,

dataModificacio, dataBaixa)
animals(codi, nom, tipus, grandaria, sexe, color, pel, raza, pes, ubicacio, onTrobat,

quanTrobat, fotografia, descripcio, urgent, estat, actiu, dataAlta,

dataModificacio, dataBaixa)
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peticionsAdopcio(codi, codiUsuari, codiAnimal, dataPeticio, notificada, estat,
codiAdministrador, dataProcessament)
{codiUsuari} és clau forana a usuaris
{codiAnimal} és clau forana a animals
{codiAdministrador} és clau forana a usuaris

anuncis(codi, titol, fotografia, ubicacio, telefon, descripcio, actiu, dataModificacio,
dataBaixa, codiUsuari, dataPublicacio)

{codiUsuari} és clau forana a usuaris

Descripcid i canvis de taules i atributs

Inicialment, es va fer un disseny per a guardar totes les dades d’aquest sistema que s’ha
respectat en totes les taules, excepte en les taules d’Usuari i Persona (com també ja s’ha
comentat anteriorment als canvis en el disseny de les classes de negoci), que en aquest
cas s’ha substituit per les taules que té a disposicio el proveidor de subscripcions de
ASP.NET. En aquestes taules es guarden totes les dades relatives als usuaris registrats al
sistema, i dels seus perfils, per a controlar I’accés a I’aplicacio, aixi com altres dades per
defecte, o bé configuracions d’un perfil determinat; les taules d’aquest proveidor es
distingeixen de la resta, perque comencen per el prefix “aspnet”, i les més importants
son aspnet_Users, aspnet_Roles, i aspnet_Membership, que guarden dades de tots els

usuaris, perfils d’usuari, i usuaris registrats al sistema respectivament.

S’ha agregat un columna a la taula estandard aspnet_Users anomenada codiUsuari, de
tipus auto incremental, amb I’objectiu de treure un identificador del usuari més curt i

amigable, doncs el que porta com a identificador es de tipus uniqueidentifier.
A continuacid es mostra la descripcid de taules i atributs que finalment ha estat

implementada (sense mostrar la descripcio de les taules del proveidor de subscripcions

de ASP.NET; aquestes esdevenen un model que sempre es el mateix) :
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animals(codi, nom, tipus, grandaria, sexe, color, pel, raza, pes, ubicacio, onTrobat,
quanTrobat, fotografia, descripcio, urgent, estat, actiu, dataAlta,

dataModificacio, dataBaixa)

peticionsAdopcio(codi, codiUsuari, codiAnimal, dataPeticio, notificada, estat,
codiAdministrador, dataProcessament)
{codiUsuari} és clau forana a aspnet_Users
{codiAnimal} és clau forana a animals
{codiAdministrador} és clau forana a aspnet_Users

anuncis(codi, titol, fotografia, ubicacio, telefon, descripcio, actiu, dataModificacio,

dataBaixa, codiUsuari, dataPublicacio)
{codiUsuari} és clau forana a aspnet_Users
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Disseny de la interficie grafica

El disseny d’interficie grafica de les diferents pantalles s’ha anat realitzant mentre es
desenvolupava I’aplicacio; s’ha utilitzat una pagina mestra com a estructura principal, i
continguts d’aquesta per a les diferents pantalles; s’han utilitzat per a totes elles els
temes (compostos per icones, fulles d’estils i skins), per a personalitzar, unificar, i
centralitzar el aspecte del diferents controls d’usuari que s’han utilitzat. A les seglents
figures, es pot veure unes imatges de les principals pantalles de I’aplicaci6 extretes del
manual d’usuari realitzat per aquesta aplicacio.

Figura 9. Pantalla d’adopcions

[5 animals en ad':'pd'jl]\ﬂnimals disponibles al sistema M

per aduptar

[[ Cerca danimals I]\Eutu'peraexpandira"cumraureel
panell de cerca d animals

T ™ S N

Tipus: gos

DORA

P ALEMANY - femella - CURT
Ubicacio: MATARO Mostrar detall
Recollit a: MOLLET DEL VALLES Prémer per a veure iformacid detallada

Data de recollida: 10/11/2010
En adopcio a partir de: 16/12/2010 i

Tipus: gat

GATI

EUROPEA - mascle - CURT ek sk
Ubicacio: MATARO —
Recollit a: MOLLET DEL VALLES

Data de recollida: 09/12/2010

En adopcio a partir de: 16/12/2010

Tipus: gat

ARGENTI | =
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Figura 10. Fitxa d’un animal

T TRl -1 [ e W =, W i

Codi
Hom: | ARGEHTI

Tipass: | =at

Grandariac | mitja

{_U EiCacios R L\ Prémer Venllag per situar aquesta
o \ _ direccid al mapa
[ Mapa | Satélite | Hibrido | Relieve |

oo

Ay

|Z|-.

Mataro, Espana

-
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On va ser

MATARDO
trobat:

i 09/11/2010 a les 00:00

trobat:
| Data dalta: 18/12/2010 a les 17:29
L Tot un trog de gat, LArgents t€ un cos molt gros i una simpatia del mateix tamany. Et ve al darrera
Descripcio:

per fregar-se a les teves cames i reclama les teves cancies. Adopta’ll
| ————

Adoptar animal Ddopta aquest animal, i es crea una peticid

d'adopeid que posteriorment gestionara un
Prémer per compartic aquesta iformacic adrinisteador

al perfil FaceBook de |usuari

! ( Enrere ot a la partalla d adopeions
Figura 11. Pantalla d’animals adoptats
ANIMALS ADOPTATS
i Codi animal: 65 Codi usuari: 32 data:18/12/2010

Nom animal: PISTO Nom usuari: Ramon hora:19:27
Codi animal: 69 Codi usuari: 29 data:18/12/2010
Nom animal: GALIO Nom usuari: Jordi hora:19:13

Figura 12. Pantalla d’anuncis

ANUNCIS

il per & la publicacid d'un nou anunci
= Eed TRl L =1 LA - i
Dades del anunci | @jo& Mapa | Satélite | Hibrido | Relieve |
' - N o = -— i
-i-'.

2 2

Oata que aparsix només  Codi: 46

quan es modfica l'anunel - Ti¢o1: A Madrid, Espafia X )

| i

Ubicacio: IMadrid !
Telafon: 551289;10\-&"@ per a mostrar adrega &l Eapa 2 = |

i ig:  18/12/2010 19:58 A _*".
Modificacio: ) v A
Usuari: Wﬂmpig{ari del anunci Dﬁ\ammgnuaﬂ_ R

perdida perra de agua blanca madrid

i

2

®

< llas Arte
Hembra. Nombre: Sombra. &% ches Artes =
Color blanco con unas = dri Museo
E rid L
Descripcié: |pocas manchas marrones A 5o & : 3 Thyssen Bom:
(ambas orejas =on 2 o2
marrones)2 afioe. Tiene L @D a2
pe o 3 call
[ Editar | [ Esbaorrar ] Cho o * 2 5
Ty a &
: ; ; T e P t Museg
Editar /Esborrar anunci (homés en cas que siqui propietard del anunct o bé sigui un = del Prads
” e Ca
Codi: 5 administradar) vAtias® Sehnnps de o
Tital: Perdido nata Ly |
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Figura 13. Pantalla de peticions d’adopci6

mm
peticid processament
odi: Sense
48 Codi: 72 Codi: 29  18M12/2010 ko processar Sense Enviar
Mom: JULES  Nom: Jordi 22:22:32 p MNom: Sense processar notificacia
processar
Cofli: Sense
Codi: 73 Codi: 29 Recordatori de e ocessar Sense Enviar
= Nom: LIDIA Mom: Jordigp, aieat oo O a— m: Sense processar notificacia
processar
Bl processament és fa una vegada |'usuari ha recall
gy Codi: 71 Codi:32  18/1212010 e e anial Enviar
MNom: DORA  MNom: Ramon  22:23:27 P Mom: Sen*wia cnr‘r‘eual'usuar'ij"/ notificacio
Processa

Figura 14. Pagina principal
PAGINA PRINCIPAL

Casos urgents d'adopcio:
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Objectius aconseguits

A la Taula 2, es pot veure el objectius que s’havien proposat, i una columna on indica si
s’han aconseguit 0 no. Com es pot observar, s’han aconseguit assolit tots els objectius
que s’havien plantejat inicialment.

Taula 2. Objectius aconseguits

Publicar anuncis Realitzat
Consultar anuncis Realitzat
Editar/Esborrar anuncis Realitzat
Veure ubicacié en Google Realitzat
Maps

Autenticar Realitzat
Registrar Realitzat
Adoptar animals online Realitzat
Consultar animals en adopcid Realitzat
Consultar fitxa d’animal Realitzat
Publicar noticies al Facebook Realitzat
Cercar animals Realitzat
Veure animals adoptats Realitzat
Veure casos urgents adopcid Realitzat
Gestionar peticions d’adopcio Realitzat
Seleccionar adopcions Realitzat
d’animals més urgents

Manteniment d’usuaris i Realitzat
animals

Confirmar adopci6 Realitzat
Cancel-lar adopci6 Realitzat
Processar peticio Realitzat
Enviar notificacié Realitzat
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Treball futur

Com a tota aplicacié que es desenvolupi, es pot fer de moltes maneres diferents, fet que
fa que sempre es pugui millorar fent les coses d’un altre manera més eficient. També,
com acostuma a passar, les aplicacions en les seves primeres versions, incorporen
només les funcionalitats dissenyades, per0 es construeixen de forma que siguin
escalables, doncs es deixa la possibilitat de que es puguin ampliar en el futur amb
d’altres noves funcionalitats amb baix cost i relativa facilitat, com s’ha intentat que aixi
sigui en aquest projecte. A continuacid, es llisten algunes idees de noves funcionalitats
que es podrien afegir a aquesta aplicacid, encara que el nombre de la llista podria ser
indefinida.

= Enviaments de avisos en les peticions d’adopcié, no només als correus
electronics dels usuaris, sind també als seus teléfons mobils.

= Cerques a totes els llocs on apareguin llistes, que siguin capa¢ de filtrar segons
es vagi inserint el text al camp de cerca, i amb possibilitat també d’ordenar per
alguns camps.

= Treure estadistiques o informes en format PDF, ja sigui sobre les peticions, o de
les adopcions entre d’altres.

= Recuperar el mot de pas oblidat, i opcié de canviar la contrasenya en la gestio
dels usuaris.

» Poder pujar multimédia a la web, ja sigui videos d'animals o sons.

= Un xat per a la conversa dels usuaris registrats.

= Un sistema de log per a controlar la seguretat dels processos més importants que
tinguin lloc a l'aplicacid.

= Millorar i/o personalitzar la presentacio i la usabilitat.
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Conclusions

La realitzacio d'aquest projecte ha sigut una experiéncia molt enriquidora, doncs poques
vegades es té l'oportunitat (i sobre tot el temps necessari), de desenvolupar una aplicacié
de la magnitud de un TFC una sola persona. Durant aquests mesos, s’ha tingut que
dedicar molt de temps de forma constant, i prendre les decisions que s’han considerat
les més correcte per a donar una solucié als requeriments plantejats inicialment, i
assumint la responsabilitat d'aquestes decisions sota la subjectivitat propia d’un mateix.
Aix0 Ultim penso que és molt positiu de cara a futurs desenvolupaments, ja que pot
ajudar a una millor presa de decisions d'una aplicaci6é analoga o similar a aquesta. No
obstant, al desenvolupar només una sola persona, es perd la creativitat que
s'aconsegueix quan es treballa en equip, doncs hi ha una aportaci6 d'idees que ajuden a
millorar considerablement la qualitat del projecte. Per altre banda, encara que hom
pensa que ha pres les millors decisions de cara al correcte desenvolupament projecte,
sempre queda la sensacio de que es podien fer les coses d'un altre manera més correcta.
L'objectiu d'aquest projecte era donar una soluci6é a un problema plantejat, de la millor
manera possible que es pogués, realitzant totes les fases del cicle de vida d'aquest
producte; una vegada aconseguida aquesta fita, estic molt satisfet amb el treball
realitzat, i considero que la experiéncia que aquest projecte em pot aportar, pot ajudar-

me de forma molt positiva a construir aplicacions web de millor qualitat.
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