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Introduccio

Ens proposem, en aquest breu treball, analitzar les principals metafores que utilitzem els
usuaris per referir-nos a Internet i a les activitats i persones relacionades amb la xarxa.
La nostra analisi es moura en els termes de la teoria defensada principalment per
George Lakoff i Mark Johnson en el conjunt de les seves obres, tot i que mereixera
especial atenci6 —i sera el centre de la primera part del treball— I’obra de 1980
Metaphors we live by’.

Aixi, doncs, per tal de portar a terme aquesta analisi realitzarem en primer lloc
—co0sa que ocupara, com ja hem comentat, la primera part d’aquest treball— una
exposicid breu i concisa dels elements centrals de la teoria de la metafora de Lakoff i
Johnson. Veurem aqui com la divisié entre metafores estructurals, ontologiques i
orientacionals ens és plenament valida i Util per tal d’examinar posteriorment el recull
de metafores referides a la xarxa que hem realitzat i que sera objectiu d’analisi en la
segona part del treball. Tot i la centralitat de la questié de la metafora en el conjunt de
I'obra d'aquests dos autors, no podrem evitar en certs moments —que intentarem que
siguin els minims— referir-nos al conjunt de la seva teoria per tal de fer ben clara
I'exposicid que ens interessa sobre el problema de la metafora.

Ens centrarem, per tant —i aix0 ocupara la segona part del treball—, en aquelles
metafores que es refereixen a les activitats, persones i instruments que envolten el que
podriem anomenar “maén conceptual de la xarxa”, de manera que prescindim de les que
es refereixen al mon de la informatica en general. Tot i aix0o, com que la pretensio és la
de fer I’analisi més completa possible, pot ser que alguna de les dades sotmeses a analisi
es mogui a mig cami entre la navegacié per Internet i I’Us general de I’ordinador —
nosaltres examinarem sempre aquestes dades mixtes des del punt de vista de la
navegacid, tot i que el seu ambit d’accié6 pugui ser més ampli’. Veurem al llarg

d'aquesta segona part del treball com la teoria de Lakoff i Johnson serveix de manera

! La traduccié castellana del qual tenim referenciada a la bibliografia, ja que és la que hem
seqguit a I'hora de redactar la primera part d’aquest treball.

> Deixem de banda, tot i que 'hem trobat analitzada com a part central en la majoria dels
articles sobre la tematica consultats, la “metafora” que converteix un determinat Us de la xarxa
en un “mercat”’, ja que, tot i que la compra es realitza a distancia, la compra és efectivament
real i I'objecte és un objecte gens ni mica “virtual”, que ha de ser enviat ordinariament, pagat
realment, etc. Justament aquesta metafora —juntament amb la de la bilbioteca, la del correu i
la dels méns digitals— és un eix central de l'interessant llibre de Mark Stefik Internet dreams,
referenciat a la bibliografia.



evident per tal de comprendre I'is del llenguatge metaforic que hem descobert que fem
quan ens referim a Internet.

Finalment, una conclusio recollira les principals dades aportades per la nostra
analisi i cloura el treball mostrant com analisis d’aquest tipus poden ajudar-nos a
entendre I’estructura de “mdns conceptuals” diversos.

Aprofito per agrair el recull de dades efectuat per Josep Romeu, David Rojas i
Gerard Esteve aixi com I’impuls i les recomanacions de Jaume Mateu. També,

evidentment, agraeixo a Eva Sans la Il-lustracié 1 de la pagina 29 del treball.



1. La teoria de la metafora de G. Lakoff i M. Johnson

Tal com ja hem comentat en la introduccid, aquesta primera part del treball ha de servir
per fer-nos la idea més completa que puguem, donades les limitacions d’espai, d’allo
essencial a la teoria de la metafora conceptual defensada per Lakoff i Johnson en el

conjunt de la seva obra.
1.1. Importancia de la metafora

"La metafora impregna la vida quotidiana, no nomes el llenguatge, sind també el
pensament i I'accid. El nostre sistema conceptual ordinari, en termes del qual pensem i

actuem, és fonamentalment de naturalesa metaforica™® / *

. Aquest seria, a grans trets, el
punt de partenca de la teoria de Lakoff i Johnson sobre la sistematitzacié metaforica del
moén°. | aquest serd el punt de partenca de la nostra analisi en un ambit concret de
coneixement com és el de la comunicacio i, en general, la utilitzacio a nivell d’usuari
—és a dir, no d’especialistes informatics— d’Internet®.

Per explicar-nos innovacions en la realitat, ja siguin técniques, de nous ambits de

coneixement o, si es donés el cas, de canvi de mentalitat a I'nora d'entendre ambits de

% Lakoff, G. i Johnson, M., Metéforas de la vida cotidiana, Catedra, Teorema, Madrid, 1986, p.
39. Aquest apartat del treball suposa, en esséncia, un breu resum d'aquest text, tot i que es
poden trobar altres aproximacions generals al tema al text de Z. Kdvecses citat a la bibliografia
—potser I'aproximacié més clara i sistematica de les que he pogut consultar— o als textos de
G. Lakoff, “The Contemporary Theory of Metaphor” i al text de J. Nubiola “El valor cognitivo de
las metéforas”, tots dos textos facilment accessibles a Internet. També és for¢ca recomanable
I'aproximacio d’Ungerer i Schimd citada a la bibliografia.

No evitarem, tot i reconéixer que ens centrem en el text Metéforas de la vida cotidiana,
guan calgui, ja que el tema apareix en gairebé la totalitat de les obres de Johnson i Lakoff,
referéncies a d'altres obres dels autors per oferir més claredat o amplitud.

* En tots els casos traduim al catala les citacions —ja sigui des del castella o des de I'angleés,
en la majoria de casos— per tal d’afavorir la claredat, uniformitat i direccionalitat del text, sense
haver de saltar d’idioma constantment. En tot cas es pot consultar sempre l'original, ja que
donem en totes les ocasions les referéncies de I'original o traduccié castellana corresponent al
fragment en nota al peu.

® El conjunt de la seva teoria el completariem amb les idees fonamentals segons les quals el
pensament és basicament de contingut corporal i imaginatiu, idees clarament exposades al text
de Lakoff titulat Women, fire and dangerous things. Tot i que també els dos autors en conjunt
insisteixen en aixd a l'inici de Philosophy in the flesh: “la ment és de caracter corpori. El
pensament és majoritariament inconscient. Els conceptes abstractes sén principalment
metaforics” (p. 3), tres punts destacats com les tres grans descobertes de la ciéncia cognitiva.

® En cap cas pretenem entrar en la teoria filosofico-lingiiistica general dels autors i intentarem
limitar-nos a la tematica de la metafora sempre que puguem —tot i que som conscient que
caldra saltar-nos aquesta indicacio en un determinat moment. | aix0 sera aixi no pas perque el
nivell més general de la proposta no presenti interés —ben al contrari— sind per tal d’acotar la
nostra presentacio i recerca el maxim possible.



vivéncia concreta o abstracta —des d'Internet, passant pels sentiments, o per la
comprensié de la llibertat humana fins a la preséncia de la divinitat en la nostra
existencia—; per explicar-nos tot aixo, doncs, normalment partim d'un domini d'origen
sistematitzat —generalment Iligat a la nostra interaccid fisica amb el moén i els altres—
que ens ajudi a sistematitzar metaforicament el domini desti que necessita ajuda per tal
de ser categoritzat i conceptualitzat de la forma més acurada possible, donada la seva
poca consistencia ontica, la seva borrositat de fronteres o simplement per la dificultat
d'expressio inherent a determinades experiéncies. En el cas d’Internet es donaria un
desconeixement o oblit general a nivell d’usuari de la seva base fisica de corrents, bits,
etc.

Aixi, doncs, sistematitzem el mén’, en especial els nous ambits de coneixement
gue van sorgint gracies a la creacié humana d’innovacions técniques que sembla no
tenir final, mitjancant metafores que estan ja sistematitzades i, en molts casos, fins i tot
subcategoritzades en sistemes simbaolics, per tal d'assolir una coheréncia conceptual —
que no consistencia— que ens ajudi en la nostra finalitat principal, que no és altra que la
d'obtenir una comprensid de la realitat que ens permeti entendre allo que €és i projectar
correctament allo que volem que sigui, és a dir, que ens ajudi en la sistematitzacié d’allo
que és i que ens permeti projectar el millor possible les nostres accions al mén®.

D'aquesta manera, doncs, trobarem salts d'allo fisic a allo no fisic de forma

directa —lligats en la majoria de casos a la visié, donada la centralitat d’aquest sentit®,

" Creem Models Cognitius Idealitzats (MCI, o ICM en l'original terminologia anglesa), en la
terminologia de Lakoff a Women, fire and dangerous things. Altres models de conceptualitzacio
0 categoritzacio seran defensats per altres autors dins del moviment cognitivista.

8 “Comprendre I'experiéncia via metafora és un dels grans triomfs imaginatius de la ment
humana. Gran part del pensament racional implica I'Gs de models metaforics. Qualsevol
consideracié adequada de la racionalitat ha d’explicar I'is de la imaginaci6 i gran part de la
imaginacid consisteix en el raonament metaforic’, afirmara Lakoff a Women, fire, and
dangerous things, p. 303. Es per aquest motiu que la teoria ha de partir i tornar al dia a dia, a la
vida quotidiana i a I'is de la imaginacio que realitzem en aquest existir diari. Johnson anira més
enlla i encetara el seu gran llibre The body in the mind amb la seguent afirmacid: “sense la
imaginacio, res al mén no podria ser significatiu. Sense la imaginacié, no podriem mai donar un
sentit a la nostra experiéncia. Sense la imaginacid, no podriem raonar cap a un coneixement de
la realitat. Aquest llibre és una elaboraci6 i defensa d'aquestes tres controvertides
reivindicacions” (p. 1X). Aprofitem per destacar el fet que és central la imaginacié en el conjunt
de l'obra de molts fildsofs —Aristotil, Ricoeur, Kant, Descartes, etc.— tot i que destaca en
I'obra de Jean-Paul Sartre, la filosofia del qual caldria revisar a fons novament des de la
perspectiva de I'obra de Johnson i Lakoff. Remeto, per a una analisi detallada de la qliesti6 de
la imaginacio a la meva tesi doctoral: Pérez i Brufau, R., Llibertat, realitat i imaginaci6. Jean-
Paul Sartre (1927-1943) [Microforma], Servei de Publicacions de la Universitat Autobnoma de
Barcelona, Bellaterra, 2000.

° Centralitat ja destacada per Merleau-Ponty o Sartre en el conjunt de la seva obra. Tot i que
també per Jacob Bronowski, donant una importancia central a la imaginacié en una nota
cabdal, en la meva opinid, per al tema que estem tractant: “les nostres facultats, memoria,



tot i que trobarem salts de la parla a I’escriptura i de I’oida a la lectura— i fins i tot
trobarem aquests mateixos salts realitzats a través dalgun sistema metaforic ja
estructurat, cosa que fa que les propies metafores permetin uns certs jocs conceptuals i
no uns altres i que es divideixin aixi en metafores vives —aquelles que arribem a
oblidar que ho sén i que usem majoritariament en la vida quotidiana— i metafores
mortes, tot i que aquestes poden ser reutilitzades i recuperar-se posteriorment en ambits

com la creacio poética —o artistica en general— i fins i tot cientifica.
1.2. Tipologia de la metafora

Tenint en compte, doncs, aquesta idea basica, Lakoff i Johnson estableixen una
tipologia de metafores que sera la que usarem nosaltres, i que intentarem resumir tot

sequit.
a) Metafora orientacional

Les metafores d’aquest tipus son aquelles que tenen a veure amb l'orientacid espacial:
dalt-baix, dins-fora, davant-darrere, etc., "no son arbitraries, tenen una base en la nostra

experiéncia fisica i cultural"®.

De la barreja d'aquestes pot néixer una millor
comprensio d'algun concepte com, per citar alguns dels casos tractats pels autors,

felicitat, bondat, forca, futur, estatus, virtut, salut, vida, etc.™*.

imaginacio, al-lusio, simbolitzacio, estan totes condicionades pel nostre sentit de la vista. La
vista domina aquest tipus de seqliéncia, com pensem les coses que apareixen a la nostra
ment. | torno a “visual”, “visi¢” i “visionari”; “imatge”, “imaginari”, “imaginacié”. La imaginacio és
un do molt menys mecanic que I'ull tal i com I'hem descrit, perd donat que esta totalment arrelat
en ell, és una capacitat que posseeixen els éssers humans i que no comparteixen amb cap dels
animals. No podem separar I'especial importancia de I'aparell visual de 'home de la seva
capacitat d'imaginar que és Unica, de la seva capacitat de fer plans i de portar a terme totes
aquelles coses que generalment s’inclouen en aquesta expressié que tot ho abraca: “lliure
albir”. Quan parlem de lliure albir, de voluntat lliure, ens referim en realitat a la visualitzacio
d'alternatives i a I'acte d’escollir entre elles. En la meva opinié —que no tothom comparteix— el
problema central de la consciéncia humana radica en la seva capacitat d’'imaginar” (Bronowski,
J., Los origenes del conocimiento y la imaginacion, Gedisa, Coleccion Hombre y Sociedad,
Barcelona, 1993, p. 32).

10 akoff, G. i Johnson, M., Metéaforas de la vida cotidiana, ed. cit., p. 50.

1 Aquest tipus de metafora lligat a I'experiéncia corporal sera molt més desenvolupat a
Johnson, M., The body in the mind, Chicago University Press, Chicago, 1987; Lakoff, G.,
Women, fire and dangerous things, Chicago University Press, Chicago, 1987 i Lakoff, G. i
Johnson, M. Philosophy in the Flesh. The Embodied Mind and its Challenge to Western
Thought, Basic Books, Nova York, 1999.



La diversitat de les nostres experiencies directes en el medi fisic 0 amb els altres
en el medi cultural dona lloc a diverses metafores, que per al seu Us en la comprensio
només reclamen de coheréncia interna i entre elles. Totes elles seran més o menys
unides a I'experiencia que les explica i es mostraran més o menys exitoses segons la
cultura, que, com que tambeé en reclama la coheréncia, donara prioritat a unes sobre les
altres, sobretot a les relacionades amb I'espai i a les més abstractes*? —seran aixi,

doncs, unes molt més productives que les altres.

b) Metafora ontologica

Aquesta metafora, tan Gtil i necessaria com la primera per tal d'organitzar la nostra

comprensio de la realitat viscuda, és la que es basa en el fet d"entendre les nostres

experiéncies en termes d'objectes i substancies"**.

Aquest tipus de metafora permet separar unitats de la nostra experiencia interna i
manipular-les com si fossin coses fisiques, ens ajuda a categoritzar, agrupar, quantificar,
raonar sobre elles. Provenint tot concepte de I'experiéncia fisica al mon, els autors
afirmen que "la nostra experiéncia amb objectes fisics (especialment els nostres propis
c0ss0s) proporciona la base per a una varietat extraordinariament amplia de metafores
ontologiques"**.

D'entre aquest tipus de metafores destacariem, a tall d'exemple, tal com ho fan

els autors, I'oposicié dins-fora, que fa de la nostra ment un recipient on entren les coses

12 Aiixi, doncs, tal com especifica molt millor Johnson a The body in the mind, és a partir del cos
huma que neixen molts dels nostres conceptes, que superen aquesta experiéncia corporal pero
no la transcendeixen cap a cap altre lloc que no sigui I'existencia del concepte en el nostre
pensament-cervell. Serveixi la frase seglient com a exemple del que diem: “el meu argument
comenca mostrant que el moviment corporal huma, la manipulacié d’objectes, i les interaccions
perceptuals impliguen uns motlles recurrents sense els quals la nostra experiéncia seria caotica
i incomprensible. Anomeno aquests motlles “imatges-esquema”, perqué funcionen en primer
lloc com a estructures abstractes d'imatges” (p. XIX). Cercara recolzament en Kant per a
fonamentar aquesta tesi mentre que la preséncia d’Aristotil es fa evident, si tenim en compte
afirmacions com: “pel que fa a I'anima discursiva, les imatges fan la funcié de les sensacions.
Quan, efectivament, afirma o nega que una cosa és bona o dolenta, ho evita o bé o cerca. Per
aixo, I'anima mai no pensa sense una imatge” o “la facultat intel-lectiva pensa sens dubte les
formes en les imatges”, extretes les dues del text d’Aristotil, De l'anima, dins Aristotil,
Psicologia, Laia, Textos filosofics, 4, Barcelona, 1989, p. 140 i 141 respectivament.

B Lakoff, G. i Johnson, M., Metéaforas de la vida cotidiana, ed. cit., p. 63.

1 [dem, p. 64. Altre cop és allo basic (corporal) la base d’alldo abstracte, que es pot estendre
tipicament per Us de metafores, tot i que també de metonimies —destacades, per exemple, al
text de Johnson The body in the mind, p. XIX-XX de I'edicié citada a la bibliografia—, donant
unes fronteres obertes i flexibles que permetin cada cop una millor comprensié del mén.



de la nostra experiencia i la que relaciona la visi6 amb el pensament, passant de
I'organitzacié del camp visual a un camp del pensament o transcendental ™.

Per tal de construir metafores ontologiques, Lakoff i Johnson destaquen dos
procediments —coneguts ja en l'analisi literaria— perd que lligats al conjunt de
I'experiéncia i la conceptualitzacié del mén, no deixen de marcar un punt d'inflexié molt
important dins de la ciéncia cognitiva.

a) Personificacié: "l'objecte fisic s'especifica com una persona™'®, donant-li
sentit en termes humans.

b) Metonimia conceptual: que permet concretar, referir-se a una part del tot, de
manera que allo abstracte és explicat en termes d'allo experiencial, ja sigui persona per
nom, posseidor per posseit, autor per llibre, lloc per persones, productor per producte o
continent per contingut, per exemple®’.

Mitjancant I'is i el desenvolupament més profund d'aquestes metafores s‘arriba
al fet que hi ha parts de la metafora més usades que altres, i que acaben formant part
“del llenguatge literal ordinari"'?, una part d'aquestes sén les que volem examinar, el
vocabulari usual per parlar d'Internet, no pas el vocabulari dels especialistes informatics.
Daltres, en canvi, com ja hem comentat, queden fora d'aquest vocabulari, per al
Ilenguatge figuratiu o imaginatiu.

Aixi, doncs, per resumir: el que pretenen aquestes metafores és explicar allo més
borrés mitjancant allo més clar: "conceptualitzen caracteristicament allo que no és fisic

en termes d'allo fisic"*.

c) Metafora estructural
Aquest darrer tipus de metafora analitzat pels autors del text es correspon amb el

d'aquelles que usen allo ja estructurat per estructurar conceptes poc definits. El cas

paradigmatic citat per Lakoff i Johnson és el que condueix a pensar que "una discussio

1% Aquest exemple sera tractat en profunditat en gairebé tots els textos dels autors.
16 |
Idem, p. 71.
7 Seguim per a aquest aclariment sobre la metonimia el text citat a la bibliografia d’'Inchaurralde
i Vazquez, Una introduccion cognitiva al lenguaje y la linglistica, en especial el capitol dedicat
a la Lexicologia.
*®Lakoff, G. | Johnson, M., Metéforas de la vida cotidiana, ed. cit., p. 93.
Y idem, p. 99.



és una guerra"?

, Cas que, tot i que per a nosaltres és clarissim, en tant que té una base
natural i cultural forta, depen del lloc i moment.

Agquest cas és un dels que més clarament mostra que en la construccié de
metafores per a la comprensio hi té un paper destacat no només I'experiencia sin6 també
la propia accié que, dialécticament, constitueix un determinat pensament que, al seu
torn, determina una forma d'actuar, ja que la discussio és, propiament, una accio al mén
amb els altres reals.

Tota comprensié®, doncs, és mediatitzada per la metafora —menys l'orientaci6
fisica?’— i és a partir d'aguestes experiéncies basiques que construim la nostra
comprensio per establir-hi coheréncia i sentit, ja sigui mitjancant una sola metafora o
mitjancant diverses metafores que siguin coherents entre elles?®. D'aqui se segueix que
tota comprensio que comparteixi quelcom fisic s'acobla millor i es mostra més segura i
coherent que aquella que no tingui contacte amb I'experiencia: exemples lligats a
superficie, moviment, forca, equilibri, lligam, cicle, escala o conceptes similars en son

una mostra.

1.3. Paper i estructura de la metafora

Seguidament, un cop establerta la base fonamental de la teoria i la tipologia de Lakoff i
Johnson d’allo que anomenen metafora conceptual —oposada a la simple expressio
lingtistica metaforica, molt ben analitzada a I’inici del text de Kdvecses citat a la

bibliografia, i a la metafora d’imatge, concretada al text de M.J. Cuenca i J. Hilferty

2 jdem, p. 104.

?! Per a Johnson a The body in the mind la comprensié és “la manera en qué “tenim un mén”, la
manera en qué experimentem el mén com a una realitat comprensible” (p. 102), és a dir, lligada
a I'experiéncia, la situacid i la intencid.

22 El text de G. Lakoff “The contemporary theory of Metaphor” és més clar en aquest sentit tot i
que els altres textos dels autors citats a la bibliografia també ho sén.

23 Ja declarava en aquest sentit F. Nietzsche en el famos text Sobre veritat i mentida en sentit
extramoral, on ens mostra el cami fins al concepte a través de diverses metafores o imatges:
de la “cosa en si” (12 metafora: de I'impuls nerviés a la imatge) al so (22 metafora: de la imatge
al so). De manera que el problema del concepte es limita a I”omissié d’'allo individual i d'alld
real”. Les veritats son aixi “il-lusions de les quals s’ha oblidat que ho so6n” i “tot alld que eleva
I’'home per sobre de I'animal depén d’aquesta capacitat de volatilitzar les metafores intuitives en
un esquema”. Tot concepte depén, doncs, d’'una imatge i no és altra cosa que un “residu d’'una
metafora”, veient clar que aquestes imatges-esquema (conceptes) que guiaran el nostre futur
coneixement sorgiran principalment de la nostra propia orientacié i accié al mén. Per a
Nietzsche, doncs, res no és justificat fora de nosaltres i el concepte és feina del llenguatge, de
la ciencia, de l'art, del mite i, finalment, de la vida mateixa, que no és altra cosa que aparenca i
il-lusi6. Fragments extrets de Nietzsche, F., Sobre verdad y mentira en sentido extramoral,
Tecnos, Cuadernos de filosofia y ensayo, Madrid, 1990, p. 25-27.

10



citat a la bibliografia, pagines 104-105—, els autors estableixen que la metafora permet
entendre un domini de l'experiencia en termes d'un altre fent el que anomenen una
projeccio (mapping) dels elements constitutius del domini origen als del domini desti o
objectiu. Des de tipus naturals d'experiéncia (cos, accio fisica, interaccié amb altres)
sorgeixen orientacions (objectes, substancies, viatges, guerra, edifici, etc.) que usem en
altres ambits de I'experiéncia més difusos: emocions, temps, idees, enteniment, treball,
felicitat, etc.?*. Els primers estan suficientment estructurats com per ajudar a estructurar
la resta d'experiéncies a partir de la nostra propia interaccio amb ambdos ambits, de
manera que puguem definir-los millor fent-ne prototipus® i relacions entre ells. Per als
autors, doncs, en tant que tot es basa en I'experiéncia interaccional®®, els conceptes s6n

sempre "oberts"%’

, cosa obvia en el cas d’Internet, ja que continuament s’estan afegint
nous termes i noves estructures de comprensio lligades als nous usos apareguts sense
parar.

Després d'haver examinat en profunditat les metafores que estructuren el sistema
conceptual ordinari de la nostra cultura, Lakoff i Johnson passen a examinar les
metafores imaginatives i creatives, aquelles que creen realitat i, per tant, una nova
comprensio i accid, enteses com a adaptacioé a una nova comprensié ambiental en tant
que la metafora determina allo real per a nosaltres, ja que la realitat fisica i social €s
essencialment metaforica, les metafores d’imatge comencarien moltes d’elles en aquest
nivell de semblanca, aixi com la metonimia també ho faria mitjancant el lligam de
contiguitat.

La idea segons la qual el que cerquem mitjancant la metafora és establir o
descobrir semblances fara que la majoria de metafores noves es donin entre les
estructurals, ja que és aqui on es poden trobar semblances entre entitats diverses, tot i
que el seu fonament basic continuara essent ontologic o orientacional —cosa que se’ns
fara evident en I’analisi posterior d’Internet.

Establir aquestes semblances sera el que fara treballar principalment la nostra
imaginacio, ja que per a establir-les cal fer-se una imatge —ni que sigui vaga i difusa—,

és a dir, caldra fer-se present dues realitats —segurament una d'elles absent 0 no

% Els mateixos autors destaquen de nou que tot és mediat per cos i imaginacié i n’extreuen les
consequeéncies filosofiques pertinents a Philosophy in the flesh.

% Es tracta d’'una de les teories centrals dels autors i del corrent de la ciéncia cognitiva en
general, recollit en tots els textos del corrent citats a la bibliografia com a element axial del
moviment.

% Es per aix0 que els autors anomenen a la seva teoria “experiencialisme” o “realisme
experiencialista” en gairebé tots els seus textos.

%" Lakoff, G. | Johnson, M., Metéforas de la vida cotidiana, ed. cit., p. 166.
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fisica— per tal de comparar-les, ja que el concepte o paraula no poden ser la font de la
semblanca originaria sind només el seu desenvolupament en una reflexio linglistica
posterior. La imatge —apareguda en el terreny de la intuicio irreflexa, en el nivell
inconscient tants cops citat per Lakoff i Johnson en tots els seus textos— iniciara la
comprensid, la qual sera desenvolupada posteriorment amb I'establiment —ara ja si,
reflexiu— de noves imatges i metafores que formaran un sistema conceptual
comunicable al final del procés®®. Lakoff i Johnson destaquen el fet que comentem,
sense usar, pero, la distincié entre reflexi6 i irreflexi6® en afirmar que "la metafora és
primariament una questié de pensament i accio, i només derivadament, una questié de
llenguatge™*°.

Finalment, doncs, la funcid primaria de la metafora és la “comprensio parcial

d'un tipus d'experiéncia en termes d'un altre"!

, I ha de ser parcial perque les metafores
seleccionen una part de I'experiéncia i la destaquen, tot amagant-ne una altra, ja que la
imaginacio és incapag d'establir el mon com a totalitat siné és com a fons de la imatge

seleccionada®?.

1.4. Problemes de la metafora

Un cop donada aquesta conclusio, els autors es decideixen a analitzar els problemes de
la metafora, que son dos, tal com ja haviem anunciat per la seva importancia pel que fa

a comprensio i accio:

%8 | parlem aqui principalment de ciéncia i d'experiéncia social, no pas de poesia, on la imatge,
tot i fer-se paraula, pot restar perfectament intuitiva i no desenvolupada en una intencié
comunicativa reflexiva. Per a una aproximacié a la metafora en poesia dins del mateix ambit
d’'estudi es pot consultar el text: Lakoff, G. i Turner, M., More than cool reason,The University of
Chicago Press, Chicago and London, 1989.

» Tot i parlar d’insconscient, com ja hem comentat.

% jdem, p. 195.

% jdem, p. 195.

% Quan analitzem les metafores d'Internet veurem com hi ha projeccions que no sén
realitzades des de I'ambit origen al desti, de manera que les projeccions sén completament
selectives i no pas generals, cosa que la teoria de Fauconnier i Turner sobre la Integracié
Conceptual potser destaca de forma més evident. Al respecte d'aquesta teoria es poden
consultar les conferéencies de Mark Turner al College de France com a text més clar i
assequible facilment a la xarxa dins de la pagina d’aquest autor citada a la webgrafia. Tot i aixo,
per a una aproximaci6 més completa a la teoria pot ser consultat el text: Fauconnier, G. i
Turner, M., The way we think, Basic Books, NY, 2002.
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a) Veritat: centrada, com ja hem comentat, en categoritzar la realitat amb una
adequacio a I'experiéncia amb conceptes mobils (prototipus, imatges-esquema®).
b) Acci6 apropiada: la metafora permet dirigir-se al passat i al futur en una dialectica
interaccional que és la que dona la comprensié i la comunicacié en paraula i acte.

El problema de la veritat se centra en Il'analisi de la frase, la veritat de la qual
implica:

34
0

— comprendre l'oracid i la situacié” a que es refereix.

— ajustament "de manera suficient d'acord als nostres proposits"®.
— molts cops comprendre la situacio és:

* "projectar"

orientacio a una cosa gue no en te.

* "projectar” entitat a allo que no en té.

* posar un fons.

* posar categories a l'oracio i traslladar-les a la situacio.

Es a dir, finalment, una certa "projeccié metaforica">’

amb un referent extern sempre
necessari que ens recorda molt la "intencionalitat” fenomenologica.

I, tal com pretenia la fenomenologia®, Lakoff i Johnson afirmen cercar una
tercera via entre objectivisme i subjectivisme® que reculli del primer les idees de
ciencia, veritat, racionalitat, precisio, justicia i imparcialitat, i del segon les emocions, la
intuicio, la imaginacio, la humanitat, I'art i la idea de veritat més elevada. Ells
anomenen a aquesta sintesi del pensament —tal i com ja haviem dit— la sintesi
experiencialista, i la defineixen de la seguent manera —Ila citacié és llarga pero és

necessari reproduir-la per tal d'entendre I'abast de la proposta*’:

"en la nostra explicacié de la veritat i de la comprensio

oferim una alternativa que nega que la subjectivitat i I'objectivitat

% Qualsevol dels textos dels autors —aixi com de qualsevol altre autor dins del corrent
cognitivista— seria clar al respecte de la importancia de les imatges-esquema i de la teoria dels
rototipus, com ja hem comentat en anteriors ocasions.

* Un altre concepte central a I'experiencialisme, com es pot veure al llarg del conjunt de I'obra
dels autors, tot i no citar en cap moment Sartre com a gran defensor del concepte a mitjans del
segle XX.

% jdem, p. 227.

% [dem, p. 212.

% [dem, p. 213.

%8 0, com a minim, la versié sartriana d’aquest corrent ampli i heterogeni.

% La referéncia a aquesta tercera via és constant en tots els textos dels autors.

0 La reproduim tot permetent-nos per un moment, només un breu moment, introduir-nos en el
terreny més general de la teoria de Lakoff i Johnson tot i haver dit que no ho fariem, ja que
creiem que aquesta citacié pot, per si sola, ajudar a situar a qui desconegui el rerafons de la
seva proposta de forma rapida i senzilla.
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siguin les nostres uniques possibilitats. Refusem la visio objectivista
que existeix una veritat absoluta i incondicional, sense adoptar
I'alternativa subjectivista d'una veritat que s'obté només a traves de
la imaginacio, independentment de les circumstancies externes. La
rad que ens haguem centrat tant en la metafora és que uneix la rag i
la imaginacio. La rad suposa categoritzacid, implicacid, inferéncia.
La imaginaci6, en un dels seus molts aspectes, suposa veure* un
tipus de coses en termes d'un altre —alldo que hem denominat
pensament metaforic. La metafora és, aixi, racionalment
imaginativa. Donat que les categories del nostre pensament de tots
els dies son en gran mesura metaforiques i el nostre raonament de
cada dia comporta implicacions i inferéncies metaforiques, la
racionalitat ordinaria és imaginativa per la seva propia naturalesa.
(...) La metafora és un dels nostres instruments més importants per
intentar entendre parcialment allo que no es pot entendre en la seva
totalitat. Els nostres pensaments, les experiéncies estétiques, les
practiques morals i la consciéncia espiritual. Aquests productes de
la imaginacié no estan desproveits de racionalitat; donat que usen
la metafora, usen la racionalitat imaginativa. (...) Els mites de
I'objectivisme i del subjectivisme s'equivoquen en I'explicacio de la
manera en qué entenem el mon, a través de les nostres interaccions
amb ell. L'objectivisme s'equivoca en el fet que entendre, i la veritat
en conseqliencia, és quelcom necessariament relatiu al nostre
sistema conceptual cultural i no pot ser emmarcat en cap sistema
conceptual absolut o neutral. L'objectivisme també oblida el fet que
els sistemes conceptuals humans sén de naturalesa metaforica i
impliquen una comprensié imaginativa d'un tipus de coses en termes
d'un altre. El subjectivisme, per la seva banda, nega especificament
que la nostra comprensié més imaginativa es doni en termes d'un
sistema conceptual que esta fonamentat en el nostre funcionament

dins del nostre ambient fisic i cultural. També oblida el fet que la

4l E| destacat és nostre.
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comprensid metaforica suposa implicacions metaforiques, que sén

una forma imaginativa de la racionalitat"*.

La teoria que proposen Lakoff i Johnson, i que sera el nostre punt de partenca, afirma,

finalment, que la comprensio es basa en les semblances que establim entre diverses

realitats mitjancant una o més metafores, de manera que “"els elements basics d'una

explicacié experiencialista de la comprensio (...) sembla que s6n necessaris per a
n43

qualsevol tractament adequat d'aquestes qlestions humanes"*”.

Un cop lligades, com hem vist, rad i imaginacio, els autors es mostren d'acord

nd4 nud5

que la comprensio és "per a una persona”™”, que "té sentit per a un individu™™ que "fa

servir la comprensié com a font primaria de la imaginacié per mitja de la metafora"*,
perd no cauen en el subjectivisme pel "seu refus de la idea romantica segons la qual la

comprensid estd completament lliure d'imposicions™*’.

1.5. Conclusions

Finalment, els autors tanquen el text amb un Post-scriptum del qual cal citar un
fragment per tal de veure on rau finalment el coneixement per a ells: "pero les metafores
no sén simplement coses que s‘hagin de superar; per superar les metafores, de fet cal
usar altres metafores. Es com si la capacitat de comprendre I'experiéncia mitjancant
metafores fos un més dels sentits, com veure, tocar o escoltar, com si les metafores
proporcionessin I'tnica manera de percebre i experimentar moltes coses en el mén. La
metafora és una part del nostre funcionament tan important com el nostre sentit del
tacte, i tan preciosa com aquest"*.

Aixi, doncs, l'ordre classic de percepcid - imatge - concepte sembla finalment
alterat i els conceptes passen a ser part més de la imaginacié en forma d'imatges-
esquema que ens serveixen per pensar, és a dir, categoritzar el moén, donant lloc a un
model conceptual que és relacio entre les imatges, no separat d'elles. Al seu torn, a més,

la imaginacio és posada al nivell dels sentits.

*2 [dem, p. 235-237.
* [dem, p. 267.
* jdem, p. 273.
** jdem, p. 273.
*® dem, p. 273.
" {dem, p. 273.
*8 [dem, p. 283.
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Per a aquests autors, doncs, el nivell més alt del pensament son els esquemes
oberts*® (com continéncia, limit, tot i part, dalt i baix, unié o enllag, centre i periféria,
font, cami, objectiu, etc.) que ens ajuden a definir el nostre saber i la nostra accio.

Aixi, doncs, finalment —i tanquem ja aquesta breu passejada per allo més
abstracte tot retornant a alld concret de la teoria que ens interessa— la metafora és la via
de comprensid i coneixement basica, amb totes les implicacions que aixo té a tots els
nivells, especialment a nivell psicologic pel que fa al paper de la imatge en el procés de
construccio del sentit, tot i que no podem oblidar les implicacions a nivell d’acci6é que
també presenta la teoria. Passarem tot seguit a examinar la validesa de la proposta en un

camp concret d’analisi: Internet.

* | akoff i Johnson destaquen el paper de les imatges-esquema en tots els seus textos, com ja
hem comentat anteriorment.
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2. Les metafores d’Internet

Com tot ambit de coneixement nou o que adquireix un Us generalitzat rapidament, és
necessari un aparell conceptual que ens ajudi a fer comprensible —passant segurament
per una primera fase que tan sols permeti fer-nos-ho simplement representable— allo
que, de moment, en origen, desconeixem o coneixem de forma vaga i poc profunda,
superficial.

Un teécnic informatic o un programador potser sabran referir-se a les
“entranyes” de la xarxa en termes d’un llenguatge que n’explica un altre, és a dir,
mitjancant un metallenguatge que, ben definit, acaba de definir I’original, més proper a
la propia experiencia directa —que no és altra cosa, finalment, que ordinadors, cables
telefonics i protocols. Els usuaris corrents de la xarxa, pero, ens ajudem de multitud de
metafores que ens faciliten fer-nos una imatge, ni que sigui vaga, del que estem veient o
realitzant amb I’ordinador com a instrument principal, tal com ho fem, per exemple, per
explicar-nos sentiments amb el cos com a instrument destacat.

Tot seguit, doncs, ens introduim en allo que representa el gruix d’aquest breu
treball. Analitzarem, tot intentant agrupar-les i jerarquitzar-les™ —tot i que en algun cas
ens sera dificil la situacio, ja que algunes de les expressions linguistiques i algunes de
les idees més generals que tenim sobre Internet presenten una barreja forca important
d’elements de dominis diferents—, les diverses metafores que omplen el nostre parlar
diari sobre la xarxa®. Intentarem aprofundir el maxim en la nostra analisi i presentar
totes les variants que puguin intervenir en la construccio de determinades metafores
conceptuals, en el sentit ja explicat en I’apartat anterior. Si no diem el contrari indicara
que estem parlant —i és aixi en la majoria dels casos, com ja hem advertit en I’apartat
anterior del treball— de metafores estructurals. Indicarem, quan calgui, la referencia al
fet que ens trobem davant d’una metafora que és clarament o que presenta alguna
similitud amb les metafores ontologiques o orientacionals.

Es clar que la comunicacié i I’s d’Internet tenen una base fisica indiscutible —
cables, connexions, ones, etc.—, tal com les emocions i els pensaments tenen també la

seva base fisica —neurones, nervis, sinapsis, etc. Tot i aix0, el fet de parlar de

°% No amaguem la utilitzacié de metafores per part nostra.

> Algunes de les metafores han estat extretes de pagines d’Internet citades a la webgrafia, tot i
gue I'analisi seguint la teoria de Lakoff i Johnson ha hagut de ser construida des de zero.

52 El gruix de la propia mostra ha estat —tot i algunes extretes de pagines web, tal i com
acabem de dir— recollit a partir d’aportacions de diversos usuaris d’Internet, especialment gent
jove amb no gaires coneixements tecnics del funcionament de la xarxa.
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moviments, camins, origens, objectius, etc. no podem deixar de considerar-ho una
metafora, ja que es tracta d’una representacio —majoritariament visual— dedicada a la
millora de la nostra comprensio, i és aixi que considerarem expressions com les citades
a titol d’exemple.

Anomenarem en tots els casos el domini desti de la metafora “espai virtual”, ja
que ens sembla —com tot seguit explicarem— el nivell més general de tots i, a més, és

el que més podem trobar en les analisis que hem estudiat sobre la materia.

2.1. Internet és un espai

Agrupariem aqui totes aquelles expressions que des del domini origen de I’espai fisic
construeixen Internet com un espai virtual on ens movem i estem. En principi, doncs,
ens trobem amb una metafora orientacional i estructural a I’hora, tot i que rapidament,
un cop rep els seus desenvolupaments possibles, es transforma en ontologica ja que
ddna entitat a allo que no en te.

— Parlem de net i de web: ens fem la idea aixi d’espai connectat, de cables, de
linies, de connexio de llocs reals on ens movem.

o Xarxa: lligada al concepte de captura d’alguna cosa (informacid) pero
també lligada a la ja existent xarxa eléctrica o telefonica (que al cap i a la
fi, és el seu lligam fisic existent i que cal reparar, controlar i tirar
fisicament, tot i que a nivell d’usuari sigui oblidat sovint). Es dins
d’aquest espai de xarxa on parlem de “connectar-se”, “connector”, “estar
en linia” i parlem també de “talls a la linia”. També podem pensar en
xarxa de carreteres® i parlar llavors de “transit” a la xarxa, de
“velocitat”, i d’”autopistes de la informacio”. La idea de moviment real
es fa, doncs, evident.

0 “Teranyina”: lligada també al mén dels animals que veurem més
endavant —c.f. 2.7. Indicaria el perill de caure en ella, potser mostraria
una visio mes moral de I’invent.

— En accedir a una pagina, molts cops se’ns ofereix la possibilitat de fer un “tour”,
cosa que ja ens porta a pensar en moviment real realitzat en un espai paral-lel,

virtual. A més, molts cops, les pagines tenen un “mapa”.

*® Hem separat aquesta metafora, ja que ha estat forca productiva i creiem que mereix un espai
a part, tot i que dins de la més general que fa de I'espai virtual una copia de I'espai real.
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— Parlem de “vincle”: lloc on es produeix la uni6é de la xarxa entre els diversos
espais que visitem. Pont o cami que uneix i controla els nostres moviments
ficticis. A més, aquest vincle pot, literalment, “trencar-se”.

— Parlem d’”espai de disc”: imaginem una caixa on guardem coses fins que no
n’hi caben més.

— Parlem d’”entrar i sortir” dels espais. Veurem en parlar de llibres i cases més
endavant com aquest espai abstracte (pero metaforicament fisic) d’on entrem i
sortim es concreta en forma de pagina i casa.

— Parlem de bit, que vol dir literalment “tros”. Possible metafora ontologica que
intenta convertir allo no-fisic en quelcom manipulable i representable.

— Fem, més en general, dels arxius, documents i fotografies, objectes concrets que
podem “compartir’” en un espai, 0 “passar-nos”, i que, fins i tot, podem *“buscar”
mitjancant un “buscador”. També podem, i entrem aixi en un altre terreny,
enviar-los en un “correu” —metafora ontologico-estructural— que es
desenvolupa amb la “bustia”, la “saturacié del correu”, etc. Parlem de “rebre i
enviar” com a paradigmes del llegir —concepte central de tota la xarxa
conceptual referida a la xarxa, unit a la centralitat de visi0 ja comentada
anteriorment, tot i que en parlar de “chats” saltarem metaforicament, com per art
de magia d’aquest “llegir i escriure” a “parlar i escoltar”, potser per analogia
amb la immediatesa de la conversa real.

— Parlem també de “maximitzar i minimitzar” els espais que visitem.

— Parlem també d’”obrir i tancar” espais, que seran concretats en forma de
pagines, documents, arxius, videos, etc.

— Podem *“anar endavant i enrere”, de manera que donem sentit al nostre
moviment, fent-lo més proper al nostre moviment real per I’espai fisic, fent-ne
aixi quelcom molt més orientacional. Aquest anar endavant, a més, el llegim
normalment com a superacié de fronteres, com a progres i com a anada al futur,
tal com normalment llegim el temps en clau d’espai.

— “Velocitat”: parlem de velocitat com si de moviment real es tractés. Veurem
com aquesta velocitat es concreta més endavant en velocitat de navegacio. Aixo
ens porta a parlar de “distancia” —els clicks— i a referir-nos als llocs d’Internet
—metafora que prendra més forma en parlar de cases, ja que llavors veurem

com tenim “adreces”.
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— Parlem de “transit”, d’ocupacié de la xarxa. Quan en parlem prenem una nova

metafora estructural, que converteix I’ordinador en un cotxe i a I’usuari en el

conductor a través de les carreteres o autopistes de la informacio.

DOMINI ORIGEN: “espai”

DOMINI DESTI: “espai virtual”

Lloc

Moviment

Camins*

Passeig*
Velocitat*
Distancia*

Obijectes (coses)

Forma de I’espai

Espai

Pagina

Clicar (entrar i sortir, obrir i tancar, anar
endavant i enrera).

Vincles (parlem de carreteres o autopistes
de la informaci)

Tour
Rapidesa de navegacio
Clicks

Documents, arxius, etc. (es completen
amb la metafora del correu)

Xarxa (de carreteres®, eléctrica, etc.), 0
teranyina

Espai de disc, memoria (personificacio).

DOMINI ORIGEN: « xarxa viaria »

DOMINI DESTI: “espai virtual”

Volum d’ocupacio
Cotxe™
Conductor

Afegiriem de nou les dues marcades a la
part superior de la taula amb *

Transit

Ordinador

Usuari

Taula 1: Projeccions de la metafora ““Internet é€s un espai”’, amb la subespecificacio

segons la qual ““Internet és una xarxa viaria™.

** Més desenvolupada separadament a sota, ja que aquesta es desplega de forma estructural
més complexa amb un seguit de metafores o en concreta d’altres d’una nova forma.

°® Aquesta projecci6 i la segiient, tot i que subjacents al sistema imaginari, no es realitzen en
cap expressi6 linglistica de les que hem analitzat, tal com succeeix amb la que converteix
I'ordinador en un vaixell en un mar de dades.
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Aixi, doncs, metafora molt i molt productiva, central, que situariem al moll de tot
desenvolupament conceptual de la xarxa que vulguem analitzar. Sera a partir d’aquesta
—que fa d’Internet un espai paral-lel— que concretarem les segiient amb estructures i

situacions diverses: orientacid vertical, llibres, cases, mars, etc.

2.2. Internet és un espai que esta a dalt

Concretem en aquest apartat la idea presentada en el punt anterior, és a dir, continuem
orientacionalment, tot i que també estructuralment i ontologica. Véiem en I’apartat
anterior que Internet és un espai on ens movem i on restem durant un temps cercant i
trobant informacio, arxius, etc. Veurem ara com aquest espai es troba a dalt, per sobre
nostre. Ens trobem, doncs, amb una metafora general de nivell orientacional lligada al
fet que des de sempre ens trobem amb tres idees tradicionals, una corporal, una fisica i
una cultural: 1) la informacio se situa al cap, a la part superior del cos, lloc on també es
situen els sentits centrals del cos huma —si penséssim amb els peus, segurament
situariem la informacio sota terra; 2) la xarxa eléctrica —tradicionalment imatge de tota
Xarxa— passa majoritariament per sobre nostre, i 3) allo que hem de coneixer —el Bé,
la Veritat, etc.— sempre s’han situat per sobre nostre, al cel, 0 al mén de les Idees, etc.
Tot i aixd no podem oblidar dues coses més: a) normalment la pantalla —lloc de
consulta visual— es troba per sobre de la torre —lloc d’emmagatzematge, i b)
preguntades vint persones sobre on imaginen trobar un llibre que busquen al prestatge
d’una biblioteca, divuit van comentar que el llibre estaria, sense dubtar-ho, a dalt de tot.
— Parlem aixi de “pujar i baixar” arxius.
— Parlem del fet que “s’ha penjat” o que “ha caigut” el servidor
— Parlem de “descarregar” i de “velocitat” de descarrega, altre cop, com ja haviem
comentat amb la velocitat de transit o navegacio.
— Fins i tot quan parlem d’”accés directe” imaginem un accés vertical dirigit al
centre del cel.
L’espai de moviment que hem vist a la taula 1 es realitza, doncs, metaforicament, a
nivell de terra (o, com veurem, de mar), mentre que la informacio prove, sempre, de
dalt.
Tot i ser un camp metaforic no gaire creatiu a nivell d’expressions linguistiques

concretes, no podem dubtar que es tracta d’un dels de més importancia a nivell
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d’experiencia vital quotidiana de la xarxa, ja que ningl no posaria en dubte que la

informacid que hi cerquem i que “manipulem” es troba “realment” per sobre nostre.

2.3. A Internet hi ha coses®

Ja hem comentat anteriorment en parlar de bits o del correu la idea segons la qual la
informacid a la xarxa és considerada generalment una cosa fisica —metafora ontologica
I estructural a I’hora, ja que aquestes coses reben un tractament estructurat en forma de
cosa concreta: tros, correu, etc.

A més de les metafores ja citades en aquest sentit, i de les que de ben segur
trobarem més endavant, ja que la navegacid, per exemple, ens fa pensar en el mar com a
substancia, el vaixell com a instrument concret®, etc. o, també, les pagines ens fan
pensar en paraules com a coses, etc. afegim en aquest apartat diverses accions que
ajuden a conceptualitzar la informacié d'Internet com a coses.

— Parlem d’”executar, d’inicialitzar, d’eliminar, d’instal-lar, d’ocultar o de
guardar”, per exemple. També parlem de “fer i desfer”. Totes elles accions
humanes que juntament amb conceptes com el de “memoria”, “enviar i rebre”,
“eines”, “barres”, “una vista previa” o “panells de control”, fan present la figura
humana fins arribar a I’extrem de, en molts casos, crear una personificacié que
ens fa parlar de I’ordinador com a cosa pensant, sense tenir en compte I’usuari
que hi ha darrere. Expressions com “esta pensant”, “esta treballant” serien clares
mostres d’aixo que comentem.

— També parlem de “retallar, enganxar”, etc. perd veurem aguestes metafores en
parlar de la xarxa com a lloc de llibres, pagines i textos.

Agquesta metafora ontologica ajuda, doncs, a acabar de concretar I’espai que haviem

presentat als apartats 2.1. i 2.2.

*® Ja hem vist el lloc de les coses a la taula 1.
" Tot i que aquesta metafora no és usada, és a dir, que la projeccié d’aquest element no es
realitza entre el camp origen i el camp desti.
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2.4. Internet esta relacionada amb I’aigua®®

La fluidesa de la informacié —suposem cada cop més que la recerca és rapida i eficag
gracies a ADSL, cable, etc., cosa que no passava fa uns anys, amb aquells modems
antics i lents i que fins i tot feien sorollets— segurament porta a establir un lligam
ontologico-estructurals amb I’aigua.

— Parlem de “navegar” i de “navegador”: idea que ens porta altre cop al moviment
real, a més, un moviment que —fixem-nos amb la proximitat amb el concepte
d’’explorador”— ens fa pensar en perills, recerques de coses valuoses, tresors,
enmig d’altres coses que ens volen impedir arribar al nostre objectiu. Fixem-nos
que completarem les tasques humanes usant un “llangador” (potser pensant amb
la llancadora espacial, que també envia a navegar, pero per I’espai, és a dir, per
sobre) i que la informacio ens sera finalment donada per un “servidor”. Aixi,
doncs, el Navegador seria aquell que aconsegueix els serveis del Servidor tal
com un conqueridor aconsegueix els del conquerit.

— Parlem de “pirates”, navegants que posen impediments al fet que la navegacio i
la troballa d’allo cercat es desenvolupin amb normalitat. Darrerament, la ciéncia
ficcié ens ha fet pensar cada cop més en pirates que no naveguen pel mar sind
que creuen I’espai exterior atacant naus espacials —situant, doncs, de nou, com
déiem, la xarxa per sobre nostre.

— Parlem de webmaster, idea lligada a capita d’embarcacio.

— Parlem d’”internauta” i de “cibernauta”, tots dos lligats tant a la navegacio pel
mar com a la navegacid per I’espai, a la qual ja hem hagut de referir-nos en
parlar de la llangadora i, fa un moment, dels pirates.

— Parlem, en la connexid, de “ports” d’entrada i de sortida. Idea lligada a
I’orientacional origen — cami — desti, perd que en aquest cas ens relaciona
estructuralment aquesta metafora amb la navegacié marina.

— Tenim, darrerament, i cada cop més usat, un sistema de descarrega d’informacié
anomenat torrent o bittorrent, indicant la velocitat i fluidesa cada cop més gran
de la informacio, gracies a la millora de hardware, software i connexions

externes.

% Tot i que cada cop més aquesta metafora s’entén en termes de navegacié espacial, més que
no pas navegacio maritima tradicional, creiem que per influéncia de la multitud de pel-licules de
ciéncia ficcié que presenten la navegacio per la xarxa com una navegacio en I'espai sideral.

23



DOMINI ORIGEN: “navegaci¢” DOMINI DESTI: “espai virtual”
Navegacio Consulta o cerca d’informaci¢ a la xarxa
Navegant (nauta) Usuari (anomenat internauta i cibernauta)
Pirata Usuari que impedeix una navegacio
correcta
Capita Webmaster
Ports d’origen i desti Ports d’entrada i sortida
Ajudant Navegador i llancador
Vaixell*® Ordinador

Taula 2. Projeccions de la metafora “Internet esta relacionada amb I’aigua”.

Aixi, doncs, ens trobem amb una serie de metafores que, a més de donar entitat
ontologica a la informacio, I’orienten i I’estructuren fent-nos pensar en un moviment
real envoltat de perills i de dificultats, en un vertader “mar o ocea de dades o

d’informacié” on hem de saber moure’ns per tal d’arribar al desti que ens hem fixat.

2.5. Internet esta relacionada amb els textos

En aquest apartat agrupem les metafores que tenen a veure amb la construccié que fa de
la consulta d'Internet una consulta directa de Ilibres, textos i documents en general, com
si no es tractés de mirar una pantalla sin6 d’una consulta directa, com si d’estar en una
biblioteca 0 hemeroteca es tractés®®. Tinguem en compte que bona part dels treballs
realitzats darrerament per escolars i estudiants en general es desenvolupen mitjangant la
consulta de documents en seus web, no pas per la visita a biblioteca 0 hemeroteques
reals —la mateixa bibliografia/webgrafia d’aquest treball n’és una mostra evident. Es
per aix0 que aquesta metafora ontologico-estructural és tan creativa, ja que esta

intentant substituir un camp d’experiéncia per un altre.

% Aquesta projeccié no es veu realitzada en cap expressié linglistica concreta que haguem
descobert, tot i que, evidentment, forma part de I'imaginari corresponent a aquesta estructura.
% També trobariem, de forma semblant, aquesta metafora desenvolupada en el sentit paral-lel
segons el qual Internet és un conjunt de pagines.
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— Parlem, en primer lloc, evidentment, de “pagina” —idea lligada, doncs, al
paper—, quan, molts cops, si I’imprimissim obtindriem molt més que una
pagina o, com a minim, una pagina de dimensions no estandard. Parlem, lligant
aquesta metafora amb la que sera el nostre seglient objectiu d’analisi —cf.
2.6.—, de Homepage “pagina llar o pagina casa”.

— Parlem de tenir una “llibreria”, quan obviament, cap llibreria minimament digna
hauria de cabre en I’espai d’una torre d’ordinador.

— Parlem d’”obrir, omplir, canviar, moure i eliminar” “carpetes”, que omplim de
documents, com si de la carpeta classica es tractés —Ila propia icona intenta fer-
nos-hi pensar constantment per crear la il-lusio ontologica d’acces fisic a ella.

— Tenim un “escriptori” ple de “carpetes” i “arxius”, cosa que alguns autors
consideren una metafora per ella mateixa, com a traspas al mon virtual del lloc
de treball fisic: oficina o simplement escriptori fisic.

— “Tallem i enganxem” —pensem novament en les icones— com si fossim mags
de les tisores i creem vertaders collages a partir de trossos arreplegats aqui i alla
per la xarxa —de nou pensem que molts dels treballs d’escolars avui en dia es
creen aixi (en el millor dels casos, ja que molts cops simplement descarreguen
treballs sencers i acabats d’alguna pagina d’”’ajuda a I’estudiant”).

— També “adjuntem, editem, esborrem, afegim” i tenim un “mend” —i fins i tot un
“index” com a entrada a la pagina— que ens permet moure’ns per totes aquestes
accions que, com ja hem comentat, personifiquen i donen entitat ontologica a la
informaci6 de la xarxa, de manera que la metafora esdevé estructural,
orientacional i ontologica.

— Parlem de tenir una “paperera” —exemple clar de I’esfor¢ per part dels
dissenyadors de crear icones que reforcin el sentiment de realitzar una accio real
en el mon virtual, reforgant allo que s’anomena la magia de I’ordinador. Moltes
altres icones estan dissenyades amb aquesta intencié (com ja hem comentat en

algun cas).
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DOMINI ORIGEN: “textos” DOMINI DESTI: “espai virtual”
Pagina Seu web
Llibreria o biblioteca Llibreria
Carpetes Carpetes
Paperera Paperera
Escriptori Escriptori
Accions (tallar, enganxar, editar, etc.) Mateixes accions

Taula 3. Projeccions de la metafora “Internet esta relacionada amb els textos™.

Quan parlem d’imatges i documents, doncs, aquesta és una metafora molt productiva i
que, segurament, en el futur, anira donant-nos nous desenvolupaments a mesura que la
tecnica permeti cada cop més accions i doni més llibertat a la manipulacié de la
informacio de la xarxa. El fet que —com hem vist— la majoria d’elements de I’espai
virtual prenguin el mateix nom que en el mdn real ajuda a aquesta creativitat imparable,

donat el sentiment de magia del qual ja hem parlat.

2.6. Internet és una casa

Ens trobem a la darrera part estructural d’aquest treball, i aixo en els dos sentits, ja que
és la darrera part que vertaderament afegeix informacié destacable a I’analisi plantejada
en origen i també perque ens trobem davant de la darrera gran metafora estructural que
examinarem —ja que les examinades en el punt seglient les veuriem més com a
metafores d’imatge que com a metafores conceptuals.
Agrupem, doncs, en aquesta darrera part les metafores que relacionen la xarxa
amb un espai on ens movem com en una casa.
— Parlem de chatrooms, habitacions de conversa, on parlem i escoltem quan en
realitat, a més, escrivim i llegim en la majoria dels casos —tal i com ja haviem

comentat anteriorment.
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— Parlem de “finestres” i “portals” o, més en general, “accessos” i fins i tot
“accessos directes”. Aquests accessos, a mes, com si simplement de portes es
tractés, podem obrir-los i tancar-los.

— Ja hem vist anteriorment el concepte de homepage —cf. 2.5. També hem vist
com les pagines tenien adrega.

— Movent-nos, entrant i sortint de les pagines i seus web, el que fem en realitat és
allo que fem als amics, coneguts i altres persones, els fem “visites”, entrem,

doncs, a casa seva.

DOMINI ORIGEN: *“casa” DOMINI DESTI: “espai virtual”
Habitacio Chatroom
Finestres i portes (que podem obrir i Finestres, portals i accessos
tancar)
Casa (llar) Homepage
Entrar i sortir (fer visites) Visitar
Visitant Usuari

Taula 4. Projeccions de la metafora “Internet €s una casa™.
Metafora forca productiva que intenta (contrariament a I’estranyesa detectada en I’espai
maritim, I’exploracio, etc.) donar normalitat i sentiment de comoditat a la xarxa. Lluny

dels perills, se’ns posa en una casa que coneixem i on ens movem amb plena llibertat

entrant i sortint, visitant-nos mutuament i establint connexions plenament segures.

2.7. A Internet hi ha animals

Afegim aquest darrer apartat més a titol de curiositat que per la seva importancia
estructural i conceptual —ja que considerem que per la seva poca productivitat i pel seu
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lligam de semblanca es tracta més de metafores d’imatge que de metafores
conceptuals®*— un seguit d’expressions lingiiistiques relacionades amb el mén animal.

— Comencem pels microorganismes i per la més creativa de les metafores d'aquest
apartat, potser podriem dir, la més "conceptual"®®: personificant —o com a
minim “biologitzant-lo”, és a dir, donant-li vida— I’ordinador, parlem dels
“virus”, que li malmeten la "salut™ i li produeixen un funcionament inadequat. El
millor per a ells, com tots sabem, és més una bona prevencio —"antivirus"—
que no pas un tractament de "desinfeccig".

— A més de “virus” també altres animals petitets com els “cucs” poden produir
“forats” en la seguretat, causant danys diversos en el sistema. No creiem que
aquesta metafora produeixi més projeccions entre camps, excepte la historico-
literaria del famds "Cavall de Troia".

— L’eina que generalment usem per a navegar i moure’ns per la informacio de la
xarxa és un altre animalet anomenat “ratoli”, tot i que cada cop més ens trobem
davant de “hamsters” sense cable®. En els dos casos la semblanca d’imatge és

evident i no anira més enlla, creiem, de la simple coincidéncia nominal.

®* Ens basem per a aquesta classificacié especialment en el text de M.J. Cuenca i J. Hilferty
citat a la bibliografia, especialment les pagines 104 i 105.

®2 La tracta en profunditat com a conceptual Gilles Fauconnier a Mappings in thought and
language, Cambridge University Press, NY, 2005, p. 18 en endavant. Ens parla de
desenvolupaments conceptuals com "desinfecci¢”, "contaminacié”, "immunitat", "propagacié”
del virus, etc.

No creiem gque aquests desenvolupaments donin forgca conceptual a la metafora tal com
succeeix, contrariament, amb les que hem examinat en apartats anteriors, que quan meés
desenvolupament rebien més consisténcia conceptual mostraven i més ens podien fer viure
una certa sensacié de "barreja" —amb el paradigma clarissim de les icones de l'escriptori
virtual.

El mateix Fauconnier ens parla —una mica més endavant en el mateix text que hem

citat—, del procés que tenen moltes expressions analodgiques i metaforiques des de la relacié
esquematica original a la simple uni6 nominal o creaci6 de polisemia —sustentada en la
majoria de casos per la "barreja" viscuda. Creiem que aquest final és el que mostren el conjunt
de metafores examinat en aquest treball, que acaben caient en la polisémia, de manera que la
"barreja" objecte d'estudi de la teoria defensada per Fauconnier i Turner en les seves obres, no
se'ns déna operativa en el nostre terreny d'estudi si no és com a origen de lligam metaforic de
dos camps diferents, és a dir, tal i com és tractat per Lakoff i Johnson, és a dir, que no afegiria,
en aquest cas, res de nou al que ja hem dit, ja que hem tractat les metafores "en origen",
descobrint la seva font, no pas analitzant la barreja viscuda, que, a més, es mostra moltes
vegades clarament inoperativa, com per exemple en el cas de la carretera o autopista de la
informacid, on, com ja hem comentat, en cap cas l'ordinador és viscut com a cotxe 0 jo em visc
a mi mateix com a conductor.
% | trenquem aixi la monosémia donada a “hamster” al text citat a la bibliografia de M.J. Cuenca
i J. Hilferty (p. 128) i podriem arribar a convencionalitzar el terme per referir-se al ratoli sense
cables per semblanca fisica analdgica. No descartem, doncs, que posteriors innovacions
puguin desfer o trastocar qualsevol de les expressions presentades al llarg d’aquest treball i, a
més, al ritme que es desenvolupa darrerament la tecnologia informatica i multimédia, pot ser
fins i tot que aquest canvi no trigui gaire a produir-se.
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Il-lustracié 1. Ratoli i hamster.
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Conclusio

Hem vist al llarg d'aquest treball com la teoria de la metafora defensada per Lakoff i
Johnson ens ha servit per tal de categoritzar les diverses metafores que utilitzem en
parlar de les activitats, persones i utensilis relacionats amb Internet i, al mateix temps,
també ens ha servit per entendre I'is que en fem —Iligant aixi coneixement i accio tal i
com la propia teoria dels autors preconitza. Excepte el darrer grup examinat, que
quedaria més limitat a I'ambit de les metafores d'imatge sense desenvolupament
conceptual més ampli, la resta de grups metaforics se'ns ha mostrat clarament
analitzable des del punt de vista d'aquests autors: hem trobat metafores que hem pogut
facilment explicar des de la tipologia orientacional — ontologica — estructural, i al
mateix temps se'ns ha fet clar que, com a camp de coneixement nou que representa la
xarxa, la majoria de metafores que hem trobat han estat —tal i com Lakoff i Johnson
indiquen en els seus textos— del tipus estructural, tot i que amb elements ontologico-
orientacionals gairebé també en tots els casos, ja que l'interes primari en usar el
vocabulari referit a aquesta ambit nou de coneixement i accié no és altre que el
d'aconseguir una bona comprensio —que no és altra cosa que una bona categoritzacio o
estructuracio— de la realitat a qué es refereix.

Aixi, doncs, analisis d'aquest tipus, centrades en altres ambits de coneixement
sorgits de noves tecnologies o simplement de noves formes de fer —amb el component
de context cultural que aixo implica— ens ajudarien a comprendre la creativitat, la
productivitat de determinades formes metaforiques enfront d'altres que no ho sén tant.
En analitzar diversos camps, com ara ha estat el cas d'Internet, podriem saber si
determinades estructures i determinats conceptes es repeteixen, donant una regularitat a
la creacio de llenguatge que ens permetés comprendre millor la nostra propia manera de
coneixer i categoritzar el mén, al mateix temps que ens permetria també destacar quins
esquemes d'accio son els més reiterats darrerament. Aix0 permetria establir continus o
ruptures conceptuals que donessin una certa idea de I'evolucié comprensiva de la ment
humana, sense oblidar que aquesta comprensidé sorgeix directament de la nostra
interaccio corporal amb el context fisic i social que ens envolta.

No hem d'oblidar tampoc que aquesta analisi podria donar com a resultat adonar-
nos que el fet d'entendre una activitat, com la relacionada amb la xarxa, mitjangant unes

determinades metafores i no unes altres pot donar lloc a que, per projeccié metaforica,
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passem a comprendre altres realitats que apareguin posteriorment —o0 que en revisem
alguna— tot utilitzant les mateixes metafores.

Finalment, doncs, aquest treball hauria d’haver servit, no només per adonar-nos
del continu ontologico-estructural-orientacional que suposa I’GUs de metafores que
relacionen la xarxa, progressivament, amb un espai, amb un espai que esta a dalt, amb
un espai on hi ha coses, amb un espai que pren forma, normalment, de mar, de casa o de
text, sind que també hauria de servir per adonar-nos que els motius pels quals usem
aguestes i no unes altres es troben arrelats, successivament —tal i com afirmen Lakoff i
Johnson en els seus textos— en el nostre cos, la nostra interaccié amb les coses del mon
i amb els altres en un context culturalment definit. La seva productivitat i el seu
arrelament profund en la nostra forma d’entendre i actuar en la xarxa, mostra clarament
que seran, a la llarga, metafores oblidades, és a dir, que passaran a formar part del
vocabulari considerat “literal”, oblidant que en origen es tracta de projeccions
metaforiques des de diversos camps d’origen —tot i que amb similituds entre ells— a
un determinat camp desti. Acabaran, aixi —cosa que amb algunes d’elles ja ha

succeit— formant part de la llarga llista de les catacresis.
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Webgrafia

a) Pagines relacionades amb la Linguistica Cognitiva

http://www.indiana.edu/%7Eslavconf/SLING2K/pospapers/janda.pdf

Molt bona introduccié al tema de la Linguistica Cognitiva en general, amb una
bona bibliografia.
http://markturner.org/

Des d’aqui es pot accedir a molta informacio: articles, resums, etc., tots ells
documents de gran interés, especialment els que comenten aspectes de la teoria
escrita juntament amb Gilles Fauconnier, com les Conferéncies al College de
France.
http://descargas.cervantesvirtual.com/servlet/SirveObras/45702842103447217565679/0

08134_2.pdf
Text molt complet sobre Linguistica Cognitiva.

b) Pagines relacionades amb la metafora

http://theliterarylink.com/metaphors.html

Resum de part del text de Lakoff i Johnson Metaphors we live by.

http://www.unav.es/users/\ValorCognitivoMetaforas.html

Aproximacio a la teoria de Lakoff i Johnson.

http://www?2.udec.cl/~prodocli/metaforal/libro/metafl.html

Aproximacio al paper de la teoria de la metafora en Ciencia Cognitiva.

http://cogsci.berkeley.edu/lakoff/

Pagina de Lakoff dedicada a la metafora conceptual.

http://serbal.pntic.mec.es/~cmunozll/dimeta2.pdf

Critica a alguns aspectes de la teoria de Lakoff i Johnson.

http://www.uoregon.edu/~uophil/metaphor/metaphor.htm - papers

Pagina de la Universitat d’Oregon dedicada a la metafora en Linglistica

Cognitiva.
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http://serbal.pntic.mec.es/%7Ecmunoz11/dimeta2.pdf
http://www.uoregon.edu/~uophil/metaphor/metaphor.htm#papers

http://www.lancs.ac.uk/staff/hollmann/213 week8.pdf

Powerpoint sobre la relacio entre gramatica i metafora.

http://www.steverhowell.com/lakoff.pdf

Bona aproximacio a Lakoff supervisada per ell mateix.
http://home.uchicago.edu/~sclancy/cognling/CognLingsyllabus04.pdf

Esquema d’un curs. Bo per les referéncies bibliografiques basiques.
http://www.cardiff.ac.uk/encap/clcr/gordon/lakoff.pdf
Text basic de Lakoff.

c) Pagines relacionades amb Internet

http://www.uoc.edu/humfil/articles/cat/nunez0304/nunez0304.pdf

Analisi dels comentaris realitzats en un forum concret.
http://boulesis.com/boule/nota/23 0 1 0 C1/
Molt breu analisi d’algunes metafores relacionades amb la xarxa.

http://www?2.hawaii.edu/~ztomasze/cis703/proposal.html

Centrat en I’analisi de les icones, és més un projecte d’estudi que un estudi fet.

http://www.jgjacobs.net/anthro/metaphor.html

Centrat en la idea de I’espai paral-lel. Mostra la necessitat de fer taules
explicatives. Poc concret. Lligat a la metafora de I’oficina.

http://www.cs.bham.ac.uk/~amw/figLangWorkshop/Johansson.pdf

Centrat en la Integraci6 conceptual de Fauconnier i Turner. A nivell d’analisi de
la xarxa afegeix ben poc.

http://www?2.hawaii.edu/~ztomasze/ling440/webmetaphors.html

Centrat en les metafores de I’espai i de la col-leccio de textos. Tot i aixi destaca
la importancia de les metafores Iligades a autopista, mercat, frontera, ocea,
adreces, distancies, camins, etc. Important perqué déna la clau de la realitat
fisica de la xarxa: ordinadors, cables telefonics i protocols.

http://informationr.net/ir/6-1/paper85.html

Poc concret. Més centrat en metodologia que en resultats. Tracta les metafores
segons les quals Internet és informacio, autopistes, biblioteca i xarxa. Té una

bona bibliografia.
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http://www2.hawaii.edu/%7Eztomasze/ling440/webmetaphors.html
http://informationr.net/ir/6-1/paper85.html

http://www-personal.umich.edu/~jlawler/meta4dcompute.html

Centrat en I’Us de I’ordinador en general. Destaca perque parla de la metafora
del conductor i el cotxe a traves de les autopistes de la informacié i de
I’escriptori com a lloc de treball.

http://www.jordbo.dk/artikel.doc

Destaca el fet que les metafores ajuden a la comprensio i I’Us. Centrat en la
metafora que les pagines son paper. Se centra en la catacresi i en la magia de la
xarxa.

http://jamillan.com/v index.htm

Molt bon recull de vocabulari sobre la xarxa. Algunes analisis destacables, altres

queden buides.
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