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Abstract
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Capitulo 1
Introduccion




Introduccion

Las personas, siempre que podemos, tendemos a expresar las realidades en forma de datos. Tiene su légica: los
numeros sirven para cuantificar cosas, y lo que se cuantia se puede medir, comparar, analizar y, en definitiva, va-
lorar o depreciar. Pasando al lenguaje numérico materias que por su naturaleza son inexactas buscamos obtener
respuestas precisas a preguntas complejas. Con ellas podemos no solo explicar realidades dificiles de entender,
sino que también sirven para respaldar teorias e incluso predecir acontecimientos.

Este principio es el que se aplica a Geoda, un proyecto que consiste en la creacion de un sitio web que recoja datos
estadisticos de todos los paises de la Tierra con el fin de que estos sirvan para entender la complejidad de la vida
en la Tierra 0 al menos aproximarse a ella desde otra perspectiva que ayude a su comprension. Esto se traduce en
el segundo pilar de Geoda: su perfil divulgativo. Internet ha revolucionado muchos aspectos de la vida cotidia-
nay a dia de hoy se presenta como una plataforma para multiples servicios que facilitan la vida de las personas.
Pero eso no debe quitar el foco de otra de sus potencialidades —si no la mas fascinante de todas ellas—, que es la
capacidad que ofrece la Red para que el conocimiento se difunda libremente, como nunca antes lo habia hecho,
superando con creces el hito que supuso a este respecto la invencion de la imprenta moderna a mediados del si-
glo XV. Proyectos en esta direccion, como por ejemplo Wikipedia (https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada),
son ya simbolos de esta generacion.

Pero para que exista divulgacion, los contenidos tienen que ser comprensibles, accesibles y también atractivos.
Esto lleva al tercery Ultimo pilar de Geoda: la visualizaciéon de datos. Hoy existen multitud de organismos que
ofrecen publicay gratuitamente sus estadisticas. Sin embargo, en la mayoria de los casos esta informacion se ofre-
ce en inglés, con un perfil excesivamente técnico y, en la mayoria de los casos, expresados como frias cifras, lo que
puede suponer una barrera. La forma en la que se representan los datos puede ser un valor afiadido —a menudo
determinante— a la hora de entender las ideas. Esta filosoffa se recoge en las técnicas de visualizacion de datos,
que buscan transformar los numeros en gréaficos y figuras atractivas y facilmente comprensibles con tan solo un
golpe de vista.
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Descripcion

Los tres pilares expuestos en el punto anterior (datos, divulgacion y visualizacion de datos) suponen el punto de
partida de este proyecto, que pretende abordar desde cero el disefio y desarrollo de un sitio web de perfil divulga-
tivo que ofrezca al usuario la posibilidad explorar el mundo de una forma amena a través de graficos elaborados
con la informacion estadistica de méas de 190 paises.

El elemento central de este sitio son los perfiles nacionales, documentos de cada uno de los paises en los que se
ofreceran multitud de datos estadisticos (agrupados en cuatro grandes areas: Geografia, Poblacion, Economia'y
Modo de vida) en forma de graficos contextualizados y explicados para que el usuario pueda interpretarlos facil-
mente. Para esta ‘version alfa’ se incluirdn solo unos cuantos datos de cada area a modo de ejemplo (Superficie,
Densidad de Poblacion, Tasa de urbanizacion, crecimiento urbano, capital, PIB e IDH) con la idea de ampliarlos en
otras fases (Poblacién, Edad media, acceso a Internet, gasto en defensa, gasto en educacion, tasa de criminalidad,
tasa de alfabetizacién, paro...) con informacién obtenida fundamentalmente de Naciones Unidas.

Entorno a estas paginas y sus datos también se elaboraran los ‘Temas’, espacios en los que se abordara cada una
delas grandes areas de la web desde una perspectiva global en lugar desde cada uno de los paises, y la pagina de
‘Ranquin’, donde se ordenaran de mayor a menor los distintos paises en funcion a un criterio (PIB, tasa de natali-
dad, indice de criminalidad, gasto en defensa...) con la posibilidad de poder filtrarlos por continentes.

Dadas sus caracteristicas, Geoda esta dirigida a personas no expertas en geografia pero si con cierta curiosidad por
ellay que quieran entenderla o aproximarse a ella desde una perspectiva distinta. En este sentido, Geoda puede
ser Util por ejemplo en el campo educativo, donde se necesita que la informacién se presente filtrada, ordenada,
explicada, contextualizaday de forma atractiva, aportaciones todas ellas presentes en este proyecto. Ademas, otro
de los objetivos de esta web es superar dos barreras que también pueden presentarse en este ambito: la barrera
idiomatica (mucha informacion esta solo accesible en inglés) y la barrera técnica (mucha informacién tiene un
perfil demasiado técnico/profesional y poco divulgativo).

El objetivo es el de obtener al final del proyecto una ‘version alfa’ del sitio web que esté operativa en la Red y que
sirva para mostrar su funcionalidad basica, con el propdsito de continuar con su culminacion y mejora en fases
posteriores. Con ello se pretende tener un producto que sirva también como porfolio, ya que este proyecto tiene
también una justificacion profesional. Por ello es también un requisito del proyecto que se abordasen, aunque
fuese de manera superficial, las principales materias que se han estudiado a lo largo del master, como el disefio
(usabilidad, disefio centrado en el usuario, prototipado...), el desarrollo front-end (HTML y CSS), la programacién
(JavaScripty PHP), la analitica, el rendimiento, la automatizacion de tareas (Grunt), la promocién y el posiciona-
miento, la subida al servidor, el testeo...
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Objetivos generales

1. Objetivos técnicos del proyecto:

1.1. Lenguaje nativo: Dado que no existe experiencia previa con su manejoy que la intencién de este proyecto es
poner en practica los conocimientos adquiridos durante el master, en el desarrollo de este sitio web se evitara el
uso de bibliotecas y se tratara en la medida de lo posible usar lenguaje nativo: HTML5, CSS3'y JavaScript.

1.2. Disefio ‘responsive’: Es requisito fundamental que todos los contenidos de la web estén adaptados para or-
denadores, teléfonos y tabletas, garantizando una correcta visualizacion a partir de un ancho minimo de pantalla
de 320 pixeles.

1.3. Optimizacion: Dado que la velocidad de carga es un factor fundamental en toda web, todas las decisiones
que se tomen tanto de disefio como de desarrollo deberan hacerse atendiendo a criterios de optimizacion.

1.4. Trabajo con bases de datos y paginas dinamicas: Uno de |os objetivos de este proyecto es el de trabajar con
bases de datos en JSON y paginas de contenido dinamico elaboradas con PHP. La web debe basar su funciona-
miento en la extraccién de informacion de una base de datos y su representacion dinamica.

1.5. Compatibilidad con navegadores: | a web debe presentar una alta compatibilidad con los principales nave-
gadores del mercado.

2. Objetivos para el usuario:
2.1. Navegacion sencilla: El sitio web de Geoda debe ser facil de usar.

2.2. Diseiio atractivo: El disefio sera una de las bases de Geoda y su principal diferenciacion con otras webs simi-
lares que ofrecen mas datos que ella y gozan ademas de mayor credibilidad debido a las organizaciones que las
respaldan. Por ello se tratara de hacer un disefo atractivo para sus usuarios.

2.3. Tono divulgativo: Todo el contenido de la web tiene que mantener un tono cercanoy divulgativo, orientado
mas al esparcimientoy a fomentar la curiosidad de los usuarios que a la consulta de tipo académico.

2.4. Referencias: Todo dato necesita de una referencia que permita valorar su dimension. Por ello, los datos que
seofrezcan en la web estardn comparados con los datos del pais del usuario con el fin de ayudar a sucomprension.

2.5. Fiabilidad: Como herramienta divulgativa, es requisito imprescindible ser riguroso con el tratamiento de da-
tos, obteniéndolos a partir de fuentes publicas y fiables.

2.6. En castellano: Existe mucha informacion en esta materia en inglés, pero es mas complicado encontrarla en
otros idiomas, lo que puede suponer una barrera para quienes no dominan esta lengua. Por ello, en Geoda se pre-
sentara toda la informacién en castellano, teniendo en consideraciéon no solo los usos peninsulares sino también
las particularidades del espafiol americano.
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3. Objetivos para el autor:

3.1. Aspecto profesional: Dado que tal y como se ha dicho una de las motivaciones de este proyecto es la de
poder convertirse en un porfolio profesional, uno de los objetivos debe ser el de conseguir crear una web con
unos contenidos minimos y operativos en la Red que, para la fecha de entrega, sirvan para demostrar al menos la
funcionalidad del producto y tenga un aspecto profesional. No obstante, se trata de una ‘version alfa’ que no se
espera definitiva, sino que debera ser perfeccionada en fases posteriores al TFM (para mas informacién, consultar
el apartado Lineas de futuro de esta memoria).
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Metodologia

Para este proyecto se ha optado inicialmente por la creacién de un sitio web totalmente nuevo en base a las ideas
recogidas de otros sitios web ya existentes. La intencion de este planteamiento es poder poner en practica todos
los conocimientos que se han ido adquiriendo a lo largo del master y que abarcan distintas disciplinas, desde el
nacimiento de una idea a su materializacion en un disefo a su publicacion en la Red pasando por su desarrollo,
su optimizacién, su promocion... El objetivo es poner de manifiesto la amplitud de los conocimientos adquiridos
durante el master.

El proyecto se divide en dos fases: una fase centrada en el disefio y otra en el desarrollo. Al final de ambos procesos
se espera obtener una web en ‘version alfa’ que sirva para mostrar la estructura, disefio y funcionalidad del sitio y
que sirva de punto de partida para futuras mejoras.

Poprello, se puede decir que Geoda sigue una metodologia agilista, en la que al final de cada fase se analizaran los
errores y se buscaran posibles mejoras que se solucionaran/afiadiran en futuras versiones. Para mas informacion,
consultar en esta memoria el capitulo Conclusiones y lineas de futuro.
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Planificacion

Aunque el objetivo Ultimo de este proyecto es conseguir un sitio web planamente operativo, hay que tener en
cuenta que, como parte de un trabajo final de master, esta limitado por el tiempo y por tanto debe fijarse unas
metas que puedan llevarse a cabo dentro del plazo establecido. Por ello resulta muy importante la planificacion.

Para la realizacion del proyecto se ha dispuesto de un total de 77 dias (11 semanas), desde el 27 de marzo al 11 de
junio de 2017. Debido a que este proyecto se compatibilizé con actividad laboral, el tiempo que se pudo dedicar
al proyecto en exclusividad cada uno de esos dias vario, pero para hacer una estimacion aproximada (aunque lo
mas realista posible) se fijaron unas 30 horas semanales. En este periodo habia tres entregas (dos parciales y una
final) que dividian el tiempo disponible en tres fases: dos de cuatro semanasy una Ultima de tres.

Para hacer la planificacion se enumeraron todas las tareas necesarias para la consecucion del alcance y los objeti-
vos del proyecto, ordenandolas de forma que las primeras ayudaran y facilitaran la realizacién de las siguientes y
tratando de ser lo mas concretas posibles. Estas tareas se definieron en funcién de su alcance, no de su duracion,
por lo que habia tareas que requerian mucho tiempo y otras que exigieron a priori menos, dependiendo de su
complejidad, de las herramientas que se necesiten para llevarlas a caboy, sobre todo, del nivel de especializacion
con dichas herramientas.

Estas tareas se agruparon en las tres fases del proyecto: la primera fase se centraba inicialmente en el disefio del
sitio web y en la preparacion de su base de datos; la segunda en el desarrollo y publicacion; mientras que en la
tercera se reservo tiempo para hacer algunos ajustes al producto y elaborar la presentacion y la memoria.

En cada una de las fases se priorizaron las tareas que servian para la preparacion de los entregables y se traté de
cumplir los plazos lo mas estrictamente posible. También, como medida para gestionar el riesgo, se reservé una

bolsa de horas al final de cada fase para solucionar posibles imprevistos y sus correspondientes retrasos.

La planificacion inicial se detalla en la siguiente pagina en la figura 1.
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Figura 1

FASE 1 Objetivo: Flaborar unos prototipos para 27/03/2017 28 dias 23/04/2017

la fase de producciény una base de datos.

Alcance: Prototipos en formato JPG de las

principales paginas de la web en los diferen-

tes puntos de ruptura. Usuario. Estudio de

navegadores y dispositivos. Base de datos.
1.1 Modelado de usuario: personay escenario. 27/03/2017 1dia 27/03/2017
12 Arbol de navegacion. 28/03/2017 0,5dia 28/03/2017
13 Puntos de ruptura y navegadores. 28/03/2017 0,5dia 28/04/2017
14 Prototipos en Illustrator (movil) 29/03/2017 8 dias 5/04/2017
15 Prototipos en lllustrator (T+PC) 6/04/2017 7 dias 12/04/2017
1.6 Elaboraciéon de base de datos en JSON 13/04/2017 8 dias 20/04/2017
1.7 Informe parcial 1 21/04/2017 2 dias 22/04/2017
1.8 Ajustes memoriay entregables. 23/04/2017 1dia 23/04/2017
FASE 2 Objetivo: Pasar la web de |a fase ‘papel’ a la 24/04/2017 28 dias 21/05/2017

fase digital. Entregables: Archivos HTML y

sus adjuntos (CSS, JS, imagenes...) y memoria

con las argumentaciones de las decisiones

tomadas durante esta fase.
2.1 Preparar arquitectura del sitio, Grunty Sass. 24/04/2017 1dia 24/04/2017
2.2 Maguetacion de la cabecera y footer del sitio 25/04/2017 1dia 25/04/2017
2.3 Maquetacion del perfil nacional 26/04/2017 9 dias 4/05/2017
2.4 Maguetacion del tema 5/05/2017 7 dias 11/05/2017
2.5 Maquetacion del formulario de contacto. 12/05/2017 3dfas 14/05/2017
2.6 Maguetacion del inicio. 15/05/2017 3dias 17/05/2017
2.7 Maquetacion de la pagina de informacion. 18/05/2017 1dia 18/05/2017
2.8 Subida al servidor, pruebasy ajustes. 19/05/2017 1dia 19/05/2017
29 Elaboacion de informe parcial 2. 20/05/2017 1dia 20/05/2017
2.10 Ajustes en memoriay entregables. 21/05/2017 1dia 21/05/2017
FASE 3 Objetivo: Mejoras y preparar la presentacion. | 22/05/2017 21 dias 11/06/2017

Entregables: Memoria y presentacion y sitio

web publicado.
3.1 Memoria. 22/05/2017 7 dias 28/05/2017
32 Presentacion académica. 29/05/2017 7 dias 04/06/2017
33 Presentacion publica. 05/06/2017 7 dias 11/06/2017
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Sin embargo, la planificiacion no pudo seguirse al 100%, ya que como es légico en todo proyecto, surgieron al-
gunos inconvenientes que obligaron a modificar tiempos e incluso alcance. Para el analisis sobre estos inconve-
nientes se puede consultar la seccién de apartado Conclusiones y lineas de futuro, aunque en la siguientes tablas
(figuras 2, 3y 4) se describen los principales junto a la replanificacion necesaria. También se incluyen algunas
de las recomendaciones hechas por el consultor del proyecto, que fueron incluidas en las siguientes fases.

No todas estas mejoras, correcciones y retrasos pudieron ser abordados durante la fase del proyecto, ya que
eso hubiese puesto en riesgo el poder cumplir con los requisitos minimos del TFM. Sin embargo todos esos
puntos figuran en esta replanificiacion, aunque algunos queden supeditados a futuras fases.

Figura 2
TAREA PLAZO DETALLES FIN AJUSTES
11 Modelado de usuario Del 27/03 al 27/03 | La tarea se realizd sin AMEJORAR | Latarea debe ser
incidenciasy en el plazo mejorada en la fase 3:
Del 27/03 al 27/03 | previsto inicialmente Memoria

Prototipos pagina Del 29/03 al 12/04 | La tarea se prolongd mas | AMEJORAR | Es necesario mejorar la
de lo esperado por cam- presentacion de los proto-

Del 30/03 al 17/04 | bios de concepto. tipos en la Fase 2

NOTA: En la columna con el titulo ‘Plazo’ se indican dos periodos: uno en negrita para el plazo previsto inicialmente y
otro debajo en redonda con la duracidn final real.

Memoria del proyecto final del Master en Aplicaciones multimedia Pagina 18



Figura 3

TAREA PLAZO DETALLES FIN AJUSTES

Perfil Nacional Del 26/04 al 04/05 | La complejidad no fue AMEJORAR | MEJORAR EN FASE 3 con
bien valorada conforme a arreglo a recomendacio-
Del 29/04 al 12/05 | las capacidades nes del consultor

Pagina inicio Del 15/05 al 17/05 | La tarea se simplificd para | AMEJORAR | MEJORAR EN FASE 3 con
ganar tiempo arreglo a recomendacio-
Del 16/03 al 17/04 nes del consultor

NOTA: En la columna con el titulo ‘Plazo’ se indican dos periodos: uno en negrita para el plazo previsto inicialmente y
otro debajo en redonda con la duracidn final real.
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Figura 4

NOTA: En la columna con el titulo ‘Plazo’ se indican dos periodos: uno en negrita para el plazo previsto inicialmente y
otro debajo en redonda con la duracidn final real.
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Presupuesto

Este proyecto se ha realizado de forma individual. Sin embargo, para hacer una estimacion aproximada del coste
final que ha supuesto el producto, se ha calculado siguiendo una metodologia perfil/coste perfil. Para ello se han
creado distintos perfiles en funcion del tipo de trabajo y se ha estimado la duracion total de ese tipo de trabajo y

un coste por hora.

Este procedimiento se detalla en la figura 2:

Figura 5
PERFIL HORAS DEDICADAS EUROS/HORA TOTAL
Creativo / Disenador 120 horas 7,5 euros/hora 900 euros
Disefiador front-end 60 horas 10 euros/hora 600 euros
Programador 60 horas 13 euros/hora 780 euros
TOTAL 240 horas - 2.280 euros

A este coste de mano de obra habria que sumar otros gastos operativos menores, como la compra del dominio'y

plan de hosting (9 euros).

Calcular el coste final del proyecto mas alla de la ‘version alfa’ es mas complicado, pero aproximadamente se
deberfan necesitar como minimo otras dos fases similares mas para conseguir un producto totalmente finalizado.
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Estructura de la memoria

En esta memoria se pretende recoger el trabajo realizado durante el periodo del proyecto final de master. Como
ya se ha sefalado en anteriores apartados, este trabajo se ha dividido en dos fases, cada una correspondiente a
una etapa diferenciada.

Si bien es cierto que ambos bloques estan muy bien diferenciados entre si (y como tal se abordaron cada uno en
distintas fases del proyecto), en realidad en cada uno de ellos se pueden diferenciar dos subbloques. Asi, en la
fase de disefio se diferencian aquellas tareas de analisis (importantes para la toma de decisiones en el disefio)
de aquellas otras tareas puramente referidas al aspecto de la aplicacion (disefio estrictamente hablado). Por otro
lado, el desarrollo se divide en el desarrollo propiamente dicho (HTML, CSS, JavaScript, PHP) y en la subida al
servidory las pruebas de calidad (publicacién y validacién).

Esta division se ha materializado en los siguientes capitulos centrales de la memoria:

Capitulo 2. Analisis: En este capitulo se pretende ofrecer los datos que respaldan las decisiones tomadas durante
la fase de disefio, referidos al mercado, al usuario y al marco tecnolégico (navegadores y dispositivos).

Capitulo 3. Disefio: En este capitulo se explican las decisiones tomadas en el campo del disefio: tipografia, co-
lores, elementos graficos, fondos... Todo esto se materializa en un arbol de navegacion y unos prototipos.

Capitulo 4. Desarrollo: En el tercer capitulo se abordan las cuestiones referidas a la codificacion (HTML, CSS,
JavaScript, PHP, base de datos en JSON...), las herramientas usadas y el proceso de trabajo (Grunt y Sass).

Capitulo 5. Publicacion y testeo: Finalmente se explica el proceso de subida a la Red y las pruebas de calidad
elaboradas para abordar las siguientes fases de mejora del producto.
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Capitulo 2
Analisis




Estado del arte

El analisis previo de algunos proyectos ya existentes similares a Geoda sirve para orientar las lineas de trabajo que
se deben seguir. Para ello, este estudio del mercado (u oferta) se ha realizado buscando primero los puntos fuertes
de cada uno de estos ejemplos y después sus carencias. Asi, la informacion obtenida ha servido para fijar los re-
quisitos minimos que deberia tener el proyecto (en base a las fortalezas de la competencia) y los posibles campos
de mejora del producto (en relacion con las debilidades).

1. The World Factbook

The World Factbook [1] es una publicacion elaborada por la Agencia Central de Inteligencia (CIA) de Estados Unidos
con datos estadisticos de todos los paises del mundo y otros multiples territorios no auténomos. Es actualmente
uno de los grandes referentes en su campo a nivel mundial, y por tanto también referente para este proyecto.

A su favor: Cuenta con una informacion amplisima sobre cada pais, estructurada en 10 grandes areas (Presenta-
cién, Geografia, Poblacidn, Gobierno, Economia, Energia, Comunicaciones, Transporte, Defensa y sequridad y Rela-
ciones diplomdticas), que acompafa con algin mapa.

Sus carencias: Si World Factbook es un ejemplo de web de datos estadisticos geograficos, también lo es de la
carencia de la mayoria de sitios web de estas caracteristicas: se focaliza en los datos ‘en bruto), sin recurrir a la vi-
sualizacion de datos, y presenta un disefio estatico y poco atractivo para una navegacion de tipo divulgativo (no
asf para una navegacion de consulta). Algunos de sus recursos estan en Flash, una tecnologia considerada obsole-
ta. Ademas esta disponible solo en inglés, lo que puede resultar una barrera para la comunidad hispanohablante.

2. Naciones Unidas

En el sitio oficial de la Organizacion de Naciones Unidas [2] se puede acceder a una gran cantidad de datos esta-
disticos y actualizados de cada uno de los paises miembros.

A su favor: Al igual que en el ejemplo anterior, este sitio web ofrece una gran cantidad de datos, revestidos ade-
mas del plus de fiabilidad y ‘oficialidad’ que les da la institucion.

Sus carencias: Los datos se ofrecen también de manera poco atractiva. Para poder consultarlos de forma visual
es necesario descargarse un .PDF adjunto. El contenido de la base de datos esté solo en inglés.

3. Ministerio de Asuntos Exteriores

El Ministerio de Asuntos Exteriores de Espana [3] ofrece a través de su web informacion detallada sobre todos los
paises reconocidos oficialmente por este Estado.

A su favor: Util informacion sobre embajadas y requisitos para viajar al extranjero. Esté en castellano.

Sus carencias: El disefio esta algo anticuado y, muy importante, no esta adaptado a dispositivos méviles. Los
datos de tipo estadistico solo se ofrecen en formato .PDF. Ademas, al tratarse de un sitio web que ofrece multiples
servicios, el apatado de datos estadisticos es solo uno mas y queda algo relegado y resulta incluso dificil de loca-
lizar entre tanta informacion.
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4. Eurostat

Eurostat es la Oficina Europea de Estadistica [4], encargada de la elaboracion de estudios estadisticos sobre los 28
estados miembros de la Union Europea.

A su favor: Ofrece algunos graficos interactivos interesantes y es una fuente fiable y oficial.

Sus carencias: Su principal carencia es que tiene un perfil muy técnico, poco divulgativo. En la mayoria de estu-
dios, sus datos se circunscriben exclusivamente a estados miembros de la Union Europea. No esta disponible en
castellano (solo en inglés, francés y aleman).

5. Wikipedia

Si Geoda se mueve en el concepto de web divulgativa, no podia faltar como referente la popular Wikipedia [5], una
enciclopedia virtual elaborada siguiendo la filosofia wiki, o colaboracién voluntaria de usuarios.

A su favor: En la Ultima década se ha convertido en uno de los simbolos de Internet y su populariada la ha con-
vertido en uno de los referentes divulgativos de gran parte de la poblacién. Algunas de sus entradas referentes a
temas geograficos ofrecen tablas de datos con cierta interactividad (por ejemplo, se pueden ordenar de mayor a
menor o de menor a mayor).

Sus carencias: Pese a que es un sitio con informacion estadistica y su espiritu es divulgativo, no es propiamente
una web de visualizacion de datos, ya que prima el texto sobre la imagen.

6. Aron Strandberg

Aron Strandberg es un joven economista sueco de 25 afios cuyo perfil en la red social Twitter [6] se ha hecho muy
popular gracias a la publicacién en él de graficos estadisticos de tipo geografico.

A su favor: En términos generales se puede decir que este proyecto capta la esencia que pretende transmitir
Geoda: el perfil de Aron Strandberg cuenta con graficos de todo tipo, desde animaciones en formato .GIF que
permiten ver la evolucién demografica de un pais aimagenes estaticas con diagramas de barras 0 mapas. Los de-
nominadores comunes de todos ellos son su simplicidad y su acierto a la hora de seleccionar los temas a abordar.
Una demostracion de que con poco se puede llamar la atencion de mucha gente: actualmente cuenta con mas
de 5.870 seguidores en Twitter.

Sus carencias: Al tratarse de un perfil en una red social y no un sitio web, falta orden e interaccion.

7y 8. Tableau Public e Infogr.am

Tableau Software es actualmente uno de los referentes mundiales en las herramientas de visualizacion de datos.
Su negocio se enfoca al Big Data'y las empresas, aunque también dispone de un servicio llamado Tableau Public
[7] que permite elaborar graficos interactivos y cuya aplicacion se centra mas en medios de comunicacién, blo-
gueros... Un servicio similar al que oferta Tableau Public se puede encontrar en otras plataformas como Infogr.am
[8].

A su favor: Su potenciay su disefio atractivo. Permiten elaborar graficos con las nuevas tecnologias web.

En contra: Para un resultado 6ptimo se requiere de aprendizaje, conocimientos y datos. Son pues una herramien-
ta de trabajo. Requieren registro y, aunque tienen una parte del servicio gratuito, otra es de pago.
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9. The Economist World in Figures

The Economist World in Figures [9] es un mini-site del popular diario econémico que ofrece datos estadisticos de
todo el mundo.

A su favor: Su funcionamiento es sencillo.

En contra: Requiere registrarse y parte del servicio es premium. Esta solo en inglés.

10. Data USA

Datausa.io [10] es una web con gran cantidad de datos estadisticos de Estados Unidos que pretende arrojar luz
sobre determinados aspectos de la vida en el pais a través de la visualizacion de datos.

A su favor: Es un ejemplo de lo que se quiere conseguir con este proyecto: visualizacion de datos y disefio atrac-
tivo.

En contra: Es un proyecto demasiado grande. Solo esté en inglés y se limita a Estados Unidos.

11. Flag Stories

La web de Flag Stories [11] es una propuesta fresca de como se puede entretener y ser original con temas tan
basicos como la historia de las banderas.

A su favor: Original y sencillo. Un ejemplo de como afrontar la visualizacion de datos.

En contra: No es responsive. Esta pensado en formato blog.
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FOTO: www.unsplash.com

Publico objetivo

El contenido de Geoda no va dirigido a ninglin colectivo concreto, sino que tiene un ambito de difusion general:
cualquier persona que sienta curiosidad por la Geografia y que quiera entender de una manera sencilla y amena
como es la vida en distintos lugares del planeta puede ser su ‘usuario tipo’ Sin embargo, existen diferentes niveles
en los contenidos divulgativos y, en el caso de Geoda —debido a lo basico de su contenido—, estos estan espe-
cificamente enfocados a personas que no tengan muchos conocimientos en la materia. En este sentido, Geoda
puede ser Util en el campo educativo, donde las explicaciones sencillas y visuales son un valor fundamental. Por
ello, el usuario focal de esta aplicacién web seran alumnos de educacion secundaria de entre 12y 15 afios.

Por sexos no hay distinciéon: pueden ser tanto chicos como chicas, por lo que se tendera a un disefio neutro.

En cuanto a su perfil geografico, al estar en castellano, el publico focal procedera de paises de habla hispana. Esto
significa que no debe centrarse en un publico espafiol y tratar a los usuarios hispanoamericanos como usuarios
circunstanciales, sino entenderlos a todos como principales. Esto se debe reflejar en dos aspectos principalmente:
las comparativas de datos no deben hacerse con respecto a los datos de Espafia, sino conforme al pais de pro-
cedencia del usuario (a través de alguna API de geolocalizacién) y el castellano que se utilice en los textos y en la
nomenglatura de los paises debe respetar los usos de uno y otro lado del Atlantico.

Por otro lado, igual que existen usuarios focales, también hay usuarios secundarios que, en este caso, tienen un

importante peso. Se trata de padres y especialmente educadores que aprueben y fomenten el uso de esta aplica-
cion entre sus hijos/alumnos.

Figura 17

USUARIO FOCAL

Tengo 13 afios y soy una alumna de 2° de ESO en un instituto de Caceres, Espafia.

Me gusta cuando las clases las damos a través de nuevas tecnologias. Habitual-
mente uso mi ordenador portatil y mi tableta para hacer mis trabajos de clase y

deberes.
Para hacer los deberes, prefiero consultar las webs en espafiol porque asi entien-
do mas facilmente su contenido. Me gusta que el contenido esté bien explicadoy
de forma sencilla.

Nombre: Quiero que ademas de ensefiar, el contenido también entretenga y esté bien

Lucia Moreno explicado.

Edad:

13 afios Me gusta que las webs tengan un disefio fresco y que no sean aburridas.

Ciudad:

Caceres
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Nombre:

Valeria Hidalgo
Edad:

38 anos

Ciudad:

Ciudad de México

Figura 18
USUARIO SECUNDARIO

Soy profesora de Educacién Secundaria en Ciudad de México, donde imparto
clases de Historia y Geografia a alumnos de Primer, Segundoy Tercer Afio, de
entre 11y 15 afos.

Fomento la utilizacion de recursos educativos en Internet entre mis alumnos.
Como recurso educativo, valoro que las webs de apoyo que se utilicen en mis cla-
ses sean de acceso publico, sin necesidad de registro, y gratuito y que no incluyan
publicidad y que sus datos se puedan usar libremente.

Quiero que esas webs remitan a fuentes fiables.

Me gusta que esas webs sean de facil navegacion, sencillas pero atractivas y que
estén en espafiol.
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Analisis del marco tecnoloégico

El producto final de este proyecto es un sitio web que, como tal, depende de un marco tecnoldgico para ser acce-
sible por parte de los usuarios. Este marco tecnologico viene marcado tanto por el tipo de dispositivo que se va
a emplear para su visualizacion como por el navegador web, por [o que se ha considerado importante incluir en
esta memoria un estudio de estos dos elementos referidos al universo de usuarios de Geoda.

Tipo de dispositivo:

Hoy en dia el trafico web en Espafia a través de ordenadores (de sobremesa y portatiles) representa —segun Stat
Counter [12]— aproximadamente la mitad del total, en concreto un 55%. Mientras, los teléfonos moviles se perfi-
lan como la principal alternativa al tradicional ordenador con el 39% del trafico (y en aumento); seguidos de lejos
por las tabletas, con el 6%. Datos similares se dan también en los principales paises hispanohablantes, como
México, Colombia, Argentina o Pert (tal y como se puede ver en la figura 14, elaborada a partir de datos de Stat
Counter). Es por ello que uno de los requisitos previos de este proyecto es que la web resultante debia ser respon-
sive, es decir, tener un disefio adaptable para su correcta visualizacion en distintos dispositivos.

Figura 19

Ordenadores
B Moviles
B Tabletas

i

I} Peru
Argentina

m= Colombia

— Espana

I | México

Distintos dispositivos dan lugar a distintos anchos de pantalla. Los anchos de pantalla que hay actualmente en
el mercado son muy variados, casi tanto como dispositivos existen, aunque afortunadamente la mayor parte del
trafico web se concentra en unos pocos (segun Stat Counter). Estos anchos a su vez se pueden englobar en cuatro
grupos que presentan una serie de caracteristicas comunes:

Grupo 1:

Técnicamente va del pixel de ancho hasta los 567 pixeles, aunque su arco real se reduce al que va de los 320 pixeles
a los 480: por debajo de los 320 pixeles hay pocos dispositivos en el mercado, por lo que este es el ancho minimo
que se hafijado para la web de Geoda. Mientras, el trafico web entre los 480 y los 568 pixeles del siguiente grupo es
poco significativo. La mayoria del trafico de este grupo se concentra en cinco puntos clave: 320, 360, 375,414 y 480.
Estos anchos se corresponden con teléfonos moviles en posicion vertical, desde los modelos més pequerios a los
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llamados tabletéfonos (o phablets), dispositivos hibridos entre teléfonos y tabletas. Los teléfonos moviles tienen
pantallas muy pequefias pero se consultan muy de cerca, a unos 30 0 50 centimetros de distancia del ojo. Ademas
se interactlia con ellos con el dedo (generalmente el mismo de la mano que sostiene el dispositivo), por lo que los
elementos ‘clicables’ no pueden estar muy juntos ni ser muy pequenos, ya que el usuario no tiene gran precision.
La navegacion suele ser lineal, ya que el usuario suele hacer consultas rapidas y con poca capacidad de atencion.
La conexion a Internet suele tener una gran latencia.

Grupo 2:

Este grupo va de los 568 pixeles de ancho hasta los 1023, aunque realmente hay pocos dispositivos con anchos
mas alla de los 768 / 800. La mayoria de la navegacion segin Stat Counter se concentra en los 568, 640, 667, 736
(que son los anchos de los principales modelos de teléfonos moviles colocados en posicion horizontal) y espe-
cialmente en los 768 (la mayoria de tabletas en vertical). Las tabletas se consultan a unos 40 o 60 centimetros de
distancia del ojoy seinteractia con ellas con el dedo de la mano contraria al que sostiene el dispositivo, por lo que
se gana en precision. Las consultas suelen hacerse en el ambito del domicilio, mas tranquilo y menos propenso a
distracciones, y (en el caso de las tabletas) las conexiones son via wifi.

Grupo 3:

Va de los 1024 pixeles de ancho hasta los 1439, aunque sus anchos reales se concentran solo en tres puntos: 1024,
1280y 1336. Estos anchos se corresponden con tabletas en horizontal y con los ordenadores portatiles, los cuales
se consultan a unos 50 o 80 centimetros de distancia del ojo. En ellos se interactla o con el dedo (si es una tableta)
o con el puntero del ratdn (en los portatiles), ya sea este Ultimo un periférico o un panel tactil integrado en el equi-
po (fouchpad), generalmente menos preciso. Las consultas se hacen en casa o el trabajo y suelen implicar mas
atencion. Las conexiones en estos dispositivos suele ser via wifi.

Grupo 4:

El Ultimo grupo empieza en los 1440 y no tiene limite maximo, aunque en muy pocos casos se sobrepasa [0s 2.560
pixeles que presentan algunos monitores. Sus puntos clave son 1440, 1600 y 1920. Estos anchos se corresponden
con ordenadores de sobremesa, los cuales se consultan a mucha distancia (minimo unos 80 centimetros de dis-
tancia del 0jo). En ellos se interactla con el puntero del ratdn, el mas preciso de todos, por lo que los elementos
‘clicables’ pueden ser pequefios y estar proximos entre si. Las consultas se hacen en casa o el trabajo y suelen
implicar la atencion mas elevada, por lo que el disefio no tiene por qué ser muy lineal (navegacién con columnas
auxiliares). Las conexiones suelen ser las mas rapidas de todos los dispositivos (cable).

Tipo de navegador:

El mercado de los navegadores esta muy fragmentado y no todos ellos incorporan con la misma velocidad y efec-
tividad las nuevas referencias que aparecen en el campo del disefio web. En este sentido, los mayores problemas
de incompatibilidad aparecen con Internet Explorer, especialmente con sus versiones mas antiguas (las 8,9y 10).
Afortunadamente estos navegadores no suelen suponer una alta cuota de trafico web, al menos en los principales
paises hispanohablantes (el ambito de difusion de Geoda), tal y como se puede ver en |a figura 15, elaborada con
datos de Stat Counter [ 13 ] correspondientes al pasado mes de febrero de 2017.
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Figura 20

Ce@BEle c

Del lado contrario, los navegadores mas avanzados —Chrome y Firefox— son también los que acaparan mas tra-
fico.

Como ya se ha indicado en anteriores apartados de este manual, Geoda centrara gran parte de su desarrollo en el
uso de animaciones con CSS'y graficos en SVG. Por ello, para realizar este estudio se ha comprobado la compati-
bilidad de las principales herramientas en estos campos en los principales navegadores, usando para ello la web
Can | Use?[14]. La figura 16 —situada en la siguiente pagina— muestra estos resultados y, tal y como se puede
apreciar, los principales problemas de compatibilidad estan en las versiones antiguas de Explorery en Opera Mini
(navegador web movil).

Debido por un lado al escaso mercado que estos navegadores representan y por el otro a la escasez de tiempo
que supone enmarcar el desarrollo de la web en un proyecto de final de master, se ha tomado la decision de no
buscar alternativas para la visualizacion correcta de Geoda en las versiones antiguas de Explorer o en Opera Mini.
Aquellos puntos que se puedan solventar facilmente (como por ejemplo mediante el uso de prefijos) se incluiran,
pero no se garantizara su perfecta visualizacion.

Para la evaluacion final de Geoda se usaran las Ultimas versiones de Chrome, Firefox, Opera, Safariy Edge en la ver-
sion de escritorio y Chrome 'y Safari en las versiones maviles. También, en esta fase de testeo se utilizara Do | use?
[15], una herramienta en linea gratuita que permite detectar qué partes del codigo del sitio web son incompatibles
con algunos navegadores.
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Figura 21
navegadores de escritorio navegadores moviles
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Navegador

Footer

Diagrama de navegacion

Figura 22
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‘ Desarrollada en version alfa

‘ A desarrollar en préximas versiones
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El sitio web de Geoda busca una navegacién sencilla, que en unos pocos clics el usuario ya entienda el funciona-
miento del sitio y se haga un mapa mental del conjunto de la aplicacion.

Ademas de un arbol de navegacién sencillo y con poca profundidad, otro elemento fundamental de la navegacién
es el menu principal de navegacion y el ment del footer.

Menu de navegacion:

El menu de navegacion se sitla en la parte superior de todas las paginas que integran el sitio web y presenta un
disefioinvariable, lo que ayuda a dar consistencia a la web. Su funcion es la de orientar al usuario en su navegacion
por el sitio, porlo que es importante que desde él se pueda acceder directamente a las principales secciones. Para
ello, el menu consta de tres elementos: el menu izquierdo, el menu derecho y el imagotipo.

Elmenutizquierdo sesitla en la parte izquierda y se encuentra siempre oculto, tanto en las versiones de dispositi-
vos pequerios (teléfonos y tabletas) como grandes (portatiles y ordenadores de escritorio). Se despliega y repliega
mediante un boton situado en el extremo izquierdo de la cabecera, identificado con el clasico icono de ‘bocadillo,
muy aceptado ya por los internautas como indicador de un menu desplegable. En él se da acceso directo a las
principales secciones: la pagina de inicio, los temas (secciones), los ranquinsy la informacion sobre el sitio.

El menu derecho da acceso a los perfiles nacionales y, como el menu izquierdo, también esta siempre oculto: se
despliega y repliega mediante un boton identificado con el icono de una bandera. En este menU aparecen lista-
dos cada uno de los 198 paises que integran la base de datos de Geoda, ordenados alfabéticamente. Como son
muchos elementos, para hacerlo mas comodo de usar existe un buscador. Si el buscador esta en blanco, bajo él
apareceran los 198 paises (este es el estado por defecto del menu), pero si el usuario introduce texto en la caja, solo
iran apareciendo aquellos paises que coincidan con los criterios de busqueda. Finalmente, si ninglin pais coincide
con el texto de busqueda aparecera el mensaje ‘No hay resultados’.

El imagotipo de Geoda ocupa la parte central de la cabecera y, haciendo clic sobre él, el usuario vuelve directa-
mente a la pagina de inicio, esté donde esteé. Este es un comportamiento tradicional y generalizado de los iconos
de las cabeceras, por lo que se espera que el usuario esté familiarizado con él. De todos modos, como ya se ha
explicado, también se puede volver a la pagina de inicio desde el menu izquierdo, seleccionando en él la opcion
Inicio.

Menu del footer:
En el footer se retine toda la informacién corporativa: legal, de contacto y sobre el sitio (repetida del ment de na-

vegacion). Esdonde el usuario convencionalmente espera encontrar este tipo de informacién y, por inercia, donde
se suele buscar.
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Elementos de diseno

Tipografia:

Para esta web se ha usado la tipografia ‘Montserrat’ Se trata de una tipografia sans-serif legible y juvenil que aporta
frescura al sitio web. Se usa en dos variables: 300 para los textos normales y 600 para algunos textos resaltados.
Esta tipografia se ha instalado por medio del CDN Google Fonts [16], ya que por pruebas realizadas a lo largo del
master, se ha concluido que es mas rapido el funcionamiento con un CDN que instalando el fichero de la tipogra-
fia en la raiz del sitio y usandolo con la regla @font-face, lo que mejora el rendimiento. El tamafio de la tipografia
varfa en funcion del tipo de pantalla: su cuerpo base va desde los 14 px en las pantallas de méviles a los 18 en las

pantallas de ordenador.

000

Google Fonts

Figura 23
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Designer

- Julieta Ulanovsky
* Principal design
Julieta s a graphic designer and owner of
ZkySky, a design studio which she co-
founded in 1989 after earning a degree in
Typeface Design. She lives and works in
Montserrat, the first and oldest
neighborhood in Buenos Aires. Julieta
admires many type designers including
Harald Geisler, and fellow Argentines
Juan Pablo del Peral and Alejandro Paul
She is currently developing new variants,
of Montserrat—italics, plus new weights
and styles—and dreams that it will soon
become a large, extended family.

GitHub

About

The old posters and signs in the
traditional Montserrat neighborhood of
Buenos Aires inspired Julieta to design
this typeface and rescue the beauty of
urban typography that emerged in the
first half of the twentieth century. As
urban development changes that place, it
will never retur o ts oriainal form and
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Textos:

En todos los textos de la web se ha intentado tener un
lenguaje sencilloy cercano, tratando al usuario directa-
mente de tl a tu.

Paleta de color:

Todos los colores que se han escogido estan poco sa-
turados, lo que da uniformidad y consistencia a la web
y crea un estilo cercano al publico objetivo (figura 24).

Isotipo:
Elisotipo opta por lineas rectas (figura 25).
Fondo:

Elfondo de la mayoria de las paginas es un mapa mun-
di con proyeccién Mercator pero simplificando sus for-
mas, lo que le da un aspecto masjuvenil. (figura 26).

Elementos graficos:

La mayoria de los elementos graficos (iconos, bande-
ras...) tienden a tener forma de cuadrado y lineas muy
rectas, para estar den consonancia con el isotipo (figu-
ra 27, en la paginas siguiente). Todos estos elementos
se han disefiado en .SVG y se han incrustado en el codi-
go para mejorar su visualizacion y rendimiento.

Figura 24
Negro: Amarillo:
RGB: 48/48/48 RGB: 255/200/0
WEB: #303030 WEB: #FFC800
Gris Alto: Marino:

RGB: 163/163/163
WEB: #A3A3A3

RGB: 48/100/140
WEB: #30648C

Gris Bajo: Celeste:
RGB: 230/230/230 RGB: 130/180/218
WEB: #E6EGE6 WEB: #82B4DA

Verde:
RGB: 71/127/41
WEB: #477F29

Blanco:
RGB: 250/250/250
WEB: #FAFAFA

Rojo: Naranja:
RGB: 244/79/79 RGB: 238/150/75
WEB: #F44F4F WEB: #EE964B

Figura 25

Figura 26
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AAA copia.ai

camerun.svg
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del-congo.svg

alemania.svg

chad.svg

indonesia.svg

rumania.svg

arabia-saudi.svg
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argentina.svg

china.svg

japon.svg
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chipre.svg

letonia.svg

turquia.svg

Figura 27

australia.svg

colombia.svg
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zimbabue.svg
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default.svg
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banglades.svg

egipto.svg

peru.svg

belgica.svg
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georgia.svg
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Prototipos

Para la fase del proyecto centrada en el disefio se elaboraron prototipos de las distintas paginas que iban a integrar
la version inicial de la web. El procedimiento para el disefio de cada uno de estos prototipos se ha centrado en
disefar el formato mas pequefio, lo que se conoce como disefio mobile first (‘el movil primero’). Esto permite pri-
mero definir los elementos fundamentales en el espacio mas pequerio, en este caso los 320 pixeles de ancho que

se han definido como medida minima garantizada (ver apartado Andlisis del marco tecnoldgico).

Los prototipos se se han elaborado con el programa de disefio vectorial Adobe Illustrator, y ademas de sus versio-
nes en este formato (.ai) se adjuntan como presentacion en PowerPoint.

Figura 28

Sveiki!

Bienvenido a Geoda, donde
podras conocer mas sobre
Lituania a través de sus
datos estadisticos

Pagina de Inicio

La pagina de inicio muestra un texto fijo con
tres elementos variables: una bandera. un saludo
y un nombre de pafs. Estos elementos cambian
aleatoriamente cada seis segundos. Si el usuario

hace clic en el botén de ‘Empezar’,
automaticamente va a la pagina con el perfil
sobre el pais que se esté mostrando en ese
momento.
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Arquitectura y flujo de trabajo

Para empezar la fase de desarrollo se planifico la arquitectura de trabajo. En la fase de desarrollé se trabajé sobre
un servidor local creado con ayuda de MAMP (se eligié esta aplicacion porque ya se habia usado con anterioridad
en el transcurso de master y ya existia familiarizacion con su manejo). En el entorno local se ha trabajado sobre el
directorio htdocs de la aplicacion MAMP. En este directorio encontramos:

Figura 29

L CN htdocs
< =m o (B #- =v Q Buscar

Atrés/Adelante Visualizacién Organizar Accién Compartir Ruta  Editar etiquetas Buscar
Favoritos Carpetas

@ Todos mis archi...

& iCloud Drive

@ AirDrop

#; Aplicaciones .sass-cache css img includes is node_modules recursos
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@ Disco remoto apple-touch-  favicon-16x16.pn  favicon-32x32.pn favicon.ico
. icon.png g g
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Cromarama Desarrollador Mostrar todo (10)
Logotipo
Agencia
® roja PHP PHP PHP PHP s PHP PHP PHP PHP
g . analyticstracking. confir.php contacto.php formulario.php Gruntfile.js index.php info.php legal.php pais.php
) Naranja
php
Todas... pove

.htaccess package.json

Una carpeta llamada ‘css’: En esta carpeta se han almacenado todas las hojas de estilo que dan forma al sitio
web. En ella se ha instalado Sass (Syntactically Awesome Stylesheets) [17], un tipo de lenguaje que permite traba-
jarcon CSS con mayor fluidez. El objetivo era familiarizarse con su uso, por lo que aunque las ventajas son muchas,
aqui fundamentalmente se han usado para dos cosas: el uso de variables para almacenar colores (y asi poder
cambiarlos mas facilmente) y el uso de ‘includes), es decir, dividir la hoja de estilo en multiples fragmentos que han
servido para hacerla mas manejable. Por ello, dentro de la carpeta ‘css’ hay doce ficheros con la extension .scss'y
con un nombre precedido de un guion bajo (_): _paleta.scss, _modal.scss, _footer.scss... Todos esos son los
‘includes’. Ademés hay un fichero llamado main.scss que es el que retine todos los includes, un fichero llamado
main.css (que es el fichero main.scss pasado a lenguaje CSS entendible por los navegadores) y un fichero main.
min.css, que es el fichero main.css ‘minificado’ con Grunt. De todos estos archivos, al servidor solo se ha subido
este Ultimo. Ademas, la carperta ‘css’ contiene a su vez otra carpeta llamada ‘img’ que contiene todos los archivos
de imagen utilizados por el CSS, correspondientes a los fondos de la web. Esas imagenes han sido optimizadas
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con ImageOptim, herramienta usada a lo largo del Master.

Una carpeta llamada ‘img’: En esta carpeta se encuentran todos los ficheros deimagen a los que se llama desde
el cédigo html de la web. Se trata de ficheros en su mayoria .svgy se usan para las etiquetas Open Graph.

Una carpeta llamada ‘includes’: Aqui esta todo el contenido de la web. Para poder hacer la web con contenido
dinamico y facilitar su maquetacion, esta se ha dividio en pequefas porciones (head, body, header, main, footer,
aside...) elaboradas mayoritariamente con PHP (hay también algin .html).

Una carpeta llamada ¢js’: Todos los ficheros JavaScript creados para dar dinamismo e interaccion a la web se
han almacenado en este directorio. Cada fichero recoge una interactividad concreta, y la mayoria de ellas (salvo
las referidas al ‘slide’ de portada) se han reunido con Grunt en el fichero actions.js, que a su vez se ha minificado
en actions.min.js. También hay dos ficheros .json: geoda.json es la base de datos con informacion de los pai-
ses y geoda.min.json es esa misma base de datos pero minificada (sin espacios, comentarios o tabulaciones)
para optimizar su rendimiento). Para minificarla se ha usado Code Beautify (http.//codebeautify.org/jsonmini-
fier).

Una carpeta llamada ‘node_modules’: Esta carpeta se crea automaticamente al instalar Grunt en el proyecto.
Grunt [18] es un asistente de tareas que se ha usado a lo largo del master.

Una carpeta llamada ‘recursos’: Esta carpeta contiene ficheros .ai (Illustrator) y .svg que se han usado para
generar codigo SVG que se ha incrustado directamente en el codigo de la pagina para mejorar su rendimiento.

3imagenes .PNG y una .ICO: Son los favicons de la pagina, las imagenes que los navegadores usan para las
pestafas, listas de favoritos...

Un archivo llamado ‘analyticstracking.php’: Este archivo contiene una ‘huella’ generada con Google Analytics
[19] que sirve para monitorizar las visitas al sitio web. Se ha insertado de esta manera siguiendo las recomenda-
ciones de uso de Google Analytics.

Varios archivos .PHP: Son los archivos principales de cada una de las paginas de la web (index, legal, contacto...),
que a su vez contienen las llamadas a todos los includes de la carpeta ‘includes.

Gruntfile.js y package.json: Son los ficheros de Grunt que permiten automatizar tareas. En este caso se han
disefiado tareas para: concatenar todos los archivos .JS en uno solo, minificar el archivo .JS resultante, pasar el
archivo main.scss a main.css (es decir, pasar de Sass a CSS), minificar el CSS y establecer una funcion de vigilancia
que active Grunt automaticamente cada vez que se altere algun fichero del directorio ‘htdocs’

Un fichero .htaccess: Se ha usado para generar URL amigables que mejoren el posicionamiento del sitio web y
su utilizacion por parte de los usuarios.
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Herramientas

Para la fase de desarrollo se han utilizado fundamentalmente:

Adobe Illustrator: Con este programa de disefio vectorial se han disefiado las banderas, iconos y mapas que apa-
recen en la web. Esta herramienta permite guardar esos archivos vectoriales como codigo .SVG, que finalmente se
ha incrustado en el cddigo de la pagina en lugar de hacerlo mediante llamadas, ya que eso mejora el rendimiento.
Esta herramienta se ha combinado con SVG Optimiser by Peter Collingridge, una herramienta online (http.//
petercollingridge.appspot.com/svg-optimiser) que elimina el codigo inncesario y crea codigo SVG con mejor rendi-
miento del que se obtiene con lllustrator.

Adobe Photoshop: Programa de edicion fotografica, usado en este proyecto para optimizar las imagenes (basica-
mente los fondos), ajustando las dimensionesy la resolucién al uso que se lesva a dary usando la opcion ‘Guardar
para web’, que optimiza su tamafio. Esta herramienta se ha combinado con ImageOptim, un programa con el que
ya se habia trabajado en el master y que permite una optimizacion adicional de las imagenes de un modo muy
sencillo.

Visual Studio Code: Para escribir el codigo basta con un editor de texto plano, pero es mucho mas practico usar
un editor en linea que permita ordenar mejor el trabajo y detectar errores. Para este proyecto se ha usado Visual
Studio Code, ya que es el que se ha usado durante gran parte del mastery con el que se estaba mas familiarizado.
Navegadores: Aunque se ha trabajado con Chrome como navegador base debido a que es el mas usado 'y, sobre
todo, por su consola, el trabajo se ha testado con los principales navegadores del mercado: Safari, Chrome, Firefox,
Operay Edge.

MAMP: Asistente para levantar servidores en local.

Grunt: Asistente de tareas. Muy Util para agilizar el trabajo: cada vez que se modificaba un archivo del proyecto,
Grunt realizaba una serie de tareas automaticamente: transformaba Sass en CSS, minificaba CSS, compilaba en un
solo archivo todas las acciones de JavaScript...

Ademas de estas herramientas, también se han usado algunos tutoriales:

w3schools: Obra de referencia para el uso de HTML y CSS: https.//www.w3schools.com/tags/default.asp.

Emenia: En https,//www.emenia.es/como-crear-urls-amigables-con-htaccess/ se ha encontrado explicaciones
para usar urls amigables.

Manual de PHP: Manual de referencia para el uso de PHP: http.//php.net/manual/es/index.php [20].

Desarrollo web: Manual para el uso de jQuery: https.//www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jquery.
html#capitulos113[21].

Libros Web: Manual para el uso de jQuery: https://librosweb.es/libro/fundamentos_jquery/[22].
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Lenguajes de programacion

1. HTML/PHP
El sitio web de Geoda trabaja con archivos PHP. Un navegador por si solo no puede leer un archivo PHP. Por ello,
para trabajar con este tipo de codigo es necesario un servidor Apache que convierta el coédigo en HTML legible por

los navegadores. Los ‘hosting’ tienen esos servidores Apache, pero trabajar con ellos significaria tener que subir al
servidor todos los ficheros cada vez que se quiera probar un cambio. Eso no es operativo, asi que es mejor trabajar

en entorno local.

MAMP permite crear un servidor local de manera sencilla:

Figura 30
Servidor Apache 0O
M A M P Servidor MySQL OO0
manage your websites locally

L b

Preferencias... Abrir pagina WebStart Iniciar Servidores

Dejar Pruebe MAMP PRO

MAMP trabaja en el puerto 8888 por lo que, una vez activado, solo hay que introducir en un navegador la url http://
localhost:8888/. Esta direccion muestra lo que haya en el directorio htdocs de la aplicacion MAMP, por lo que es alli
donde hay que guardar el contenido que se quiera mostrar.

Figura 31
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Todas las paginas web tienen aproximadamente una misma estructura:

Pagina

HEAD

BODY

Fijos

Variables

Figura 32

HEADER

NAV

MAIN

FOOTER

De esta manera, cada una de las paginas que forman el sitio web de Geoda estan formadas por este codigo:

A'su vez, la pagina “pagina_head.php” estara formada por una serie de elementos, algunos comunes al resto de
paginas de la web (como el enlace al CDN de GoogleFonts, en enlace a la hoja de estilos, algunas etiquetas meta,
la huella de Google Analytics...) y otros elementos propios de la pagina en cuestion (titulos, descripcion, palabras
clave...). Por ello, el archivo pagina_head estara formado por:
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<head>

<?php include(“includes/fijos_head_charset.php”); 7>
<?php include(“includes/fijos_head_viewport.php”); ?>
<?php include(“includes/fijos_head_autor.php”); ?>

<title>Titulo de la pagina</title>

<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta

name=description content="Descripcidén de la pagina”>;
name=keywords content="palabras clave”>;
property="o0g:type” content="website”>
property="og:site_name” content="geoda.earth”>
property="0g: locale” content="es_ES">
property=og:title content="Titulo RRSS”>;
property=og:url content="url pagina”>;

<meta property=o0g:image content="img pdgina”>;

<meta property=og:description content="Descripcidén RRSS”>;
<?php include(“includes/fijos_head_estilos.php”); ?>

<?php include(“includes/fijos_head_fuentes.php”); 7>

<?php include(“includes/fijos_head_favicons.php”); ?>
<?php include_once(“analyticstracking.php”) ?>

</head>

Los elementos fijos se importan por PHP. Eso permite que si hay que cambiarlos en todas las paginas a la vez, con
cambiar un solo fichero se cambia en todas las paginas (‘escalabilidad’). Los elementos exclusivos de la pagina se
insertan ‘a fuego’ en el cddigo.

Lo mismo sucede con el BODY:

<body class="body_pagina”>

<?php include(“includes/fijos_body_header.php”); 7>
<?php include(“includes/fijos_body_nav.php”); ?>
<?php include(“includes/pagina_body_main.php”); 7>
<?php include(“includes/fijos_body_footer.php”); ?>
<?php include(“includes/fijos_body_scripts.php”); 7>

<body>

Los elementos fijos en todas las paginas (header, nav y footer) se importan por PHP, lo que permite disefiarlos
solo una vez para todas las paginas y, en caso de necesitar cambios, cambiarlos en todas las paginas a la vez con
solo modificar un archivo. En cambio, la parte exclusiva de la pagina (el main), se importa con PHP pero ya no es
un elemento fijo: cada pagina tendra su “pagina_body_main.php*. Este archivo “pagina_body_main.php“ puede
tener mas includes o menos (o solo codigo HTML), en funcion de las caracteristicas de cada pagina.

Este procedimiento, ademas de ganar en ‘escalabilidad’, permite que el codigo de la pagina sea mas manejable y
ordenado al estar separado en pequerios fragmentos en lugar de en archivos de centenares de lineas.
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En la mayoria de los casos se ha tratado de usar un ‘HTML semantico, es decir, usar las etiquetas que mejor se
correspondian con el contenido que iban a almacenar.

3.ELCSS

Para este proyecto se ha trabajado con CSS nativo, que es el cddigo que se ha aprendido y puesto en practica du-
rante el master. Trabajary conocer con el codigo es importante, ya que es la esencia del funcionamiento web. Por
ello se ha optado por que este sitio web se maquetase usando este lenguaje.

Sin embargo, existen algunas herramientas que hacen que el CSS sea mas potente. Una de estas herramientas es
Sass. En este proyecto se ha implementado Sass pese a que no se han desarrollado todas sus potencialidades.
solo se ha usado para dividir el cédigo en fragmentos (que al igual que con el HTML sirve para que todo esté mas
ordenadoy accesible para el disefiador ‘front-end’) y para aplicar variables en los colores (asi, en caso de ajustes,
no hay que ir cambiando elemento a elemento, mejorando la ‘escalabilidad’).

Figura 33
_fijos-tipografia.scss -
_fijos-paleta.scss -
. Se ‘traduce’ a CSS con Grunt Se ‘minifica’ con Grunt
_fijos-fondos.scss -
— main.scss L main.css 9 main.min.css

_fijos-layout.scss . Al servidor solo se sube este

fichero

_fijos-nav.scss -

_pagina.scss .
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4. El JavaScript

Con JavaScritp se ha dotado de animacion e interactividad a algunos elementos. Para facilitar el trabajo con Ja-
vaScript se ha usado la biblioteca jQuery.

Tanto los archivos JavaScript como la libreria jQuery se han cargado al final de la pagina, justo antes del cierre de
la etiqueta BODY para que no interfieran en el tiempo de visualizacion de la pagina.

Cada accion se ha desarrollado en un fichero separado. todas aquellas acciones comunes a todas las paginas
(como las acciones del navegador, por ejemplo) se han juntado en un solo elemento (que posteriormente se ha
minificado) para mejorar su rendimiento (en un proceso similar al del CSS). La union y minificado se han llevado
a cabo con Grunt.

5. Grunt

Grunt es una herramienta para automatizar tareas. Para instalar Grunt se ha seguido la documentacion de su web
y las explicaciones realizadas en algunas asignaturas del master. Las tareas de Grunt quedan detalladas en Grunt-
file.js, el achivo mas importante de Grunt (ver figura 34 en la pagina siguiente).

”»

Todas estas tareas se ejecutan desde la consola del ordenador con la orden “grunt”.

Last login: Sat Jun 3 10:50:07 on conscle
iMac-de-Sergio:htdocs sergiofontansancho$ grunt
Running "concat:dist" (concat) task

Running "uqlify:main" (uglify) task
>> 1 file created

Running "sass:dist" (sass) task

Running "cssmin:target" (cssmin) task
>> 1 file created.

Running "watch" task
Waiting...
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Figura 34

module.exports = function(grunt) {
grunt.initConfig({
concat: {
options: {
separator: “\n\n”
Yo
dist: {
src: [‘js/list.js’, ‘js/laterales.js’, ‘js/fijarNav.js’, ‘js/scroll.js’, ‘js/bus-—
cador.js’', ‘js/subir.js’, ‘js/modal.js’],
dest: ‘js/actions.js’

¥
Yo
uglify: {
main: {
files: {
‘js/actions.min.js’ : [‘js/actions.js’]
b
b
Yo
sass: {
dist: {
options: {
style: ‘compressed’
Yo
files: {
‘css/main.css’ : ‘css/main.scss’
¥
}
Yo
cssmin: {
target: {
fites: [{
expand: true,
cwd: ‘css/’,
src: ‘main.css’,
dest: ‘css/’,
ext: ‘.min.css’
11
}
Yo
watch: {
site: {
files: [‘css/*.scss’, ‘js/x.js’, ‘*x.php’, ‘includes/x.php’],
tasks: [‘default’]
}
}
1)

grunt.loadNpmTasks( ‘grunt-contrib—concat’);
grunt.loadNpmTasks( ‘grunt-contrib—uglify’);
grunt.loadNpmTasks( ‘grunt-contrib-sass’);

grunt.loadNpmTasks( ‘grunt-contrib—cssmin’);
grunt. loadNpmTasks ( ‘grunt-contrib-watch’);

grunt.registerTask(‘default’, [‘concat’, ‘uglify’, ‘sass’, ‘cssmin’, ‘watch’l);
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6. La base de datos

Para esta fase del proyecto se ha creado una base de datos desde la que se recuperara la informacién que pos-
teriormente se presentara en las partes de contenido dinamico de la web. Para hacer esta base de datos se ha
recurrido al lenguaje JSON (de ‘Notacion de Objetos en JavaScript, o JavaScript Object Notation, en inglés) y se
ha creado un solo archivo, llamado geoda.json (adjunto en los entregables de esta practica). En él se incluira la
informacion referida a los 198 paises, aunque por el momento solo hay creados 28.

La estructura de datos de cada pais sigue la misma estructura en cada caso (ejemplo con Espafia):

uidn .
“nombre”:
“descripcion”:

“bandera”:

“continente”:
“superficie”: 505974
“poblacion”: 48563879
“gentilicio”:
“gentilicios”:
“capital”:
“capitalidad”: 6569583
“urbanizacion”: 79.6
“crecimientoUrbano”: 0.7

Memoria del proyecto final del Master en Aplicaciones multimedia Pagina 52



id: Es el identificador de cada pais, que consiste en el nombre del pais en mintsculas, sin caracteres especiales (1,
3,6,1,0,0)ysin espacios (se sustituyen por *-). Este identificador se usara internamentey para la creacion de las url.

nombre: Fs el nombre del pais tal y como aparecera en los textos: con la inicial en mayuUscula, con caracteres
especialesy con espacios, si los tuviese.

descripcion: Es un pequero texto de 135 caracteres que describe el contenido de la pagina. Son 135 caracteres
porque esta es la extension de los textos que ofrece Google en cada una de las entradas de sus paginas de resul-
tados. Las descripciones de los 198 paises comienza igual, “Informacion estadistica en graficos de”, por lo que en
este campo solo se ha incluido el texto a partir de este punto. Son 39 caracteres, por lo que la descripcion solo
puede incluir hasta 96.

bandera: En lugar de incluir un enlace a una imagen —lo cual ralentizaria mucho la carga de las paginas— se ha
incluido un cédigo SVG (Scalable Vector Graphics, o ‘Graficos Vectoriales Escalables’). Para generar este codigo se
ha dibujado primero en Adobe Illustrator la bandera, luego se ha exportado como fichero .SVG, después se ha
extraido su cédigo y se ha pasado por un minificador de codigo (llamado SVG Optimiser [5]) y finalmente se ha
incluido en el archivo .JSON. Para poder pasar el codigo SVG a JSON ha sido necesario anular las comillas con
ayuda de barras invertidas (\).

superficie, poblacion, capitalidad, habitantes, urbanizacion y crecimiento urbano: Son variables de tipo
numérico. Se representan de forma entendible para la maquina (sin puntos marcando los millares y con puntos en
lugar de comas para separar los enteros de los decimales). De esta forma se podra operar con ellos.

gentilicio, capita: Variables de tipo cadena (texto).

Como se ha dicho anteriormente, la base de datos no esta finalizada, aunque si tiene la suficiente informacion
para poder hacerse una idea del funcionamiento de la web. Faltan paises y mas datos por cada pais. Por el mo-

mento no se afiadirda méas informacion y su finalizacion se deja para el desarrollo futuro, al margen del proyecto.

Los datos se han sacado de Un Data [23]
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Capitulo 5
Publicacion y testeo




Publicacion

Para la publicacion de la web de Geoda se ha usado un dominio personal que se ha usado a lo largo del master
como banco de pruebas: www.cromarama.com. En él se ha creado un subdominio llamado “geoda”. Para subir los
archivos se ha usado el administrador de cPanel.

€P Administrador de archivos Buscar para _ 13 £ Configuracién

+ Archivo = Carpeta & Cargar
@ | public_html/geoda Ir @ Inicio  fSubirunnivel €Atrds 9 Reenviar Recargar & Seleccionartodo O Anular toda la seleccion | 1 Ver Papelera i Vaciar Papelera
. Name Size Last Modified Type Permissions
@ Reducir todo
B ocss 4 KB 04/06/2017 12:32 httpd/unix-directory 0755
& # (home/cromarama) i 4KB 21/05/2017 08:51 httpd/unix-direct 0755
3 cpanel B img B pd/unix-directory
&3 .cphorde [ includes 4 KB 04/06/2017 12:33 httpd/unix-directory 0755
3 .htpasswds B s 4 KB 04/06/2017 12:37 httpd/unix-directory 0755
]
8 softaculous htaccess 163 bytes 21/05/2017 09:52 text/x-generic 0644
3 .subaccounts
28 trash ¥ analyticstracking.php 387 bytes 21/05/2017 08:48 application/x-httpd-php 0644
A cache @@ apple-touch-icon.png 493 bytes 21/05/2017 08:48 image/x-generic 0644
Hetc #  confirphp 1,52 KB 22/05/2017 17:13 application/x-httpd-php 0644
=]
logs ##  contacto.php 1,52 KB 21/05/2017 20:49 application/x-httpd-php 0644
mail —
[apublic_ftp .| error_log 20,65 KB 30/05/2017 23:32 text/x-generic 0644
- Qpublic_html @ favicon-16x16.png 460 bytes 21/05/2017 08:48 image/x-generic 0644
=l @ favicon-32x32.png 464 bytes 21/05/2017 08:48 image/x-generic 0644
B3 tm
P & favicon.ico 1,32 KB 21/05/2017 08:48 image/x-generic 0644
¥  formulario.php 1,02 KB 22/05/2017 17:13 application/x-httpd-php 0644
#§  index.php 1,53 KB 31/05/2017 19:05 application/x-httpd-php 0644
##  info.php 1,52 KB 21/05/2017 20:49 application/x-httpd-php 0644
##  legal.php 1,51 KB 21/05/2017 20:49 application/x-httpd-php 0644
fH?  pais.php 274 bytes 21/05/2017 20:49 application/x-httpd-php 0644
¥ ranquin.php 1,52 KB 21/05/2017 20:49 application/x-httpd-php 0644
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Testeo

Como parte final del proceso de desarrollo de esta ‘version alfa), se ha sometido la web de Geoda a algunos test
utilizados a lo largo del master para poder determinar sus mejoras de cara a las nuevas versiones. La idea es some-
ter a la web a estos test al final de cada fase y corregir los puntos donde pueda haber capacidad de mejora en la
siguiente fase. Para mas informacién en este sentido, consultar el capitulo Conclusiones y lineas de futuro.

Los test realizados se centan en la validacion de cédigo, la velocidad de carga, la optimizacion SEO y la optimiza-
cién de navegadores.

Velocidad de carga: Seglin PageSpeed, la web de Geoda podria mejorar su tiempo de carga habilitando la com-
presion del servidor, especificando la caché de los elementos y aligerando la carga de CSS afiadiendo estilos en
linea para los elementos de la cabecera. La nota es de 73/100 en dispositivos méviles y 88/100 en la version escri-
torio. Gracias a WebPageTest se puede comprobar que ninglin elemento esta entorpeciendo significativamente
la carga.

Posicionamiento: Ademas de una campafia de promocion que no se ha realizado, la web podria mejorar su SEO
siguiendo unos consejos: crear una pagina 404, un fichero robot.txt, crear un mapa de sitio... Estas tareas se desa-
rrollaran en las proximas fases.

Validacion de cédigo: La web no valida correctamente en HTML y CSS (validadores de W3C) debido a algunos
problemas que se solucionaran en las préximas fases.

Compatibilidad: La web presenta algunos problemas de compatibilidad, pero todos ellos en versiones antiguas
de navegadores que quedan fuera del alcance del proyecto. Ademés de usar Do | Use? para realizar este test, la
web se ha verificado en escritorio en los navegadores Chrome, Firefox, Opera y Safari (sobre sistema operativo
Mac) y Chrome, Firefox y Edge (sobre sistema operativo Windows). La version para dispositivos moviles se ha pro-
bado en Safari (sobre i0OS) y Chrome (Android).
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000

PageSpeed Tools > Insights

GUIAS REFERENCIA MUESTRAS ASISTENCIA

PageSpeed Insights

http://www.cromarama.com/geoda/pais=australia
0 movi Ordenador
Needs Work
/100

This page is missing some common performance optimizations that may result in a slow user experience. Please investigate the
recommendations below.

n Possible Optimizations
Eliminar el JavaScript que bloquea la visualizacién y el CSS del contenido de la mitad superior de la pagina
» Mostrar cémo corregirlo

Habilitar compresion Australia

» Mostrar cémo corregirlo

Especificar caché de navegador
» Mostrar c6mo corregirlo

Optimizations Found

»Mostrar detalles

Figura 35

000

PageSpeed Tools > Insights

GUIAS REFERENCIA MUESTRAS ASISTENCIA

PageSpeed Insights

http://www.cromarama.com/geoda/pais=australia

D Movil Ordenador

Good

88/100
Great job! This page applies most performance best practices and should deliver a good user experience.

n Possible Optimizations

Eliminar el JavaScript que bloquea la visualizacién y el CSS del contenido de la mitad superior de la pagina
» Mostrar como corregirlo

Habilitar compresion

» Mostrar cémo corregirlo

Especificar caché de navegador

» Mostrar cémo corregirlo

Optimizations Found

»Mostrar detalles

Figura 36
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000
Need help improving?

Web Page PerformanceTestfor AlA'lc /A le x

www.

. FirstByte  Keep-alive Compress Compress Cache  Effactive
From: Dulles, VA - Chrome - Cable nabled  Transfer Images. static use of CON
30/5/2017 18:02:32 content

Summary  Detalls  Performance Review  ContentBreakdown  Domains  Screen Shot

Tester: VM2-09-192.168.10.77 Export HTTP Archive (.har)
t Custom Metrics

Testruns: 3

Document Complete Fully Loaded

Load  First  Start  Visually Result Bytes Bytes
Time Byte Render  Complete (orroricode) | e (Reaussts |y ot [ Time | Requests | 5y | Cartificates

FirstView (Run1) 1691s  0357s 16385 1.841s 1721 99999 1691s 11 236KB[2014s 13 238KB  13KB

Colordepth Images | RUM First Paint dominteractive ~domContentLoaded loadEvent
24 0 1.157s 1610s  1610s- 1.657s (0.047s) 1.672s - 1.681s (0.009s)

Waterfall View

| Start Render | | msFirstPaint | | DOM Interactive DOM Content Loaded On Load | | Document Complete

inage flash font. 1S Execution
—-— -

04 0.2 0.3 0.4 05 06 07 0.8 09 1.0 1.4 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6 17 1.8 19 2.

connect ss1 e

. Cromar ana .con/geoda/pais=a. .
409 ms

- ww.cromarana.con - paiszaustralia s
285 s

. Wws.cronarana.con - main.nin.css | s

. w.cronarana.con - geoda.ain. son

. ww.cronarana.con - actions.nin.js
B 5. fonts.googleapis.con - css
& 6. ajax.googleapi...n - jouery.nin.js
7. ws.cronarana..con = bg.1024.png
@ 8. ww.google-ana. ..on - analytics.js
@ 9. Fonts.gstatic. ... AUIEKSENDE VoFFZ
B10. fonts.gstatic. ... ToAUNQTSEUY uofF2

alytics.con - collect,

04 0.2 0.3 04 05 06 07 0.8 09 1.0 14 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6 1

CPU Utilization

——— Banduidth In (0 - 5,000 Kbps) ’_‘_4_,—'—‘_Jgﬁ—‘

customize waterfall + View all Images

Figura 37

00O

aeza

6\ www.cromarama.com/geoda/pais=australia

inueva herramienta!

Anilisis Web de www.cromarama.com

—)
—1
(=) P Ve 29.49%

Le ) PUNTUACIONES
Convierte a tu: Autoridad SEO; 8.8% SEO Basico: 45.0%
suscriptores en clientes Contenido: 51.8% Usabilidad: 32.9%
iOlvidate de newsletters! Aspectos Técnicos: 51.0% Redes Sociales: 5.0%

Conecta directamente con

tus usuarios y consigue leads
5x més rapido. Analiza la estrategia de tus competicores con nuestro anélisis comparativo de
P! 8 P P Analisis Comparativo (Pro)
webs. {Desmrcate de la competencal
La autoridad de una Wet agrupa los factores externos que afectan a su posicionamiento. Mejorar los factores que

AUTORIDAD SEO N
determinan la autoridad de un dominio lleva mucho tiempo y dedicacion, y los resultados de los esfuerzos en

SEO BASICO Marketing Online no suelen ser visibles hasta pasados unos meses.
CONTENIDO
USABILIDAD .
: ©  ESTIMACIONES DE TRAFICO:
ESRECTOSIECNICOS Ranking Global Alexa sin datos
REDES SOCIALES

il AUTORIDAD SEO

® MOZ RAN

Figura 38
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000

u Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change
Showing results for

Checker Input

Show source  outiine imagereport  Options...
Check by address [

http://www.cromarama. com/geoda/pais=australia

Check

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of errors and warnings.

Message Fitering

Warning  The value of attribute content on element meta from namespace http://www.w3.0rg/1999/xhtml is notin Unicode Normalization
Form C.

From line 6, column 38; to line 6, column 165

os</title><meta iption content="

estadistica en graficos sobre Australia, el sexto pais mis extenso del planeta.">
<meta

2. Emor = inanunquoted attribute value. Probable causes: Attributes running together or a URL query string in an unquoted attribute value.
Atline 6, column 431

om/geoda/paises=australia><met

Warning  The value of attribute  content jon element meta from namespace http://www.w3.0rg/1999/xhtml is not in Unicode Normalization
Form C.

From line 6, column 492; to line 6, column 614

ralia.svg><meta property=og:description content="Toda la informacién estadistica sobre Australia en forma de graficos interactivos'>
<

Figura 39

Deutsch English Espaiol Frangais @301 Maliano Nederiands FIZE Poiski Porugués Pycoaii s Svenska Burapocs Vxpaincexa Cedtina Romaian Magyar EAAvié = MY

El Servicio de Validacion de CSS del W3C

Resultados del Valldador CSS del W3C para hitp://www.cromarama.com/geoda/pals=australia (CSS version 3)

Ira: Los Errores (3) Las Advertencias (4)  Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para http://www.cromarama.com/geoda/pais=australia (CSS version 3)

Disculpas! Hemos encontrado las siguientes errores (3)
URI : in. mi

1 #buscador Propiedad no valida : border-color none no es un valor de border-color : none

1 .buscador > button Propiedad no valida : border-color none no es un valor de border-color : none

1 .envoltorioText dt Propiedad no valida : font-weight 1.2rem no es un valor de font-weight : 1.2rem

The WSC validators are hosted on server technology donated by HP, and supported by community donations. N
7, Donate and help us build better tools for a better web.

Las Advertencias (4)

URI :
1 can't find the warning message for vendor-ext-pseudo-element’
1 can'tfind the warning message for vendor-ext-pseudo-element
1 can'tfind the warning message for vendor-ext-pseudo-class
1

can'tfind the warning message for vendor-ext-pseudo-class

Informacién de CSS vélida

og
padding : 0;
ToIRh
box-sizing + border-box;

font-family : Mon

tserrat, "Century Gothic", Futura, sans-serif;
font-weight : 300;

Figura 40

Memoria del proyecto final del Master en Aplicaciones multimedia Pagina 59



000

Do | use CSS that breaks in...

Paste URL:

Tell me

Yy,

http://www.cromarama.com/geoda/pais=australia

Feature (count)
rem (root em)_units (56)
CSS3 Background-image options (2)

CSS3 selectors (7)
Flexible Box Layout Module (14)

CSS3 Media Queries (38)
CSS3 2D Transforms (11)

CSS position:fixed (5)
CSS3 Colors (4)
CSS3 Transitions (7)

CSS outline (2)
CSS3 Border images (2)

CSS3 Box-shadow (1)

CSS3 Border-radius (rounded corners)
(6)
@font-face Web fonts (2)

Browsers Missing Support
IE (8,10)

IE (8),

Opera Mini (5.0-8.0),
Android Browser (4.2-4.3)
IE (8)

IE (8,10,11),

Android Browser (4.2-4.3),
|E Mobile (10),

UC Browser for Android (9.9)
IE (8)

IE (8),

Opera Mini (5.0-8.0)
Opera Mini (5.0-8.0)

IE (8)

IE (8),

Opera Mini (5.0-8.0)
Opera Mini (5.0-8.0)

IE (8,10),

Opera (12.1),

Opera Mini (5.0-8.0),
Android Browser (4.2-4.3),
IE Mobile (10)

IE (8),

Opera Mini (5.0-8.0)

IE (8),

Opera Mini (5.0-8.0)

IE (8),

Opera Mini (5.0-8.0)

Figura 41

Gimme JSON

Example (from your source)
font-size:.5rem
background-size:cover

[class*=contenedor-}{width:92%;margin:at
display-flex:

@media (max-width:692px){html{font-size
transform:translateX(-50%);

position:fixed
background-color:rgha(38,38,38,.7)
transition:.3s ease-in-out Os

outline:0
border-image:none

box-shadow:2px 2px 5px #a3a3a2:
border-radius:4px:

@font-face {
font-family: 'Montserrat';
font-style: normal;
font-weight: 300:
src: local('Montserrat Light'), local('Monts

}
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Capitulo 6
Conclusiones y lineas de futuro




Conclusiones

Este trabajo final de méster tenia como objetivo conseguir un producto que sirviese de porfolio profesional. Final-
mente el resultado no ha sido el esperado en un principio, pero mas allad de eso quiza lo mas importante hayan
sido las conclusiones generales que se han podido sacar de él:

1. Tener una vision mas realista de lo que supone abordar un proyecto digital: Pese a que para una persona
que no ha abordado nunca profesionalmente un proyecto digital (aunque sea pequefio como en este caso) pueda
pensar que es abarcable, la experiencia ha servido para demostrar que es mas complejo de lo que se puede pen-
sary que requiere de mas esfuerzos, tiempo y sacrificios de lo previsto.

2. Respetar la planificacion: Si con un trabajo planificado surgen muchos problemas, sin planificar este proceso
resultaria imposible. Gracias a este proyecto se valora mucho mas las fases de planificacion, disefio y definicién de
objetivos, que antes quiza no parecian tan importantes.

3. Valorar mas el trabajo: Realizar este proyecto conforme a un timing y tomando nota del tiempo invertido ha
sido muy util para darse cuanta (demostrado con datos) de la cantidad de horas que lleva desarrollar un proyecto,
incluso para las fases aparentemente mas sencillas y triviales. Cuantificar esfuerzos sirve para hacerse una idea de
lo que vale realmente un proyecto digital.

4. La escalabilidad: Hay que entender un proyecto digital como algo cambiante, que hay que ir cuidando y me-
jorando con el tiempo y a largo plazo. Por eso es importante que, aunque se tenga una vision final de lo que se
espera, su desarrollo se planifique como algo escalable: primero se crean unas funcionalidades basicas y luego
se van afiadiendo mejoras y nuevas funcionalidades. Pensar en un proyecto digital como un proceso cerrado de
unas semanas es un error.

Estas conclusiones son resultado de una reflexién critica sobre el logro final conforme a los objetivos planteados
inicialmente. La idea inicial de este proyecto era la de conseguir una version mucho mas completa, casi definitiva.
Sin embargo no se lograron completar algunos objetivos, como finalizar la base de datos de trabajo o dar forma a
algunas de las funcionalidades previstas inicialmente.

El principal motivo de esto ha sido una planificacién poco realista en relacion a los recursos disponibles, tanto de
tiempo como de habilidades. Pese a que desde un principio se valoré mucho el seguir con la planificacion fijada
para garantizar un buen resultado, pronto quedo¢ patente que las tareas estaban mal valoradas: pese a que la
mayoria de ellas se pudieron cerrar en fecha, se necesitaron mas horas y esfuerzos de los inicialmente pensadas.
Este error fue especialmente relevante en la segunda fase del proyecto, concretamente en la parte de trabajo con
JavaScripty PHP, dos lenguajes con los que se habia trabajado a lo largo de master pero que requirieron trabajar
practicamente con el manual y los apuntes junto al teclado.

Otro error resefiable es de concepto. Como ya se ha dicho este proyecto ha servido para determinar que la me-
jor metodologia para abordar un proyecto web es la escalabilidad. En este proyecto se podria haber evitado la
introduccion de algunos puntos como las etiquetas Open Graph (de momento no se va a hacer una campana de
promocion en redes sociales), la implantacion de la huella de seguimiento de Google Analytics (al tratarse de un
producto inacabado, los resultados de seguimiento no seran en modo alguno relevantes), los aspectos legales,
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las URL amigabiles... Estos capitulos en un principio se consideraron importantes, pero finalmente llevaron més
tiempo delinicialmente previsto y consumieron muchos recursos del proyecto, demasiados para una ‘fase alfa’en
la que quiza suponen un coste/utilidad demasiado alto. Estos recursos podrian haberse utilizado para otras partes
del proyecto.

Ademas durante las fases de disefio y desarrollo surgieron algunos problemas que obligaron a introducir cambios.
En primera fase hubo muchos cambios de disefio y se desecharon algunos prototipos ya finalizados. Se planted
hacer el disefio de todos los prototipos en las distintas vistas (movil vertical, movil horizontal y tableta vertical,
tableta horizontal y version de escritorio), lo cual ademas de suponer una carga de trabajo que estuvo a punto de
poner en riesgo el resto de la fase, no solo no aportd gran valor al proyecto sino que ademas descuidé otros aspec-
tos (como lainteraccion con los elementos) al tener que pasar rapido a otras vistas. Todas estas carencias tuvieron
que ser solventadas en la fase de desarrollo, lo cual resulté mucho mas costoso. En este sentido deberia haberse
tomado una postura ‘mobile first: aunque este principio ya estaba en los origenes del proyecto, se entendié mal,
ya que se limitd meramente a empezar el disefio por las vistas para movil para seguir después con las restantes, en
lugar de centrar los esfuerzos en completar el disefio solo desde una perspectiva mavily dejar las otras adaptacio-
nes para mas adelante. En esta memoria se ha intentado arreglar este error con nuevos prototipos.

Finalmente, en la fase de desarrollo los problemas de disefio se hicieron mas evidentes y hubo que cambiar algu-
nas ideas que no estaban bien solucionadas en los prototipos. En esta fase ademas se encontraron grandes pro-
blemas con el uso de PHPy JavaScript/jQuery, asi como el manejo de una base de datos en JSON, lo que obligd a
recurrir a numerosa documentacion, consumiendo mas tiempo del previsto. Todo esto llevo a introducir cambios
para garantizar como minimo que la web pudiese al final mostrar su funcionalidad. Asi, aunque en un principio es-
taba previsto desarrollar alguna pagina de ‘Tema’, esta idea se descarté dadas las dificultades detectadas durante
el disefio de la pagina con los perfiles de paises. Ademas, algunos contenidos de la pagina de perfiles nacionales
tuvieron que descartarse ya que su dificultad y falta de tiempo pusieron en peligro cumplir con los plazos.
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Lineas de futuro

Taly como se ha dicho en otros puntos de la presente memoria, este trabajo final de master se plante6 con el ob-
jetivo de crear una ‘version alfa’ de una web. Esta version debia estar disponible en la Red y tener unos contenidos
minimos que sirviesen para demostrar su funcionalidad, con el objetivo de ser perfeccionada en fases posteriores.
Por ello, en este apartado se ha perfilado unas sugerencias de cara a las proximas versiones del producto:

Figura 42

Version beta

Finalizar la base de datos y las paginas restantes.

Version 2 Pulir disefio. Ajustes en CSSy HTML con ayuda de los test realizados.

Version 3 Completar recomendaciones Search Console (archivo robots, pagina 404, urls amigables...)
Version 4 Mejorar codigo y optimizar carga con la ayuda de las recomendaciones de Page Speed.
Version 5 Mejorar formuario para evitar ‘spam’ (usar un reCAPTCHA de Google).

Version 6 Mejorar textos y contenidos.

Version 7 Mejorar interaccion con RRSS. Campafia de promocion en RRSS
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Entregables

Junto a la presente memoria se adjunta una carpeta llamada ‘Entregables’ En ella se pueden encontrar los si-
guientes archivos:

1. Site: Esta carpeta contiene el sitio web tal cual se ha trabajado en local. En el figuran todos los archivos PHP,
HTML, CSS, JavaScripty JSON, ademas de imagenes, archivos vectoriales y la implantacion de Grunty Sass. Para
mas detalles, consultar el apartado Arquitectura y flujo de trabajo en la presente memoria.

2. Prototipos: Aqui se encuentran los prototipos de la web (ver apartado Prototipos de esta memoria), tanto en
formato .Al (archivo vectorial de Adobe Illustrator, programa usado para su creacion) como en presentacion (una
presentacion en formato PowerPoint y otra en Keynote, ambas con el mismo contenido).

Ademas se adjuntan dos presentaciones, una publicay otra académica:

1. Publica: Se ha realizado en formato Keynote y se adjunta en este formato y formato Power Point.

2. Académica: Se ha realizado con ScreenCast-o-Matic y se presenta en formato .MP4. Se ha subido al aula me-
diante la plataforma Present@.



Bibliografia

[1] CIA Factbook. The World Factbook. Washington: Oficina Central de Inteligencia de los Estados Unidos
(CIA); [acceso el 27 de febrero de 2017]. Disponible en https://www.cia.gov/library/publications/the-world-
factbook/.

[2] Naciones Unidas. Web oficial de la Organizacion de Naciones Unidas. Nueva York: Naciones Unidas; [acce-
so el 27 de febrero de 2017]. Disponible en http://www.un.org/es/index.html.

[3] Ministerio de Asuntos Exteriores. \Veb oficial del Ministerio de Asuntos Exteriores del Reino de Esparia.
Madrid: Gobierno de Espafia; [acceso el 27 de febrero de 2017]. Disponible en http://www.exteriores.gob.es/
Portal/es/Paginas/inicio.aspx.

[4] Eurostat. Furostat. Luxemburgo: Oficina estadistica de la Comision Europea; [acceso el 27 de febrero de
2017]. Disponible en http://ec.europa.eu/eurostat.

[5] Wikipedia. Wikipedia, la enciclopedia de contenido libre (version en castellano). San Francisco: Fundacion
Wikimedia; [acceso el 13 de marzo de 2017]. Disponible en https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada.

[6] Aron Strandberg. Perfil de Twitter de Aron Strandberg. San Francisco: Twitter Inc; [acceso el 13 de marzo
de 2017]. Disponible en https://twitter.com/aronstrandberg?lang=es.

[7] Tableau Public. Pdgina de inicio de Tableau Public. Seattle: Tableau Software; [acceso el 18 de marzo de
2017]. Disponible en https://public.tableau.com/s/.

[8] Infogr.am. Pdgina de inicio de Infogr.am. Riga: Infogram Software Inc; [acceso el 28 de febrero de 2017].
Disponible en https://infogr.am

[9] The Economist World in Figures. Pdgina de inicio. Londres: The Economist; [acceso el 8 de marzo de
2017]. Disponible en https://worldinfigures.com

[10] Data USA. Pdgina de inicio del portal de perfiles de Data USA. Estados Unidos: Data USA; [acceso el 8 de
marzo de 2017]. Disponible en https://datausa.io/search/?

[11] Flag Stories. Pdgina de inicio de Flag Stories. Copenhague: Ferdio; [acceso el 13 de marzo de 2017]. Dis-
ponible en http://flagstories.co.

[12] Stat Counter. Desktop Browser Version (Partially Combined) Market Share in Spain. Acceso el 28 de mar-
zo de 2017. Disponible en http://gs.statcounter.com/browser-version-partially-combined-market-share/des-
ktop/spain/#monthly-201602-201702.

[13] Stat Counter. Desktop, Mobile & Tablet Screen Resolution Stats in Spain. Acceso el 28 de mar-
zo de 2017. Disponible en http://gs.statcounter.com/screen-resolution-stats/desktop-mobile-tablet/
spain/#monthly-201602-201702.



[14] Can | Use?. Support tables for HTML5, CSS3, etc. Acceso el 29 de marzo de 2017. Disponible en https://
caniuse.com/.

[15] Do I Use?. Acceso el 29 de marzo de 2017. Disponible en http://doiuse.herokuapp.com.

[16] Google Fonts. Google Fonts Documentation. Mountain View (California): Google Inc; [acceso el 25 de abril
de 2017]. Disponible en https://developers.google.com/fonts/.

[17] Sass. Install Sass. [acceso el 24 de abril de 2017]. Disponible en http://sass-lang.com/install.
[18] Grunt. /nstall Sass. [acceso el 24 de abril de 2017]. Disponible en https://gruntjs.com/getting-started.

[19] Google Analytics. Empezar a usar Analytics. Mountain View (California): Google Inc; [acceso el 27 de abril
de 2017]. Disponible en https://support.google.com/analytics/answer/10080157h|=es&topic=1726909&ctx=to

pic.

[20] W3Schools. PHP 5 Tutorial. Acceso del 25 de abril al 20 de mayo. Disponible en https://www.w3schools.
com/php/.

[21] Libros Web. Fundamentos de jQuery. Acceso del 25 de abril al 20 de mayo. Disponible en https://li-
brosweb.es/libro/fundamentos_jquery/

[22] Desarrolloweb.com. Manual de PHP. Acceso del 25 de abril al 20 de mayo. Disponible en https://desa-
rrolloweb.com/manuales/manual-php.html#manual58).

[23] UN Data. A World of Information. Washington: Naciones Unidas. Acceso entre los dias 13 de abril a 19 de
mayo. Disponible en http://data.un.org/.






