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1. Plade treball

1.1. Context i justificacio del treball

En aquest projecte final de grau es pretén desenvolupar una aplicacié ladica
per a dispositius Android, anomenada Futmunio, destinada als usuaris amants
del futbol i seguidors de les lligues regionals. Els usuaris dirigiran un equip el
qual estara format per jugadors de la lliga regional escollida i que formara part
d’'una comunitat d’usuaris. Cada usuari gestionara el seu equip a la seva
manera, podent realitzar diferents accions tals com fitxar i vendre jugadors,
escollir la millor alineacié, entre altres. Al final de cada jornada de la lliga
regional es destinaran unes puntuacions a cada jugador segons uns criteris
establerts. L’'objectiu del joc és que cada usuari pugui acumular la maxima

puntuacio en la seva comunitat i poder ser, aixi, campio al final de la lliga.

Tot i que hi ha diferents aplicacions semblants per gestionar equips de jugadors
professionals com “Comunio”, “Futmondo”, “Biwenger”, etc., crec que aquest
projecte pot ser interessant, ja que el fet de poder gestionar equips de jugadors
amateurs el fa unic. Els punts forts que tenen aquestes aplicacions és que sén
molt intuitives d’utilitzar i el més important és que atrau I'atencié de la gent al
poder crear comunitats i jugar amb un grup d’amics. En canvi, un punt feble
gue tenen aquestes aplicacions és que tenen molts problemes amb els seus
servidors a I'hora d’actualitzar dades, per tant, es queda inoperativa i provoca

que molts usuaris deixin d’utilitzar-la.

1.2 Objectius del treball

Per una banda, I'objectiu principal del treball final de grau és adquirir uns
coneixements sobre la programacié en Android per poder dur a terme
I'aplicaci6 esmentada anteriorment. Els propdsits que es volen per aquesta
aplicacié son els seguents: crear comunitats, crear equips, gestionar 'economia
de l'equip, poder fitxar i vendre jugadors, veure les noticies de la comunitat,

realitzar I'alineacio de la jornada, etc.
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Per l'altra banda, uns altres objectius marcats en aquest projecte sén els
seguents:

- Seguir una planificacio i un métode de treball adequat.

- Realitzar una memoria ben documentada on es reculli totes les decisions
preses.

- Aprendre a gestionar les dades amb el motor de bases de dades
MySQL, aixi com les diferents tecnologies emprades per la comunicacio
amb el servidor.

- Aconseguir que els usuaris utilitzin I'aplicaci6 una vegada que estigui

realitzada.

1.3 Enfocament i metode seguit

En primer lloc, es vol comentar que les estrategies per realitzar aquest projecte
es basen en un estudi previ de mercat en la cerca d’'una aplicacié que no sigui
igual a la que es vol desenvolupar. Un cop que hem sabut que no existia cap
igual, es vol crear una aplicaci6 nova amb un motor de joc semblant a les

aplicacions comentades anteriorment.

En segon lloc, vull explicar la tecnologia emprada respecte al desenvolupament
de l'aplicaci6. Per un lloc, s'utilitzara Android Studio per la programacio i el
disseny de l'aplicacio. Per laltre, es creara un servei web amb PHP on
utilitzarem PhpStorm com a IDE de programacié, per la comunicacié d’Android
amb la base de dades MySQL. A més a més, utilitzarem Xampp per crear un
servidor web i un sistema de gestié de bases de dades MySQL local.

Finalment, vull apuntar que la finalitat del disseny de I'aplicacié és que sigui

molt intuitiu per a 'usuari, ja que es creu que facilita el seu Us.

1.4 Planificacio6 del treball

Per una banda, els recursos de maquinari requerits pel desenvolupament

d’aquest projecte son els seglents:
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Ordinador amb els suficients recursos per executar el programari
especific per dur a terme l'aplicacié (s’utilitzara un Intel Core i7-6700HQ
2.60GHz amb 8GB de memoria RAM).

Un dispositiu mobil per realitzar proves d’execucié de I'aplicacioé creada

(es fara servir un Xiaomi Redmi Note 2).

Per l'altra banda, els recursos de programari que es necessitaran per aquest

treball final de grau son els seglents:

Google Chrome: navegador web.

Microsoft Word: processador de texts per realitzar la memoria.
Android Studio: IDE de programacio Android.

Genymotion: emulador d’aplicacions Android.

PHP Storm: IDE de programacié PHP.

Xampp: servidor web i sistema de gestio de bases de dades MySQL.
JustiMind Prototyper: programari per realitzar el prototipatge.

Adobe Photoshop: editor d’imatges.

Quant a la planificacié de tot el que s’ha de realitzar en aquest projecte, es

pretén tenir com a referéncia el calendari marcat pel pla docent de I'assignatura

per portar una planificacié adequada. Aixi doncs, les dates de les entregues

que s’han d’anar lliurant durant el semestre sén les seguents:

PAC 1 (22/02/17 — 08/03/17): pla de treball.

PAC 2 (09/03/17 — 05/04/17): disseny i arquitectura.

PAC 3 (06/04/17 — 17/05/17): implementacio.

Lliurament final (18/05/17 — 14/06/17): entrega de I'aplicacio, memoria i
presentacio en video.

Defensa virtual (26/06/17 — 30/06/17): defensa de les preguntes del

tribunal.

Un cop que sabem les dates d’entrega i el treball a realitzar en cada activitat,

passem a calcular les hores disponibles per cada setmana. Per la qual cosa, es

creu que treballant a jornada completa, es poden tenir unes 15 hores de dilluns
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a divendres de dedicacio a aquest treball final de grau i unes 10 hores més el

cap de setmana. Per tant, es dedicaran 25 hores setmanals.

A continuacio, passem a descriure les activitats que haurem de realitzar a cada

PAC i a definir les hores i dies de dedicaci6é per cadascuna d’elles.

Respecte a la PAC 1, les tasques a realitzar son les seguents:
- Definici6 del projecte
- Pla de treball i llistat d'objectius
- Tecnologia emprada
- Instal-lacié del programari
- Aplicacio de prova "Hola moén"
- Reuvisid i entrega del pla de treball

Pel que fa a la PAC 2, les activitats a realitzar sén les seguents:
- Usuaris i context d'Us
- Disseny conceptual
- Prototipatge
- Definicio dels casos d'Us

- Disseny de l'arquitectura

Quant a la PAC 3, les tasques que haurem de realitzar sén les seguents:
- Desenvolupament de l'aplicacié

- Proves

Respecte al lliurament final, el que haurem d’entregar és el seguent:
- Producte: revisi6 del codi i entrega
- Memoria del treball: revisi6 i entrega
- Presentacio en video del treball

- Autoinforme de proves transversals

Per finalitzar, en la defensa virtual realitzarem la seguent tasca:

- Preparacio del debat i respostes
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Una vegada que hem definit cada tasca a realitzar a cada PAC, passem a
determinar el nombre d’hores que dedicarem a cadascuna d’elles. Podem

veure aquesta informacio en el seguent llistat:

CActivit 2 Inici Fi Durada (h)

PAC 1: pla de treball
Definicio del projecte 22/0217  26/02117 14 »

Pla de treball i llistat d'objectius 26/02/17  01/03/17 14
Tecnologia emprada 02/03M17  03/0317 6
Instal-lacié del programari 04/03M17  05/03117 10
Aplicacié de prova "Hola mon" 06/03/17  06/03/17 3
Revisio i entrega del pla de treball Q7/03M17  08/0317 5]
PAC 2: disseny i arquitectura
Usuaris i context d'Us 09/0317  12/03/17 16
Disseny conceptual 13/03/17  16/03/17 12
Prototipatge 17/03M17  23/0317 25
Avaluacid 24/0317  26/03/17 13
Definicié dels casos d'Us 270317 31/0317 15
Disseny de l'arquitectura 01/04/17  05/04/17 19
PAC 3: implementacio
Desenvolupament de I'aplicacio 06/04/17  08/05/17 120
Proves 09/05/17  17/05/17 30
Lliurament final
Producte: revisio del codi i entrega 18/05/17  28/05/17 41
Weméria del treball: revisio | entrega 29/05M17  04/06/17 25
Presentacio en video del treball 05/06/17  12/06/17 28

Autoinforme de proves transversals 13/06/117  14/06/17 6

Defensa virtual
Preparacid del debat i respostes 26/06M17  30/06/17 15

Il-lustracid 1: tasques del treball final de grau

Seguidament, es mostra la planificacio temporal de totes les tasques en un

diagrama de Gantt:
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Inici Fi Durada (h)
PAC 1: pla de treball 2210217 | 08/03M7
Definicié del projecte 2202117 25/02117 14
Pla de treball i llistat d'objectius 26/02117  01/03/17 14
Tecnologia emprada 02/03M17  03/03/17 8
Instal-lacié del programari 04/0317  05/0317 10
Aplicacié de prova "Hola mon” 06/03/17  08/03/17 3
Revisid i entrega del pla de treball 07/03/17  08/0317

PAC 2: disseny i arquitectura
Usuaris i context d'is 09/0317  12/03117
Disseny conceptual 13/03/17 16/03/17 12

Prototipatge 7/03M17  23/03117 25
Avaluacio 24/0317  26/03/17 13
Definicio dels casos d'is 27/0317  31/0317 15

01/04/17  05/04/17

Disseny de l'arquitectura
PAC 3: implementacio

Desenvc de l'aplicacio 06/04/17  08/05/(17

Proves 09/05M17  17/05/17 30 ‘
Lliurament final 1810517 | 14/06M7 | 100h v
Producte: revisié del codi i entrega 18/05/17  28/0517 41

IMemoria del treball: revisio i entrega 29/05M17  04/06/17 25

Presentacié en video del treball 05/06/17  12/06/17 28

Autoinforme de proves transversals 13/06/17  14/06/17 6

Defensa virtual

Preparacio del debat i respostes 26/06/17  30/06/17 15

Il-lustracid 2: diagrama de Gantt amb la planificacié del projecte
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1.5 Breu sumari de productes obtinguts

En aquest treball final de grau s’espera obtenir els seglients productes:

- Una aplicacio6 Android amb les funcionalitats descrites en aquest
document.

- Una memoria on es reculli tota la informacio rellevant sobre aquest
projecte com el pla de treball, la planificacié de les tasques a realitzar,
etc.

- Una presentacio en video resumint tot el procés per dur a terme aquest

treball.

1.6 Breu descripci6 dels altres capitols de la memaria

El seglent capitol de la memoria forma part de la PAC 2, la qual té I'objectiu
d’aplicar la metodologia del disseny centrat en l'usuari en I'aplicacié que s’ha
definit en aquest pla de treball. Aixi doncs, s’haura d’investigar als usuaris,

elaborar escenaris d’us, construir un prototip d’alt nivell del sistema, etc.

A la PAC 3, es realitzara la implementacié del treball final segons el disseny
realitzat en I'anterior PAC, intentant assolir els objectius marcats en aquest pla
de treball. Per tant, en aquesta activitat s’haura d’aconseguir tenir una versio
beta de I'aplicacié que es vol desenvolupar amb els respectius tests de proves.
A més a més, s’explicara I'arquitectura del sistema, aixi com el disseny de la

base de dades, de I'aplicaciéo Android i del servei web.

2. Usuaris i context d’us

Per desenvolupar I'aplicaciéo que s’ha descrit en el Pla de Treball, es requereix
un estudi previ de diferents aspectes com els usuaris, la competéncia d’altres
aplicacions, les condicions en qué s'utilitzara el sistema, els escenaris d’us, etc.
Aixi doncs, s’arriba a una conclusié que per portar a terme aquesta analisi

s’utilitzara la metodologia del disseny centrat en l'usuari.
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Un cop que s’ha definit la técnica emprada per estudiar als futurs usuaris de
I'aplicacio per tal d’obtenir un éxit de producte, cal especificar quins seran els
meétodes d’indagacid utilitzats per realitzar aquesta activitat. Les teécniques

emprades seran les seguents:

- Entrevistes®: permeten obtenir informacié de tipus qualitatiu a partir de
preguntes relacionades amb les necessitats, preferéncies i experiencies

dels usuaris amb un producte o sistema.

A continuacidé, es mostra el format de l'entrevista la qual ha estat
formulada a un conjunt de persones conegudes del meu entorn. Aquest

guio és el seglent:

e Edat?

o Sexe?

e Disposa d’'un dispositiu mobil?

e Quin sistema operatiu utilitza?

e Quin nivell d’experiéncia té amb I'us del dispositiu mobil?

e Liagrada el futbol?

e Segueix alguna lliga regional?

e Etsjugador d’algun equip regional?

e Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?

¢ Quant de temps ha estat jugant?

¢ Quines funcionalitats son les que més li atrau?

e Introduiria alguna funcionalitat extra?

e Li agradaria que hi hagi una aplicacié ladica per dirigir equips de

ligues regionals? Per que?

- Anadlisi_competitiva: consisteix a estudiar productes que sén de la

mateixa tematica que el sistema que es vol dissenyar. Per tant, es

1 Es poden veure les entrevistes amb les respostes dels usuaris als annexos.
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pretén coneixer les expectatives dels usuaris, entendre les tendéncies

del mercat, saber les funcionalitats més rellevants, etc.

Després d’analitzar les aplicacions que son similars a la que es vol
desenvolupar, s’arriba a la conclusié que la que esta triomfant més és
Comunio. Seguidament, es descriura les funcionalitats que es poden
realitzar amb aquest joc i diferents aspectes que poden ser importants

per acabar de definir les tasques i el disseny de la nostra aplicacio.

Disseny Tasca Observacions

comuninges

Xiscu Garcia
nsjsiis

BJ  Noticias
®.  Puntuacién

Menu principal on es Es pot veure un

B e poden escollir els desplegable amb totes
Alineacitn

- Mercado

X Settings

i Acerca de

diferents apartats de | les opcions. El disseny
I'aplicacio. és senzill i intuitiu.
L Admin

Desconectar

franxiscu
nnnnnnnn SFras 16.304.000

NOTICIAS

% M,V) Dé SHINE  PANDORA

07.03. 11:55 - Computer
iLa computacién de los puntos ha terminado!

La computacién de los puntos de |a jornada 26. ha
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07.03. 10:04 - Computer

{1 caleulo de los puntos del juego de apuestas ha SeCC|é de |eS notiC|eS

finalizado!

ijs‘aelhgn caldculzaﬁd‘o los puntos del juego de apuestas p rOd U e I X a Ia

e la jomada H

Puedés ver tus puntos aqui de Ia Comunltat.
75 100 oo comunitat amb la data,

Estimados jugadores,

e . .

El Comité ha quitado a Katai (Alavés) la tarjeta roj

por s e fus expuisade en s jomaga 2. un titol i el missatge en

Su puntuacion pasa de -4 punto a 2 puntes

Todos los usuarios que tenian este jugador en su form at de ”ISta-

alienacién de la jomada 25 han recibido 6 puntos y
60.000 euros.

Es pot veure en

aguesta secci6 cada

Saludos,
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2.1 Conclusions dels perfils d’usuaris i de les aplicacions competitives

Per una banda, una vegada que s’han realitzat les entrevistes a diferents
persones, s’arriba a la conclusiéo que podem diferenciar tres perfils d’usuaris:
aquell que juga en un equip de futbol, el que no juga a un equip pero és amant
del futbol i segueix les lligues regionals i I'usuari que ni juga ni li agrada el
futbol, el qual no el tindrem en compte perqué aquest tipus d’usuari no utilitzara
I'aplicacio. Aixi mateix, un detall que es vol apuntar és que la majoria d’usuaris
utilitza el sistema operatiu Android, per la qual cosa és un punt favorable per

efectuar el projecte.

Per l'altra banda, un cop que s’ha estudiat I'aplicaci6 Comunio, la qual pot
competir amb la que es vol desenvolupar, es determina que la nostra ha de ser
bastant similar respecte a les funcionalitats, disseny i Us, ja que la majoria

d’usuaris els hi agrada I'aplicacié.

2.2 Perfils d’usuaris

Usuari que juga en un equip de futbol

Caracteristiques Usuari dedat entre 17 i 35 anys
aproximadament. Li agrada molt el futbol i les

lligues regionals. A més a més, té un nivell alt
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en I'Us del dispositiu mobil i acostuma a

utilitzar aplicacions ladiques de futbol.

Context d’as

Aquest usuari utilitzara I'aplicacié en qualsevol
entorn, pero principalment jugara amb els

companys d’equip en una mateixa comunitat.

Analisi de tasques

Aquest usuari ha de coneixer els equips i els
jugadors de la lliga de la comunitat a la qual
vol jugar per tal de tenir la informaci6 suficient

a I'’hora d'utilitzar I'aplicacio.

Llistat de caracteristiques
que han d’estar presents
a I’aplicacioé

En la nostra aplicaci6 han d’estar presents
totes les dades dels jugadors i tenir les
funcionalitats basiques dels jocs de futbol com
crear alineacions, poder fitxar i vendre
jugadors, veure les noticies de la comunitat,
veure la classificacio, etc. A més a meés, es

pretén que el disseny sigui molt intuitiu.

Usuari que no juga en un equip de futbol pero segueix unalliga regional

Caracteristiques

Usuari dedat entre 17 i 55 anys
aproximadament. Li agrada en general el
futbol i segueix I'equip de futbol d’on viu. Té un
nivell mitja-alt en I'is del dispositiu mobil, perd
a diferéncia del perfil d’'usuari anterior, aquest

no sempre juga a aplicacions de futbol.

Context d’us

Aquest usuari utilitzara I'aplicacié en qualsevol
entorn, pero principalment jugara amb un grup
d’amics que segueixen la lliga regional en una

mateixa comunitat.

Analisi de tasques

Aquest usuari ha de coneixer els equips i els
jugadors de la lliga de la comunitat a la qual
vol jugar per tal de tenir la informaci6 suficient

a I'hora d'utilitzar I'aplicacio.
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Llistat de caracteristiques | En la nostra aplicacio han d’estar presents
que han d’estar presents

totes les dades dels jugadors i tenir les
a I’aplicacioé

funcionalitats basiques dels jocs de futbol com
crear alineacions, poder fitxar i vendre
jugadors, veure les noticies de la comunitat,
veure la classificacid, etc. A més a mes, es

pretén que el disseny sigui molt intuitiu.

3 Disseny conceptual

3.1 Personatges

A continuaci6 es detallaran dos personatges segons totes les dades
recopilades a les entrevistes que seran els encarregats de dur a terme les

tasques dels diferents escenaris d’us que es veuran al seguient apartat.

Per una banda, el Josep és un noi de 29 anys que juga a futbol amb I'equip de
'Arbog al grup 3 de la 3a territorial catalana. Per tant, és amant del futbol i esta
acostumat a utilitzar el mobil tant per utilitzar diferents aplicacions com per
jugar. Actualment, juga amb alguns companys de l'equip a Comunio, on
comenta que “esta enganxat”, ja que fins i tot tenen un grup de Whatsapp per

parlar del tema.

Per l'altra banda, I'Alex és un noi de 28 anys i actualment esta estudiant
periodisme. Ens comenta que cada cap de setmana baixa a veure a I'Arbog i
que quan pot també acostuma a veure a I'equip del Sant Jaume dels Domenys.
A meés a més, ens afirma que li agrada jugar a jocs de futbol sigui amb el mobil

o l'ordinador.

3.2 Escenaris d’us

Seguidament es proposaran diferents escenaris d’'us utilitzant els personatges
que s’han descrit en I'anterior apartat:
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Escenari 1

Perfil d’usuari

Josep (usuari que juga en un equip de
futbol).

Context Es troba al vestuari un cop que ha acabat
d’entrenar i esta comentant amb els seus
companys l'existéncia d’aquesta aplicacio.

Objectius Vol registrar-se en el sistema per poder
provar 'aplicacio.

Tasques Es descarrega 'aplicacio i es registra.

Necessitats d’informacio

El Josep, com té la suficient experiéncia en
dispositius mobils, no ha hagut d’informar-

se per realitzar el procés de registrar-se.

Funcionalitats

Un cop que el Josep estigui registrat, podra

fer us de l'aplicacio.

Com desenvolupar les tasques

En el menu inicial de I'aplicacioé veu l'opcié
per registrar-se. EI Josep omple totes les

dades i es crea el seu usuari en el sistema.

Escenari 2

Perfil d’usuari

Alex (usuari que no juga en un equip de

futbol pero segueix una lliga regional).

Context Esta al camp de futbol amb un grup
d’amics a punt de veure al seu equip.

Objectius Vol crear una comunitat.

Tasques L’Alex entra a [laplicaci6 i crea una

comunitat.

Necessitats d’informacio

L’Alex necessita saber quin nom li posara a

la comunitat.

Funcionalitats

Un cop que I'Alex hagi creat la comunitat,
els seus amics i ells podran participar en

ella i crear-se un equip cadascun.

Com desenvolupar les tasques

L’Alex ha d’introduir el seu usuari i
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contrasenya a la pantalla principal de
I'aplicacié. Un cop que els ha posat, va a
l'opci6 de “crear una comunitat” i omple

totes les dades.

Escenari 3
Perfil d’usuari Josep
Context Esta a casa després de jugar el partit de la

jornada i vol veure els jugadors de I'equip

gue ha creat.

Objectius Vol veure la plantilla que li ha tocat.

Tasques El Josep entra a I'aplicacié i va a I'apartat

de jugadors del seu equip.

Necessitats d’informacié No necessita cap informacio prévia per dur

a terme aquesta activitat.

Funcionalitats Un cop que el Josep ha entrat a I'apartat
dels seus jugadors, pot veure quins
jugadors té el seu equip, la puntuacié que

té cada jugador en aquell moment, etc.

Com desenvolupar les tasques | L'/Alex ha d'introduir el seu usuari i
contrasenya a la pantalla principal de

I'aplicacio i anar a la seccio de jugadors del

seu equip.
Escenari 4
Perfil d’usuari Alex
Context Es troba al bar amb els seus amics i estan

parlant sobre qui va primer en la seva

comunitat.
Objectius Vol veure la classificacio de la comunitat.
Tasques L’Alex entra a I'aplicacié i va a I'apartat de

la classificacié de la comunitat.
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Necessitats d’informacié No necessita cap informacio previa per dur

a terme aquesta activitat.

Funcionalitats Un cop que 'Alex ha entrat a 'apartat de la
classificacié de la comunitat, pot veure quin

equip va en primera posicio.

Com desenvolupar les tasques | L'/Alex ha d'introduir el seu usuari i
contrasenya a la pantalla principal de
laplicaci6 i anar a la secci6 de la

classificacié de la seva comunitat.

Escenari 5
Perfil d’usuari Josep
Context Es troba al camp de futbol parlant amb la

resta de companys d’equip debatent quina
alineacié posar per la jornada del cap de

setmana.
Objectius Crear l'alineacio del seu equip.
Tasques L’Alex entra a I'aplicacié i va a I'apartat de

I'alineacié del seu equip.

Necessitats d’informacio En aquest cas, el Josep ha de coneixer als
jugadors que té per tal d’escollir la millor

alineacio.

Funcionalitats Un cop que I'Alex ha entrat a I'apartat de
I'alineacié del seu equip, pot escollir els 11
jugadors que vol posar per la jornada.

Com desenvolupar les tasques | L'Alex ha dintroduir el seu usuari i
contrasenya a la pantalla principal de
I'aplicacio i anar a la seccié de I'alineacié

del seu equip.
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3.3 Fluxos de navegacio

A continuacié es mostra els fluxos d’interacciéo explicant de manera grafica

I'estructura i el funcionament de 'aplicacio:

Pantalla inicial de
I'aplicacié

Registrar-se

Y

| Meni de les comunitats

Seleccionar una de les
teves comunitats

Crear una comunitat Unir-se a una comunitat

Veure les noticies de la
v comunitat

Veure la classificacia

v

/" Menu principal de

Fequip de la teva
comunitat

-~

Sortir

Posar a lavenda un
jugador

Treure delmercat 2 un
Veure la plantilla -
jugador

|

Acomiadar un jugador

Reslitzar i guardar

I'alineacio

Veure I'alineacio i les
puntuacions d'una

Alineacid de Fequip
jornada

Veure el mercat de Feruna oferta perun
jugadors jugador
Meodificar elvalor d'una

Foferta
Realitzades

Eliminar una oferta

Acceptar una oferta

Rebutjar una oferta

Veure les ofertes
Veure el calendari

Il-lustracid 3: fluxos de navegacid
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4. Prototipatge

4.1 Sketches

Seguidament, es poden veure els primers arguments de disseny fets a ma

alcada:

Fotmonio

FH
N

Il-lustracid 4: pantalla inicial de

Formuni©

\ Uswio [

{"W;

L ENTRAR J

L CREAR COBNTA 7

futmunio
[(Govesea |
‘ (Corses elechdnice \

O Ao ’ré(rmnnsdwdwﬁl
)

[ omgene |

Il-lustracid 5: pantalla per entrar

Il-lustracid 6: pantalla per

l'aplicacio al sistema registrar-se al sistema
Carmun idedes : € Genl Unee Comuni tag & UnifSe o uns Capmunidad
—a?) e —————
@ uox (b o)
Q) Acbowencs \bc— - (,‘m;gb(.u( :? L1

CREAR OND [GNIFESE A VA
(BTN IPAD | CoNVN (DAY

(e dy=]¥)

W\)cw{nrt ;e L‘Lum\midcé}

?' COEATL (B100N] DRD (

UNIPSE A LondNipan \

Il-lustracid 7: pantalla Menu de les
comunitats

Il-lustracid 8: pantalla per crear una
comunitat

Il-lustracid 9: pantalla per unir-se a
una comunitat
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Il-lustracid 10: pantalla per crear
el teu equip

Il-lustracid 11: pantalla amb el
mend principal de I'equip de la
teva comunitat

Il-lustracid 12: pantalla amb les
noticies de la teva comunitat

Clasifiauon
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<
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Il-lustracié 13: pantalla amb la
classificacio de la teva comunitat

Il-lustracié 14: pantalla amb la
plantilla del teu equip

.
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[ swewme |
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Il-lustracié 15: pantalla per vendre
un jugador
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Il-lustracio 16: pantalla per fer

I'alineacio de la jornada

Il-lustracid 17: pantalla amb el
mercat de fitxatges
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Il-lustracid 18: pantalla per fer una
oferta per un jugador
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Il-lustracid 19: pantalla amb les

ofertes rebudes

Il-lustracid 20: pantalla per
rebutjar o acceptar I'oferta
rebuda

4.2 Prototip horitzontal d’alta fidelitat

calendari de la lliga

Il-lustracid 21: pantalla amb el

Una vegada que s’ha realitzat el disseny a ma algada, es crea el prototip de les

diferents pantalles on es pot comprovar les principals funcionalitats

disposara I'aplicacio:

Il-lustracid 22: pantalla inicial de

I'aplicacid

futmunio

Contrasefia

ENTRAR

CREAR CUENTA

al sistema

Il-lustracid 23: pantalla per entrar

futmunio

Confirmar contrasefia

Correo electrénico

Acepto los términos y condiciones de uso

REGISTRARSE

CREAR CUENTA

Il-lustracid 24: pantalla per
registrar-se al sistema

que
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Seleccione la federacién

Arbocencs

Seleccione la categaria

Seleccione el grupo

Il-lustracio 25: pantalla Menu de les Il-lustracié 26: pantalla per crear Il-lustracid 27: pantalla per unir-se a
comunitats una comunitat una comunitat

20/03/17 a las 20:00h

El usuari Xisco se ha unido a la comunidad
con el equipo C.F.UOC

Escriba el nombre de su
equipo: [B] Noticias

CANGELAR ACEPTAR

Il-lustracié 28: pantalla per crear el Il-lustracié 29: pantalla amb el II"lustracid 30: pantalla amb les
teu equip mendu principal de I'equip de la noticies de la teva comunitat
teva comunitat
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Julian Capdet

Ruben Rojo

Penedes C.F

Eric Bartra

Atletic UOC

Manuel Haro

Informatics

SUBASTAR

Els millors

Il-lustracid 31: pantalla amb la Il-lustracid 32: pantalla amb la Il-lustracié 33: pantalla per vendre
classificacio de la teva comunitat plantilla del teu equip un jugador

Portzrn Jordi Ribé 240€ 19pt
Jugador 1
Jugador 2 Enrique Costas 1806 15pt
Jugador 3
Jugador 4
Jugador 5

Jugador §

Jugader 7

Jugador 8

Jugader 3

Jugader 10

Il-lustracié 34: pantalla per fer Il-lustracid 35: pantalla amb el Il-lustracid 36: pantalla per fer una
I'alineacid de la jornada mercat de fitxatges oferta per un jugador
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Jordi Ribé
Informatics

Ruben Rojo
Atletic UOC

¢Desea rechazar o aceptar
esta oferta?

RECHAZAR ACEPTAR

ll-lustracié 37: pantalla amb les IIlustracid 38: pantalla per Iustraci6 39: pantalla amb el
ofertes rebudes rebutjar o acceptar l'oferta calendari de la lliga
rebuda

Més endavant es veura que aquest prototip que es va decidir abans de
desenvolupar I'aplicacio, ha evolucionat i ha sofert alguns canvis a mesura que
s’anava realitzant la programacié de [laplicacié. S’ha considerat oportu
modificar alguns detalls per millorar la interficie i la navegacio de l'usuari, tot i

que els canvis no han estat gaire llunyans a la idea inicial.?

5. Avaluacio

A continuacio, es mostra la manera en qué es dura a terme l'avaluacié del

prototip, utilitzant la técnica del test amb els usuaris.

5.1 Preguntes d’informacié sobre I'usuari

- Disposa d’un dispositiu mobil Android?
- Quantes hores al dia utilitza aquest dispositiu?

- Quins tipus d’aplicacions utilitza?

2 Es pot veure la interficie d’'usuari final als annexos (manual d’usuari).
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- Hajugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol?

5.2 Tasques que podran fer els usuaris

- Registrar-se al sistema.

- Crear una comunitat.

- Unir-se a una comunitat.

- Crear un equip.

- Seleccionar una de les seves comunitats.

- Veure les noticies d’'una comunitat.

- Veure la classificacié tant general com d’'una jornada concreta d’una
comunitat.

- Veure la plantilla del seu equip.

- Vendre un jugador del seu equip o treure’l del mercat.

- Ferl'alineacié de I'equip.

- Veure les puntuacions dels jugadors en una jornada concreta.

- Veure el mercat de fitxatges d’'una comunitat.

- Fer una oferta per un jugador.

- Veure les ofertes rebudes i realitzades.

- Acceptar o rebutjar una oferta.

- Modificar el valor d’'una oferta o eliminar-la.

- Veure el calendari de la lliga regional.

5.3 Preguntes referents a les tasques

- Li sembla una interficie intuitiva?

- Teé alguna dificultat per realitzar alguna tasca de I'aplicacié?

- Milloraria algun apartat de I'aplicacié?

- Entén la funcié de cada tasca i, per tant, la mecanica del joc?

- Creu que l'aplicaci6 és practica i interessant?
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6. Desenvolupament

6.1 Definici6 dels casos d’us

Tot seguit es mostra el llistat de casos d’Us que serviran per establir les

funcionalitats de l'aplicacid, on s’especifiquen els elements més rellevants:

nom, actors, pre-condicions, post-condicions, flux principal, etc.

Identificador

CU-001

Nom Iniciar I'aplicacio
Actor principal Usuari
Prioritat Alta

Pre-Condicions

L’usuari ha de tenir instal-lada I'aplicacio

Post-Condicions

L’usuari entra a I'aplicacié

Flux principal

1. L’usuari clica en la icona de I'aplicacio
2. Es mostra per uns segons la pantalla de benvinguda
de l'aplicacié amb el logotip i el nom de I'aplicacio

3. Es mostra la pantalla per accedir al sistema

Flux alternatiu

Identificador

CU-002

Nom Entrar al sistema
Actor principal Usuari
Prioritat Alta

Pre-Condicions

L’usuari ha d’haver iniciat I'aplicacio

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari entra a I'aplicacié

Flux principal

1. L'usuari introdueix el seu nom d’usuari i la seva
contrasenya
2. L'usuari clica en “Entrar’, accedeix al sistema i es

mostra la pantalla de les comunitats

Flux alternatiu

2.1 Si les credencials no son correctes, s’avisa a l'usuari i
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es torna al punt 1
2.2 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 2

Identificador CU-003

Nom Registrar-se al sistema

Actor principal Usuari

Prioritat Alta

Pre-Condicions L’usuari ha d’haver iniciat I'aplicacio

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions L’usuari es registra al sistema

Flux principal 1. L’usuari clica en “Crear Cuenta”

2. L’usuari omple el formulari amb les seves dades

3. L'usuari clica en “Registrar-se” i es registra al sistema
4. Es mostrar el missatge “iBienvenido a Futmunio!” i la

pantalla de les comunitats

Flux alternatiu 3.1 Si qualsevol dels camps és buit, s’avisa a l'usuari i es
torna al punt 2

3.2 Si la contrasenya no té un minim de 4 digits, s’avisa a
l'usuari i es torna al punt 2

3.3 Si les contrasenyes no coincideixen, s’avisa a l'usuari
| es torna al punt 2

3.4 Si el format del correu electronic no és valid, s’avisa a
'usuari i es torna al punt 2

3.5 Si el nom de l'usuari comenga amb un espai, s’avisa
a l'usuari i es torna al punt 2

3.6 Si no s’accepten els termes i condicions, s’avisa a
'usuari i es torna al punt 2

3.7 Si l'usuari ja existeix, s’avisa a l'usuari i es torna al
punt 2

3.8 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 3
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Identificador

CU-004

Nom Crear una comunitat
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver accedit al sistema

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari crea una comunitat

Flux principal

1. L’usuari clica en “Crear una comunidad”

2. L'usuari escull la federacio, la categoria i el grup de la
lliga regional

3. L’usuari introdueix el nom de la comunitat que vol crear
4 |’usuari clica en “Crear comunidad”, crea la comunitat i
es mostra la pantalla per indicar el nom de I'equip amb el

gual vol jugar en la comunitat

Flux alternatiu

4.1 Si l'usuari no selecciona la federacio, la categoria i el
grup, s’avisa a l'usuari i es torna al punt 2

4.2 Si la comunitat ja existeix, esta buida o comenca amb
un espai, s’avisa a l'usuari i es torna al punt 3

4.3 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 4

Identificador

CU-005

Nom Unir-se a una comunitat
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’usuari ha d’haver accedit al sistema

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari s’'uneix a la comunitat

Flux principal

1. L'usuari clica en “Unirse a una comunidad”
2. L’usuari introdueix el nom de la comunitat a la qual es
vol unir

3 L’usuari clica en “Unirse a la comunidad”, s’uneix a la
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comunitat i es mostra la pantalla per indicar el nom de

'equip amb el qual vol jugar en la comunitat

Flux alternatiu

4.1 Si la comunitat no existeix o esta buida, s’avisa a
'usuari i es torna al punt 2
4.3 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 3

Identificador

CU-006

Nom Seleccionar una comunitat
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver accedit al sistema

Hi ha d’haver connexio a Internet

Post-Condicions

L’usuari selecciona la comunitat

Flux principal

1. L’usuari clica la comunitat a la qual vol accedir

2. Es mostra la pantalla principal de I'equip de l'usuari de
la comunitat seleccionada

3. Si vol seleccionar una altra comunitat un cop que ja ha
entrat en una, selecciona el menu de la part superior

dreta i clica en “Comunidades” i es torna al punt 1

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1
3.1 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CU-007

Nom Crear un equip en una comunitat
Actor principal Usuari
Prioritat Alta

Pre-Condicions

L’usuari ha creat o s’ha unit a una comunitat

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari es crea un equip en una comunitat concreta
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Flux principal

1. L’usuari un cop que ha clicat en “Crear comunidad” o
“Unirse a la comunidad”, introdueix el nom de I'equip que
vol crear

2. L'usuari clica en “Crear Equipo”, es crea l'equip i es
mostra la pantalla principal de I'equip amb un missatge
indicant que aquest usuari s’acaba d’unir en aquesta

comunitat

Flux alternatiu

2.1 Si l'equip ja existeix, esta buit o comengca amb un
espai, s’avisa a l'usuari i es torna al punt 1

2.2 Si l'usuari ja té un equip en aquesta comunitat,
s’avisa a l'usuari i es torna al punt 1

2.3 Si no queden suficients jugadors per assignar a la
comunitat per al nou equip, s’avisa a 'usuari i es finalitza
el cas d’'us

2.4 Si es perd la connexid a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CU-008

Nom Veure les noticies d’'una comunitat
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu les noticies de la comunitat

Flux principal

1. L’'usuari un cop que entra a la comunitat, pot veure la
seccio de les noticies

2. Si l'usuari esta en una altra pantalla de la comunitat,
clica en el menu, escull 'apartat de noticies i es mostren

les noticies de la comunitat

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es va al punt 2
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2.1 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 2

Identificador

CU-009

Nom Veure la classificacié general d’'una comunitat
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu la classificacié general de la comunitat

Flux principal

1. L'usuari clica en el menu de la comunitat del seu
equip

2. L'usuari escull I'apartat de classificacid, selecciona la
pagina “General”’ i es mostra la classificacié general de la

comunitat

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexid a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CU-010

Nom Veure la classificaci6 d’'una jornada concreta d’una
comunitat

Actor principal Usuari

Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu la classificacié de la jornada escollida de la

seva comunitat

Flux principal

1. L’usuari clica en el menud de la comunitat del seu

equip
2. L'usuari escull 'apartat de classificacid, selecciona la
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pagina “Jornada” i es mostra la classificacid d’aquesta

jornada de la comunitat.

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexi6é a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

Cu-011

Nom Veure la plantilla de jugadors d’'un equip
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu la plantilla del seu equip

Flux principal

1. L'usuari clica en el menu de la comunitat del seu
equip.
2. L'usuari escull 'apartat de plantilla i es mostra la llista

de jugadors del seu equip.

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CuU-012

Nom Vendre un jugador
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver seleccionat I'apartat “Plantilla” del seu

equip
Hi ha d’haver connexio a Internet

Post-Condicions

L’usuari posa en venda a un jugador

Flux principal

1. L'usuari clica en el jugador que vol vendre i es mostra
la fitxa del jugador
2. L'usuari clica en “Poner en venta”

3. El jugador esta en venda i es mostra a la plantilla que
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aquest jugador esta en venda

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1

2.1 Si el jugador ja esta en venda, no déna l'opcié de
tornar-lo a posar en venda, sino l'opcidé de treure’l del
mercat

3.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 2

Identificador

CU-013

Nom Treure del mercat a un jugador
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver seleccionat I'apartat “Plantilla” del seu

equip
Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari treu del mercat a un jugador

Flux principal

1. L'usuari clica en el jugador que vol treure del mercat i
es mostra la fitxa del jugador

2. L’usuari clica en “Quitar del mercado”

3. El jugador ja no esta en venda, s’eliminen totes les
ofertes rebudes per aquest jugador i es mostra a la

plantilla que aquest jugador no esta en venda

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1

2.1 Si el jugador no esta en venda, no dona l'opcio de
treure’l del mercat, sin6 I'opcié de posar-lo en venda.

3.1 Si es perd la connexid a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 2

Identificador

CU-014

Nom

Acomiadar un jugador
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Actor principal

Usuari

Prioritat

Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver seleccionat I'apartat “Plantilla” del seu

equip
Hi ha d’haver connexio a Internet

Post-Condicions

L’usuari acomiada un jugador del seu equip

Flux principal

1. L'usuari clica en el jugador que vol acomiadar i es
mostra la fitxa del jugador

2. L’usuari clica en “Despedir jugador” i confirma que el
vol acomiadar.

3. El jugador ja no pertany a I'equip de l'usuari, s’eliminen
totes les possibles ofertes rebudes si estava en venda,

s’actualitza el pressupost i es mostra la plantilla actual de

'equip

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexi6é a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1

2.1 Si l'usuari selecciona que no el vol acomiadar,
s’acaba el cas d’'us

3.1 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 2

Identificador

CU-015

Nom Fer I'alineacio del teu equip
Actor principal Usuari
Prioritat Alta

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexi6 a Internet

Post-Condicions

L’usuari guarda l'alineacio de la jornada del seu equip

Flux principal

1. L’usuari clica en el menu de la comunitat del seu

equip
2. L'usuari escull l'apartat “Alineacion”, selecciona la
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pagina “Hacer alineacion” i es mostra la pantalla per fer
l'alineacio

3. L'usuari selecciona els jugadors que vol alinear per
aquesta jornada i clica a la icona de guardar I'alineacio

4. L’alineacié6 es guarda i s’avisa a l'usuari amb un

missatge

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1

4.1 Si el campionat ha acabat, s’avisa a l'usuari i s’acaba
el cas d’us

4.2 Si la jornada ha canviat en el moment de clicar en el
bot6 de guardar, s’avisa a l'usuari i es torna al punt 2

4.3 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 3

Identificador

CU-016

Nom

Veure l'alineacié guardada d'una jornada i els punts

aconseguits de cada jugador

Actor principal

Usuari

Prioritat

Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’'usuari veu l'alineaci6 guardada del seu equip d’'una

jornada especifica

Flux principal

1. L'usuari clica en el menu de la comunitat del seu
equip.

2. L'usuari escull l'apartat “Alineacién”, selecciona la
pagina “Ver alineacién” i es mostra la pantalla per veure
l'alineacié guardada.

3. L'usuari selecciona de quina jornada vol veure

I'alineaci6
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4. Es mostra l'alineacio i els punts que han aconseguit

cada jugador alineat

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1

4.1 Si no hi ha una alineaci6 guardada en la jornada
escollida, s’avisa a l'usuari.

4.2 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 3

Identificador

Cu-017

Nom Veure el mercat de fitxatges
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu els jugadors que estan en venda en la seva

comunitat

Flux principal

1. L’usuari clica en el menu de la comunitat del seu
equip
2. L'usuari escull l'apartat “Mercado” i es mostra la

pantalla amb la llista de jugadors que estan en venda

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CuU-018

Nom Fer una oferta sobre un jugador
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’usuari ha d’estar a la pantalla del mercat de fitxatges de
la seva comunitat

Hi ha d’haver connexid a Internet
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Post-Condicions L’usuari realitza una oferta per un jugador

Flux principal 1. L'usuari clica en el jugador que vol fer-li 'oferta i es
mostra la pantalla per indicar-li el valor

2. L'usuari introdueix el valor de l'oferta i clica en
“Realizar oferta”

3. Es realitza I'oferta sobre el jugador i es mostra el llistat

d’ofertes realitzades

Flux alternatiu 1.1 Si el jugador que l'usuari vol fitxar és del seu equip,
s’avisa a l'usuari i s’acaba el cas d’Us.

1.2 Si l'usuari ja ha realitzat una oferta pel jugador
seleccionat, s’avisa a l'usuari i s’acaba el cas d’us.

1.3 Si es perd la connexid a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1

2.1 Si el valor de l'oferta esta buit, s’avisa a l'usuari i es
torna al punt 2

2.2 Si el valor de l'oferta és 0, s’avisa a l'usuari i es torna
al punt 2

3.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 2

Identificador CU-019

Nom Veure les ofertes rebudes

Actor principal Usuari

Prioritat Normal

Pre-Condicions L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions L'usuari veu el llistat d’ofertes rebudes sobre els seus

jugadors

Flux principal 1. L’usuari clica en el menu de la comunitat del seu equip
2. L'usuari escull 'apartat d’ofertes, selecciona la pagina
“Ofertas recibidas” i es mostra la pantalla amb totes les
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ofertes rebudes.

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CU-020

Nom Acceptar una oferta rebuda
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’usuari ha d’haver seleccionat la pantalla de les ofertes
rebudes

Hi ha d’haver connexio a Internet

Post-Condicions

L’usuari accepta una oferta rebuda per un dels seus

jugadors

Flux principal

1. L'usuari clica en l'oferta rebuda i es mostra un
missatge de confirmacié indicant si vol acceptar o
rebutjar I'oferta

2. L'usuari accepta I'oferta del seu jugador i aguest passa
a ser de l'equip comprador. S’actualitza el pressupost
tant del venedor com el del comprador i s’eliminen les

possibles ofertes que hi havia per aquest jugador

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexié a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1
2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1
2.2 Si en el moment d’acceptar l'oferta, aquesta no
existeix perqué laltre usuari I'ha eliminada, s’avisa a

'usuari i s’acaba el cas d’us

Identificador

CuU-021

Nom

Rebutjar una oferta rebuda

Actor principal

Usuari
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Prioritat

Normal

Pre-Condicions

L’usuari ha d’haver seleccionat la pantalla de les vendes
rebudes

Hi ha d’haver connexio a Internet

Post-Condicions

L’usuari rebutja una oferta rebuda per un dels seus

jugadors

Flux principal

1. L'usuari clica en l'oferta rebuda i es mostra un
missatge de confirmacié indicant si vol acceptar o
rebutjar I'oferta

2. L'usuari rebutja l'oferta del seu jugador i, per tant,

s’elimina I'oferta

Flux alternatiu

1.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1
2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CU-22

Nom Veure les ofertes realitzades
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’'usuari veu el llistat d’ofertes realitzades sobre diferents

jugadors de la comunitat

Flux principal

1. L’usuari clica en el menu de la comunitat del seu equip
2. L'usuari escull 'apartat d’ofertes, selecciona la pagina
“Ofertas realizadas” i es mostra la pantalla amb totes les

ofertes realitzades

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1
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Identificador

CuU-023

Nom Modificar el valor d’'una oferta realitzada
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’usuari ha d’haver seleccionat la pantalla de les ofertes
realitzades

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari modifica el valor d’'una oferta que havia realitzat

per un jugador

Flux principal

1. L’usuari clica en I'oferta que vol modificar
2. Es mostra una pantalla per indicar el valor a modificar
3. L’'usuari introdueix el nou valor de I'oferta, selecciona

“Modificar” i s’actualitza el valor de I'oferta

Flux alternatiu

3.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1
3.2 Si a I'hora de modificar, el jugador ja no esta en

venda, s’avisa a l'usuari i s’acaba el cas d’Us

Identificador

CU-024

Nom Eliminar una oferta realitzada
Actor principal Usuari
Prioritat Normal

Pre-Condicions

L’usuari ha d’haver seleccionat la pantalla de les ofertes
realitzades

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’'usuari elimina una oferta que havia realitzat per un

jugador

Flux principal

1. L’usuari clica en I'oferta que vol eliminar
2. Es mostra una pantalla que indica si la vol eliminar

3. L'usuari clica en “Eliminar” i I'oferta queda eliminada

Flux alternatiu

3.1 Si es perd la connexid a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1
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Identificador

CU-025

Nom Veure el pressupost del teu equip
Actor principal Usuari
Prioritat Alta

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu el pressupost del seu equip

Flux principal

1. L’usuari clica en el menu de la comunitat del seu equip

2. Es mostra a la part superior esquerra el pressupost de

'equip

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexid a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 1

Identificador

CU-026

Nom Veure el calendari de la lliga regional
Actor principal Usuari
Prioritat Baixa

Pre-Condicions

L’'usuari ha d’haver escollit la comunitat a la qual vol
accedir

Hi ha d’haver connexid a Internet

Post-Condicions

L’usuari veu el calendari de la lliga regional

Flux principal

1. L’usuari clica en el menu de la comunitat del seu equip
2. L’usuari escull l'opcié “Calendario” i es mostra la
pantalla d’aquesta secci6

3. L'usuari selecciona una jornada en concret

4. Es mostra els partits d’aquesta jornada i els resultats si

ja s’han jugat els partits

Flux alternatiu

2.1 Si es perd la connexio a Internet, s’avisa a l'usuari i
es torna al punt 1
4.1 Si es perd la connexidé a Internet, s’avisa a l'usuari i

es torna al punt 3
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6.2 Disseny de I'arquitectura

6.2.1 Tecnologia de desenvolupament

Com ja s’ha comentat en capitols anteriors, per realitzar aquest projecte s’ha
realitzat una part client, la qual ha estat I'aplicacié per a dispositius Android i
una part servidora, la qual ha estat un servei web programat en PHP i una base
de dades MySQL per dur a terme la comunicacié de I'aplicacié amb la base de

dades.

A continuacié es pot veure de manera grafica I'arquitectura del sistema

desenvolupat:

APP ANDROID BASE DE
FUTMUNIO EE SERILE DADES

N

MysaolL:

FORMAT DE
RESPOSTA

Il-lustracid 40: arquitectura del sistema

Per una banda, respecte a la part client, cal comentar que s’ha utilitzat I'IDE de
programacié Android Studio 2.2.3. Amb aquest software s’ha portat a terme tota

la programacio i el disseny de I'aplicaci6. Aixi mateix, es vol comentar que el
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llenguatge de programacié que s’ha utilitzat per desenvolupar I'aplicacio per a
dispositius Android ha estat Java i per la part del disseny de les pantalles s’ha

utilitzat el llenguatge XML.

Un detall que es vol comentar és que s’ha realitzat aquest projecte tenint en
compte que la versio minima de SDK ha sigut la 14, ja que s’ha cregut que amb
aquesta versi6 tindriem cobert un percentatge molt elevat de dispositius del
mercat i tindriem disponibles les funcionalitats suficients i necessaries per

desenvolupar 'aplicacio.

Per l'altra banda, en referéncia a la part servidora, s’ha utilitzat el programari
Xammp 3.2.2, el qual és un paquet d’instal-lacié que consisteix principalment
en el sistema de gestio de bases de dades MySQL, el servidor web Apache i
els interprets de programacié PHP i Perl. Aixi doncs, s’ha pogut realitzar un
servidor local, el qual ens garanteix tenir més control sobre les proves de
I'aplicacio, ja que no depenem d’un servidor extern i aixi ens assegurem de no
tenir contratemps a I'hora de la comunicacié de l'aplicaci6 amb la base de
dades. A més a més, cal comentar que per desenvolupar el servei web amb
PHP s’ha utilitzat I'IDE de programacioé PhpStorm 9.0.2.

Per realitzar les proves d’execucio de l'aplicacié desenvolupada s’ha utilitzat
tant el programari Genymotion 2.8.1, el qual és un emulador de dispositius
Android, com un dispositiu Android, concretament, un Xiaomi Redmi Note 2.
També vull mencionar un software que s’ha utilitzat per dissenyar diferents

imatges per a 'aplicacio el qual ha estat Adobe Photoshop CS6.

6.2.2 Disseny de la base de dades

A continuacié es pot comprovar el diagrama UML del disseny de la base de
dades de la nostra aplicacio:
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-contrasena : String 1 1 |-pr . Integer T -nombre : String 1 -escudo : String
+ 0.- Sk h =
-correo : String oferta -apellidos : String -imagen : String
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Il-lustracid 41: diagrama UML de la base de dades

Seguidament, passem a descriure totes les taules, atributs, relacions, etc. per

tal d’entendre el funcionament del joc desenvolupat i la informacié que

s’emmagatzemara a la base de dades:

e Taula “usuario”: taula on es guarden les dades dels usuaris que

utilitzaran I'aplicacid.

o usuario (clau primaria): nom de l'usuari

o contrasena: contrasenya de l'usuari

o correo: correu electronic de l'usuari

o fecha_reqistro: data de registre de l'usuari

e Taula “comunidad”: taula on es guarden les comunitats d’usuaris.

o nombre (clau primaria): nom de la comunitat

o fecha creacion: data de creacio de la comunitat

e Taula “equipo”: taula on es guarden els equips de cada usuari.

o nombre (clau primaria): nom de I'equip

presupuesto: pressupost que té I'equip

@)

TFG - Desenvolupament per a dispositius mobils (Android)

Pagina 47 de 85



ﬁ TFG - Futmunio Francisco Javier Garcia Blanco
Memoria final Juny 2017

e Taula “noticia”: taula on es guarden noticies generals, avisos per als
usuaris, etc.
o fecha (clau primaria): data i hora de la creacio de la noticia.

o mensaje: missatge de la noticia.

e Taula “jugador”: taula on es guarden els jugadors de la vida real, els
quals juguen en un equip regional.
o id (clau primaria): identificador del jugador
o nombre: nom del jugador
o apellidos: cognoms del jugador
o Vvalor: valor economic que té el jugador

o portero: variable booleana que indica si el jugador és porter o no

e Taula “equipo_real”: taula on es guarden els equips reals, és a dir, els
equips regionals on juguen els jugadors.
o nombre (clau primaria): nom de I'equip
o escudo: nom de I'escut de I'equip, per tal de poder mostrar una
imatge a l'aplicacio
o camiseta: nom de la imatge de la samarreta de l'equip per

mostrar-la a I'aplicacio

e Taula “jornada”: taula on es guarden les jornades de la competici6 real
de la lliga regional.
o numero (clau primaria): nimero de la jornada
o fecha_inicio: data inicial de la jornada

o fecha fin: data final de la jornada

e Relacié “administra” (1:N): relacio entre usuari i comunitat per indicar
quin és l'usuari que crea la comunitat. Per tant, un usuari pot crear cap o
moltes comunitats, pero aquesta comunitat nomeés podra ser creada per

un usuari.
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e Relacié “compite” (1:1:1): relacié ternaria entre “usuario”, “equipo” i
‘comunidad”. A continuacio, s’explica el perqué de la cardinalitat
d’aquesta relacio: un usuari en una comunitat concreta nomeés pot tenir
un equip; un equip d’'una comunitat concreta només pertany a un usuari i
un equip d’un usuari només pot existir en una comunitat. Per tant, per
entendre la mecanica del joc, cal indicar que un usuari podra tenir tants
equips com vulgui pero en diferents comunitats, aixi doncs, en una
comunitat hi podran haver molts equips perdo seran tots de diferents

usuaris.

e Relacié “se_asignan” (N:M): relacié entre “comunidad” i “jugador”.
Aquesta relacié s’utilitza per saber els jugadors que estan assignats a
cada comunitat. En una comunitat s’assignen molts jugadors i un jugador
pot ser assignat en moltes comunitats. A més a més, aquesta relacié té
3 atributs addicionals: “asignado” (per saber si aquest jugador ha sigut o
no ha sigut assignat a algun equip de la comunitat), “en_mercado” (per
saber si aguest jugador ha estat posat al mercat de fitxatges per part del
sistema) i “fecha” (data en la qual el sistema posa el jugador en el
mercat de fitxatges).

Per entendre aquesta relacié, vull comentar que cada vegada que es
crea una comunitat, tots els jugadors existents a la taula “jugadores”
s’assignen a aquesta comunitat amb [latribut “asignado” a “false” i
“en_mercado” i “fecha” a “null’. Quan un usuari s’'uneix a la comunitat
amb un equip, s’assignen 11 jugadors diferents a aquest equip i els
valors “asignado” passen a ser “true”, per tal que el seguent equip que
s’uneixi a la comunitat no pugui tenir aquests jugadors que ja han estat
assignats a un equip. Resumint, I'atribut “asignado” serveix per saber si

un jugador es pot assignar a un equip que s’uneix a la comunitat.

Tambeé vull indicar que el sistema podra posar al mercat de fitxatges els
jugadors que encara no han estat assignats a algun equip. Per tant, es

comprovara que el valor “asignado” sigui “false” i “en_mercado” no sigui

TFG - Desenvolupament per a dispositius mobils (Android) Pagina 49 de 85



ﬁ TFG - Futmunio Francisco Javier Garcia Blanco
Memoria final Juny 2017

“true”. Un cop que el sistema posa al mercat a un jugador, s’actualitza

I'atribut “en_mercado” a “true” i “fecha” a la data corresponent.

e Relacié “tiene” (N:M): relacid entre “equipo” i “jugador” per saber els
jugadors que tenen cada equip. Un equip pot tenir molts jugadors i un
jugador el pot tenir cap o molts equips. Aixi mateix, aquesta relacio té
dos atributs més: “transferible”, el qual s’utilitza per indicar si I'equip posa
el seu jugador transferible perqué un altre equip el pugui fitxar i “fecha”
per indicar la data en la qual aquest jugador ha estat declarat

transferible.

e Relacié “oferta” (N:M): relacié entre “equipo” i “jugador” que s’utilitza
per guardar l'oferta que envia un equip per un jugador que esta
actualment al mercat de fitxatges. Un equip pot fer una oferta a cap o
molts jugadors i un jugador pot tenir ofertes de cap o molts equips. A
meés a mes, aquesta relacio té dos atributs addicionals els quals sén
‘puja”, és a dir, el valor de l'oferta realitzada i “fecha”, la data en la que
es realitza I'oferta.

¢ Relacié “pertenece” (N:1): relacié entre “jugador” i “equipo_real” per
saber I'equip regional on juga cada jugador. Un jugador nomeés juga en

un equip real i en un equip real juguen molts jugadors.

e Relacié “alineacion”(N:M:11): relacié entre “equipo”, “jornada” i
‘jugador” que s'utilitza per guardar l'alineacié de l'equip per a cada
jornada. Aixi doncs, donat un equip i una jornada es poden alinear a 11
jugadors; un jugador en una jornada el poden alinear cap o molts equips

i un equip pot alinear a un jugador en cap o totes les jornades.

¢ Relacié “puntuacion_jugador” (N:M): relacio entre “jugador” i “jornada”
per guardar la puntuaci6 que ha tret el jugador en una jornada
determinada. Per tant, un jugador tindra una puntuaci6 en moltes
jornades i en una jornada tindran puntuacions molts jugadors. Es pot
observar que en aquesta relacio existeix també I'atribut “puntuacion”, és

a dir, la puntuacio del jugador en una jornada.
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¢ Relacié “puntuacion_equipo” (N:M): relacié entre “equipo” i “jornada”
per guardar la puntuacié d’'un equip en una jornada concreta. Aixi doncs,
un equip tindra una puntuacié en moltes jornades i en una jornada
tindran puntuacions molts equips. Exactament com en la relacio anterior,
existeix el camp addicional “puntuacion” per tal demmagatzemar aquest

valor.

4

¢ Relacié “calendario” (1:1:1): relacio ternaria entre “equip_real” (local),
“equip_real” (visitant) i “jornada” que representa el calendari de la lliga
regional. Donat un equip local i un equip visitant només li correspon una
jornada; un equip local en una jornada només li correspon un equip
visitant i un equip visitant en una jornada només li pertany un equip local.
A més a més, hi ha un camp extra, “resultado”, per indicar el resultat del

partit en una jornada concreta.

e Relacié “existen” (N:M): relacié entre “comunidad” i “noticia” per
guardar les noticies d’'una comunitat. En una comunitat hi poden haver

cap o moltes noticies i una noticia pot estar a cap 0 moltes comunitats.

6.3 Disseny de I'aplicacié Android

6.3.1 Llibreries utilitzades

Seguidament es detallen quines han estat les llibreries principals que s’han

utilitzat en el transcurs de la programacié de I'aplicaciéo Android:

e GenAsync.1.2: llibreria que utilitza una classe AsyncTask personalitzada

d’Android que realitza un accés POST de l'aplicacio Android al servei
web i s’obté el resultat de la resposta del servidor. Aixi doncs, ha sigut la
llibreria principal per dur a terme la comunicacié entre I'aplicacid i el

servei web.
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e KGJSonConverter: llibreria per Android que s’encarrega de convertir i

analitzar el text en format JSON en un format d’ArrayList d’'una classe

concreta.

e GSON 2.2.4: llibreria Java per convertir objectes concrets a format JSON
i a la inversa. Tant aquesta llibreria com [l'anterior, han sigut les
encarregades de convertir el format de resposta de les consultes que
s’han realitzat a la base de dades MySQL per part del servei web, en un

format adequat per utilitzar-lo a I'aplicacié desenvolupada.

e FunDapter: llibreria per la creaci6 d’adaptadors personalitzats per
'objecte ListView d’Android. Aquesta llibreria ha estat utilitzada en la
majoria de les pantalles creades, ja que els ListViews han estat la millor

manera de mostrar les diferents dades de I'aplicacié.

e Picasso: llibreria de descarrega i emmagatzematge en caché d’'imatges
per a dispositius Android.

6.3.2 Activitats i classes

Una activitat és un dels elements principals d'una aplicacié, concretament
I'encarregat d'oferir una pantalla amb la qual els usuaris poden interactuar, amb
I'tnic objectiu de realitzar alguna tasca. Per aquest motiu, una activitat porta
associada una interficie d'usuari. Aixi doncs, una aplicacié esta composta per

diverses activitats que estan vinculades unes a altres d'alguna forma.

En la nostra aplicacio es creen diferents activitats, les quals es poden veure a
la part esquerra de la imatge (il-lustracié 42), on cadascuna s’encarrega de dur
a terme una funcionalitat. A més a més, es creen diferents classes que han
sigut necessaries per a crear diferents objectes delles per arribar a

desenvolupar totes les tasques que podran fer els usuaris.

A la part dreta de la imatge, es pot comprovar el codi d’'una activitat, és a dir,

declaracions de variables, métodes, etc. En tot moment, es comenta el codi per
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tal que en un futur se sapiga que fa cada instrucci6 o métode. Com es pot

veure el llenguatge de programacio per realitzar aquesta part és Java:

3 app package futmunie.futmunio;
£ manifests
B java import. .
© % Alineacion
© & AlineacionActivity

o

€ @ Calendario

© % CalendarioActivity
< Clasificacion

© & ClasificacionActivity . oI
&% ClasificacionGeneralTab s protacted void onCreate (Bund
super.onCreate (savedInst.
setContentView (R.layout.

nstancestate) {

£ & CasificacionlomadaTab t 3 'i dario)
y_calendario) ;

© ‘& ComunidadActivity

© s CrearComunidadActivity

© & EquipoComunidad setTitle("Calendario) ;
© ‘& GuardarAlineacionTab

© o Jomada

© b JugadorActivity getSuppertActionBar () . setDisplayHomeAsUpEnabled (true) ;

©  LoginActivity

© & MainActivity

€ Mercado

© @ MercadoActivity

scalend: (Spinner) findviewById(R.id.sCalendario);

lvCalendario = (ListView) findViewByTd(R.id.lvCalendarie);

© & Noticia w PostResponseisyncTask taskJornadas = new PostResponseAsyncTask(CalendarioActivity.this, "n, (s)

© b Oteta
® & OfertaActivity aldornada = new JsoncConverter<Jornada> () .toArrayList(s, Jornada.class):

© & OfertaRealizadaTab
Spinnerh r ad ornadas = new SpinnerAdapter . ctivity,this, $.R. layout. simple_list_item 1) :
® % OlenaRecibidaTab pinnerAdapter adapterornadas pinnerAdapter (CalendaricActivity android.R.layout.simple_list_item_1)

© @ Plantilla

nglaldornada.size ()17
© & PlantillaActivity .
© o RealizarOferaActivity MainActivity aux = new MaimActivity();
© % RegistroActivity r 3
© @ SpinnerAdapter for (int i = 0; i<alJornada.size();i++){

© o SplashActivity aldcrnadatmpli] = *Jornada  + alJornada.get(i).jornada + *: ° + aux.changeDateFormat(alJornada.get(i).fecha inicic)
© b UnirseComunidadActivity

© & VerAlineacionTab

Il-lustracid 42: activitats i classes de Futmunio

6.3.3 Layouts

Un layout és un element que representa el disseny de la interficie d'usuari de
components grafics com una activitat, fragment o witget. Ells s'encarreguen
d'actuar com a contenidors de views per establir un ordre visual, que faciliti la

comunicacié de l'usuari amb la interficie de I'aplicacio.

A continuacio, es poden veure tots els layouts de 'aplicacié a la part esquerra

de la imatge:
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[ 1ayout
o activity_alineacion.xml
activity_calendarioxml|
activity_clasificacionxml
activity_comunidad.xml|
activity_crear_comunidad.xm|
activity_jugadorxml
activity_loginxml|
activity_mainxml|
activity_mercado.xml
activity_ofertaxml
activity_plantilla.xml
activity_realizar_oferta.xml
activity_registro.xml
activity_splash.xml|
activity_unirse_comunidad.xml
app_bar_mainxml
content_mainxml
: fragment_clasificacion_general.xml|
fragment_clasificacion_jornada.xml
fragment_guardar_alineacionxml
fragment_oferta_realizada.xml
fragment_oferta_recibidaxml
: fragment_ver_alineacion.xml
layout_alineacionxml
layout_calendario.xml
layout_clasificacionxml
layout_comunidad.xml
layout_mercado.xml|
layout_naticiaxml
layout_oferta_realizada.xml
layout_oferta_recibidaxml

@ layout_plantillaxml|

Palette
1 widgets
[AB| TextView
oK Button
= ToggleButton
[v] CheckBox
® RadioButton
A CheckedTextView
= Spinner
== ProgressBar (Large)
== ProgressBar
== ProgressBar (Small)
== ProgressBar (Horizontal)
O SeekBar
"o SeekBar (Discrete)
4= QuickContactBadge
& RatingBar

Component Tree

Francisco Javier Garcia Blanco

0

TextView
Textview
TexiView
TextView
TextView

PONER EN VENTA

D activity_jugador (LinearLayout)

DLmearLayout horiz

[ ivCamiseta (ImageView)
D LinearLayout (vertica
[A5] tvNombre (Textview

48] tvPortero (Textview) =
Ab] tvEquipo (TextView)

[2b] twvalor (TextView) -

[A5] tvPuntos (TextView)

8

0K bVender (Button) - “@s

oK bDespedir (Button) -

Juny 2017

o-
Qux@H & H

500

o~

00

—‘ Daslgn| Text |

A la part dreta es

Il-lustracid 43: layouts de Futmunio

pot veure el disseny d’aquesta pantalla amb els seus

elements (LinearLayout, ImageView, TextView, Button, etc.). Cada pantalla és

un fitxer XML que representa el disseny de la interficie d’'usuari. Tot i que es pot

modificar el disseny de la interficie en temps d’execucié amb Java, la principal

técnica per desenvolupar les interficies de I'aplicacié ha sigut amb XML.

Seguidament, es pot observar una part del codi XML que representa I'anterior

pantalla:

<LinearLayout

android:
android:
android:
android
android:
android

orientation="horizontal"
layout_width="match parent"
layout_height="0dp"

:layout_weight="4"

weightsSum="3"

:background="@drawable/border">

<ImageView
android: layout width="0dp"

layout_height="match parent"
d-"g+id/ivCamiseta”

android:layout_weight="1'/>

<LinearLayout

android:
androi
androi
androi
android:

orientation="vertical"
layout_width="0dp"
layout_height="match parent"

layout_weight="2"
gravity—"center_vertical">

<TextView

android: text="TextView"

android:layout width="match parent"
android:layout_height="wrap content"
:id="@+id/ tvNombre"
textSize="18sp"
paddingRight="5dp"
textColor="Gcolor/negro” />

android
android:
android:
android:

Il-lustracid 44: part del codi XML d'un Layout
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6.3.4 Altres fitxers

A continuacié s’indiquen alguns fitxers que han estat presents a I'hora de
realitzar la programacio de l'aplicacio, i es mostra un petit resum de la seva

utilitat en el desenvolupament de Futmunio:

e AndroidManifest.xml: arxiu de configuracié de l'aplicacié on s’aplica les
configuracions basiques de l'app. Les tasques principals que realitza
aguest arxiu son les seguents: descriure els components de I'aplicacio,
com les activitats, serveis i proveidors de contingut; especificar els
permisos de I'aplicacioé per accedir a parts protegides de I’API d’Android,

indicar les llibreries amb les quals s’ha d’iniciar I'aplicacio, etc.

e Strings.xml: fitxer on es declaren tots els Strings de I'aplicacié en forma
d’etiquetes XML identificats amb un nom (il-lustracié 45). S’ha determinat
realitzar-ho d’aquesta manera perqué és la millor opcié per suportar

diferents idiomes (tot i que de moment I'aplicacid només en té un).

<string name="app_name">futmunio(/string>

<string name="usuario">Usuario</string>

<string name="contrasena">Contrasefia</string>

<string name="confirmar_gontrasena">Confirmar contrasefia</string>
<string name="contrasena nok">Las contrasefias no coinciden</string>
<string name="contrasena corta"»La contrasefia tiene gque tener minimo 4 caricteres</string>
<string name="correo">Correc slectrdnico</string>

<string name="entrar">ENTRAR</string>

<string name="crear cuenta">CREAR CUENTA</string>

<string name="registro">REGISTRARSE</string>

<string name="login_nok">Usuario o contrasefia incorrecto.</string>

Il-lustracid 45: codi XML del fitxer Strings.xml

e Colors.xml: fitxer molt semblant a I'anterior, en el qual es declaren els
colors que s'utilitzen en les interficies de l'aplicacié (il-lustracio 46).
Aquest fet d'utilitzar aquest sistema per identificar un color permet

estandarditzar la interficie d’'usuari.
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<color name="verde">#2Zbl4c</color>

<color name="blanco">}fefefe</color>
<color name="amarillo">#ffe718</color>
<color name="azul">#1686e5</color>

<color name="verde fuerte">#058%08</color>
<color name="rojo">#ffle05</color>

<color name="negro">#000000</color>

Il-lustracid 46: codi XML del fitxer Colors.xml

6.4 Disseny del servei web

Un servei web és un conjunt d’aplicacions o de tecnologies que faciliten la
interoperabilitat entre diversos sistemes independentment del llenguatge de
programacié o plataforma amb el que es van desenvolupar. Aixi mateix, un
servei web ofereix diferents formats per la comunicaciéo de dades com XML,
HTML o, com és el cas de Futmunio, JSON. Resumidament, un servei web

s’utilitza per intercanviar dades entre diferents aplicacions.

Aixi doncs, per tal de realitzar la comunicacié de I'aplicacié desenvolupada amb
la base de dades MySQL, s’ha realitzat un pont web a través de diferents fitxers

PHP, com es poden veure a la seglient imatge:

futmunio
camiseta
escudo

-
i aceptar_ofertaphp S

B calendario.php
B camiseta_jugador.php
B clasificacion.php

B clasificacion_jornada.php
B comprobar_comunidad.php
5 comprobar_equipo.php
B comprobar_oferta.php
B conexion.php

B despedir_jugador.php
B eliminar_oferta.php

B equipo_comunidad.php
5 fecha_alineacion.php

5 guardar_alineacionphp
B insertar_comunidad.php
5 insertar_equipo.php

B jornada.php

5 jornada_actual.php

B jornadas_puntuadas.php
5 login.php

B mercado.php

B modificar_oferta.php

B noticia,php

i oferta_realizada.php

B oferta_recibida.php

B plantilla.php

B presupuesto.php

B quitar_mercado.php

B realizar_oferta,php

B rechazar_oferta.php

B registro.php

5 vender_jugador.php

B ver_alineacion.php
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include_once ("conexion.php") ;

Sequipo_actual = §_POST['txtEquipoActual’l;,
$equipo_fichado = §_POST['txtEquipoFichado’]
$jugador = $_POST['txtJugador'l:

Soferta = $_POST['txtoferta']:

sfecha = date('¥-m-d H:iis');

eba que exista la oferta cuando se da a a

Sequipo_fichado' and jugador = 'Sjugador’";

Squery_oferta = "SELECT puja FROM oferta where equipo
Sresult = mysqli query(Sconexion, Squery oferta):

if (Sresult->num rows > 0){//si existe
Sdelete ofertas = "delete from oferta where (equipo, jugador) in (Select sl.equipo, sl.jugador from (select o.equipo
mysqli query($conexion, Sdelete ofertas);

/actualizo el nuevo e

supdate_equipo_jugador
mysgli_query(Sconexion, Supdate equipo_jugador)

_equipo SET equipo='Sequipo_fichado', transferible = 0, fecha = null WHERE e

Supdate_equipo_actual = "UPDATE equipo SET presupuesto = presupuesto + 'Soferta' WHERE nombre = 'Sequipo actual'";
mysqli_query(Sconexion, Supdate_equipo_actual);

/actualizo el presupuesto del equipo que lo ha comprado
Supdate_equipo_fichado = "UEDATE equipo SET presupuesto = presupuesto - 'Soferta’ WHERE nombre = 'Sequipo fichado'";
mysqli_query(Sconexion, Supdate equipo_fichado):

' ', apellidos) from jugador where id ='Sjugador'";
Snombre_jugador = mysgli_fetch row(mysgli_query(Sconexion, Squery_nombre jugador)) [017]

Il-lustracio 47: fitxers PHP del servei web
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Cadascun dels fitxers s’encarrega d’una funcionalitat de I'aplicacié com per
exemple: realitzar la connexié amb la base de dades (conexion.php), mostrar la
plantilla del teu equip (plantilla.php), acceptar una oferta d'un jugador
(aceptar_oferta.php), guardar I'alineacié del teu equip per una jornada concreta
(guardar_alineacion.php), entre altres.

A més a meés, es poden veure dues carpetes en les quals estan diferents
imatges de I'aplicacié com son els escuts de cada equip o una imatge de la
samarreta amb els colors de cada equip. Aquestes imatges s’han optat
emmagatzemar-les fora de I'aplicacié en Android, és a dir, s’aconseguiran a

través del servei web.

Per finalitzar, es vol apuntar que en tot moment s’ha comentat el codi PHP per
saber sempre que és el que realitza cada fitxer o instruccié important, com s’ha

fet amb el codi Java de l'aplicacié Android.

6.5 Estat del projecte

Respecte a l'estat actual del projecte, es vol comentar que s'han complert
aproximadament les dates establertes i la planificacid definida a l'inici del
projecte. Quant a les funcionalitats que es van concretar, s’han pogut dur a
terme correctament tot i que el disseny d’algunes pantalles s’han modificat

respecte a les que es van crear al prototip.

Aixi doncs, es dbéna el projecte com finalitzat tot i que en un futur es vol
continuar actualitzant amb I'objectiu de pujar I'aplicacié a Google Play a finals

d’agost perqué els usuaris la puguin fer servir per a la temporada 2017-2018.
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/. Proves

7.1 Com provar I'aplicacié

En el transcurs del desenvolupament de 'aplicacié s’han utilitzat dos métodes
per realitzar el conjunt de proves: a través d’un dispositiu mobil (Xiaomi Redmi

Note 2) i a través d’un simulador d’Android anomenat Genymotion.

El primer ens ha permés comprovar l'aplicaci6 amb un dispositiu fisic,
assegurant-nos el bon funcionament d’aquesta i comprovant les diferents

tasques que es poden dur a terme.

El segon, ens ha garantit provar I'aplicacié en diferents tipus de dispositius
virtuals, comprovant l'adaptacio de les interficies d'usuari a les diferents
polsades de les pantalles. A més a més, s’ha pogut veure que l'aplicacié

funcionava bé en diferents versions d’Android i en diferents nivells d’API.

7.2 Proves depuracio

Durant el procés de desenvolupament de l'aplicacio, s’han tingut errors de
programacié, s’han tingut dubtes amb els valors que agafaven algunes
variables o s’han volgut avaluar diferents expressions en temps d’execucié. Aixi
doncs, s’ha utilitzat el depurador propi d’Android Studio per dur a terme totes

aquestes accions i, aixi, solucionar qualsevol dubte o error de programacio.

A continuacié es pot veure una imatge en un moment de depuracié de

I'aplicacio:
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© @ ComunidadActivity

HashMap hmplantilla = new HashMap ()
ImPlantilla.put ("txtEquipo", equipo);

CrearComunidadActivity
EquipoComunidad
GuardarAlineacionTab asy
Jornada of PostResponseAs = new PostResponseAsyncTask(getActivity(), hmPlantilla, "', (s) — {
rter<Plantilla>() .toArrayList(s, Plantilla.class);

JugadorActivity
LoginActivity
MainActivity
Mercado
MercadoActivity
Noticia if (alPlantilla != null){

Oferta for (int i=0; i<alPlantilla.size();i++)(
OfertaActivity if (alplantilla.get (i) .portero.equals("1")){

nJugadores;

s ‘@<n +7 this = (Gua
onViewCreated:110, Guard: view =
savedinstan:

701487336} "GuardarAlineacionTab{52a2c774 #0 id=0x7f0d0077 android:switcher:2131558519:0}"
“android.widget.LinearLayout{52a2d618 V.E. 1.0,0-0,0+"

Bi=11
= iE alineados = {String[11) @831694945936
& G equipo = "eq”

Il-lustracid 48: proves de depuracié amb Android Studio

7.3 Proves de comptabilitat i disseny

Respecte a les proves de compatibilitat, cal comentar que s’han realitzat
diferents proves amb I'emulador de dispositius Android, Genymotion, tal com
s’ha comentat en l'anterior apartat. D’aquesta manera s’ha constatat que
I'aplicacié funciona correctament en totes les versions disponibles. Aixi mateix,
s’ha volgut provar 'aplicacié amb un dispositiu amb un nivell d’API inferior al 14
i, efectivament, l'aplicaci6 no ens I'ha deixat executar. Per tant, queda

comprovat la versié minima SKD que es va marcar a l'inici del projecte.

En referéncia a les proves de disseny, també es comprova que el disseny de
les interficies d’'usuari s’adapta a qualsevol dimensié de pantalla. A més a més,

es demana a diferents usuaris que valorin el disseny final de I'aplicacid.

7.4 Proves de funcionalitat

Quant a les proves de funcionalitat de I'aplicacio, es vol indicar que ha sigut un
procés manual, ja que s’ha comprovat una per una totes les tasques que pot
realitzar Futmunio. Per tant, ha sigut una de les proves en la qual s’ha donat
més importancia, per la qual cosa, es realitzen moltissimes comprovacions.
Aixi mateix, es verifica que estiguin controlats tots els tipus de valors d’entrada

de dades i que no es generi cap error d’execucio.
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7.5 Proves de carrega i seguretat

Aquestes proves de moment no s’han tingut presents en el projecte, ja que
actualment s’esta treballant en local. Tanmateix, es té previst realitzar-les en el
moment de passar el servei web i la base de dades a un hosting i veure com
rendeix I'aplicacido en el moment que els usuaris interactuin amb ella. Un cop
que la base de dades ja no estigui en local, es creu oportu tenir molta cura de

la seguretat d’aquesta.

7.6 Proves d’acceptacié de 'usuari

Per ultim, es decideix que l'aplicacio sigui provada per alguns usuaris per tal
qgue donin la seva opinié general (disseny, funcionalitats, navegacio, etc.). Aixi
doncs, dos companys accepten provar l'aplicacié durant uns dies i em

comenten petits detalls a millorar, tot i que la valoracié global és molt bona.

7.7 Proves unitaries

Una prova unitaria és una forma de comprovar el correcte funcionament d'una
part del codi de I'aplicacié. Per tant, aquestes proves serveixen per assegurar
que cada unitat funciona correctament i eficientment per separat. A més de
verificar que el codi fa el que ha de fer, es verifica que sigui correcte el nom, els
tipus dels parametres, el tipus del que es retorna, comprovar si I'estat inicial és
valid llavors que l'estat final també ho sigui, etc. Aixi doncs, I'objectiu principal
de les proves unitaries és aillar cada part del programa i mostrar que les parts

individuals sén correctes.

Android Studio té suport per a proves unitaries, concretament es poden
realitzar tests de JUnit. Per poder crear tests unitaris amb JUnit 4, s’afegeixen
les dependencies de JUnit al fitxer gradle del modul de [l'aplicacio.
Seguidament, es detallaran com s’han realitzat diverses proves unitaries de

I'aplicacié desenvolupada.
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7.7.1 Primer exemple de prova unitaria

A la ruta del projecte src/test/java/[nom del paquet], es crea una nova classe,
anomenada DateFormatUnitTest, per provar el métode changeDateFormat de
la classe MainActivity, el qual rep per parametre un String d’'un Datetime de
resposta de la base de dades (amb el format yyyy-MM-dd HH:mm:ss) i el
converteix amb un format que estem més acostumats a llegir (dd-MM-yyyy

HH:mm:ss). A continuacié, es pot observar el contingut d’aquesta classe:

prackage futmunio.futmunio;
import org.junit.Test;
import static org.junit.Assert.assertEgquals;
public class DateFormatUnitTest {
BTest
public void changeDateFormat () throws Exception{
String inputDate = "2017-04-30 12:15:23%;
MainActivity mainActivity = new MainZctivity();
String resultDate = mainActivity.changeDateFormat (inputDate);

String expectedDate = "30-04-2017 12:15:23";
assertEquals (expectedDate, resultDate);

Il-lustracid 49: contingut de la classe DateFormatUnitTest corresponent a la primera prova unitaria

Com es pot veure, es crea el métode void changeDateFormat amb l'etiqueta
@Test, per indicar que és un métode de prova. En aquest metode es crea una
variable inputDate, on s’indica la data d’entrada; una variable resultDate, amb
el valor que retorna el métode changeDateFormat de la classe MainActivity i
una variable expectedDate, amb el valor que s’espera que sigui. Finalment,
assertEquals comprova si la variable expectedDate és igual a resultDate i, per

tant, la prova seria correcta.

A continuacio, s’executa aquesta prova unitaria i el resultat és el segtient:

(A e siinrol

Run DateFormatUnitTest

| 4 @@ B E == o =® - 1 test passed — 67ms

@) DateFormatUnitTest (futmunio.futmunio) "C:\Program Files\Java\jdkl.8.0 66\bin\java" ...

@ changeDateFormat
Process finished with exit code 0

Il-lustracié 50: resultat de la primera prova unitaria
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Es pot observar que la prova és correcta, ja que es mostra el cercle verd amb

un OK. Si la prova fos incorrecta, es mostraria un missatge d’error.

7.7.2 Segon exemple de prova unitaria

En aquest segon exemple, es crea una nova classe, anomenada
AlineacionUnitTest, per provar el metode jugadoresDuplicados de la classe
GuardarAlineacionTab, el qual rep per parametre un array d’Strings amb els
identificadors dels jugadors alineats en una jornada concreta i comprova que no
existeixi cap jugador repetit. A continuacid, es pot observar el contingut

d’aquesta classe:

package futmunio.futmunio;
import org.junit.Test;
import static org.junit.Assert.assertEguals;
public elass AlineaciconUnitTest {
@Test
public wvoid JugadoresDuplicadosZlineacion() throws Exception{
Strj_ng [] inputJugadores = {lr]_lrr|r3|r!wg[}w!wu!ulglr!|r21|rllr32|r!|r57|r’|r7|r’|r28w'|r49w};
GuardarAlineacionTab guardarZlineacionTab = new GuardarAlineacionTab();

Boolean expectedResult = false;
assertEguals (guardarAlineacionTab.jugadoresDuplicados (inputJugadores), expectedResult);

Il-lustracié 51: contingut de la classe AlineacionUnitTest corresponent a la segona prova unitaria

Com es pot veure, es crea el metode void JugadoresDuplicadosAlineacion amb
I'etiqueta @Test, per indicar que és un méetode de prova. En aguest métode es
crea un array d'uns possibles jugadors alineats d'un equip, anomenat
inputJugadores; una variable exceptedResult, amb el valor a false, ja que no es
crea cap valor duplicat. Finalment, assertEquals comprova si el valor que
retorna el métode jugadoresDuplicados de la classe GuardarAlineacionTab
passant-li per parametre 'array creat, és igual a exceptedResult, és a dir, false.

Aixi doncs, si els valors son iguals, la prova seria correcta.

A continuacio, s’executa aquesta prova unitaria i es comprova el resultat:
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Run AlineacionUnitTest
> aa J,S 'L='. E % + 4 D @ P ——) | test passed — 38ms

}9 \"_", AlineacionUnitTest (futmunio.futmunio) "C:\Program Files\Java\jdkl.8.0 66\bin\java" ...

@ JugadoresDuplicadosAlineacion 38ms
| Process finished with exit code 0

Il-lustracid 52: resultat de la segona prova unitaria

Es pot observar que la prova és correcta com en I'anterior exemple. Per provar
qgue el metode fa la comprovacié correcta, es modifica I'array de jugadors i

s’afegeix un valor repetit:

Strlng [] inputJllgadores = {"l","3","20","","14";"21","32","5?","?" "281!!1!28"}-

Il-lustracié 53: array d'Strings amb els jugadors alineats d'un equip

Seguidament, s’executa la prova i es verifica el que ja es suposava:

rBE =zt > 1 testfaled - 34
W U AlineacionUnitTest (futmunio.futmunio) "C:\Program Files\Java\jdkl.8.0 66\bin\java"
& JugadoresDuplicadosAlineacion

L] i ng.AssertionError:

@ E itr

. A

+£

J o ses difference>

=0}

=}

= <1 al calls>

% Assert.failNotEquals( java:£34) <2 internal calls>
o.futmunio.AlineacionUnitTest.JugadorssDuplicadosAlineacion(AlinsacionUnitTest,java:13) <27 internal calls>

2

Process finished with exit code -1

Il-lustracid 54: resultat erroni de la segona prova unitaria

Com es pot observar, la prova no és correcta perqué s’ha repetit un valor a
'array anterior. Per tant, arribem a la conclusié que el metode funciona

correctament.

7.7.3 Resum de I'execucid de les proves unitaries

Si s’executa les proves unitaries del projecte des del terminal de comandes,

amb la instrucci6 gradlew test, es genera un informe a la ruta
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app/build/reports/tests/debug/index.html. A continuacio, es realitza I'execucid

dels tests unitaris mitjancant aquest metode i observem el seguent informe:

Test Summary

2 0 0 0.050s 100%

tests failures ignored duration

successful

Packages Classes
Class Tests Failures Ignored Duration Success rate
futmunio futmunio AlineacionUnitTest 1 0 0 0.016s 100%
futmunio. futmunio.DateFormatUnitTest 1 0 0 0.034s 100%

Il-lustracid 55: informe amb els resultats de les dues proves unitaries

Es pot veure que es realitzen els dos tests de les dues classes creades i el

resultat tant d’'una com I'altra és satisfactori.
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8. Conclusions

Per comencar, es vol comentar que I'experiencia amb aquest treball final de
grau ha estat molt positiva i enriquidora. S’han pogut adquirir coneixements
molt utils respecte a la programacio de dispositius mobils Android. Aixi mateix,
s’ha aprés considerablement a utilitzar un servei web per a la comunicacio
entre I'aplicacié desenvolupada i la base de dades, atés que era un aspecte el

qual no s’havia treballat prou préviament.

Tanmateix, cal explicar que hi ha hagut dificultats en relacié a la falta de temps
que implica compaginar una jornada laboral completa amb els estudis. Aixo ha
suposat establir uns temps molt marcats i portar-los al limit. Tot i aixi, s’ha
pogut complir les dates establertes a l'inici del projecte i portar-ho tot al dia.
També es vol esmentar que tots els dubtes sorgits durant el projecte, s’han
pogut solucionar gracies als comentaris de millora dels consultors i la cerca

d’informacio realitzada.

Respecte als objectius que es van marcar, cal destacar el compliment de
practicament tots ells. Per la qual cosa, s’ha aconseguit desenvolupar
I'aplicacid, el qual era l'objectiu principal; s’ha dut a terme una planificacié
correcta, s’ha redactat la memoria detalladament i, tot aixd, a part d’adquirir uns
coneixements que abans de comencar el projecte no es tenien, s’ha aconseguit

una satisfaccié personal molt gran.

Per acabar, en referéncia a les expectatives futures del projecte desenvolupat,
es pretén continuar actualitzant I'aplicaciéo amb la finalitat d’aconseguir el darrer
objectiu proposat el qual era que els usuaris utilitzin I'aplicacié. Per tant,
aguesta entrega final només és un punt i seguit al treball realitzat durant aquest

semestre.
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10. Annexos

10.1 Entrevistes als usuaris

10.1.1 Entrevista 1

Edat?
= 28
Sexe?
= Home
Disposa d’un dispositiu mobil?
= Si
Quin sistema operatiu utilitza?
= Android
Quin nivell d’experiéncia té amb I'is del dispositiu mobil?
= Alt
Li agrada el futbol?
= Si
Segueix alguna lliga regional?
= Si
Ets jugador d’algun equip regional?
= No
Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
= Si, Comunio, PC Futbol i Fifa.
Quant de temps ha estat jugant?
» Bastant.
Quines funcionalitats sén les que meés li atrau?
= En general el mode manager.
Introduiria alguna funcionalitat extra?
» Que existis la figura de I'entrenador i es pogués puntuar.
Li agradaria que hi hagi una aplicacio Iudica per dirigir equips de

ligues regionals? Per que?
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= Si, perque és el futbol real i ho veig molt interessant.

10.1.2 Entrevista 2

Edat?
= 26
Sexe?
= Dona
Disposa d’un dispositiu mobil?
= Si
Quin sistema operatiu utilitza?
= Android
Quin nivell d’experiéncia té amb I'us del dispositiu mobil?
= Alt
Li agrada el futbol?
= No
Segueix alguna lliga regional?
= No
Ets jugador d’algun equip regional?
= No
Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
= No
Quant de temps ha estat jugant?

Quines funcionalitats sén les que més li atrau?

Introduiria alguna funcionalitat extra?
Li agradaria que hi hagi una aplicacié ludica per dirigir equips de
ligues regionals? Per que?

= M’és indiferent.
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10.1.3 Entrevista 3

e Edat?

= 29
e Sexe?

= Home

e Disposa d’un dispositiu mobil?
= Si
e Quin sistema operatiu utilitza?
= Android
e Quin nivell d’experiéncia té amb I'is del dispositiu mobil?
= Alt
e Liagrada el futbol?
= Si
e Segueix alguna lliga regional?
= Si
e Etsjugador d’algun equip regional?
= Si
e Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
»= Si. Comunio.
e Quant de temps ha estat jugant?
= 1any
e Quines funcionalitats son les que més li atrau?
» Poder jugar amb comunitats d’amics.
e Introduiria alguna funcionalitat extra?
= Millorar el temps d’actualitzar les puntuacions dels jugadors
cada cap de setmana.
e Li agradaria que hi hagi una aplicacio ladica per dirigir equips de
ligues regionals? Per que?
= Si, crec que seria un boom que jo sortis com a jugador en

el joc i que algun usuari em pugui fitxar! Tots els jugadors

TFG - Desenvolupament per a dispositius mobils (Android) Pagina 70 de 85



TFG - Futmunio Francisco Javier Garcia Blanco
Memoria final Juny 2017

del nostre equip estariem tot el dia parlant de les

puntuacions dels partits, de possibles fitxatges, etc.

10.1.4 Entrevista 4

e Edat?

= 17
e Sexe?

= Home

e Disposa d’'un dispositiu mobil?
= Si
e Quin sistema operatiu utilitza?
= Android
e Quin nivell d’experiéncia t¢ amb I'us del dispositiu mobil?
= Alt
e Liagrada el futbol?
= Si
e Segueix alguna lliga regional?
= Si
e Etsjugador d’algun equip regional?
= Si
e Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
= Si, Comunio i Biwenger.
e Quant de temps ha estat jugant?
» Porto jugant 2 anys i encara jugo.
¢ Quines funcionalitats son les que més li atrau?
= EI fet que la puntuacié d'un jugador sigui el que ha fet
durant el partit de la jornada
e Introduiria alguna funcionalitat extra?
= No
e Li agradaria que hi hagi una aplicacié ludica per dirigir equips de

lligues regionals? Per que?
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= Si, estaria molt bé, ja que tot I'equip del meu poble

I'utilitzaria.

10.1.5 Entrevista 5

Edat?
= 45
Sexe?
= Home
Disposa d’un dispositiu mobil?
= Si
Quin sistema operatiu utilitza?
= Android
Quin nivell d’experiéncia té amb I'is del dispositiu mobil?
= Mitja
Li agrada el futbol?
= Si
Segueix alguna lliga regional?
* No
Ets jugador d’algun equip regional?
= No
Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
= No
Quant de temps ha estat jugant?

Quines funcionalitats sén les que meés li atrau?

Introduiria alguna funcionalitat extra?
Li agradaria que hi hagi una aplicacié ludica per dirigir equips de

ligues regionals? Per que?
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» Si, crec que és una bona idea, tot i que no sé si esta

destinada a un conjunt d’'usuaris molt limitat.

10.1.6 Entrevista 6

Edat?
= 31
Sexe?
= Home
Disposa d’un dispositiu mobil?
= Si
Quin sistema operatiu utilitza?
= iOS.
Quin nivell d’experiéncia té amb I'is del dispositiu mobil?
= Alt
Li agrada el futbol?
= Si
Segueix alguna lliga regional?
= Si
Ets jugador d’algun equip regional?
= No
Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
= Si
Quant de temps ha estat jugant?
= 1any
Quines funcionalitats sén les que meés li atrau?
= Poder fitxar i vendre els jugadors a través de subhastes.
Introduiria alguna funcionalitat extra?
= No.
Li agradaria que hi hagi una aplicacié ludica per dirigir equips de

ligues regionals? Per que?
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= Si, m'encantaria. No em perdo el partit de I'equip del meu
poble i també vaig a veure molts partits d’equips del
voltant. Estaria interessantissim i crec que la idea pot

triomfar, ja que no existeix alguna aplicacio igual.

10.1.7 Entrevista 7

Edat?
= 55

e Sexe?
= Home
e Disposa d’un dispositiu mobil?
= Si
e Quin sistema operatiu utilitza?
= Android.
¢ Quin nivell d’experiencia té amb I'us del dispositiu mobil?
= Mitja
e Liagrada el futbol?
= Si
e Segueix alguna lliga regional?
= Si
e Ets jugador d’algun equip regional?
* No
e Ha jugat alguna vegada a jocs de dirigir equips de futbol? A
quins?
= No
¢ Quant de temps ha estat jugant?

e Quines funcionalitats son les que més li atrau?

e Introduiria alguna funcionalitat extra?
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e Li agradaria que hi hagi una aplicacié ladica per dirigir equips de
lligues regionals? Per que?

= Si, crec que els joves que segueixen el futbol regional

I'utilitzarien, en canvi jo no crec que l'utilitzaria, ja que no

utilitzo el mobil per jugar.

10.2 Com instal-lar i provar I’aplicacié

Existeixen dos métodes per executar Futmunio: a través d’un dispositiu mobil o
a través d’'un emulador de dispositius Android, tot i que la primera opcid pot ser
la més practica. En qualsevol dels dos casos, cal habilitar 'opcidé “origenes
desconocidos” per poder instal-lar apps fora de Google Play (normalment

aquesta opcio es troba a 'apartat de “Seguretat”’ dels ajustos del sistema).

e A través d'un dispositiu_mobil: cal passar I'aplicaci6 empaquetada

(futmunio.apk) al dispositiu mobil, ja sigui connectant el dispositiu mobil a
I'ordinador o descarregant-la des de I'entrega al RAC del campus virtual.
Per instal-lar Futmunio, cal anar a la ruta on es trobi “futmunio.apk” amb
I'explorador d’arxius del mateix dispositiu, clicar en aquest arxiu i

instal-lar I'aplicacio.

e A través d'un emulador d’Android: una altra opcid6 és instal-lar

Genymotion, el software que fa d’emulador de dispositius Android. Es
pot descarregar de la seva propia pagina web:

https://www.genymotion.com/ (és necessari registrar-se). Un cop

instal-lat, cal afegir un dispositiu virtual del llistat i instal-lar-ho. Després,
cal seleccionar el dispositiu que s’acaba d’afegir i, aixi, s’obrira un

dispositiu Android virtual:
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0O Genymotion

> + o

Start Add Settings

Your virtual devices
D Google Nexus 7 -4.3 - API 18- 800x1280
D Samsung Galaxy 7 - 6.0.0- API 23 - 1440x2560
Q Google Nexus 6P - 6.0.0- AP123 - 1440x2560
D Google NexusS-4.1.1- API 16 - 480x800
D Google Nexus 10-5.0.0- API 21 - 2560x 1600
Q Sony XperiaZ -4.3-AP118-1080x1920

D LG Optimus L3 11-4.1.1- API 16 - 240x320

A new version of Genymotionis available:2.9.0-

Il-lustracié 56: emulador Genymotion

Per instal-lar Futmunio, es pot fer de la mateixa manera que en I'anterior
cas, és a dir, descarregar “futmunio.apk”, anar a la ruta on es trobi amb

I'explorador d’arxius del mateix dispositiu i instal-lar I'aplicacio.

Un cop que l'aplicacio esta instal-lada, es pot obrir I'aplicacié per poder fer totes
les proves que siguin necessaries. Vull comentar que hi ha diferents usuaris
creats a la base de dades que ja participen en una comunitat (en aquest cas,
anomenada “Alumnos uoc”) que simula que ja porta dues o tres jornades de
competicid, per si es vol veure la mecanica del joc, la informaci6 que es guarda,
etc. (tot i que es poden registrar nous usuaris, crear comunitats, equips... i
testejar l'aplicaci6 amb el que es vulgui realitzar). Aquests usuaris son els
seglents:
e Per una banda:

- Usuari: usuarioa

- Contrasenya: aaaa

e Per l'altra:

- Usuari: usuariob

- Contrasenya: bbbb
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A més a més, vull comentar que en I'actualitat ens trobem que la temporada
2016-2017 d’aquesta lliga regional esta acabada. Per la qual cosa, la base de
dades s’ha emplenat de tal manera que es pugui saber com és la mecanica del
joc. Es a dir, s’han afegit 6 jornades que simulen el calendari de la competicié
amb dues jornades acabades i, per tant, amb els jugadors i equips puntuats; 5
jugadors per equip regional, els quals poden estar assignats a cada comunitat;
les alineacions guardades de les primeres dues jornades; les noticies que hi ha

hagut fins al moment, etc.

Aixi doncs, a finals d’agost quan comenci la temporada 2017-2018, es creara el
calendari oficial i s’actualitzaran totes les dades que siguin necessaries, és a
dir, es fara una neteja de dades, s’actualitzaran els equips regionals i els seus

respectius jugadors per tal que I'aplicacié sigui funcional per als usuaris.

10.3 Manual d’usuari

10.3.1 Regles del joc

Futmunio és un joc en el qual cada usuari administra el seu propi equip d’'una
lliga regional (de moment només esta disponible el grup 3 de la 3a Catalana en
el qual juguen diferents equips del Baix Penedés, Tarragoneés, Alt i Baix Camp i
Conca de Barbera) en una comunitat d’amics. Les habilitats financeres i
estratégiques basades en la realitat d’aquesta lliga que realitzi cada usuari

seran decisives per ser el campio d’aquesta lliga virtual.

Tots els usuaris d’'una comunitat competeixen entre ells, per tant, I'objectiu del
joc és que cada usuari pugui acumular el maxim de punts en la seva comunitat.
Un cop que l'usuari s’'uneix a una comunitat i es crea un equip, rep 11 jugadors
de la lliga regional i un pressupost de 10.000 €. Cada usuari ha d’intentar

millorar el seu pressupost i el seu equip comprant i venent jugadors.

Cal comentar que no sén suficients tan sols coneixements futbolistics, sin6
també habilitats financeres i diplomatiques, ja que cada jugador existeix
solament una vegada en la comunitat, per tant, caldra negociar amb els altres

usuaris de la comunitat. A més a més, cada dia sortiran jugadors al mercat que
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encara no han estat assignats a la comunitat, per tant, 'usuari que ofereixi un
valor més alt sobre el jugador, sera el que se I'emporti (aquest procés encara
€s manual i no esta automatitzat, és una de les millores que es vol tenir de cara

al futur).

Cada usuari haura de guardar l'alineacio de la jornada abans de les 00.00 h del
dissabte de cada jornada. Durant la setmana, l'usuari podra actualitzar la seva
alineacio tantes vegades com vulgui. Després de cada jornada, seran distribuits
punts a cada jugador mitjancant una serie de criteris (gols, targetes, minuts
jugats, partit guanyat, etc.). Depenent del total de punts acumulats en una

jornada, cada usuari sumara un valor o un altre al pressupost del seu equip.

10.3.2 Funcionament de 'aplicacio

Seguidament, es passa a explicar les funcions més rellevants de I'aplicacio:

- Quan s’obre I'aplicacio es pot veure la pantalla per introduir l'usuari i la
contrasenya per entrar al sistema o per crear un compte. En qualsevol

dels casos, s’haura d’emplenar les dades i validar el que es vol realitzar.

Términos y Condiciones

furmunio

fuimunio

El acceso y/o uso de la aplicacién requiere que
todos los usuarics se adhieran a los términes y
condiciones, aceptandolos en su totalidad. El
usuario debe |eer detenidamente la siguiente
informacion antes de acceder y utilizar Futmuno.
Usuario

Tanto el acceso a la aplicacién como el uso que
pueda hacerse de la informacién contenida en la
misma es de la exclusiva responsabilidad de quien

Contrasefia o realiza.

Usuario

Contrasena

Los datos personales de los usuarios son
totalmente privados y no se ceden a terceros ajenos
Confirmar contrasefia SIFfETE,

El objetivo principal de la aplicacion estd enfocado
hacia |a diversion de sus usuarios. De este modo,
Futmunio no tiene ninguna intencién de
menosprecio a los jugadores respecto a su valor
econdmico y puntuaciones generadas en cada
Jornada.

ENTRAR Correo electrénico

CREAR CUENTA Acepto los términos y condiciones de uso.

El valor econémico de cada jugador es un valer
simbélico de lo que podria costar su compra en la
vida real, como sucede con los jugadores
profesionales. Las puntuaciones de los jugadores se
REGISTRARSE generan a través de sus actuaciones en cada partido
de |la competicidn, teniendo en cuenta diferentes
factores que suceden en el transcurso del partido.

CANCELAR Futmunio podra efectuar, en cualguier momento y
sin necesidad de previo aviso, modificaciones y
i sy - ;

Il-lustracid 57: pantalla inicial de Il-lustracid 58: registrar-se al Il-lustracid 59: termes i condicions
I"aplicacié sistema
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- Un cop que es valida 'usuari, es pot veure la pantalla on es troben les
comunitats en les quals l'usuari té un equip creat. A més a més, a la part

inferior esta I'opciod per crear una comunitat o unir-se a una existent.

20:04

Comunidades

Unirse a una comunidad

a Alumnos uoc

At.Info C.F _
Selecciona la federacion - Nombre de la comunidad
Selecciona la categoria - UNIRSE A LA COMUNIDAD
Selecciona el grupo -

'\Iombre de la comunidad

CREAR COMUNIDAD
CREARUNA UNIRSE A UNA
COMUNIDAD

COMUNIDAD

Il-lustracié 60: comunitats Il-lustracié 61: crear una Il-lustracid 62: unir-se a una
comunitat comunitat

- Per una banda, si l'usuari selecciona la seva comunitat, entra a la
pantalla principal del seu equip. Per I'altra, si 'usuari crea una comunitat
0 si s’'uneix a una existent, el sistema li demanara que indiqui quin és el
nom de I'equip amb el qual vol jugar en la comunitat. Un cop creat I'equip

es mostra la pantalla principal de I'equip.

16-05-2017 20:37:53

F.C. Engineers ha fichado a Jordi Madurell
Perez por 3800 EUR

16-05-2017 20:34:00

F.C. Engineers ha despedido a su jugador
Mohamed El Haloui y ha obtenido 1800
EUR
Escribe el nombre de tu equipo 16-05-2017 20:33:00
usuariob se ha unido a la comunidad y su
nuevo equipo es F.C. Engineers

CANCELAR  CREAREQUIPO

16-05-2017 20:28:29

usuarioa se ha unido a la comunidad y su
nuevo equipo es At. Info C.F

01-05-2017 00:00:00

iBienvenidas a Futmunio! Este fin de
semana empieza el campeonato de liga.
iQue gane el mejor!

Il-lustracio 63: pantalla per crear I'equip Il-lustracid 64: noticies de la comunitat
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- Com es pot veure a la imatge anterior, una vegada que s’entra a la
pantalla principal de I'equip d’'una comunitat, es pot veure el llistat de
noticies. Si es pressiona el menu, es pot comprovar les diferents dades
de l'usuari (nom de la comunitat a la qual esta participant, el seu nom
d’'usuari, nom del seu equip i el pressupost del qual disposa) i les

diferents seccions de la comunitat.

Alumnos uoc

Usuario: usuarioa
Equipo: At. Info C.F

Presupuesto: 13800 €

Noticias

Clasificacin

Plantilla

B oy B O

Alineacion

Mercado

Ofertas

Calendario

B < B

Il-lustracié 65: mentu amb les seccions de la comunitat

- Si es tria la seccio de “Noticias”, es torna a la pantalla anterior. A
l'apartat de “Clasificacion”, es pot veure la classificacio general de la

comunitat i la classificacié per jornada especifica.

Clasificacion Clasificacion

GENERAL JORNADA GENERAL JORNADA
L At Ihfo el sl Jornada 1: 03-06-2017 y 04-06-2017 v
usuarioa
2 EC.Engineers 136 p 1 F.C. Engineers 80p
usuariob usuariob
2 AtiInfoCF 69 p
usuarioa
Il-lustracid 66: classificacio general Il-lustracid 67: classificacio d’una jornada
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- Alopci6 “Plantilla”, es pot veure els jugadors de I'equip on s’indica el seu
nom, si és jugador o porter, I'equip regional al qual pertany, el valor fictici
de mercat, la puntuacio actual i un petit cartell indicant si esta en venda.
Si se selecciona un jugador, es mostra la seva fitxa. Aqui es pot vendre
o treure del mercat al jugador o, altrament, acomiadar-lo.

< Plantilla

Ficha del jugador Ficha del jugador

Francisco Javier Garcia 8000 €

Jugador 1 i it
Blanco Francisco Javier Garcia Oriol Feliu Sans
T Blanco Jugador
FIE® L Arbog C.F. 27p Jugador Alcover C.E
T L' Arbog C.F. o
4300 €
8000 €

augsdor - Antonio Cornejo Cafiete 8700 € 27p 22p

Torreforta C.D. 24p @

o ok Momseny 2600€
Garcia
hod
o N _ _
DESPEDIR JUGADOR DESPEDIR JUGADOR

augador Qriol Feliu Sans 4300 €
Alcover C.E. 22p @
Jugador Pol Ingles Sanz 5700 €
w Altafulla C.E. 19p
augacer |van Cano Garcia 3000 €
Il-lustracid 67: plantilla Il-lustracid 68: fitxa del Il-lustracid 69: fitxa del jugador

jugador (vendre) (treure del mercat)

- Si se selecciona l'apartat “Alineacién”, es pot veure la pantalla per
realitzar I'alineacié de la jornada. A la part superior, s’'indica a quina
jornada pertany l'alineacioé que es vol guardar. Clicant a la icona de cada
jugador, es pot indicar el jugador a alinear en aquesta posicié (no es pot
repetir cap jugador i es pot deixar alguna posicid sense alinear).
Finalment, cal seleccionar la icona blava per guarda I'alineacié. En “Ver
alineacion”, es veu l'alineacio guardada i la puntuacié de cada jugador.
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20:20

Alineacion < Alineacion < Alineacion
HACER ALINEACION VER ALINEACION HACER ALINEACION VER ALINEACION HACER ALINEACION VER ALINEACION
JORNADA 3: 17-06-2017 y 18-06-2017 JORNADA 3: 17-06-2017 y 18-06-2017
Jornada 1: 03-06-2017 y 04-06-2017 b
1 Oriol Blavi Josa 2p
Maontblanc C.F.
2 Oriol Feliu Sans 7p
Alcover C.E
3 Pol Ingles Sanz 5p
Altafulla CE.
4 Gerard Montseny Garcia 8p
LaRiba C.F
5 Oriol Vila Llobera 8p
Lloreng C.F.
6 QOriol Blavi Josa 2p
Montblanc C.F.
7 Xavier Benages Riera 7p
Pla de Sta. Maria C.E.
8 Jose Maria Navarrete Picon 8p
Pobla Mafumet C.FB
9 Ivan Cano Garcia 8p
Santa Coloma Queralt U.E.
10  Francesc Segura Lopez 5p

Alineacion guardada el 01-06-2017 12:08:00

Il-lustracid 69: realitzat I'alineacio Il-lustracid 70: alineacio realitzada Il-lustracié 71: alineacio guardada i
puntuacions dels jugadors

- Enla seccidé “Mercado”, es poden veure tots els jugadors de la comunitat
gue estan en venda. Seleccionant un jugador, es mostra la pantalla per

indicar-li el valor de I'oferta que es vol realitzar.

Mercado Realizar oferta

Jugader Jordi Madurell Perez 3100 €

=% Alcover CE. 19p Jordi Madurell Perez
FE.C. Engineers o Jugador
F.C. Engineers
Jose Luis Duque 8800 € 3100 €
Jugader
Gomez 19p
Torreforta C.D. 9p
EC. Engineers e
Jusader Xavier Benages Riera 900 € Introduce el valor de la oferta

1%, Plade Sta. Maria CE. 14p
U At. Info C.F teosam?

. . REALIZAR OFERTA
Juesdor - Qriol Feliu Sans 4300 €

Alcover C.E. 22p

At. Info C.F o

Juzder - Antonio Cornejo Cafiete 8700 €

Torreforta C.D. 24p
At Info C.F aew
Il-lustracid 72: mercat de fitxatges Il-lustracid 73: fitxa per realitzar
de la comunitat una oferta a un jugador
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- Si se selecciona l'opcié “Ofertas”, es poden comprovar tant les ofertes
gue l'usuari realitza pels jugadors que estan al mercat, com les que ha
rebut per alguns dels seus jugadors. En aquest apartat, es podra
acceptar o rebutjar I'oferta, modificar el valor de l'oferta realitzada o
eliminar-la.

Ofertas Ofertas

RECIBIDAS REALIZADAS RECIBIDAS REALIZADAS

Jussior Oriol Feliu Sans 4300 € souier JOSE Luis Duque

= 8800 €
EIF AlcoverCE. 22p o Gomez
W c engineers ey @ Torreforta C.D, 9p
Oferta: 3600 € F.C. Engineers $g§§ 42!7217
Oferta: 44 €
Il-lustracid 74: ofertes rebudes Il-lustracio 75: ofertes realitzades

- En l'tdltim apartat, es pot veure el calendari de la lliga regional filtrat per
una jornada concreta. Si la jornada esta finalitzada, es mostren els

resultats de cada partit.

Calendario

Jornada 1: 03-06-2017 y 04-06-2017 7
% Alcover CE. 2-0  Altafulla CE. Lé’ly
% BanyeresC.F. 1-1 Constant/C.E. ﬁ!
A LArbogC.F. 4-1 LaRibaCF 'lll'

Montblanc 44
W LlorengCF. 2-3 CF ‘@'
- Pobla
Y Pla de Sta. o]
Sy MariacE, 1°3 Mafumet W
o CFB
[] sansalador . SantaGoloms @
d uD. Queralt UE.
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Il-lustracidé 76: calendari
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- Aixi mateix, es vol comentar que a la majoria de les pantalles es pot
veure una fletxa cap a I'esquerra indicant que si es prem aquesta icona,

'usuari pot anar a la pantalla anterior.

20:22

€<  Calendario

Il-lustracid 77: icona per tornar a la
pantalla anterior

- A més a més, es pot veure que a la pantalla principal de I'equip, hi ha un
menu a la part superior dreta que permet canviar de comunitat i
seleccionar-ne una altra en la qual l'usuari té un equip participant. Per
tant, si 'usuari selecciona aquesta opcio, tornara a la pantalla de les
comunitats.

Il-lustracio 78: ment per anar a la
pantalla de les comunitats

1444 all 80%
= fulmunio

16-05-2017 20:37:52

F.C. Engineers ha fichado a Jordi Madurell
Perez por 3800 EUR

16-05-2017 20:34:00
F.C. Engineers ha despedido a su jugador

Mohamed El Haloui y ha obtenido 1800
EUR

16-05-2017 20:33:00

usuariob se ha unido a la comunidad y su
nuevo equipo es F.C. Engineers

16-05-2017 20:28:29

usuarioa se ha unido a la comunidad y su
nuevo equipo es At, Info C.F

01-05-2017 00:00:00

iBienvenidos a Futmunio! Este fin de
semana empieza el campeonato de liga.
iQue gane el mejor!

Il-lustracid 79: opcid per anar a la
pantalla de les comunitats
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- Per acabar, es vol indicar que a la pantalla principal de les comunitats,
també hi ha un menu superior a la dreta on hi ha I'opcié que l'usuari

pugui desconnectar la seva sessio.

1444 A =« w 0%
Comunidades -

ﬁ Alumnos uoc

At. Info C.F
CREAR UNA UNIRSE A UNA
COMUNIDAD COMUNIDAD

Il-lustracid 80: opcid per tancar la
sessio
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