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Resum

En els Ultims anys la plataforma J2EE s'ha anat desenvolupant i ha substituit diverses tecnologies de propietat
com opcié idonia per e-comerce i altres aplicacions d'empresa en base a la web.

El present document descriu els passos necessaris pel desenvolupament d'una tenda virtual a Internet a través
de les fases d’ anadlisi, disseny i codificacid. L'aplicacio en questié ha de permetre als diferents tipus d'usuaris
realitzar tasques de manteniment (altes, baixes i actualitzacions) i consulta dels diferents elements del domini
del problema.

El domini del problema el defineix un possible supermercat virtual, que ofereix als seus clients o interessats, la
possibilitat de consultar i adquirir a través de la xarxa, els seus productes que es troben organitzats seguint uns
criteris concrets. L'aplicacié ha de proporcionar ademés, suport per a que altres tipus d'usuaris puguin crear i
mantenir els criteris d'organitzacié dels productes aixi com, gestionar les peticions dels clients.

Les fases d'analisi i disseny es desenvolupen seguint el llenguatge unificat de modelatge UML.

La fase de codificacié esta desenvolupada amb el llenguatge de programacio Java, utilitzant el model multicapa
proporcionat per la tecnologia J2EE, amb la utilitzacié de patrons de disseny que permeten realitzar una divisié
conceptual i funcional de la implementaci6. En concret, I'aplicacio utilitzara directament les especificacions
Servlet, JSP, EJB i JDBC al costat servidor, per implementar les diferents parts en que es divideix el programa.
També s'utilitzen algunes pagines HTML de contingut estatic i JavaScript per aconseguir alguna activitat
dinamica al costat client.

Les eines imprescindibles pel funcionament de I'aplicacio sén I'Ant per facilitar la compilacio, I'empaquetat i el
desplegament de les diferents parts en que esta dividida l'aplicacid, el servidor d'aplicacions JBoss y el servidor
de base de dades MySQL per aconseguir la persisténcia de les dades.

El present document no s’ha de prendre com un manual de les tecnologies presentades sind, com una
presentacio de les mateixes amb un exemple concret d'utilitzacio.
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1.Preliminars.

Introduccio

“Supermercat a casa” és una tenda virtual que pretén donar el servei de la compra de productes de consum
diari on-line.

El supermercat ofereix els seus serveis a partir d’'una adreca a internet a partir de la qual, 'usuari podra
consultar els productes i les seves caracteristiques aixi com realitzar la seva compra en cas de desitjar-ho.

Un usuari que estigui interessat en els serveis on-line del supermercat accedeix a la pagina principal o de
presentacio, a partir de la qual podra consultar I'oferta de productes aixi com les caracteristiques del producte
(per exemple el preu per unitat, ofertes, ...). L'usuari, per accedir en mode de consulta no té control d’accés.

Un cop a la pagina principal un usuari podra accedir com a interessat a les diferents seccions del supermercat.
Una seccio representa una area en la que es divideix un supermercat, aixi parlem de la seccié de congelats, la
secci6 de vins i licors, la seccié d’alimentacié general...

Un cop escollida la seccié en la que esta interessat, 'usuari podra consultar la familia de productes en la que

s’organitza la seccié corresponent. Definim per exemple, la familia de “Cava i sidra” dins de la secci6 “Vins i
licors”.

Una vegada s’ha escollit la familia de productes, es presentaran a 'usuari la llista de productes que pertanyen a
aquesta familia (en cas d’haver-hi) i la llista de subfamilies de productes en que esta organitzada la familia.
L'usuari llavors, podra escollir una de les subfamilies que composen la familia. Aixi per exemple, la familia de
“Cava i sidra” esta formada per les subfamilies “Brut”, “Brut Nature”, “Reserva’, ...

A I' escollir una subfamilia en concret és mostrara una plana on es llistaran els productes que estan en la seccid
escollida, dins la familia triada i que pertanyen a la subfamilia en questio.

Un producte pot estar llavors dins d’una familia o dins d’una subfamilia depenent del grau de divisié que es
vulgui aconseguir.

A partir de la llista de productes consultats, I'usuari podra gestionar la seva compra amb el seu corresponent
carret, de la mateixa manera que es fa en un supermercat tradicional. L'usuari podra anar afegint i treient unitats
d’un producte determinat al seu carret i en qualsevol moment podra consultar el contingut del mateix.

Un cop l'usuari hagi realitzat la seva compra i desitgi fer la comanda haura de passar per caixa. En aquest
moment l'usuari haura d’identificar-se com a client del supermercat.

Per a ser client, I'usuari haura de facilitar les seves dades personals com el nhom, cognoms, adreca ... dades que
sbn necessaries per realitzar la tramesa i generar la comanda de venda.

Per poder gestionar el funcionament del supermercat haura d’existir un usuari que anomenarem encarregat que
tindra la responsabilitat del manteniment de les comandes dels clients i mantenir actualitzada la llista de
productes disponibles, les seves dades aixi com, I'organitzacié de les seccions, families, subfamilies.

La pagina d’accés principal aixi com, les successives pagines que es visitin tindran 'opcié de registrar I'usuari
per a que els clients i els encarregats s'identifiquin al sistema i puguin realitzar les seves respectives tasques.



Objectius

Aquest treball desenvolupa una aplicacié que dona suport a una tenda virtual a través d'internet. Per
aconseguir-ho s'haura d'utilitzar diferents eines i tecnologies. L' utilitzacié d'aquestes tecnologies es I'objectiu
del present projecte.

Presentacio de la tecnologia:

J2EE neix per donar suport a aplicacions d'empresa. Les aplicacions d'empresa sén aquelles que permeten

gestionar la seva activitat economica com per exemple la planificacié de recursos, inventaris, catalegs de

productes, preparaci6 de factures, etc. Les aplicacions d'empresa sempre han suposat un grau de complexitat

elevada. Factors que contribueixen a aquesta complexitat sén:

o Diversitat de les fonts d'informacio. La informacié es creada i consumida per diferents usuaris, de formes
diferents depenent de les seves necessitats.

e Complexitat dels processos economics. Els processos economics comporten obtenir informacio, processar-
la i distribuirl-a. Tot amb una logica i uns requisits técnics complexos.

o Diversitat d'aplicacions. Es frequent trobar diferents fonts d'informacié i aplicacions, cadascuna de les quals
va ser creada en un moment determinat per proporcionar una funcionalitat determinada. Es una necessitat
que aquestes fonts d'informacié puguin comunicar-se entre si sense interrupcions

D’altra banda I'expansié de les xarxes telematiques i en concret Internet, a fet que les necessitats de

manipulacié de dades per part de les empreses sigui cada cop més elevada. Amb aquestes necessitats

sorgeixen nous inconvenients com :

e Productivitat de desenvolupament de noves aplicacions.

e Fiabilitat i disponibilitat de la informacié i els processos sobre la mateixa.

e Seguretat. Amb la utilitzacié d’Internet creix el potencial d’'usuaris de les aplicacions pero també el valor de
la informacié exposada.

e Reajustabilitat. Les aplicacions han de tenir la capacitat de poder créixer i ajustar-se a una nova demanda.

e Integracié. Els nous sistemes d’informacié han de poder interactuar amb els existents.

Davant les noves necessitats i problemes, la plataforma J2EE proporciona solucions basant-se en els seguents

punts :

e Independéncia de la plataforma. Proporcionat amb el llenguatge de programacié Java.

e Objectes gestionats. La plataforma gestiona les aplicacions centricament dins els contenidors,
proporcionant la tecnologia i els serveis dels contenidors als desenvolupadors de manera transparent.

¢ Reusabilitat. Programacio orientada a objectes i una API (EJB) especifica pel desenvolupament d’objectes
distribuits proporcionen aquest punt.

e Modularitat. La diversitat i especialitzacio6 en el disseny de les API de J2EE permeten el trencament de les
aplicacions en diferents nivells com posteriorment veurem mitjangant patrons de disseny.

e Serveis proporcionats per les segiients API extensions estandar ( especificacié 1.3 ) :
= JDBC 2.0.

= EJB2.0.
= Java Servlets 2.3
= JSP1.2
= JMS1.0
= JTA1.0

= Java Mail 1.2

= JAF (Java Beans Activation Framework) 1.0

= JAXP (Java Api for XML Processing) 1.1

= JCA (Java Conector Architecture) 1.0

= JAAS ( Java Authenticaction and Authorization Service ) 1.0

Aquestes especificacions es sumen a les seglients J2SE :
= IDL ( Interface Definition Language)
= JDBC Core API



=  RMI-IIOP
= JNDI

L’estudi concret de qualsevol d’aquestes tecnologies queda fora del desenvolupament del present treball. El
principal recurs disponible sobre la tecnologia J2EE pot trobar-se a partir de I'adreca :
http://java.sun.com/j2eel/index.jsp

En la implementacio del present tfc es fara un us directe de les APl JDBC, EJB, Servlets i JSP.

Patrons de disseny

Un patré de disseny, és o descriu, una possible solucié experta, a un determinat problema, que es presenta en
un determinat context i de manera repetitiva. Per context entenem un entorn o situacioé on es desenvolupa
alguna cosa. Per problema entenem alguna cosa que ha de ser resolta mitjangant una solucid. Per soluci6é
entenem la resposta que s’ha de donar al problema.

Els patrons existeixen en diverses arees d'interés i tecnologies i en la nostra area, descriuen solucions per a tot
tipus de problemes com problemes d’analisi, disseny, arquitectura i implementacio.

La implementacio del present tfc utilitza un model de disseny de 4 capes. La vista, el controlador, el negoci i les
dades. Aixd descriu com estara organitzat el conjunt d’aplicacions i recursos estructuralment. Per aconseguir
aquesta estructura utilitzarem un subconjunt dels patrons de disseny J2EE. Podem trobar descripcié detallada
sobre els patrons de disseny J2EE a partir de I'adreca :

http://java.sun.com/blueprints/patterns/index.html

i en concret, trobarem la descripcié del nucli de patrons J2EE a I'adreca :
http://java.sun.com/blueprints/corej2eepatterns/index.html

La implementaci6 del present document utilitza la seglient estructura de patrons de disseny J2EE:

e Intercepting Filter : La utilitzacié d’aquest patr6 esta justificada per la diversitat dels tipus de peticions les
quals, requereixen un tractament i una validacio diferent. En el cas d’estudi actual, necessitem un pre-
procesament per encaminar la peticié cap al gestor adequat i per la validacié dels parametres en cas de ser
necessari. La implementacio concreta d’aquest patré de disseny la trobem en els fitxers font
FiltreOperacio.java i FiltreParametres.java. Aquestes dues classes implementen la interface Filter,
apareguda en la especificacié Servlet 2.3. Per utilitzar els filtres, han de ser declarats en I'arxiu de
desplegament de I'aplicacié web anomenat web.xml juntament amb el mapeig de peticions que tracten . A
continuacio es mostra un exemple amb el cas que ens ocupa :

<I-- Definicio de FTiltres -—>
<filter>
<fFilter-name>FiltreOperacio</filter-name>
<display-name>Filtre sobre operacions</display-name>
<filter-class>FiltreOperacio</filter-class>
</filter>
<filter>
<filter-name>FiltreParametres</filter-name>
<display-name>Filtre sobre els parametres de les operacions</display-name>
<filter-class>FiltreParametres</filter-class>
</fTilter>

<I-- Definir mapeig de filtres -—>

<filter-mapping>
<fFilter-name>FiltreOperacio</filter-name>
<url-pattern>/tfc/GestorMenu</url-pattern>

</Tilter-mapping>

<filter-mapping>
<filter-name>FiltreParametres</filter-name>



<url-pattern>/tfc/GestorMenu</url-pattern>
</filter-mapping>
Front Controller : El maneig de les peticions pot controlar-se de manera centralitzada o descentralitzada.
La utilitzacio d’aquest patr6 (centralitzat) esta justificada per la necessitat que les peticions hagin superat un
preprocessament. En cas de ser correctes, les peticions seran encaminades al seu servidor corresponent i
en cas de ser incorrectes, s'encaminaran cap una pantalla d’error. La implementacié concreta d’aquest
patré de disseny la trobem al fitxer ServletGestorMenu.java . Aquesta classe exten de HttpServlet i
s’encarrega d’encaminar la peticié cap el servidor corresponent o bé, cap a una pagina d’error en cas que
hagi hagut un error durant el preprocessament de la peticio. Els servlets han d’estar declarats en I'arxiu de
desplegament de I'aplicacié web.xml juntament amb el mapeig de peticions que tracten . A continuacio es
mostra un exemple amb el cas que ens ocupa :
<servlet>
<servlet-name>GestorMenu</servlet-name>
<servlet-class>ServletGestorMenu</servlet-class>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>GestorMenu</servlet-name>
<url-pattern>/tfc/GestorMenu</url-pattern>
</servlet-mapping>
Service to Worker : El “Front Controller” gestiona de manera centralitzada les sol-licituds i delega el maneig
concret de la peticié a aquesta capa que, accedeix a la capa de negoci i prepara el contingut de la vista. La
implementacié concreta d’aquest patré de disseny la trobem als fitxers ServletGestorRegistre.java,
ServletGestorAdministrador.java, ServletGestorEncarregat.java i ServletGestorinteresatClient.java. Totes
aquestes classes extenen de HttpServlet. Els servlets han d’estar declarats en I'arxiu de desplegament de
I'aplicacié web.xml perd en aquests cas no els mapegem en cap URL ja que, sols han d’'estar disponibles
desde el “Front Controller” i no desde I'exterior (Internet). A continuacié es mostra un exemple amb el cas
gue ens ocupa :
<servlet>
<servlet-name>GestorRegistre</servlet-name>
<servlet-class>ServletGestorRegistre</servilet-class>
</servlet>
<servlet>
<servlet-name>GestorAdministrador</servlet-name>
<servlet-class>ServletGestorAdministrador</servlet-class>
</servlet>
<servlet>
<servlet-name>GestorEncarregat</servlet-name>
<servlet-class>ServletGestorEncarregat</servlet-class>
</servlet>
<servlet>
<servlet-name>GestorlIC</servlet-name>
<servlet-class>ServletGestorinteresatClient</servlet-class>
</servlet>
View Helper : Aquesta capa apareix per la necessitat de separar la presentacio ( amb processament de
contingut dinamic ) de la resta de capes. Els canvis en la presentacié son frequents i dificils de mantenir
quan es barregen amb la Idgica de negoci i 'accés a dades ademés de fer el software menys reutilitzable i
menys adaptable als canvis. La implementacid en concret d’aquest patr6 la trobem als arxius JSP ( no
s’enumeren aqui ja que son bastants ). Aquest arxius no cal declarar-los en I'arxiu web.xml, es suficient per
utilitzar-los que estiguin accessibles com qualsevol pagina HTML.
Sesion Facade : Aquest patrd apareix per la necessitat d’oferir un punt d’accés als serveis i les dades del
negoci. Els Beans encapsulen logica i dades, exposant un interface per accedir a aquests serveis. Amb
aguesta encapsulacié s'aconsegueix un accés uniforme als recursos i amagar la complexitat. La
implementacio concreta d’aquest patro de disseny la trobem als fitxers TendaVirtualHome.java ( objecte



EJBHome ), TendaVirtual.java ( declaracié de la interface ) i TendaVirtualBean.java ( implementaci6 de la
interface ). Els beans han d’estar declarats en un arxiu de desplegament anomenat ejb-jar.xml. Ademés,
cada servidor d’aplicacions pot necessitar definir algun arxiu de configuracié propi per proporcionar altres
serveis. A continuacié es mostra com exemple el contingut de I'arxiu del projecte actual :
<ejb-jar>
<enterprise-beans>
<session>
<ejb-name>TendaVirtualBean</ejb-name>
<home>TendaVirtualHome</home>
<remote>TendaVirtual</remote>
<ejb-class>TendaVirtualBean</ejb-class>
<session-type>Stateless</session-type>
<transaction-type>Container</transaction-type>
</session>
</enterprise-beans>

<assembly-descriptor>
<container-transaction>
<method>
<ejb-name>TendaVirtualBean</ejb-name>
<method-name>*</method-name>
</method>
<trans-attribute>Supports</trans-attribute>
</container-transaction>
</assembly-descriptor>

</ejb-jar>
Transfer Object : Aquest patr6é apareix per la necessitat d’ intercanviar dades amb els Beans. Amb la
utilitzacié d’'un objecte Transfer Object per encapsular les dades de negoci es realitza una Unica crida a un
métode per enviar y recuperar les dades. El TransferObject es un objete Java serializable. La
implementacid concreta d’aquest patré de disseny la trobem als fitxers UsuariRegistrat.java,
Encarregat.java, Seccio.java, Familia.java, Subfamilia.java, Producte.java, ProducteCompra.java,
Carret.java, Client.java, Comanda.java i ComandaClient.java.
Data Access Object : Apareix per la necessitat d’encapsular i accedir a dades persistents. L’ accés a les
dades persistents varia en funcié de la font de les mateixes. Podem trobar bases de dades relacionals,
bases de dades orientades a objecte, fitxers plans, fitxers XML, etc. En el cas actual necessitem accés a
una base de dades relacional. La implementacid concreta d’aquest patr6 de disseny la trobem als fitxers
GestorConnexio.java, GestorRegistre.java, GestorEncarregat.java, GestorSeccio.java, GestorFamilia.java,
GestorSubfamilia.java, GestorProducte.java, GestorClient.java i GestorComanda.java.

Productes obtinguts :

El desenvolupament del present treball a generat els seguients productes :

Document de planificacié: Document on s’especifiquen els objectius generals i especifics del projecte. Es
detalla un pla de treball concret amb dates fixades i s'informa dels requisits per poder realitzar cada tasca.
Document de I'analisi: Document on s’especifica el punt de partida del projecte, el context, el domini, els
requisits i els processos que ha de complir el programari. Els diferents punts es desenvolupen seguin la
metodologia UML

Document del disseny : Document on s’especifica com s’ha d'implementar les necessitats detectades
durant la fase d’analisi.

Implementacié : Conjunt de fitxers que sén el producte final del projecte.

Document de la memoria : Present document. Es una sintesi de la feina realitzada.



2 Planificacio6

Planificacio temporal de tasques :

El present treball ha sigut realitzat seguint la planificaci6 i temporalitzacié que es mostra en la seguent taula:

Setmana Dates Activitat Esdeveniment
Definir objectius del projecte. Revisio
1 23/02/2004 — 29/02/2004 | de tecnologies implicades. Estudi
tecnologia implementacio.
Definir diferents tasques. Realitzar
2 01/03/2004 — 07/03/2004 | document de planificacio. Estudi
tecnologia implementacio.
Especificacié/Analisi versio 1. Estudi Lliurament planificacié.
3 08/03/2004 — 14/03/2004 tecnologia implementacio. (08/03/2004).
4 15/03/2004 — 21/03/2004 EspeC|f|c_ac_|o/AnaI|S| versio 2. Estudi
tecnologia implementacio.
5 22/03/2004 — 28/03/2004 EspeC|f|cac_|o/AnaI‘|s_| versio 3. Redaccio
document final analisi.
Disseny versio 1. Estudi tecnologia Lliurament especificacio /
6 29/03/2004 — 04/04/2004 implementacio. analisi. (29/03/2004).
7 05/04/2004 - 11/04/2004 Dlsseny versi6 2. Estudi tecnologia
implementacio.
8 12/04/2004 -18/04/2004 | DISSeny versio3.
Redaccio document final disseny.
L Lliurament disseny.
9 19/04/2004 -25/04/2004 | Implementacio i proves. (19/04/2004).
10 26/04/2004 -02/05/2004 | Implementaci6 i proves.
11 03/05/2004 — 09/05/2004 | Implementacio i proves.
12 10/05/2004 —16/05/2004 | Implementacié i proves.
13 17/05/2004 - 23/05/2004 | Implementacio6 i proves.
14 24/05/2004 -30/05/2004 | Redaccié memoria. Presentacio virtual.
15 31/05/2004 — 06/06/2004 | Redacci6 memoria. Presentacid virtual.
16 07/06/2004 — 13/06/2004 | Redaccié memoria. Presentacio virtual.
Lliurament memoria,
17 14/06/2004 — 20/06/2004 | Redaccié memoria. Presentacio virtual. implementacio |

presentacio virtual.
(18/06/2004)




Diagrama de Gantt de les tasques del projecte :

Les diferents tasques realitzades requereixen un ordre de desenvolupament com mostra el segiient diagrama
de Gantt:

DISTRIBUCIO DE TASQUES
Id. | Tasca Duracié Precedents
A Definir objectius del projecte. Revisié de tecnologies 1 i
implicades.
B Definir diferents tasques. Realitzar document de 1 A
planificacio.
C | Especificacié/Analisi. 3 B
D |Disseny. 3 C
E | Implementacio i proves. 5 D,H
F | Redaccié memoaria. Presentacio virtual. 4 E
G |Debat presentaci6 virtual. 2 F
H | Estudi tecnologia implementacio. 6 -
1,2|3|4|5|6|7(8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18|19
A
B
c|c|cC
D|D|D
E|E|E|E]|E
F |F |F |F
G |G
H|H|H|H H|H




3 Recollidai documentaci6 de requisits

Informacio inicial :

Veure punt “Introduccié” del punt 1 ( pagina 5 ).

Composicio i instal-lacio del programari:

El programari permet connectar els ordinadors personals dels usuaris que volen accedir al servei del
supermercat i els ordinadors dels usuaris que gestionen el funcionament del supermercat amb el servidor que
donara suport informatic. Aquest programari esta composat de dos parts, la part client i la part servidora.

Per a la part client, els usuaris han de disposar d’un ordinador personal amb connexi6 a Internet i un navedor
gue els permeti treballar amb pagines web.

Per a la part servidora es necessita una ordinador amb una adreca fixa a Internet. Aquest ordinador ha de tenir
instal-lat i en funcionament el servidor d’aplicacions J2EE Jboss i el servidor de base de dades MySQL.

Gesti6 d’usuaris:

La classificacio dels diferents tipus d’usuaris que utilitzaran el programari, en funcié del seu perfil i de la
funcionalitat que esperen obtenir de la aplicacid és la seguent:

e Usuari amb categoria d’Administrador.

Usuari amb categoria d’Encarregat.

Usuari amb categoria d’Interessat.

Usuari amb categoria de Client.

Cada tipus d'usuari té accés a un subconjunt d’operacions de totes de les que disposa el programari i que es
detallen en punts posteriors.

Casos d’us: Descripci6 textual.

Cas d’'us numero 1: “Alta encarregat”

Resum de la funcionalitat: Afegeix un nou encarregat a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els administradors per donar d’alta nous encarregats.
Actor: Administrador.

Cas d'Us relacionat: Modificar encarreqgat, Eliminar encarregat, Consultar encarregat.
Precondicid: L'encarregat no existeix a la base de dades.

Postcondicio: L'encarregat s’ha incorporat a la base de dades.

L’administrador introdueix la informacié de I'encarregat. La informacié que es necessita sobre els encarregats és
un nom identificador pel sistema (login), una paraula de pas (password), DNI, nom, cognoms, adreca, poblacid,
codi postal, dos teléfons de contacte i data de baixa per poder donar-los de baixa. El sistema I'assigna un
identificador Unic correlatiu i I'inserta a la base de dades. En cas d’existir un encarregat amb el mateix login o
DNI i amb data de baixa, el sistema donara I'avis corresponent a I'administrador i li preguntara si el vol activar,
en cas afirmatiu actualitzara la seva data de baixa a un estat sense valor.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcio si ja existeix un encarregat amb el
mateix nom identificador (login) o DNI i no esta donat de baixa.



Cas d’'us numero 2: “Eliminar encarregat”

Resum de la funcionalitat: Dona de baixa un encarregat de la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els administradors per donar de baixa encarregats.
Actor: Administrador.

Cas d'Us relacionat: Afegir encarregat, Modificar encarregat, Consultar encarregat.

Precondicid: L'encarregat existeix a la base de dades.

Postcondicio: L’ encarregat s’ha donat de baixa a la base de dades.

L’administrador selecciona I'encarregat que vol eliminar i després de confirmar, el sistema actualitza la data de
baixa amb el valor de la data actual.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 3: “Modificar encarregat”

Resum de la funcionalitat: Actualitza les dades d’'un encarregat existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els administradors per actualitzar els valors dels encarregats.
Actor: Administrador.

Cas d'Us relacionat: Afegir encarregat, Eliminar encarregat, Consultar encarregat.

Precondicid: L'encarregat existeix a la base de dades.

Postcondicié: L'encarregat s’ha actualitzat amb els nous valors a la base de dades.

L’administrador selecciona I'encarregat que vol actualitzar, el sistema li presenta la informacio, I'administrador
modifica les dades i després de confirmar, el sistema actualitza les dades.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si es modifica el login i ja existeix una
altre encarregat amb aquest login (independentment de si esta donat de baixa o no).

Cas d’'us numero 4: “Consultar encarregat”

Resum de la funcionalitat: Consulta les dades d’un encarregat existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els administradors per consultar els valors de les encarregats.
Actor: Administrador.

Cas d'Us relacionat: Afegir encarregat, Eliminar encarregat, Modificar encarregat.

Precondicié: L'encarregat existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’administrador selecciona I'encarregat que vol consultar i el sistema li presenta la seva informacié.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 5: “Registrar-se al sistema”

Resum de la funcionalitat: Registra un usuari al sistema.

Paper dins el treball de l'usuari: El fan servir els interessats per registrar-se al sistema com encarregats o
clients.

Actor: Interessat.

Cas d'Us relacionat: Cap.

Precondicio: Cap.

Postcondicio: L'interessat a passat a ser encarregat o client.

L’interessat introdueix el seu login i password. Si la informaci6 és correcta el sistema el registra com actor
corresponent.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si no existeix cap encarregat o client
amb aquesta informacio.

Cas d’'us numero 6: “Afegir seccig”

Resum de la funcionalitat: Afegeix una nova seccio a la base de dades.

Paper dins el treball de 'usuari: El fan servir els encarregats per donar d’alta noves seccions.
Actor: Encarregat.



Cas d'Us relacionat: Modificar seccié, Eliminar seccid, Consultar secci6.
Precondici6: La secci6é no existeix a la base de dades.
Postcondicié: La secci6 s’ha incorporat a la base de dades.

L’encarregat introdueix la informacié de la seccié. El sistema I'assigna un identificador Unic correlatiu. La
informacio que es necessita sobre les seccions és una descripcié Unica, una explicacié i la data de baixa.

En cas d’existir una seccié amb la mateixa descripcié i amb data de baixa, el sistema donara 'avis corresponent
a l'encarregat i li preguntara si el vol activar, en cas afirmatiu actualitzara la seva data de baixa a un estat sense
valor.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcio si ja existeix una seccié amb la
mateixa descripcié Unica i no esta donada de baixa.

Cas d’'us numero 7: “Eliminar seccio”

Resum de la funcionalitat: Dona de baixa una seccio6 de la base de dades. Elimina també, la referéncia a
aguesta seccio de les families de productes que poguessin estar enllacades a ella.

Paper dins el treball de l'usuari: El fan servir els encarregats puntualment per donar de baixa seccions.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir seccid, Madificar seccid, Consultar seccid.

Precondicid: La secci6 existeix a la base de dades.

Postcondicié: La secci6 s’ha donat de baixa a la base de dades i s’han eliminat les referéncies a ella que puguin
tenir les families de productes.

L’encarregat selecciona la seccid que vol eliminar i després de confirmar, el sistema actualitza la data de baixa
amb el valor de la data actual i elimina les referéncies a ella que puguin tenir les families de productes.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.
Cas d’'us numero 8: “Modificar secci6”

Resum de la funcionalitat: Actualitza les dades d’una secci6 existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per actualitzar els valors de les seccions.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afeqir seccié, Eliminar secci6, Consultar seccio.

Precondicio: La seccio existeix a la base de dades.

Postcondicié: La secci6 s’ha actualitzat a la base de dades.

L’encarregat selecciona la secci6é que vol actualitzar, el sistema li presenta la informacid. Posteriorment
I'encarregat modifica les dades i després de confirmar, el sistema actualitza les dades.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepci6 si es modifica la descripcié Unica i ja
existeix una altre seccié amb aquesta descripcié (independentment de si esta donat de baixa o no).

Cas d’'us nimero 9: “Consultar secci6”

Resum de la funcionalitat: Consulta les dades d’'una secci6 existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per consultar els valors de les seccions.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir seccid, Eliminar seccid, Modificar seccid.

Precondicié: La seccio existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’encarregat selecciona la seccié que vol consultar i el sistema li presenta la informacié de la seccié aixi com, la
llista de families de productes que depenen d’ella.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 10: “Afegir familia”
Resum de la funcionalitat: Afegeix una nova familia a la base de dades.
Paper dins el treball de 'usuari: El fan servir els encarregats per donar d’alta noves families de productes.



Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Modificar familia, Eliminar familia, Consultar familia.
Precondicié: La familia no existeix a la base de dades.

Postcondicio: La familia s’ha incorporat a la base de dades.

L’encarregat introdueix la informacié de la familia: El sistema 'assigna un identificador Unic correlatiu.

La informacié que es necessita sobre les families és una descripcié Unica, una explicacio, la data de baixa i la
seccid a la que pertany. En cas d’existir una seccié amb la mateixa descripcié i amb data de baixa, el sistema
donara I'avis corresponent a I'encarregat i li preguntara si la vol activar, en cas afirmatiu actualitzara la seva
data de baixa a un estat sense valor.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si ja existeix una familia amb la
mateixa descripcidé Unica i no esta donada de baixa.

Cas d’'us numero 11: “Eliminar familia”

Resum de la funcionalitat: Dona de baixa una familia existent a la base de dades. Elimina la referéncia a
aquesta familia que puguin tenir subfamilies de productes i productes individuals.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats puntualment per eliminar families.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir familia, Modificar familia, Consultar familia.

Precondicié: La familia existeix a la base de dades.

Postcondicio: La familia s’ha donat de baixa i s’han esborrat les referéncies a ella que puguin tenir subfamilies
de productes i productes individuals.

L’encarregat selecciona la familia que vol eliminar i després de confirmar, el sistema el sistema actualitza la
seva data de baixa amb el valor de la data actual, el sistema també elimina les referéncies a ella que puguin
tenir subfamilies de productes i productes individuals.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 12: “Modificar familia”

Resum de la funcionalitat: Actualitza les dades d’'una familia de productes existent a la base de dades.
Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per actualitzar els valors de les families de
productes.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afeqir familia, Eliminar familia, Consultar familia.

Precondicié: La familia existeix a la base de dades.

Postcondicio: La familia s’ha actualitzat a la base de dades amb el nous valors.

L’encarregat selecciona la familia que vol actualitzar, el sistema li presenta la informaci6. Posteriorment
I‘encarregat modifica les dades i després de confirmar, el sistema actualitza les dades.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si es modifica la descripcié Unica i ja
existeix una altre familia amb aquesta descripcio.

Cas d’'us nimero 13: “Consultar familia”

Resum de la funcionalitat: Consulta les dades d’'una familia existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per consultar els valors de les families de
productes.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir familia, Eliminar familia, Modificar familia.

Precondicio: La familia existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’encarregat selecciona la familia que vol consultar i el sistema li presenta la informacié de la familia aixi com, la
informacio de la secci6 a la que esta assignada, la llista de subfamilies de productes que depenen d’ella i els
productes que estan assignats a ella directament.



Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 14: “Afegir subfamilia”

Resum de la funcionalitat: Afegeix una nova subfamilia de productes a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per donar d’'alta noves subfamilies de productes.
Actor: encarregat.

Cas d'Us relacionat: Madificar subfamilia, Eliminar subfamilia, Consultar subfamilia.

Precondicié: La subfamilia no existeix a la base de dades.

Postcondicio: La subfamilia s’ha incorporat a la base de dades.

L’encarregat introdueix la informacié de la subfamilia: El sistema I'assigna un identificador Unic correlatiu.

La informacié que es necessita sobre les subfamilies és una descripcio Unica, una explicacio, la data de baixa i
la familia a la pertany. En cas d’existir una subfamilia amb la mateixa descripcié i amb data de baixa, el sistema
donara I'avis corresponent a I'encarregat i li preguntara si la vol activar, en cas afirmatiu actualitzara la seva
data de baixa a un estat sense valor.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si ja existeix una subfamilia amb la
mateixa descripcidé Unica i no esta donada de baixa.

Cas d’'us numero 15: “Eliminar subfamilia”

Resum de la funcionalitat: Dona de baixa una subfamilia de productes a la base de dades. Elimina la referéncia
a aquesta subfamilia que puguin tenir productes individuals.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats puntualment per donar de baixa subfamilies.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir subfamilia, Modificar subfamilia, Consultar subfamilia.

Precondicié: La subfamilia existeix a la base de dades.

Postcondicio: La subfamilia s’ha donat de baixa a la base de dades i s’han esborrat les referéncies a ella que
puguin tenir productes individuals.

L’ encarregat selecciona la subfamilia que vol eliminar i després de confirmar, el sistema el sistema actualitza la
seva data de baixa amb el valor de la data actual, el sistema també elimina les referéncies a ella que puguin
tenir productes individuals.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 16: “Modificar subfamilia”

Resum de la funcionalitat: Actualitza les dades d’'una subfamilia de productes existent a la base de dades.
Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per actualitzar els valors de les subfamilies de
productes.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afeqgir subfamilia, Eliminar subfamilia, Consultar subfamilia.

Precondicid: La subfamilia existeix a la base de dades.

Postcondicio: La subfamilia s’ha actualitzat a la base de dades.

L’encarregat selecciona la subfamilia que vol actualitzar, el sistema li presenta la informaci6. Posteriorment
I'encarregat modifica les dades i després de confirmar, el sistema actualitza les dades.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcio si es modifica la descripcié Unica i ja
existeix una altre subfamilia amb aquesta descripcié.

Cas d’'us nimero 17: “Consultar subfamilia”

Resum de la funcionalitat: Consulta les dades d’'una subfamilia existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per consultar els valors de les subfamilies de
productes.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir subfamilia, Eliminar subfamilia, Modificar subfamilia.

Precondicio: La subfamilia existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.




L’encarregat selecciona la subfamilia que vol consultar i el sistema li presenta la informacié de la subfamilia aixi
com, les dades de la familia i la seccio de nivell superior de les que depeén i la llista de productes que te
assignats.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’us numero 18: “Afegir producte”

Resum de la funcionalitat: Afegeix un nou producte a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per donar d’'alta nous productes.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Modificar producte, Eliminar producte, Consultar producte.

Precondicid: El producte no existeix a la base de dades.

Postcondicié: El producte s’ha incorporat a la base de dades.

L’encarregat introdueix la informacié del producte. El sistema I'assigna un identificador Unic correlatiu.

La informacié que es necessita sobre els productes és una descripcio Unica, descripcié textual, preu, si esta
assignat a una familia o subfamilia, la familia o subfamilia productes a la que pertany i una data de baixa. En
cas d’existir un producte amb la mateixa descripcié i amb data de baixa, el sistema donara I'avis corresponent a
I'encarregat i li preguntara si el vol activar, en cas afirmatiu actualitzara la seva data de baixa a un estat sense
valor.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si ja existeix un producte amb la
mateixa descripcio Unica i sense data de baixa.

Cas d’us nimero 19: “Eliminar producte”

Resum de la funcionalitat: Dona de baixa un producte de la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per donar de baixa productes.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afeqgir producte, Modificar producte, Consultar producte.

Precondicid: El producte existeix a la base de dades.

Postcondicié: El producte s’ha donat de baixa a la base de dades.

L’encarregat selecciona el producte que vol donar de baixa i després de confirmar, el sistema actualitza la seva
data de baixa amb el valor de la data actual.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 20: “Modificar producte”

Resum de la funcionalitat: Actualitza les dades d’un producte existent a la base de dades.

Paper dins el treball de l'usuari: El fan servir els encarregats per actualitzar els valors dels productes.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir producte, Eliminar producte, Consultar producte.

Precondicid: El producte existeix a la base de dades.

Postcondici6: El producte s’ha actualitzat a la base de dades.

L’encarregat selecciona el producte que vol actualitzar, el sistema li presenta la informacié. Posteriorment el
encarregat modifica les seves dades i després de confirmar, el sistema actualitza les dades.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcio si es modifica la descripcié Unica i ja
existeix un altre producte amb aquesta descripcio.

Cas d’'us numero 21: “Consultar producte”

Resum de la funcionalitat: Consulta les dades d’'un producte existent a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per consultar els valors dels productes.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Afegir producte, Eliminar producte, Modificar producte.

Precondicio: El producte existeix a la base de dades.




Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’encarregat selecciona el producte que vol consultar i el sistema li presenta la informacié del mateix aixi com,
les dades de la subfamilia o familia a la que pertany i la seccié de nivell superior de les que depén.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 22: “Llistar desreferenciats”

Resum de la funcionalitat: Llista les families, subfamilies i els productes que estan sense regéncies. Per
exemple, una subfamilia queda desreferenciada quan s’elimina la familia a la que pertany.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per consultar les families, subfamilies i els
productes que estan sense referéncies i que, per tant, no sén accessibles.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Cap.

Precondicié: Cap.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’encarregat llenca I'operacid i el sistema li presenta la llista de tots els elements en cas d’haver-hi.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 23: “Consultar seccio interessat / client”

Resum de la funcionalitat: Consulta les families que pertanyen a una seccio.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per consultar les families de productes
que té una seccio.

Actor: Interessat, Client.

Cas d'Us relacionat: Cap..

Precondicid: La secci6 existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’interessat o el client selecciona la seccié que vol consultar i el sistema li presenta la llista de families que te
assignades.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 24: “Consultar familia interessat / client”

Resum de la funcionalitat: Consulta les subfamilies que pertanyen a una familia i els productes que la familia
tingui assignats directament.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per consultar les subfamilies de
productes que te assignades una familia i els productes que estan assignats directament a la familia.

Actor: Interessat, Client.

Cas d'Us relacionat: Cap.

Precondicié: La familia existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’interessat o el client selecciona la familia que vol consultar i el sistema li presenta la llista de subfamilies i
productes que te assignades.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’us numero 25: “Consultar subfamilia interessat / client”

Resum de la funcionalitat: Consulta els productes que estan assignats a una subfamilia.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per consultar els productes d’'una
subfamilia.

Actor: Interessat, Client.

Cas d'Us relacionat: Cap.

Precondicid: La subfamilia existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.



L’interessat o el client selecciona la subfamilia que vol consultar i el sistema li presenta la llista de productes que
te assignats.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 26: “Consultar producte interessat / client”

Resum de la funcionalitat: Consulta un producte determinat.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per consultar les dades d’'un producte.
Actor: Interessat, Client.

Cas d'Us relacionat: Cap..

Precondicid: El producte existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’interessat o el client selecciona el producte que vol consultar i el sistema li presenta la seva informacio.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 27: “Afegir producte carret”

Resum de la funcionalitat: Afegeix un quantitat determinada d’un producte al carret.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per afegir productes al carret de la
compra.

Actor: Interessat, Client.

Cas d'Us relacionat: Eliminar producte carret, Consultar carret.

Precondicid: El producte existeix a la base de dades.

Postcondicié: S’ha afegit una certa quantitat d’'una producte al carret.

L’interessat o el client selecciona el producte i la quantitat que vol afegir i el sistema I'afegeix.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 28: “Eliminar producte carret”

Resum de la funcionalitat: Elimina el producte del carret.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per treure productes préviament afegits
al carret de la compra.

Actor: Interessat, Client.

Cas d'Us relacionat: Afegir producte carret, Consultar carret.

Precondicio: El producte esta actualment al carret de la compra.

Postcondicié: S’ha eliminat el producte del carret de la compra.

L'interessat o el client selecciona el producte que vol eliminar i el sistema el treu del carret.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d'us numero 29: “Consultar carret”

Resum de la funcionalitat: Llista el contingut del carret.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats i els clients per visualitzar el contingut actual del
carret de la compra

Actor: Interessat, Client.

Cas d'us relacionat: Afeqir producte carret, Eliminar producte carret.

Precondicié: Cap.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

L’interessat o el client selecciona I'operacié i el sistema li mostra el contingut del carret. Aquest contingut sera
una llista de productes amb les unitats de cada un.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.



Cas d’'us numero 30: “Alta client”

Resum de la funcionalitat: Afegeix un nou client a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els interessats per donar-se d’alta com a clients.
Actor: Interessat.

Cas d’Us relacionat: Modificar client, Eliminar client, Consultar client.

Precondicid: El client no existeix a la base de dades.

Postcondicio: El client s’ha incorporat a la base de dades.

L’interessat introdueix la seva informacié personal. El sistema I'assigna un identificador Unic correlatiu. La
informacio que es necessita sobre els clients és un nom identificador pel sistema (login), una paraula de pas
(password), DNI, nom, cognoms, adreca, poblacid, codi postal, dos teléfons de contacte, adreca de correu
electronic i data de baixa per poder donar-los de baixa. En cas d’existir un client amb el mateix login i dni i amb
data de baixa, el sistema donara I'avis corresponent a I'interessat, i li preguntara si el vol activar, en cas
afirmatiu i que hagi introduit els valors correctament, el sistema actualitzara la seva data de baixa a un estat
sense valor.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcio si ja existeix un client amb el mateix
DNI o login i no esta donat de baixa.

Cas d’'us nimero 31: “Eliminar client”

Resum de la funcionalitat: Dona de baixa un client de la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els clients per donar-se de baixa al supermercat.
Actor: Client.

Cas d'Us relacionat: Afegir client, Modificar client, Consultar client.

Precondicio: El client existeix a la base de dades.

Postcondicié: El client s’ha donat de baixa a la base de dades.

El client s’identifica al sistema i després de confirmar, el sistema I'elimina de la base de dades.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 32: “Modificar client”

Resum de la funcionalitat: Actualitza les dades d'un client a la base de dades.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els clients per actualitzar els valors de les seves dades personals.
Actor: Client.

Cas d'Us relacionat: Afeqir client, Eliminar client, Consultar client.

Precondicio: El client existeix a la base de dades.

Postcondicio: El client s’ha actualitzat a la base de dades.

El client s'identifica al sistema i aquest li presenta la seva informacid. Posteriorment el client modifica les dades i
després de confirmar, el sistema actualitza les dades.

Alternatives de procés i excepcions: El sistema ha de donar una excepcié si es modifica el login o el DNI i ja
existeix algun altre registre amb aquestes dades a la base de dades.

Cas d’'us nimero 33: “Consultar client”

Resum de la funcionalitat: Consulta les dades d’un client existent a la base de dades.
Paper dins el treball de l'usuari: El fan servir els clients per consultar els seus valors.
Actor: Client.

Cas d'Us relacionat: Afegir client, Eliminar client, Modificar client.

Precondicié: El client existeix a la base de dades.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

El client s’'identifica al sistema i aquest li presenta les seves dades.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.



Cas d’'us numero 34: “Passar per caixa”

Resum de la funcionalitat: Representa I'accié de passar per caixa en un supermercat real.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els clients quan volen realitzar la compra.

Actor: Client.

Cas d'Us relacionat: Afegir producte carret, Eliminar producte carret, Consultar carret, Generar comanda.
Precondicio: El carret no esta buit.

Postcondicio: S’ha generat una comanda amb les dades corresponents del client i del carret.

El sistema presenta a l'usuari la informacié de la transacci6 i després de donar la confirmacio el sistema
actualitza les dades i genera la comanda corresponent.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 35: “Generar comanda”

Resum de la funcionalitat: Genera 'ordre de venta cap a un client determinat.

Paper dins el treball de I'usuari: Es genera pel sistema automaticament després que el client realitzi I'acci6 de
“Passar per caixa”.

Actor: Client.

Cas d'Us relacionat: Passar per caixa.

Precondicio: Un client ha realitzat I'accié de “Passar per caixa”.

Postcondicio: S’ha generat una comanda.

El sistema genera una comanda amb la llista de productes seleccionats pel client i amb les dades d’aquest.
L'informacio que es necessita sobre les comandes sén les dades actuals del client (client, DNI, nom, cognoms,
adreca, poblacié, codi postal, 2 teléfons de contacte), data de la comanda, estat (pendent, acceptada o
rebutjada), unes anotacions i la llista dels productes i les unitats de cada un.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 36: “Llistar comandes pendents”

Resum de la funcionalitat: Genera un llistat amb les comandes pendents de realitzar.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per consultar les comandes pendents de servir.
Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Generar comanda.

Precondicio: S’ha generat préviament una comanda per part d'un client.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

El sistema genera una llista amb les comandes pendents de servir a partir d’'una ordre de I'encarregat. En el
llistat hi haura una opcié a cada comanda per cridar al cas d’'us niimero 38 “Finalitzar comanda”.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.

Cas d’'us numero 37: “Finalitzar comanda”

Resum de la funcionalitat: Dona per servida o rebutjada una comanda generada per un client.

Paper dins el treball de I'usuari: El fan servir els encarregats per actualitzar I'estat de les comandes pendents de
servir.

Actor: Encarregat.

Cas d'Us relacionat: Generar comanda, Llistar comandes pendents.

Precondicié: S’ha generat préviament una comanda per part d’un client.

Postcondicié: No hi ha canvi d’estat.

El sistema haura generat una llista amb les comandes pendents de servir, I'encarregat selecciona la comanda
en concret i actualitza les seves dades en funcié del resultat obtingut.

Alternatives de procés i excepcions: Cap.



Diagrama de casos d'us :

A continuacio es presenten els diagrames de casos d’us per mostrar la vista del sistema en funcié del tipus
d’actor.

Diagrama de casos d’us per I'administrador :

Alta encarregat

Eliminar encamegat

Modificar encamegat

Adm inigracor

Consultar encarregat

Diagrama de casos d’us per I'encarregat :

Modificar secdd Consuttar seccid

Afeqir secdd Eliminar secdd

Finaltzar comancda Afegir familia

Eliminar familia

Llistar comandes penderts

Modificar familia

Llistar desreferencists
7 Encarre gat j

Conzuttar familia

Consultar procducte

Afegir sulafamilia

Modificar produde

Eliminar subfamilia

Afegir produce ;
Modificar subfamilia

Consutar sulbfamilia

Eliminar producte




Diagrama casos d’'us per lI'interessat i pel client :

Regigrar-se al sistema

Consultar seccid interessat / client

Congultar familia interessat / client

Conzuttar subfamilia interessat [ client

Interessat

Consultar producte intere ssat [ dient

Afegir produde carret

Eliminar producte carret

Consultar camet

Eliminar dient

Modificar dient
Client

Generar fadura Generar comanda

Requisits de la interficie d’usuari:

Perfils d’'usuaris:

Els diferents usuaris que trobem son l'interessat, el client, I'encarregat i I'administrador. L'interessat pot ser
qualsevol persona que utilitzi internet i per tant, desconeixem els seus coneixements informatics i la seva
facilitat en la utilitzacio d'ordinadors. Els clients sén interessats que s’han registrat al sistema aixi que, el
raonament sobre els interessats també serveix per aquests. Als encarregats del supermercat, s’els explicara el
funcionament del programari pero en principi, el seu treball diari no te relacié amb la utilitzacié d'ordinadors.
Unicament els usuaris administradors sén experts en la utilitzacié d’ordinadors pero, la seva tasca hauria de ser
sera minima. Tenim doncs, que el programari que hem de desenvolupar ha d’'estar destinat a persones amb
una formacid i familiaritat molt basica en la utilitzacié de I'ordinador. Per aquestes raons hem de dissenyar una
interficie d’usuari el més senzilla possible, minimitzant les entrades de dades i maximitzant la utilitzaci6 de
components grafics i amigables que facin facil la comprensioé del funcionament i que guiin a l'usuari pel
programari.

Requisits d’usabilitat:

Sobre els administradors no hi ha cap requisit. Els encarregats per la seva part, han de poder realitzar les seves
tasques a partir d’'un petit curs d’explicacié del programari, un manual d’usuari i poc temps de practica. Els
interessats i els clients per la seva part, seran usuaris amb els no tindrem mai contacte amb el que el programari
ha de ser extremadament intuitiu i facil d’utilitzar.



4 Analisi

Identificacio de les classes d’entitats:
Identifiguem les classes d’entitats a partir dels casos d’us

Cas d’'us numero 1:
Cas d'us numero 2:
Cas d'us numero 3:
Cas d’'us numero 4:
Cas d’'us numero 5:
Cas d'us numero 6:
Cas d'us numero 7:

“Alta encarregat”. Classes : Administrador, Encarregat.

“Eliminar encarregat”. Classes : Administrador*, Encarregat*.

“Modificar encarregat”. Classes : Administrador*, Encarregat®.

“Consultar encarregat”. Classes : Administrador*, Encarregat*.

“Registrar-se al sistema”. Classes : Interessat, Encarregat*, Client.

“Afegir seccio”. Classes : Secci6, Encarregat*.

“Eliminar secci¢”. Classes : Seccié*, Encarregat*, Familia.

Cas d’'us numero 8: “Modificar seccid”. Classes : Seccié*, Encarregat*,

Cas d’'us numero 9: “Consultar secci¢”. Classes : Secci¢*, Encarregat*, Familia*.

Cas d’'us numero 10: “Afegir familia”. Classes : Familia*, Encarregat*, Seccio*.

Cas d’'us numero 11: “Eliminar familia”. Classes : Familia*, Encarregat*, Subfamilia, Producte.

Cas d’'us numero 12: “Modificar familia”. Classes : Familia*, Encarregat*.

Cas d'us numero 13: “Consultar familia” . Classes : Familia*, Encarregat*, Seccié*, Subfamilia*,
Producte*.

Cas d’'us numero 14: “Afegir subfamilia” . Classes : Subfamilia*, Encarregat*, Familia*.

Cas d’'us numero 15: “Eliminar subfamilia” . Classes : Subfamilia*, Encarregat*, Producte*.

Cas d’'us numero 16: “Modificar subfamilia” . Classes : Subfamilia*, Encarregat*, Familia*.
Cas d’'us numero 17: “Consultar subfamilia” . Classes : Subfamilia*, Encarregat*, Familia*, Secci6*,
Producte*.

Cas d’'us numero 18: “Afegir producte” . Classes : Producte*, Encarregat*, Familia*, Subfamilia*.

Cas d’us numero 19: “Eliminar producte” . Classes : Producte*, Encarregat*.

Cas d’'us numero 20: “Modificar producte”. Classes : Producte*, Encarregat*, Subfamilia*, Familia*.
Cas d'us numero 21: “Consultar producte”. Classes : Producte*, Encarregat*, Subfamilia, Familia*,
Seccié*,

Cas d’'us numero 22: “Llistar desreferenciats”. Classes : Encarregat*, Familia*, Seccié*, Producte*.
Cas d’'us numero 23: “Consultar seccid interessat / client”. Classes : Secci¢*, Interessat*, Familia*.
Cas d'us numero 24: “Consultar familia interessat / client” . Classes : Interessat*, Familia*,
Subfamilia*, Producte*.

Cas d'us numero 25: “Consultar subfamilia interessat / client” . Classes :
Producte*.

Interessat*, Subfamilia*,

Cas d'us numero 26:
Cas d'us numero 27:
Cas d’'us numero 28:
Cas d'us numero 29:
Cas d'us numero 30:
Cas d'us numero 31:
Cas d’'us numero 32:
Cas d'us numero 33:
Cas d'us numero 34:

Cas d’'us numero 35:
Cas d'us numero 36:
Cas d'us nimero 37:

“Consultar producte interessat / client” . Classes : Interessat*,
“Afegir producte carret”. Classes : Interessat*, Producte*, Carret.
“Eliminar producte carret”. Classes : Interessat*, Producte*, Carret*.
“Consultar carret”. Classes : Interessat*, Carret*, Producte*.

“Alta client”. Classes : Interessat*, Client*.

“Eliminar client”. Classes : Client*.

“Modificar client”. Classes : Client*.

“Consultar client” . Classes : Client*.

“Passar per caixa”. Classes : Client*, Carret*, Producte*, Comanda.

“Generar comanda”. Classes : Comanda*.
“Llistar comandes pendents” . Classes : Comanda*, Encarregat*, Client*.
“Finalitzar comanda” . Classes : Comanda*, Encarregat*, Client*.

La primera llista de classes es: Administrador, Encarregat, Interessat, Client, Secci6, Familia, Subfamilia,
Producte, Carret, Comanda, Factura.



Especificacio dels atributs de les classes d’entitats:
Classe Administrador: administrador(integer),login(string) i password(string).

Classe Encarregat: encarregat(integer),login(string), password(string), dni(string), nom(string), cognomZa(string),
cognomz2(string), adrec¢a(string), poblacio(string), codi_postal(string), telefon1(string), telefon2(string) i
data_baixa(date).

Classe Interessat: interesat(integer) /* sera un identificador temporal per poder manipular el seu carret */.

Classe Client: client(integer), login(string), password(string), dni(string), nom(string), cognomi(string),
cognoma2(string), adreca(string), poblacio(string), codi_postal (string), telefon1(string), telefon2(string),
e_mail(string) i data_baixa(date).

Classe Seccio: seccio(integer), descripcio(string), explicacio(string) i data_baixa(date).
Classe Familia: familia(integer), descripcio(string), explicacio(string), seccio(integer) i data_baixa(date).
Classe Subfamilia: subfamilia(integer), descripcio(integer), explicacio(string), familia(integer), data_baixa(date).

Classe Producte: producte(integer), descripcio(string), explicacio(string), fam_sub(char(1)) /* si pertany a una
familia o a una subfamilia*/, codi_fs(integer) /* codi de familia o subfamilia a la que pertany */, preu(float) i
data_baixa(date).

Classe Carret: ioc(char(1)) /* si es interessat o client */, codi_ioe(integer) /*codi d’interessat o client */,
llista_productes_quantitat(list).

Classe Comanda: comanda(integer), client(integer), dni(string), nom(string), cognomZ1(string), cognom2(string),
adreca(string), poblacio(string), codi_postal(string), telefon1(string), telefon2(string), data(date), estat(char(1)) /*
pendent, servida, rebutjada */, anotacions(string),llista_productes_quantitat(list).

Diagrama de classes i descripcio de les relacions :
Descripci6 de les relacions d’heréncia:

Tenim quatre tipus diferents d'usuaris del sistema Administrador, Encarregat, Client i Interessat. D’aquest tenim
que Administrador, Encarregat i Client s6n usuaris que per poder utilitzar el sistema han de registrar-se a través
d’'un login i un password. Per aquest motiu he decidit crear una classe abstracta UsuariRegistrat amb els
atributs login i password que representi la classe base d’aquests tipus d’usuaris.

Ademés, un usuari registrat tindra un paper d’Administrador, d’Encarregat o de Client perd no més d’'un al
mateix temps.

Descripci6 de les relacions d’associacio:

L’Gnica cosa especial que cal esmentar en aquest punt, son les relacions d’associacio alternativa existent entre
Carreti Client o Interessat ( un carret esta associat a un client o a un interessat perd no a tots dos alhora ) i
entre Producte i Familia o Subfamilia ( un producte esta assignat a una familia o a una subfamilia perd no totes
dues alhora).

Diagrama de classes:
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Els atributs de les classes queda com s’ha especificat anteriorment exceptuant que, es crea la classe abstracta
Classe UsuariRegistrat : login(string) i password(string) i s’eliminen aquests dos atributs de les classes
Administrador, Encarregat i Client.

Tots els atributs d’aquestes classes es declaren com a privats i les classes ofereixen els corresponents méetodes
publics per assignar(set...) i per obtenir(get...) els corresponents valors.

Identificacio de classes frontera, classes de control i operacions :

Detallaré ara, el comportament dinamic del sistema amb diagrames de col-laboracié simplificats. Els diagrames
seglients ens permetran veure 'organitzacio estructural de les classes que emeten i reben missatges aixi com
identificar el conjunt de pantalles que formaran l'interficie grafica d’'usuari.

Per a cada cas d'us faré un diagrama de col-laboracié simplificat. En cada diagrama apareixera I'actor sol-licitant
I'operacié a la classe frontera Menu que correspon a les opcions disponibles de I'aplicatiu per a un actor
determinat. Aquesta classe Menu passa el missatge a la classe GestorMenu que cridara a la classe de control
principal del cas d'us. Els noms dels missatges seran operacions de les classes destinataries.



Cas d’'us numero 1: “Alta encarregat”

alta_encarregat GestorMenu
alta_encarregat >
MenuAdmlmstrador
crear buscar
Encarregat
% Dades __crear Dades‘ Q g

Administrador PantaIIaA aEncarregat AItaEncWegaNQ Encarregat
\ crear

Resposta
PantallaError

Resposta
PantallaTornarActivar

L’administrador escull I'opcio, es crea la pantalla d’afegir encarregat, I'administrador informa de les dades, es
comprova si ja existeix un encarregat amb aquest login o DNI. Si existeix algu i no esta donat de baixa,
s'informa de la situacio a I'administrador amb una pantalla d’error. Si existeix algl amb el mateix login i DNI, i
esta donat de baixa, s'informa de la situacié a I'administrador i se li pregunta si el vol tornar a donar d'alta ( si
respon que si s'actualitzara la seva data de baixa amb valor nul ). Si no existeix ningl amb aquest login i DNI es
graven les dades a la base de dades.

Cas d’'us numero 2: “Eliminar encarregat”

eliminar_encarregat eliminar_encarregat (T GestorMenu

MenuAdministrador crear buscar

Encarregat
Dades Q 9
crear Dades

Administrador =
PantallaE“meyEllmlnarEncarregat Q Encarregat

Resposta

PantallaError

Resposta AR}
PantallaConfirmacio

L’administrador escull I'opcid, es crea la pantalla de baixa d’encarregat, 'administrador informa del DNI de
I'encarregat, es comprova si existeix I' encarregat. Si no existeix s'informa de la situacié a I'administrador amb
una pantalla d’error. Si existeix es demana confirmacio de baixa i si I'administrador respon que si, s’actualitzara
la data de baixa a la base de dades amb la data actual.

Cas d’us numero 3: “Modificar encarregat”

modificar encarregat modificar_encarregat O GestorMenu

MenuAdmlmstrador

Dades crear buscar

ades {_) Encarregat

actualitzar

crear Dades‘

Adm|n|strador PantaIIaMod|f|carEncarregat ModificarEncarrega

/ Q Encarregat
re

PantallaError

L’administrador escull I'opcio, es crea la pantalla de modificacié d’encarregat, I'administrador informa del DNI de
I'encarregat, es comprova si existeix I’ encarregat. Si no existeix s'informa de la situacio a I'administrador amb
una pantalla d’error. Si existeix se li presenta la informacid. L'administrador la modifica i si s’ha modificat el login



o el DNI, el sistema comprova si ja existeix algun administrador amb aquest login o DNI que no sigui I'actual, si
no existeix ningu s’actualitzen les dades a la base de dades i si ja existeix algu, s’informa de la situaci6 a
I'administrador amb una finestra d’error.

Cas d’'us numero 4: “Consultar encarregat”

consultar encarregat consultar_encarregat > @ GestorMenu
MenuAdministrador
Dades crear buscar
ades | () Encarregat
: __crear Dades‘
- »

Admlnlstrador PantallaConsultaEncarregat  ConsultaEMcarregat

PantallaError

L’administrador escull I'opcio, es crea la pantalla de consulta d’encarregat, I'administrador informa del DNI de
I'encarregat, es comprova si existeix I’ encarregat. Si no existeix s'informa de la situacio a I'administrador amb
una pantalla d’error. Si existeix se li presenta la informacio.

Cas d’'us numero 5: “Registrar-se al sistema”

registrase sistema registrarse_sistema R O GestorMenu
Menulnteressat
ades crear buscar O Administrador
crear Dades
Interessat . = buscar
PantaIIaReglstrarse RegistreSistema

Encarregat

Loy — \t@r‘
Client

PantallaError

L’interessat escull I'opcid, es crea la pantalla d’enregistrar-se al sistema, I'interessat informa del login, password
i si es encarregat, administrador o client, es comprova si existeix un usuari amb aquestes caracteristiques. Si no
existeix s'informa de la situacio a l'interessat amb una pantalla d’error. Si existeix, es modifica el seu estat intern
d’interessat a administrador, encarregat o client.

Cas d’'us numero 6: “Afegir seccig”
. . GestorMenu
afegir_seccio

afegir_seccio >
/ MenuEncarregat crear  buscar
Q Seccio

<\Dades> : _ Crear Dades
actualitzar

Encarregat PantallaAfegirSeccio AfedirSeccio [
HO O seccio
sposta

PantallaError

v

Resposta
PantallaTornarActivar

L’encarregat escull I'opcid, es crea la pantalla d’afegir seccid, I'encarregat informa de les dades, es comprova si
ja existeix una seccié amb la mateixa descripcid. Si existeix i no esta donada de baixa, s’informa de la situacio a
I'encarregat amb una pantalla d’error. Si existeix i esta donada de baixa, s’informa de la situacié a I'encarregat i

se li pregunta si la vol tornar a donar d’alta ( si respon que si s’actualitzara la seva data de baixa amb valor nul ).
Si no existeix cap seccié amb aquesta descripcio es graven les dades a la base de dades.
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Cas d’us numero 7: “Eliminar secci6

eliminar seccio eliminar_seccio ‘@ GestorMenu
»
MenuEncarregat
crear buscar

Dades Seccio

: _crear Dades O/

actualitzar
Encarregat PantallaEliminarSeccio EllmlnarSecc:| .
Q Seccio

Resposta
Resposta -
actualitzar

PantallaConﬂrmamo Q Familia
L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de baixa de seccié, I'encarregat selecciona la seccié que vol
donar de baixa. Es demana confirmacié de baixa i si 'encarregat respon que si, s'actualitzara la data de baixa
de la secci6 amb la data actual ademés, actualitzara amb valor nul la referéncia de totes les families que
estiguin associades a agquesta seccio.

Cas d’'us nimero 8: “Modificar seccid”

modificar seccio modificar_seccio @ GestorMenu
>

lVIenuEncarregat
crear
buscar

Dades Dades
<\*|—O crear Dades @ / Seccio
Encarregat PantallaModificarSeccio ModificarSeccio actualitzar
PantallaError —~—}{ ) «— \Q Seccio

L’encarregat escull I'opcid, es crea la pantalla de modificacié de seccid, I'encarregat selecciona la seccié que vol
modificar i el sistema li presenta les dades. L’encarregat modifica les dades i si s’ha modificat la descripcié
Unica, el sistema comprova si ja existeix alguna altre seccié amb aquesta descripcié. Si no existeix cap altre
secci6 amb aquesta descripcio s'actualitzen les dades a la base de dades i si ja existeix alguna altre, s’'informa
de la situacié a I'encarregat amb una finestra d’error.

Cas d’us numero 9: “Consultar secci¢”

consultar_seccio consultar_seccio ’@ GestorMenu
/MenuEncarregat
Dades crear  buscar ) Seccio
ades
crear Dades‘ O
Encarre at . D= buscar
9 PantaIIaConsuItarSeccm ConsultarSecmo\ Familia

L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de consulta de secci6, I'encarregat selecciona la seccié que vol
consultar i el sistema li presenta les dades de la secci6 aixi com, la llista de families de productes que depenen

d'ella.

Cas d’'us numero 10: “Afegir familia”
afegir_familia GestorMenu

afegir_familia
/ MenuEncarregat crear  buscar
Q Seccio

<\Daoles> crear Dades
H - buscar

Encarrega:WIaAfeglrFam|I|a AfegirFamil Q Familia

sposta .
) Familia
actualitzar Q

v

v

PantallaError

Resposta
PantallaTornarActivar



L’encarregat escull I'opcio, es crea la pantalla d'afegir familia, 'encarregat informa de les dades, es comprova si
ja existeix una familia amb la mateixa descripcié. Si existeix i no esta donada de baixa, s’informa de la situaci6 a
I'encarregat amb una pantalla d’error. Si existeix i estd donada de baixa, s'informa de la situacié a I'encarregat i
se li pregunta si la vol tornar a donar d’alta ( si respon que si s’actualitzara la seva data de baixa amb valor nul ).
Si no existeix cap familia amb aquesta descripci6 es graven les dades a la base de dades.

Cas d’'us numero 11: “Eliminar familia”
eliminar familia eliminar_familia ‘O GestorMenu

/MenuEncarregat
crear buscar
Familia
Dades Q
crear Dades .
=®\actuaht22r
EliminarFamilia Familia

PantaIIaEllmmarFamiIia

()]
Asta Witzar
A PrYRERT () Subfamilia
O

Encarregat

Resposta
PantallaConfirmacié
L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla d’eliminar familia, I'encarregat selecciona la familia que vol donar

de baixa. Es demana confirmacié de baixa i si I'encarregat respon que si, s’actualitzara la data de baixa de la
familia amb la data actual, ademés, s’actualitzara amb valor nul la referéncia de totes les subfamilies i productes

que estiguin associades a aquesta familia.

Cas d’'us numero 12: “Modificar familia”

modificar familia modificar_familia @ GestorMenu
MenuEncarregat
Dades crear buscar .
Dades - Familia
\ csrear Dades (T o
actualitzar
Encarregat PantaIIaModlflcarFamiIia Modn‘lcarFamlm Eamilia

o

PantallaError
L'encarregat escull I'opcio, es crea la pantalla de modificacié de familia, I'encarregat selecciona la familia que
vol modificar i el sistema li presenta les dades. L’encarregat modifica les dades i si s’ha modificat la descripcio
Unica, el sistema comprova si ja existeix alguna altre familia amb aquesta descripcié. Si no existeix cap altre
familia amb aquesta descripcié s’actualitzen les dades a la base de dades i si ja existeix alguna altre, s'informa
de la situacié a I'encarregat amb una finestra d’error.

Cas d’'us numero 13: “Consultar familia”

consultar familia consultar_familia ‘@ GestorMenu
] MenuEncarregat .
Dades crear  buscar Familia
%‘Nies _crear Dades O / =
Encarregat PantaIIaConsuItarFamiIia ConsultarFamllla buscar_Cj Seccio

l MAG Subfamilia

L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de consulta de famllla, I'encarregat selecciona la familia que vol
consultar i el sistema li presenta les dades de la familia aixi com, les dades de la secci6 a la que esta



assignada, la llista de subfamilies de productes que depenen d’ella i els productes que estan assignats a la
familia directament.

Cas d’'us numero 14: “Afegir subfamilia”
afegir_subfamilia  GestorMenu

»

fegir_subfamili >
/ MenuEncarregat crear buscar
Familia

<\Dades> crear Dades ®<:
H - > buscar
EncarregatvwIaAfegirSubfamiIia AfegirSubfamilia Subfamilia
HO ¢ IM
sposia actuatitz Subfamilia

PantallaError

Resposta
PantallaTornarActivar

L’encarregat escull I'opcio, es crea la pantalla d'afegir subfamilia, I'encarregat informa de les dades, es
comprova si ja existeix una subfamilia amb la mateixa descripcié. Si existeix i no esta donada de baixa,
s’informa de la situacié a I'encarregat amb una pantalla d’error. Si existeix i esta donada de baixa, s'informa de
la situacio a I'encarregat i se li pregunta si la vol tornar a donar d’alta ( si respon que si s’'actualitzara la seva
data de baixa amb valor nul ). Si no existeix cap subfamilia amb aquesta descripcié es graven les dades a la

base de dades.

Cas d’'us numero 15: “Eliminar subfamilia”
eIiminar subfamilia - eliminar_subfamilia ‘CEGestorMenu

buscar .
MenuEncarreqat crear ) Subfamilia
Dades /
crear Dades actualitzar
Encarregat @\>Q Subfamilia

PantaIIaEI|m|narSubfam|I|a liminarSubfamilia
\ Resposta Nﬁtualitzar
Resposta Q Producte

PantallaConf|rmaC|o

L’encarregat escull I'opcio, es crea la pantalla d’eliminar subfamilia, I'encarregat selecciona la subfamilia que vol
donar de baixa. Es demana confirmacié de baixa i si 'encarregat respon que si, s'actualitzara la data de baixa
de la subfamilia amb la data actual, ademés, actualitzara amb valor nul la referéncia de tots els productes que

estiguin associades a aquesta subfamilia.

Cas d’'us numero 16: “Modificar subfamilia”
modificar subfamilia modificar_subfamilia >@ GestorMenu

MenuEncarregat

Dades buscar
Dades e TS (D) subfamilia
crear Dades @
actualitzar

Encarregat PantaIIaMod|f|carSubfam|I|a ModificarSubfamilia -
/ () Subfamilia
PantallaError

L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de modificacié de subfamilia, I'encarregat selecciona la subfamilia
que vol modificar i el sistema li presenta les dades. L’encarregat modifica les dades i si s’ha modificat la
descripcio Unica, el sistema comprova si ja existeix alguna altre subfamilia amb aquesta descripcié. Si no




existeix cap altre subfamilia amb aquesta descripcié s’actualitzen les dades a la base de dades i si ja existeix
alguna altre, s’'informa de la situacio a I'encarregat amb una finestra d’error.

Cas d’'us numero 17: “Consultar subfamilia”

consultar_subfamilia consultar_subfamilia O GestorMenu

/MenuEncarregat buscar Q Subfamilia

Dades crear
Dades buscar
__crear Dades‘

e ‘ />Cj Seccio
ncarrega PantallaConsultarSubfamilia ConsultarSubfamilia

$ buscar\>6 Familia
E’j Producte

L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de consulta de subfamilia, 'encarregat selecciona la subfamilia
que vol consultar i el sistema li presenta les dades de la subfamilia aixi com, les dades de la familia a la que
esta assignada, la secci6 de nivell superior i la llista de productes que estan assignats a ella.

Cas d’us numero 18: “Afegir producte”
afegir_producte GestorMenu

»

afegir_producte H >
/ MenuEncarregat crear  buscar 3
Familia
<+— Dades crear Dades ®<:
H < > buscar
EncarregatVWIaAfegirProducte AfegirProducte Subfamilia

I—O Nscar
sposta
Producte

PantallaError )
actualitzar
Resposta

. roducte
PantallaTornarActivar QD

L'encarregat escull I'opcio, es crea la pantalla d’afegir producte, I'encarregat informa de les dades, es comprova
si ja existeix algun producte amb la mateixa descripcid. Si existeix i no esta donat de baixa, s'informa de la
situacio a I'encarregat amb una pantalla d’error. Si existeix i esta donat de baixa, s'informa de la situaci6 a
I'encarregat i se li pregunta si el vol tornar a donar d’'alta ( si respon que si s’actualitzara la seva data de baixa
amb valor nul ). Si no existeix cap producte amb aquesta descripcid es graven les dades a la base de dades.

Cas d’'us numero 19: “Eliminar producte” =
ehmmar_produi:t

enmmWI—O 7 .._“GestorMenu
MenuEncarregat crear buscar

Dades .
crear Dades actualitzar
HO < '@\>Q Producte

Encarregat = .
g antallaEliminarProducte EliminarProducte

P
\ Aﬂoosta
Resposta |}

PantallaConfirmacio

Producte

L’encarregat escull I'opcid, es crea la pantalla de baixa de producte, I'encarregat selecciona el producte que vol
donar de baixa. Es demana confirmacio de baixa i si I'encarregat respon que si, s'actualitzara la data de baixa

del producte amb la data actual.



Cas d’'us numero 20: “Modificar producte”
modificar_producte modificar_producte @ GestorMenu

/ buscar
Dades MenuEncarregat Q Producte
‘Nﬂes /
buscar

__crear Dades Q Eamilia
Encarregat n .
PantallaModificarProducte Modn‘lcarProducte
H / l actualitzar
PantallaError Q Producte

L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de modificacié de producte, I'encarregat selecciona el producte
que vol modificar i el sistema li presenta les dades. L’encarregat modifica les dades i si s’ha modificat la
descripcio Unica, el sistema comprova si ja existeix alguna altre producte amb aquesta descripcié. Si no existeix
cap altre producte amb aquesta descripcié s’actualitzen les dades a la base de dades i si ja existeix algun altre,
s’informa de la situacié a I'encarregat amb una finestra d’error.

Cas d’'us numero 21: “Consultar producte”

consultar producte consultar_producte GestorMenu

MenuEncarregat buscar {2 Producte

Dades crear
usca
Dades %j

% \ crear Dades Subfamilia

Encarregat PantalIaConsuItarProducte ConsultarProducte buscatj Familia

L buscar

Cj Seccio

L’encarregat escull I'opcié, es crea la pantalla de consulta de producte, I'encarregat selecciona el producte que
vol consultar i el sistema li presenta les dades del producte aixi com, les dades de la familia o subfamilia a la

que esta assignat i la seccié de nivell superior

Cas d’'us numero 22: “Llistar desreferenciats”

LIistar_desreferenciats Llistar_desreferenciats GestorMenu
MenuEncarregat
Dades crear  buscar () Producte
__crear @ /
Encarregat PantaIIaLLlsta referenciats buscar
LListarDesreferenciats 6 Subfamilia
buscar .
Cj Familia

L’encarregat escull 'opcid, es crea la pantalla de llistat d’elements desreferenciats i s’adjunta la llista de families,
subfamilies i productes que no tenen referéncia.

Cas d’us nimero 23: “Consultar secci6 interessat / client”

consultar_seccio_ic(seccio) I_OconsuItar_seccio_ic(seccio)‘ GestorMenu

Dades Menulnteressat J'crear(seccm)
buscar Q Seccio

“\ Lrear Y __—»

Client / Interessat buscar
PantaIIaConsuItarSecmoIC ConsultarSecciolC Cj Familia




El client o I'interessat escull la seccio, es crea la pantalla de consulta de secci6 i se li adjunten la llista de
families de productes que depenen d’ella.

Cas d’'us numero 24: “Consultar familia interessat / client”

consultar_familia_ic(familia)

consultar_familia_ic(familia) ‘@ GestorMenu

/ Menulnteressat Crear(familia)

Dades buscar Q Familia
<Lrear Ascar
Client / Interessat HO < ] .
PantallaConsultarFamilialC ~ ConsultarFamilialC ? Subfamilia

\KA Producte

El client o I'interessat escull la familia, es crea la pantalla de consulta de familia i se li adjunten la llista de
subfamilies i productes que te assignats.

Cas d’'us numero 25: “Consultar subfamilia interessat / client”
consultar_subfamilia_ic(subfamilia) consultar_subfamilia_ic(subfamilia) __GestorMenu

///' Menulnteressat crear(subfamilia)
Dades
buscar Subfamilia
) < crear @/V

PantallaConsultarSubFamilialC buscar
antallaConsultarSubFamilia o \
ConsultarSubfamilialC Producte

El client o I'interessat escull la subfamilia, es crea la pantalla de consulta de subfamilia i se li adjunten la llista de
productes que té assignats.

Client / Interessat

Cas d’'us numero 26: “Consultar producte interessat / client”

consultar_producte_ic(producte)

/

consuItar_producte_ic(producte); @ GestorMenu

Dades Menulnteressat crear(producte)
buscar
. Pl r::j > Q Producte
Client / Interessat
PantallaConsultarProductelC ConsultarProductelC

El client o I'interessat escull el producte, es crea la pantalla de consulta de producte i s’adjunten les seves
dades.

Cas d’'us numero 27: “Afegir producte carret”

Afeqgir_producte carret(prod,unit Afegir_producte_carret(prod,unit
%gl —producte_ (prod,un O gir_producte_ (prod,u I)= GestorMenu

Dades Menulnteressat crear(prod,unit)
Q Producte

Client / Interessat I—O __crear _——
PantallaAfegirProducteCarret  AfegirProducteCarret(prod,unit) actualitzar

Carret

buscar

El client o I'interessat escull el producte i les unitats, s'afegeix al carret i s'informa del nou estat a I'actor actual.



Cas d'us numero 28: “Eliminar producte carret”

Elimiar_producte_carret(prod) I—O Eliminar_producte_carret(prod)

/ > GestorMenu
% Menulnteressat

Dades crear(prod)
esborrar

Client / Interessat __crear
HO < @\»Q Carret

PantallaEliminarProducteCarret EliminarProducteCarret(prod)

El client o I'interessat escull el producte que vol treure del carret, s’elimina i s’informa del nou estat a I'actor
actual.

Cas d’'us nimero 29: “Consultar carret”
consultar_carret

consultar_carret : . —GestorMenu
/ Menulnteressat
Dades crear
i crear buscar
Client / Interessat I—O P @ N Q Carret
PantallaConsultaCarret ConsultarCarret

El client o I'interessat escull escull I'opcid, es crea la pantalla de consulta de carret i €s mostra la llista de
productes que composen el carret i les unitats de cadascun.

Cas d’us nimero 30: “Alta client”
alta_client GestorMenu

»

alta_client H >
/ Menulnteressat crear buscar .
Q Client

<-\Dades> < crear Dades ‘O/'
. e actualitzar
Interessat PantallaAltaClient AItaCIM Client

PantallaError

I_O

PantallaTornarActivar
L’interessat escull I'opcié, es crea la pantalla d’alta de client, I'interessat informa de les dades, es comprova si ja
existeix algun client amb el mateix login o DNI i sense data de baixa, en cas d’existir el sistema donara l'avis a
I'interessat mostrant-li una pantalla d’error. Si existeix algun client amb el mateix login i DNI i esta de baixa,
s'informa de la situacio6 a l'interessat i se li pregunta si el vol tornar a donar d’alta ( si respon que si s'actualitzara
la seva data de baixa amb valor nul ). Si no existeix cap client amb aquestes condicions es graven les dades a
la base de dades.

Cas d’us numero 31: “Eliminar client”

eliminar_client I‘O eliminar_client ~C§GeStorMen%uscar

Q Client

MenuClient lcrear
_ crear @/m:zar
b () Client

d PantallaBaixaClient EliminarClient
Client \ /
I—O Resposta

Resposta  PantallaConfirmacio




El client escull I'opcid, es crea la pantalla de baixa de client. Es demana confirmacioé de baixa i si el client respon
afirmativament, s’actualitzara la data de baixa del client amb la data actual.

Cas d’'us numero 32: “Madificar client”
modificar_client GestorMenu

»

modificar_client H >
/ MenuClient crear  buscar _
Client

%I—O _crear Dades ‘O/'

. . . actualitzar
Client PantallaModificarClient ) \ ;
ModificarClient Client

PantallaError

El client escull I'opcié, es crea la pantalla de modificacié de client, el client informa de les dades. Si es modifica
el login o el DNI es comprova si existeix algun altre client amb aquestes dades. En cas afirmatiu, s'informa de la
situacié al client amb una finestra d’error.

Cas d’'us numero 33: “Consultar client”

. consultar_client GestorMenu
consultar_client ) >
MenuClient
crear
<Dades\ crear buscar Client
Client I_O - ) (::F—P Q
PantallaConsultarClient ConsultarClient

El client escull I'opcié, es crea la pantalla de consulta de client i s’adjunten les seves dades.

Cas d’'us numero 34: “Passar per caixa”
passar_caixa

passar_caixa @ > Q GestorMenu
MenuClient rear buscar
Dades () Carret
Confirmacio crear Confirmacio 0
< . uscar .
i |—( ) < > —_—> Client
Client Passr;a:r?:alxa Q

PantaIIaPaiswcmb(a/ \act:alitzar
Loy () Comanda

PantallaError

El client escull I'opcié, es crea la pantalla de passar per caixa amb la informacié del contingut del carret i les
dades personals del client per a que pugui verificar el contingut de la seva compra i les seves dades personals,
la pantalla portara incorporat algun control de confirmacié de la comanda. El sistema ha d’'informar amb un error
si el contingut del carret és buit. Si el carret no és buit i el client confirma la transaccié es generara una comanda
i una factura amb el contingut del carret. Aquest cas d’us activara el cas d’us niumero 35 “Generar comanda”.

Cas d’'us numero 36: “Llistar comandes pendents”
Llistar_comandes_pendents Llistar_comandes_pendents

GestorMenu
_ . - buscar Comanda
Dades MenuEncarregat crear
crear
buscar
Encarregat HO < h #Ej Producte

PantallaLListarComandesPendents .
LlistarComandesPendents



L’encarregat escull I'opcio, es crea la pantalla de llistat de comandes pendents i s’adjunta la llista de comandes
pendents de servir adjuntant la informacié del client, i els productes que formen la comanda.

Cas d’'us nimero 37: “Finalitzar comanda”
Finalitzar_comanda(comanda) Finalitzar_comanda(comanda) GestorMenu

I >0

MenuEncarregat rear(comanda)

C
omanda
Dades buscar
Dades crear
Encarregat\ Dades buscar
H < 2] »(_Producte

PantallaFinalitzarComanda FinalitzarComanda

\ﬂtjComanda

L’encarregat escull la comanda que vol tractar del llistat de “Llistar comandes pendents”, el sistema li presenta
la informacié de la comanda, els productes associats i la factura corresponent. L’encarregat introdueix la
informacio corresponent i actualitza les dades.



5 Disseny

Introduccio:
L’aplicacié esta estructurada en un model de quatre capes: vista, controlador, negoci i dades.

La capa de la vista esta implementada amb pagines HTML i JSP. L’elecci6 d’'una o altra esta determinada per si
la pagina en questio és un recurs estatic ( llavors sera una pagina HTML ) o bé, es una pagina amb contingut
generat dinamicament ( llavors sera una pagina JSP ).

La capa del controlador esta implementada mitjancant Servlets. Aquest Servlets s’encarreguen de rebre les
peticions dels clients i encaminar-les cap a la part de la capa de negoci corresponent o bé, de retornar el recurs
sol-licitat directament si en la petici6é no intervé la capa de negoci.

La capa de negoci es cridada pels Servlets de la capa controlador. Aquesta capa esta implementada mitjancant
EJB de sessi6 sense estat. Aquests EJBs processen les peticions del Serlvets i utilitzan la capa d'accés a dades
per consultar i actualitzar la base de dades i retornar els resultats al Servlets, aquests Servlets finalment
deleguen la resposta a la capa de la vista.

La capa de d’accés a dades esta implementada per la base de dades i un conjunt de gestors de disc que
s’encarreguen de fer d'interficie entre I'aplicacid i la base de dades mitjan¢cant JDBC.

Disseny dels casos d’Us:

Cas d’'us numero 1: “Alta encarregat”

1 L'usuari es troba registrat com a “Administrador”, selecciona 'opcié “Alta encarregat” al menu de
'administrador, es crida a I'operacio “alta_encarregat” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la
seva sessi6. Si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és
valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix 'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6
és valida, es crida I'operaci6 “AltaEncarregat”. Aquesta operacio serveix la pantalla “PantallaAltaEncarregat”
a l'usuari.

2 L'usuari omple les dades necessaries per donar d’alta una encarregat (usuari, clau, DNI, nom, primer
cognom, segon cognom, adreca, poblacié, codi postal, primer teléfon i opcionalment segon teléfon) i
actualitza les dades.

3 Es comprova la validesa de la sessi6 de I'usuari, si la sessié de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

4 Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

5 Es comprova que no existeixi cap usuari amb el mateix login. En cas d’existir, s'informa a 'usuari de I'error
amb el missatge “Usuari existent” amb la pantalla “PantallaError”.

6 Es comprova que no existeix cap encarregat amb el mateix DNI. En cas d’existir, es comprova si esta donat
de baixa. Si no esta donat de baixa, s’informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Ja existeix un encarregat
amb el mateix DNI” amb la pantalla “PantallaError”. Si esta donat de baixa s'informa a I'usuari de la situacio
amb el missatge “Encarregat donat de baixa. Vol activar-lo?” de la pantalla “PantallaTornarActivar”, si
I'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb valor nul.



7 Sino existia cap encarregat amb aquest DNI i totes les comprovacions sén correctes s'insereix un nou
encarregat a la base de dades i s’informa a I'usuari amb el missatge “Operacio6 realitzada”.

Cas d’'us numero 2: “Eliminar encarregat”

1. L'usuari es troba registrat com a “Administrador”, selecciona I'opcié “Eliminar encarregat” al menua de
'administrador, es crida a I'operacio “eliminar_encarregat” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la
seva sessid. Si la sessi6 de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és
valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix 'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicaci6. Si la sessi6

és valida, es crida I'operaci6 “EliminarEncarregat”. Aquesta operacio serveix la pantalla
“PantallaEliminarEncarregat” a 'usuari.

2. L'usuari introdueix el DNI de I'encarregat i actualitza les dades.

3. Es comprova la validesa de la sessi6 de I'usuari, si la sessié de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

4. Es comprova que el DNI introduit sigui correcte, si és incorrecte, s'informa a 'usuari de I'error amb el
missatge “DNI incorrecte” amb la pantalla “PantallaError”.

5. Es comprova que existeixi un usuari amb aquest DNI i que no estigui donat de baixa. En cas de no existir,
s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Usuari inexistent” amb la pantalla “PantallaError”.

6. Siexisteix, es demanara la confirmacié a I'usuari amb el missatge “Confirma baixa ?” amb la pantalla
“PantallaConfirmacio”. Si I'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb la data
actual i s'informa a l'usuari amb el missatge “Operaci6 realitzada”.

Cas d’'us numero 3: “Modificar encarregat”

1. L'usuari es troba registrat com a “Administrador”, selecciona I'opcio “Modificar encarregat” al menua de
I'administrador, es crida a I'operaci6é “modificar_encarregat” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de
la seva sessié. Si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és
valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix 'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicaci6. Si la sessi6

és valida, es crida I'operaci6 “ModificarEncarregat”. Aquesta operacio serveix la pantalla
“PantallaBuscarEncarregat” a l'usuari.

2. L’usuari introdueix el DNI de I'encarregat a modificar i prem el boté de buscar.

3. Es comprova la validesa de la sessi6 de l'usuari, si la sessié de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

4. Es comprova que el DNI introduit sigui correcte, si és incorrecte, s'informa a l'usuari de I'error amb el
missatge “DNI incorrecte” amb la pantalla “PantallaError”. Si es correcte, es comprova que existeixi un
usuari amb aquest DNI i que no estigui donat de baixa. En cas de no existir, s'informa a I'usuari de I'error
amb el missatge “Usuari inexistent” amb la pantalla “PantallaError”. Si existeix es presenten les dades a
I'usuari amb la pantalla “PantallaModificarEncarregat”.

5. L’'usuari modifica les dades de I' encarregat (usuari, clau, DNI, nom, primer cognom, segon cognom, adreca,
poblacié, codi postal, primer teléfon i opcionalment segon teléfon) i actualitza les dades.

6. Es comprova la validesa de la sessi6é de I'usuari, si la sessié de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

7. Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.



Si es modifica el login, es comprova que no existeixi cap altre usuari amb el mateix login. En cas d’existir,
s'informa a 'usuari de I'error amb el missatge “Usuari existent” amb la pantalla “PantallaError”.

Si es modifica el DNI, es comprova que no existeixi cap altre encarregat amb el mateix DNI. En cas d’existir,
s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Ja existeix un encarregat amb el mateix DNI” amb la pantalla
“PantallaError”. Si no es produeix cap situacié d’error descrita s’actualitzen les dades a la base de dades i
s'informa a I'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

Cas d’'us numero 4: “Consultar encarregat”

1.

L’'usuari es troba registrat com a “Administrador”, selecciona I'opcié “Consultar encarregat” al menu de
I'administrador, es crida a I'operacio “consultar_encarregat” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de
la seva sessio. Si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és
valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix 'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6

és valida, es crida I'operaci6 “ConsultarEncarregat”. Aquesta operacio serveix la pantalla
“PantallaBuscarEncarregat” a I'usuari.

L'usuari introdueix el DNI de I'encarregat a modificar i prem el bot6 de buscar.

Es comprova la validesa de la sessio de I'usuari, si la sessid de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

Es comprova que el DNI introduit sigui correcte, si és incorrecte, s'informa a I'usuari de I'error amb el
missatge “DNI incorrecte” amb la pantalla “PantallaError”. Si es correcte, es comprova que existeixi un
usuari amb aquest DNI. En cas de no existir, s'informa a 'usuari de I'error amb el missatge “Usuari
inexistent” amb la pantalla “PantallaError”. Si existeix es presenten les dades a I'usuari amb la pantalla
“PantallaConsultaEncarregat”.

Cas d’'us numero 5: “Registrar-se al sistema”

1.

L'usuari introdueix el seu login i la seva clau, escull el mode de registrar-se (administrador, encarregat o
client) i prem el botd “Registrar-se”. Es crida a I'operacioé “registrarse_sistema” del “GestorMenu”.

Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

Es comprova que existeixi un usuari amb el login, clau i el rol especificat. Si no existeix, s’informa a l'usuari
de I'error amb el missatge “Usuari inexistent” amb la pantalla “PantallaError”. Si existeix es registra una
nova sessio per l'usuari.

Cas d’'us numero 6: “Afegir seccio”

1.

L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opci6 “Afegir seccié” al menu de I'encarregat, es
crida a I'operacid “afegir_seccio” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessi6
de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida
I'operaci6 “AfegirSeccio”. Aquesta operacio serveix la pantalla “PantallaAfegirSeccio” a I'usuari.

L'usuari omple les dades necessaries per donar d’alta una seccio ( descripcio i explicacié ) i actualitza les
dades.

Es comprova la validesa de la sessi6 de l'usuari, si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessi6 no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.



4. Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s'informa a 'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

5. Es comprova que no existeixi cap seccié amb la mateixa descripcié. En cas d’existir i no estar donada de
baixa s’informa a 'usuari de I'error amb el missatge “Seccid existent” amb la pantalla “PantallaError”. Si la
seccif existeix i esta donada de baixa s’'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Seccié donada de
baixa. Vol activar-la?” de la pantalla “PantallaTornarActivar”, si 'usuari respon afirmativament s’actualitza la
seva data de baixa amb valor nul.

6. Sino existia cap seccié amb aquesta descripcid i totes les comprovacions sn correctes s'insereix una nova
seccid a la base de dades i s'informa a I'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

ANOTACIO :

Per accedir als casos d’'us 7, 8 i 9 'usuari haura d’estar registrat al sistema com a “Encarregat” i seleccionar una
seccio en concret del “combo” de seccions del marc superior de la pantalla de I'aplicacié. Al seleccionar una
seccid en concret es generara una pantalla que tindra la descripcid de la seccio i enllagos per eliminar-la,
modificar-la i consultar les seves dades, des d’aquest enllacos es tindra accés als casos d'us 7,81 9
respectivament, també es generara una llista amb les families de productes (que no estan donades de baixa)
assignades a la seccié, amb enllagos per eliminar-la, modificar-la i consultar les seves dades, que donaran
acceés als casos d’'us 11, 12 i 13 respectivament. Al seleccionar una seccid, també s’actualitzara el contingut del
“combo” de families amb les families de productes assignades a la seccié ( que no estan donades de baixa ).

Cas d’'us numero 7: “Eliminar seccid”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opci6é d’eliminar una seccié i es crida a I'operacio
“eliminar_seccio” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessié de treball no es
valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacio. Si I'estat de la sessi6 és correcte, es crida a
I'operacié “EliminarSeccio”.

2. Es comprova que existeixi una seccié amb aquesta descripcié i que no estigui donada de baixa. En cas de
no existir, s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Secci6 inexistent” amb la pantalla “PantallaError”.

3. Siexisteix, es demanara la confirmacié a 'usuari amb el missatge “Confirma baixa ?” amb la pantalla
“PantallaConfirmacio”. Si 'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb la data
actual, també s’actualitzaran amb valor nul les referéncies de les families de productes a aquesta seccid.
Finalment s’informa a l'usuari amb el missatge “Operacio6 realitzada”.

Cas d’'us numero 8: “Modificar seccid”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de modificar una seccid i es crida a
I'operacié “modificar_seccio” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessi6 de
treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6 és valida, es crida
I'operacié “ModificarSeccio”. Aquesta operacid serveix la pantalla “PantallaModificarSeccio” a I'usuari amb
les dades de la seccio escollida.

2. L'usuari modifica les dades de la secci6 (descripci6 i explicacio) i actualitza les dades.
3. Es comprova la validesa de la sessi6 de I'usuari, si la sessié de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessi6 no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la

pantalla d’inici de I'aplicacio.

4. Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.



Si es modifica la descripcio de la secci6, es comprova que no existeixi cap altre seccié amb la mateixa
descripcié. En cas d’existir, s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Secci6 existent” amb la pantalla
“PantallaError”. Si no es produeix cap situacié d’error descrita s'actualitzen les dades a la base de dades i
s’informa a I'usuari amb el missatge “Operacio6 realitzada”.

Cas d’'us nimero 9: “Consultar secci¢”

1.

L’'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de consultar la secci6 i es crida a
I'operaci6 “consultar_seccio” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessio de
treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacio. Si la sessi6 és valida, es crida
I'operacié “ConsultarSeccio”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaConsultarSeccio” a I'usuari amb
les dades de la secci6 escollida i la llista de families assignades a ella.

Cas d’'us numero 10: “Afegir familia”

1.

L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié “Afegir familia” al mena de I'encarregat, es
crida a I'operaci6 “afegir_familia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessio
de treball no és valida es mostra el missatge d'error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida

I'operacié “AfegirFamilia”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaAfegirFamilia” a I'usuari.

L’'usuari omple les dades necessaries per donar d’alta una familia de productes ( descripcio i explicacio ) i
selecciona la secci6 a la que esta assignada la familia. Posteriorment actualitza les dades.

Es comprova la validesa de la sessi6 de l'usuari, si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

Es comprova que no existeixi cap familia amb la mateixa descripcié. En cas d’existir i no estar donada de
baixa s’informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Familia existent” amb la pantalla “PantallaError”. Si la
familia existeix i esta donada de baixa s’informa a 'usuari de I'error amb el missatge “Familia donada de
baixa. Vol activar-la?” de la pantalla “PantallaTornarActivar”, si 'usuari respon afirmativament s’actualitza la
seva data de baixa amb valor nul.

Si no existia cap familia amb aquesta descripcié i totes les comprovacions son correctes s'insereix una nova
familia a la base de dades i s'informa a 'usuari amb el missatge “Operacio6 realitzada”.

ANOTACIO :

Per accedir als casos d’'us 11, 12 i 13 l'usuari haura d’'estar registrat al sistema com encarregat i haver
seleccionat una secci6 o seleccionar directament una familia en concret del “combo” de families del marc
superior de la pantalla de I'aplicacio. Al seleccionar una familia en concret es generara una pantalla que tindra
la descripci6 de la familia i enllagos per eliminar-la, modificar-la i consultar les seves dades, des d'aquest
enllacos es tindra accés als casos d’'us 11, 12 i 13 respectivament. També es generara una llista amb les
subfamilies de productes ( no donades de baixa ) assignades a la familia amb enllagos per eliminar-Ia,
modificar-la i consultar les seves dades, que donaran accés als casos d'us 15, 16 i 17 respectivament. També
es generara una llista amb els productes ( no donats de baixa ) assignats directament a la familia amb enllagos
per eliminar-los, modificar-los i consultar les seves dades, que donaran accés als casos d'us 19, 20i 21
respectivament. Al seleccionar una familia, també s’actualitzara el contingut del “combo” de subfamilies amb les
subfamilies de productes ( no donades de baixa ) assignades a la familia i el “combo” de productes amb els
productes ( no donats de baixa ) assignats a la familia directament.



Cas d’'us numero 11: “Eliminar familia”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié d’eliminar una familia i es crida a I'operacié
“eliminar_familia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessi6 de treball no es
valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacié. Si I'estat de la sessi6 és correcte, es crida a
I'operacié “EliminarFamilia”.

2. Es comprova que existeixi una familia amb aquesta descripcié i que no estigui donada de baixa. En cas de
no existir, s’informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Familia inexistent” amb la pantalla “PantallaError”.

3. Siexisteix, es demanara la confirmacié a 'usuari amb el missatge “Confirma baixa ?” amb la pantalla
“PantallaConfirmacio”. Si I'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb la data
actual, també s’actualitzaran amb valor nul les referéncies de les subfamilies de productes i els productes
que estiguin associats a aquesta familia. Finalment s'informa a 'usuari amb el missatge “Operacié
realitzada”.

Cas d’'us numero 12: “Modificar familia”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de modificar una familia i es crida a
I'operacié “modificar_familia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessi6 de
treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6 és valida, es crida
I'operaci6 “ModificarFamilia”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaModificarFamilia” a 'usuari amb
les dades de la familia escollida.

2. L'usuari modifica les dades de la familia (descripci6 i explicacid), la secci6 a la que esta assignada i
actualitza les dades.

3. Es comprova la validesa de la sessio de I'usuari, si la sessi6 de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

4. Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

5. Sies modifica la descripcio de la familia, es comprova que no existeixi cap altre familia amb la mateixa
descripcié. En cas d’existir, s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Familia existent” amb la pantalla
“PantallaError”. Si no es produeix cap situacié d’error descrita s'actualitzen les dades a la base de dades i
s’informa a I'usuari amb el missatge “Operacio6 realitzada”.

Cas d’'us numero 13: “Consultar familia”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de consultar la familia, es crida a I'operacié
“consultar_familia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessi6 de treball no
es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacid. Si la sessi6 és valida, es crida I'operacié
“ConsultarFamilia”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaConsultarFamilia” a I'usuari amb les dades
de la familia escollida, la secci6 a la que pertany i la llista de subfamilies i productes assignats a ella.

Cas d’'us numero 14: “Afegir subfamilia”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcid “Afegir subfamilia” al menu de I'encarregat,
es crida a I'operaci6 “afegir_subfamilia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la
sessio de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida
I'operacié “AfegirSubfamilia”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaAfegirSubfamilia” a l'usuari.



2. L'usuari omple les dades necessaries per donar d’alta una subfamilia de productes ( descripci6 i explicacio )
i selecciona la familia a la que esta assignada la subfamilia. Posteriorment actualitza les dades.

3. Es comprova la validesa de la sessi6 de l'usuari, si la sessié de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

4. Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s'informa a 'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

5. Es comprova que no existeixi cap subfamilia amb la mateixa descripcid. En cas d’existir i no estar donada
de baixa s’informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Subfamilia existent” amb la pantalla “PantallaError”.
Si la subfamilia existeix i esta donada de baixa s’informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Subfamilia
donada de baixa. Vol activar-la?” de la pantalla “PantallaTornarActivar”, si I'usuari respon afirmativament
s’actualitza la seva data de baixa amb valor nul.

6. Sino existia cap subfamilia amb aquesta descripcié i totes les comprovacions sén correctes s'insereix una
nova subfamilia a la base de dades i s'informa a 'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

ANOTACIO :

Per accedir als casos d’'us 15, 16 i 17 l'usuari haura d’estar registrat al sistema com encarregat i haver
seleccionat una familia o seleccionar directament una subfamilia en concret del “combo” de subfamilies del
marc superior de la pantalla de I'aplicacio. Al seleccionar una subfamilia en concret es generara una pantalla
que tindra la descripcié de la subfamilia i enllagos per eliminar-la, modificar-la i consultar les seves dades, des
d’aquest enllagos es tindra accés als casos d'us 15, 16 i 17 respectivament. També es generara una llista amb
els productes ( no donats de baixa ) assignats a la subfamilia amb enllagos per eliminar-los, modificar-los i
consultar les seves dades, que donaran accés als casos d'us 19, 20 i 21 respectivament. Al seleccionar una
subfamilia, també s’actualitzara el contingut del “combo” de productes amb els productes (no donats de baixa )
assignats a la subfamilia.

Cas d’'us numero 15: “Eliminar subfamilia”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié d’eliminar una subfamilia i es crida a
I'operaci6 “eliminar_subfamilia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessi6
de treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si I'estat de la sessi6 és correcte,
es crida a I'operaci6 “EliminarSubfamilia”.

2. Es comprova que existeixi una subfamilia amb aquesta descripcid i que no estigui donada de baixa. En cas
de no existir, s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Subfamilia inexistent” amb la pantalla
“PantallaError”.

3. Siexisteix, es demanara la confirmacié a 'usuari amb el missatge “Confirma baixa ?” amb la pantalla
“PantallaConfirmacio”. Si I'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb la data
actual, també s’actualitzaran amb valor nul les referéncies dels productes que estiguin associats a aquesta
subfamilia. Finalment s’'informa a l'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

Cas d’'us numero 16: “Modificar subfamilia”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de modificar una subfamilia i es crida a
I'operacié “modificar_subfamilia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessié. Si la sessi6
de treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix 'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida

I'operacié “ModificarSubfamilia”. Aquesta operacio serveix la pantalla “PantallaModificarSubfamilia” a
I'usuari amb les dades de la subfamilia escollida.



L'usuari modifica les dades de la subfamilia (descripci6 i explicacid), la familia a la que esta assignada i
actualitza les dades.

Es comprova la validesa de la sessi6 de l'usuari, si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s'informa a 'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

Si es modifica la descripcio de la subfamilia, es comprova que no existeixi cap altre subfamilia amb la
mateixa descripcié. En cas d’existir, s'informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Subfamilia existent” amb
la pantalla “PantallaError”. Si no es produeix cap situacio d’error descrita s’actualitzen les dades a la base
de dades i s'informa a 'usuari amb el missatge “Operacié realitzada”.

Cas d’'us numero 17: “Consultar subfamilia”

1.

L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de consultar la subfamilia, es crida a
I'operacié “consultar_subfamilia” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessio
de treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida
I'operacié “ConsultarSubfamilia”. Aquesta operacio serveix la pantalla “PantallaConsultarSubfamilia” a
I'usuari amb les dades de la subfamilia escollida, la familia a la que esta assignat, la seccio6 a la que pertany
i la llista de productes assignats a ella.

Cas d’us numero 18: “Afegir producte”

1.

L’'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié “Afegir producte” al menu de I'encarregat,
es crida a I'operaci6 “afegir_producte” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessié. Si la
sessid de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6 és valida, es crida

z

I'operacié “AfegirProducte”. Aquesta operacio serveix la pantalla “PantallaAfegirProducte” a 'usuari.

L'usuari omple les dades necessaries per donar d’alta un producte ( descripcid, explicacié i preu ),
selecciona si esta assignat a una subfamilia o a una familia i selecciona la subfamilia o la familia a la que
esta assignat. Posteriorment actualitza les dades.

Es comprova la validesa de la sessi6 de l'usuari, si la sessio de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessi6 no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

Es comprova que no existeixi cap producte amb la mateixa descripcié. En cas d’existir i no estar donada de
baixa s’informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Producte existent” amb la pantalla “PantallaError”. Si el
producte existeix i esta donat de baixa s'informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Producte donat de
baixa. Vol activar-l0?” de la pantalla “PantallaTornarActivar”, si 'usuari respon afirmativament s’actualitza la
seva data de baixa amb valor nul.

Si no existia cap producte amb aquesta descripci6 i totes les comprovacions sén correctes s’insereix un nou
producte a la base de dades i s'informa a I'usuari amb el missatge “Operacié realitzada”.

ANOTACIO :

Per accedir als casos d’'us 19, 20 i 21 l'usuari haura d’estar registrat al sistema com encarregat i haver
seleccionat una familia, subfamilia o seleccionar directament un producte en concret del “combo” de productes



del marc superior de la pantalla de I'aplicacioé. Al seleccionar un producte en concret es generara una pantalla
que tindra la descripcio6 del producte i enllagos per eliminar-lo, modificar-lo i consultar les seves dades.

Cas d’us numero 19: “Eliminar producte”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opci6 d’eliminar un producte i es crida a
I'operaci6 “eliminar_producte” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessi6 de
treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si I'estat de la sessi6 és correcte,
es crida a I'operaci6 “EliminarProducte”.

2. Es comprova que existeixi un producte amb aquesta descripcid i que no estigui donada de baixa. En cas de
no existir, s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Producte inexistent” amb la pantalla
“PantallaError”.

3. Siexisteix, es demanara la confirmacié a I'usuari amb el missatge “Confirma baixa ?” amb la pantalla
“PantallaConfirmacio”. Si l'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb la data
actual. Finalment s'informa a l'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

Cas d’us numero 20: “Modificar producte”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié de modificar un producte i es crida a
I'operacié “modificar_producte” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessio. Si la sessio
de treball no es valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessio és valida, es crida
I'operaci6 “ModificarProducte”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaModificarProducte” a l'usuari
amb les dades del producte escollit.

2. L'usuari modifica les dades del producte (descripcio, explicacio i preu), si esta assignat a una familia o a
una subfamilia i la familia o la subfamilia a la que esta assignat. Actualitza les dades.

3. Es comprova la validesa de la sessio de I'usuari, si la sessi6 de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

4. Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

5. Sies madifica la descripci6 del producte, es comprova que no existeixi cap altre producte amb la mateixa
descripcio6. En cas d’existir, s'informa a l'usuari de I'error amb el missatge “Producte existent” amb la
pantalla “PantallaError”. Si no es produeix cap situacio d’error descrita s’actualitzen les dades a la base de
dades i s'informa a l'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

Cas d’'us numero 21: “Consultar producte”

1. L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opci6é de consultar el producte, es crida a
I'operaci6 “consultar_producte” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessio
de treball no es valida es mostra el missatge d'error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6 és valida, es crida
I'operacié “ConsultarProducte”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaConsultarProducte” a l'usuari
amb les dades del producte seleccionat, la subfamilia o familia a la que esta assignat i la secci6 a la que

pertany.

Cas d’'us numero 22: “Llistar desreferenciats”

1 L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié “Llistar desreferenciats” al men( de
I'encarregat, es crida a I'operaci6 “llistar_desreferenciats” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la
seva sessio. Si la sessi6 de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és



valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacio. Si la sessio
és valida, es crida I'operacio6 “LListarDesreferenciats”. Aquesta operacio serveix la pantalla
“PantallaLListarDesreferenciats” a I'usuari amb la llista de families, subfamilies i productes que no tenen

referéncia a una entitat de nivell superior.

Cas d’us nimero 23: “Consultar seccio interessat / client”

1.

El client o I'interessat escull la seccié al “combo” de seccions, es crida a I'operacié “consultar_seccio_ic” del
“GestorMenu” i s'actualitza el contingut del “combo” de families amb les families assignades a la secci6
escollida. Si qui realitza la consulta esta registrat com a client es comprova que la sessio de treball sigui
valida, si no ho és, es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié.

Cas d’'us numero 24: “Consultar familia interessat / client”

1.

El client o I'interessat escull la familia al “combo” de families, es crida a I'operacié “consultar_familia_ic” del
“GestorMenu” i s’actualitza el contingut del “combo” de subfamilies amb les subfamilies assignades a la
familia escollida i el “combo” de productes amb els productes assignats a la familia escollida. Si existeixen
productes assignats a la familia, es mostrara la llista d'aquests a través de la pantalla
“PantallaConsultaFamilialC”. La llista de productes portara incorporats enllagos i controls per a consultar el
producte i per afegir una certa quantitat de producte al carro de la compra. Si qui realitza la consulta esta
registrat com a client es comprova que la sessio de treball sigui valida, si no ho és, es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

Cas d’'us numero 25: “Consultar subfamilia interessat / client”

1.

El client o I'interessat escull la subfamilia al “combo” de subfamilies, es crida a I'operacié
“consultar_subfamilia_ic” del “GestorMenu” i s’actualitza el contingut del “combo” de productes amb els
productes assignats a la subfamilia escollida. Si existeixen productes assignats a la subfamilia, es mostrara
la llista d’aquests a través de la pantalla “PantallaConsultaSubFamilialC”. La llista de productes portara
incorporats enllacos i controls per a consultar el producte i per afegir una certa quantitat de producte al carro
de la compra. Si qui realitza la consulta esta registrat com a client es comprova que la sessi6 de treball sigui
valida, si no ho és, es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacio.

Cas d’'us numero 26: “Consultar producte interessat / client”

1.

El client o I'interessat escull el producte al “combo” de productes o directament sobre I'enllag que s’ha
adjuntat al llistat de productes que s’ha obtingut de la seleccié d’una familia o una subfamilia. Es crida a
I'operaci6 “consultar_producte_ic” del “GestorMenu” i es mostra la informacié del producte a través de la
pantalla “PantallaConsultarProductelC”. Si qui realitza la consulta esta registrat com a client es comprova
que la sessiod de treball sigui valida, si no ho és, es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessi6 no és
valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix 'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié.

Cas d’'us numero 27: “Afegir producte carret”

1.

El client o I'interessat té en pantalla el llistat de productes adjuntat com a resultat de la seleccié d’una familia
0 una subfamilia o bé, el producte Unicament com a resultat de la seleccié d’'un producte en concret al
“combo” de productes. Introdueix el nimero d’'unitats del producte en questié i prem el boté d’afegir. Es
crida a I'operaci6 “afegir_producte_carret” del “GestorMenu”.

Es comprova que la quantitat introduida sigui més gran que cero. Si la quantitat no s’ha introduit o es iguala
cero s'informa a 'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

Si les dades sbn correctes s’afegeix una certa quantitat del producte al carret.



4. Siqui realitza la consulta esta registrat com a client es comprova que la sessié de treball sigui valida, si no
ho és, es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacio.

Cas d’us numero 28: “Eliminar producte carret”

1. Elclient o I'interessat té en pantalla el llistat de productes que hi ha actualment al carro (resultat del cas d'us
29), selecciona I'opci6 de treure el producte en qiiestid. Es crida a I'operacid “eliminar_producte_carret” del
“GestorMenu’”.

2. Estreu el producte del carro de la compra i es respon amb la pantalla corresponent a la situacié actual del
carro.

3. Siquirealitza la consulta esta registrat com a client es comprova que la sessié de treball sigui valida, si no
ho és, es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacio.

Cas d'us numero 29: “Consultar carret”

1. Elclient o l'interessat selecciona I'opcié "Carro” del seu mend, es crida a I'operacio “consultar_carret” del
“GestorMenu”. Es crida al procés “ConsultarCarret” que mostra la pantalla “PantallaConsultaCarret”. En
aquesta pantalla apareix el llista de productes que hi ha actualment al carro. Cada producte tindra les
unitats que hi ha al carro i un enlla¢ per poder treure el producte a través del cas d'us 28.

2. Siquirealitza la consulta esta registrat com a client es comprova que la sessié de treball sigui valida, si no
ho és, es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacio.

Cas d’us nimero 30: “Alta client”

1 L'usuari es troba com a interessat, selecciona I'opci6 “Alta client” al men( de l'interessat, es crida a
I'operaci6 “alta_client” del “GestorMenu”. Es es crida I'operaci6 “AltaClient”. Aquesta operacio serveix la
pantalla “PantallaAltaClient” a 'usuari.

2 L'usuari omple les dades necessaries per donar-se d’'alta com a client (usuari, clau, DNI, nom, primer
cognom, segon cognom, adrega, poblacié, codi postal, primer teléfon i opcionalment segon teléfon) i
actualitza les dades.

3 Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

4 Es comprova que no existeixi cap client amb el mateix login. En cas d’existir, s’informa a I'usuari de I'error
amb el missatge “Usuari existent” amb la pantalla “PantallaError”.

5 Es comprova que no existeix cap client amb el mateix DNI. En cas d’existir, es comprova si esta donat de
baixa. Si no esta donat de baixa, s’informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Ja existeix un client amb el
mateix DNI” amb la pantalla “PantallaError”. Si esta donat de baixa s'informa a I'usuari de la situacié amb el
missatge “Client donat de baixa. Vol activar-lo?” de la pantalla “PantallaTornarActivar”, si 'usuari respon
afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb valor nul.

6 Sino existia cap client amb aquest DNI i totes les comprovacions son correctes s'insereix un nou client a la
base de dades i s'informa a I'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

Cas d’'us numero 31: “Eliminar client”
1 L'usuari es troba registrat com a “Client”, selecciona I'opcié “Eliminar client” al menui del client, es crida a

I'operacié “eliminar_client” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessié. Si la sessio de
treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla



“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida

I'operacié “EliminarClient”. Aquesta operaci6 serveix la pantalla “PantallaEliminarClient” a 'usuari on es
demanara confirmacio de I'operacio al client.

Si 'usuari respon afirmativament s’actualitza la seva data de baixa amb la data actual i s'informa a 'usuari
amb el missatge “Operacio realitzada”. Posteriorment es redirecciona a I'usuari a la pantalla d’inici de
I'aplicacio.

Cas d’'us numero 32: “Madificar client”

1

L'usuari es troba registrat com a “Client”, selecciona I'opcié “Modificar client” al menu del client, es crida a
I'operacié “modificar_client” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessié. Si la sessi6 de
treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacid. Si la sessi0 és valida, es crida
I'operacié “ModificarClient”. Aquesta operacié serveix la pantalla “PantallaModificarClient” a I'usuari on
s’adjunten les seves dades.

L'usuari modifica les seves dades (usuari, clau, DNI, nom, primer cognom, segon cognom, adreca, poblacio,
codi postal, primer teléfon i opcionalment segon telefon) i actualitza les dades.

Es comprova la validesa de la sessio de I'usuari, si la sessid de treball no és valida es mostra el missatge
d’error “L’estat de la sessid no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la
pantalla d’inici de I'aplicacio.

Es comprova que les dades introduides siguin correctes, si alguna dada introduida és incorrecta o falta
alguna dada, s’informa a I'usuari de I'error corresponent amb la pantalla “PantallaError”.

Si es modifica el login, es comprova que no existeixi cap altre usuari amb el mateix login. En cas d’existir,
s'informa a 'usuari de I'error amb el missatge “Usuari existent” amb la pantalla “PantallaError”.

Si es modifica el DNI, es comprova que no existeixi cap altre client amb el mateix DNI. En cas d’existir,
s'informa a I'usuari de I'error amb el missatge “Ja existeix un client amb el mateix DNI” amb la pantalla
“PantallaError”. Si no es produeix cap situacié d’error descrita s’actualitzen les dades a la base de dades i
s’informa a 'usuari amb el missatge “Operacio realitzada”.

Cas d’'us numero 33: “Consultar client”

1

L’'usuari es troba registrat com a “Client”, selecciona I'opcié “Consultar client” al menu del client, es crida a
I'operacié “consultar_client” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessi6 de
treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessié no és valid” amb la pantalla
“PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacié. Si la sessi6 és valida, es crida

I'operaci6 “ConsultarClient”. Aquesta operacio serveix la pantalla “PantallaConsultarClient” a I'usuari on
s’adjunten les seves dades.

Cas d’'us numero 34: “Passar per caixa”

1

L'usuari es troba registrat com a “Client”, selecciona I'opcié “Caixa” al menu del client, es crida a I'operacio
“passar_client” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa de la seva sessi6. Si la sessi6 de treball no és
valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es
redirigeix I'usuari cap a la pantalla d'inici de I'aplicacio. Si la sessio és valida, es crida I'operacio
“PassarCaixa’”.

Es comprova que el carro no estigui buit, si esta buit es mostrara el missatge d’error “Carro buit.” amb la
pantalla “PantallaError”.

Si el carro no esta buit es mostra la pantalla “PantallaPassarCaixa” a I'usuari on s’adjunten les dades
personals del client, el contingut del carret en productes i unitats de cadascun i 'import de la factura. La
pantalla adjuntara un boté per confirmar la compra.



4  Sil'usuari accepta la compra s’activara el cas d'us 35 (Generar comanda) i el cas d'us 36 (Genera factura).

Cas d’'us numero 36: “Llistar comandes pendents”

1 L'usuari es troba registrat com a “Encarregat”, selecciona I'opcié “Llistar comandes pendents” al menu de
I'encarregat, es crida a I'operaci6 “llistar_comandes_pendents” del “GestorMenu”. Es comprova la validesa
de la seva sessid. Sila sessi6 de treball no és valida es mostra el missatge d’error “L’estat de la sessio no
és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici de I'aplicacid. Si la
sessid és valida, es crida I'operacio “LListarComandesPendents”. Aquesta operacio serveix la pantalla
“PantallaLListarComandesPendents” a I'usuari amb la llista de les comandes pendents de servir amb la
informacio de cadascuna i amb un enllag per poder finalitzar la comanda.

Cas d’'us numero 37: “Finalitzar comanda”

1 L’usuari es troba registrat com a “Encarregat”, te en pantalla el llistat de comandes pendents, selecciona
I'opci6 “Finalitzar” de la comanda en concret, es crida a I'operacié “finalitzar_comanda” del “GestorMenu”.
Es comprova la validesa de la seva sessid. Si la sessid de treball no és valida es mostra el missatge d’error
“L’estat de la sessi6 no és valid” amb la pantalla “PantallaError” i es redirigeix I'usuari cap a la pantalla d’inici
de I'aplicacié. Si la sessid és valida, es crida I'operacié “FinalitzarComanda”. Aquesta operacié serveix la
pantalla “PantallaFinalitzarComanda” a I'usuari on es mostra la informacié de la comanda a I'usuari i un bot6
per a confirmar la finalitzacié de la comanda.

2 Sil'usuari confirma la finalitzacio de la comanda, aquesta es tanca i s'informa a l'usuari amb el missatge
“Operacio realitzada”.

Disseny de la persisténcia :

La implementacié de la persisténcia ens la proporcionara una base de dades relacional.
Supressio de I'heréncia :

Hi ha una jerarquia d’heréncia, tenim la classe abstracta UsuariRegistrat de la qual hereten les classes
Administrador, Encarregat i Client. Les dades que utilitza cada classe ( ja descrit en I'analisi ) son les seglents:

e Classe Administrador: administrador(integer),login(string) i password(string).

e Classe Encarregat: encarregat(integer),login(string), password(string), dni(string), nom(string),
cognoml(string), cognom2(string), adreca(string), poblacio(string), codi_postal(string), telefon1(string),
telefon2(string) i data_baixa(date).

e Classe Client: client(integer), login(string), password(string), dni(string), nom(string), cognomZ1(string),
cognomz2(string), adreca(string), poblacio(string), codi_postal (string), telefon1(string), telefon2(string),
e_mail(string) i data_baixa(date).

Es pot veure que la classe Encarregat i la classe Client només es diferencien perqué el client te el camp e_mail.

L’'usuari Administrador sera introduit manualment al sistema per poder afegir encarregats i a partir dels
encarregat, anar actualitzant la resta de dades de I'aplicacié per a que pugui funcionar.

Les opcions per suprimir I'heréncia soén :

1 Una taula diferent per a cada subclasse.

2 Unataula per a la superclasse una altra per a cada subclasse.
3 Una sola taula per a tot.



Escullo la segona opcié ( Una taula per a la superclasse una altra per a cada subclasse ). El motiu es perqué
penso que, queda millor reflectit d’aquesta manera la jerarquia d’heréncia i perqué si en un futur s’han d’afegir
més tipus d’usuaris que ara no preveiem i les dades que es volen disposar d’ells varien de les que tenim ara,
simplement hauriem d’afegir una nova taula amb la informacié corresponent.
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Disseny conceptual :

USUARIREGISTRAT ( USUARI , LOGIN , PASSWORD )

ADMINISTRADOR ( ADMINISTRADOR )

ENCARREGAT ( ENCARREGAT , DNI, NOM , COGNOM1 , COGNOM2 ,ADRECA , POBLACIO,
CODI_POSTAL , TELEFON1 , TELEFON2 , DATA_BAIXA)

CLIENT ( CLIENT , DNI, NOM , COGNOM1 , COGNOM2 , ADRECA , POBLACIO , CODI_POSTAL ,
TELEFON1 , TELEFON2 , E_MAIL , DATA_BAIXA)

SECCIO ( SECCIO , DESCRIPCIO , EXPLICACIO , DATA_BAIXA)

FAMILIA ( EAMILIA , DESCRIPCIO , EXPLICACIO , SECCIO , DATA_BAIXA)

SUBFAMILIA ( SUBFAMILIA , DESCRIPCIO , EXPLICACIO , FAMILIA , DATA_BAIXA)

PRODUCTE ( PRODUCTE , DESCRIPCIO , EXPLICACIO , FAM_SUB , CODI_FS , PREU , DATA_BAIXA)




COMANDA ( COMANDA , CLIENT , DATA_COMANDA , ESTAT , ANOTACIONS)

PROD_COMANDA ( COMANDA , PRODUCTE , QUANTITAT , PREU )

Implementaci6 de la base de dades :

create table USUARIREGISTRAT

( USUARI integer not null,
LOGIN char(8) not null,
PASSWORD char(8) not null

)

create unique index TUSUARIREGISTRAT1 on USUARIREGISTRAT(USUARI);
create unique index TUSUARIREGISTRAT2 on USUARIREGISTRAT(LOGIN);

create table ADMINISTRADOR

( ADMINISTRADOR integer not null references USUARIREGISTRAT(USUARI)
)

create unique index TADMINISTRADOR1 on ADMINISTRADOR(CADMINISTRADOR) ;

create table ENCARREGAT
( ENCARREGAT integer not null references USUARIREGISTRAT(USUARI),
DNI char(10) not null,

NOM char(25) not null,
COGNOM1 char(25) not null,
COGNOM2 char(25),

ADRECA char(50) not null,

POBLACIO char(35) not null,

CODI1_POSTAL char(5) not null,

TELEFON1 char(9),

TELEFON2 char(9),

DATA_BAIXA date
)
create unique index IENCARREGAT1 on ENCARREGAT(ENCARREGAT);
create unique index IENCARREGAT2 on ENCARREGAT(DNI);

create table CLIENT

( CLIENT integer not null references USUARIREGISTRAT(USUARI),
DNI char(10) not null,
NOM char(25) not null,
COGNOM1 char(25) not null,
COGNOM2 char(25),
ADRECA char(50) not null,

POBLACIO char(35) not null,

CODI_POSTAL char(5) not null,

TELEFON1 char(9),

TELEFON2 char(9),

E_MAIL char(50),

DATA_BAIXA date
):
create unique index iCLIENT1 on CLIENT(CLIENT);
create unique index iCLIENT2 on CLIENT(DNI);

create table SECCIO

( SECCIO integer not null,
DESCRIPCIO char(32) not null,
EXPLICACIO varchar(64),
DATA_BAIXA date

);



create unique index iISECCIO1 on SECCIO(SECCIO);
create unique index ISECCI02 on SECCIO(DESCRIPCIO);

create table FAMILIA
( FAMILIA integer not null,
DESCRIPCIO char(32) not null,
EXPLICACIO varchar(64),
SECCIO integer not null references SECCIO(SECCIO),
DATA_BAIXA date
)
create unique index iFAMILIAL on FAMILIA(FAMILIA);
create unique index iFAMILIA2 on FAMILIA(DESCRIPCIO);

create table SUBFAMILIA
( SUBFAMILIA 1integer not null,
DESCRIPCIO char(32) not null,
EXPLICACIO varchar(64),
FAMILIA integer not null references FAMILIA(FAMILIA),
DATA_BAIXA date
)
create unique index iSUBFAMILIAL on SUBFAMILIA(SUBFAMILIA);
create unique index iSUBFAMILIA2 on SUBFAMILIA(DESCRIPCIO);

create table PRODUCTE

( PRODUCTE integer not null,
DESCRIPCIO char(32) not null,
EXPLICACIO varchar(64),

FAM_SUB char(l) not null,
CODI_FS integer not null,
PREU float not null,
DATA_BAIXA date

)
create unique index iPRODUCTE1l on PRODUCTE(PRODUCTE);
create unique index IPRODUCTE2 on PRODUCTE(DESCRIPCIO);

create table COMANDA

( COMANDA integer not null,
CLIENT integer not null references CLIENT(CLIENT),
DATA_COMANDA date not null,
ESTAT char(1) not null,
ANOTACIONS  varchar(255)
)

create unique index iCOMANDA1l on COMANDA(COMANDA);

create table PROD_COMANDA

( COMANDA integer not null references COMANDA(COMANDA),
PRODUCTE integer not null references PRODUCTE(PRODUCTE),
QUANTITAT smallint not null,

PREU float

)

create unique index iPROD_COMANDA1 on PROD_COMANDA(COMANDA,PRODUCTE);



6 Glossari.

API Acronim de Application Programming Interface.

EJB Acronim de Enterprise Java Beans. Especificacié per aplicacions multidistribuides
multinivell.

IDL Acronim de Interface Definition Language. Especificacié que permet comunicar
aplicacions Java amb objectes CORBA mitjancant I1IOP.

HTML Acronim de HyperText Markup Language. Llenguatge de presentacié de documents
web.

J2SE Acronim de Java 2 Standard Edition.

J2EE Acronim de Java 2 Enterprise Edition.

JAAS Acronim de Java Authenticaction and Authorization Service. Especificacié que
proporciona mecanismes d’autentificacio i autoritzacio per aplicacions J2EE.

JAF Acrdnim de Java beans Activation Framework. Especificacio utilitzada per Java Mail
per determinar el contingut i les operacions amb un missatge MIME amb Java Mail.

Java Llenguatge de programacio.

JavaScript  Llenguatge de script orientat a document web.
JavaServlets Especificacié per la construccié de webs dinamiques.

JAXP Acronim de Java Api for XML Processing. Especificacié que proporciona analitzadors
per XML i transformacions.

Jboss Servidor d'aplicacions J2EE Open Source.

JCA Acronim de Java Conector Architecture. Especificacié que proporciona mecanismes per
integrar components d'aplicacié J2EE

JDBC Especificacio per accedir a bases de dades relacionals amb Java.

JMS Acronim de Java Message Service. Especificacié que proporciona cues de missatge i
publica i subscriu tipus de servei de software.

JNDI Acronim de Java Naming and Directory Interface. Especificacié per accedir a serveis de
nom i directori.

JSP Acronim de Java Server Pages. Especificacidé que proporciona aplicacions web
orientades a la presentacio.

JTA Acronim de Java Transaction Api. Especificacio per implementar transaccions
distribuides.

MySQL Gestor de base de dades relacional Open Source.

RMI-1IOP Acronim de Remote Method Invocation Internet Inter-Orb Protocol. Especificacio que

permet la crida a procediments remots mitjancant protocol de comunicacions concret.
UML Acronim de Unified Modeling Languaje.
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8 Annexes.

S’'adjunta a la memoria el fitxer anomenat “jcanivano_implementacio.zip” el qual conté la
implementaci6 del treball.



