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Resum de I'aplicacio

Aquest és un projecte basat en tecnologia J2EE, utlitzant el llenguatge JAVA per a
desenvolupar. Té un patr6 de disseny MVC (Model — Vista — Controlador) i la
metodologia és orientada a objectes.

Esta desenvolupat amb I'IDE Eclipse 3.1 amb diferents plugins per facilitar la
programacio. Com a servidor local s’ha utilitzat un Tomcat 5.0 i com a base de
dades un MySQL 5.0.

També s’ha fet servir un programa anomenat MySQL Browser 5.0 que ha facilitat
l'introduccio de sentencies SQL i creacio de la base de dades.

Per ultim hem utilitzat 'eina ANT per generar un fitxer .war per carregar-ho al
servidor tomcat del client facilment.

El client necessitara tenir instal-lat un JDK (preferiblement I'1.5), un servidor
Tomcat 5.0, una base de dades MySQL 5.0 i 'ampliaci6 MySQL Browser 5.0 (és
necessari perqué el programa necessita una carrega inicial de dades pel seu bon
funcionament, i aquest programa fa molt més “amigable” I'entrada de dades i
creacio de taules).

Tot el programari utilitzat esta basat en codi lliure i és de lliure distribucié. Aixo
suposa un cost nul en llicencies de programes que serien de pagament.

L'aplicacio tracta sobre una empresa ficticia anomenada Esports Pirinencs. La
qgual podra augmentar el seu volum de vendes i millorar I'eficiencia dels seus
empleats gracies al programa. A més, aquesta aplicacid esta dissenyada de
manera que es puguin fer multiples ampliacions sense que aix0 suposi un gran
cost.

El resultat final no s’ha allunyat molt del disseny inicial, pero si que hi hagut alguns
canvis que s’han donat a mesura que el projecte ha anat avancant. Pero tenint en
compte el cicle de vida en cascada de I'aplicacié i que aquest cicle quasi mai
coincideix el disseny final amb I'inicial, crec que en el meu cas tampoc s’allunyat
molt de la primera idea. Aix0 segurament també és a causa de les reduides mides
del projecte.
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1.- Introduccié
1.1 Motivacio

Aquest és el Projecte Final de Carrera d’Enginyeria Tenica d’Informatica de
Sistemes. Es un programari web enfocat per e-business.

Tot i que a priori sembli més enfocat a algl que ha fet la carrera d’Enginyeria
Técnica d’'Informatica de Gestid, jo sempre m’he dedicat a la programacio en Java.
Per aixo estic fent la técnica en Sistemes, per aprendre coses una mica diferents
al que faig normalment. Possiblement pel fet d’anar just de temps i voler
assegurar-me no tenir entrebancs durant la realitzacio del projecte, vaig decidir fer
una botiga virtual.

Un altre motiu que m’ha portat a realitzar una aplicacié d’aquest estil ha estat la
possibilitat de poder aportar els meus coneixements a amics i familiars per poder
millorar els seus negocis. D’aquesta manera he pogut comprovar el cost real que
poden tenir aplicacions orientades a la xarxa web.

1.2 Estructura
Aquest treball esta dividit en diferents parts que diferenciem aqui explicitament:

e Memoria del TFC: és aquest mateix document. On hi ha tota la informacié
necessaria relacionada amb el projecte.

e Producte: és l'aplicaci6 web comprimida en un fitxer .war. En aquesta
memoria trobarem un manual d’instal-lacio i un manual d’'usuari pel seu Us
correcte.

¢ Presentacié Powerpoint: presentacio en diapositives del projecte

e Carpeta recursos:

o ANT WAR: conjunt de fitxers que he utilitzat per crear el fitxer .war
esmentat anteriorment.

0 mysgl-connector-java-3.1.12-bin.jar: fitxer per connectar tomcat amb
mysql.

o Taules.txt: script per fer la carrega inicial a la base de dades.
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2.- Plade Treball
2.1 Introduccié

L’empresa Esports Pirinencs vol augmentar el seu volum de vendes amb una
botiga virtual.

Es vol aprofitar la mateixa aplicacié per tenir un manteniment dels productes que
s’ofereix als clients. Utilitzant una validacié d’'usuari es podra accedir amb el rol
Client o amb el rol Empleat.

Per que un client pugui fer una compra online haura d’estar previament registrat.
Tot seguit enumerem les funcionalitats de I'aplicacio per a cada cas:

Client
e Consultar els diferents catalegs de productes.
e Registrar-se a la base de dades.
e Consultar Visites.

Client Registrat

e Consultar els diferents catalegs de productes.
e Realitzar una compra.
e Consultar Visites.
e Entrar una Visita.
Empleat

e Manteniment dels clients.
¢ Manteniment dels diferents productes (altes, baixes, modificacions).
e Consultar Visites.

Empleat Administrador
e Manteniment dels empleats.
Manteniment dels clients.
Manteniment dels diferents productes (altes, baixes, modificacions).
Consultar Visites.

El projecte es realitzara utilitzant patrons genérics de manera que es pugui adaptar
I'aplicacié a qualsevol tipus de botiga virtual.

2.2 Organitzaci6é de I'equip

L’equip que desenvolupara aquest projecte esta format per I’'Héctor Viver i I’Antoni
Oller. La organitzacio de I'equip €s molt simple:

Hector (estudiant d'ETIS): realitzara el projecte planificat.
Antoni (consultor): realitzara I'assessorament del projecte.
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2.3 Recursos de programari

Per portar una planificacio detallada del projecte s'utilitzara Microsoft Project.

Per desenvolupar i provar el codi s'utilitzara I'IDE Eclipse 3.1 amb el plugin de
TomCat 5.0 (Servidor d’aplicacions).

Per emmagatzemar dades s’utlitzara una base de dades MySQL 5.0.

Per crear un fitxer .ear que contingui tota I'aplicacio utilitzarem Ant.

Per realitzar documents de text tals com aquest pla o la memoria farem servir
Microsoft Word 2003.

El campus de la UOC sera el punt d’enllac entre els dos membres del grup.

2.4 Descomposici6 del projecte en tasques

La descomposicio del projecte en tasques queda establerta de la segiient manera:
e Plade Treball
o Calendari
o Document Pla de Treball
e Especificacio
o Descripci6 detallada del projecte
o Diagrama de Casos d'Us
o Diagrama d'Entitats
e Disseny
o Navegacio de les pantalles
o Diagrames
» Diagrama de Classes
= Diagrames de Casos d'Us Detallat
= Arquitectura del sistema
e Implementacio
e Proves
¢ Redaccio de la memoria
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Mombre de tares DuFacion Comienzo Fin Predecesaras
1 |E Pla de Treball 6 dias lun 06/03/06 lun 1370306
2 Calendari 3dias lun DGM306 mié 030306
3 Daocument Pla de Treball 3 dias jue 0903506 lun 130306 2
4 | =l Especificacio 11 dias mar 140306 mar 280306 1;3
5 Deszcripcid detallada del projecte 3 dias mar 1403106 jue 160306 1,3
G Diagrama de Caszos d'ls 4 diaz wvie 170306 mig 220306 5
7 Diagrama o Enttats 4 dia= juE 230306 mar 280306 &
d |[= Disseny 26 dias mié 29/03/06 mié 030506
9 Mavegacio de les Partalles 2 diaz mié 280306 jue 300306 | 4,7
10 El Diggrames 16 dias vie 31/03/06 vie 20406 9
11 Diagrama de Clazses 4 dia= vie 310306 mig 050406 | 9
12 Diagrama de Casos o'z Detallat 4 diaz jue 060406 mat 110406 11
13 Diagrama de Collaboracia 4 diaz mié 120406 Iun 170406 (12
14 Diagrama o' Estats 4 dias mar 138/0406 wvie 210406 (13
13 [l Aftres Aspectes & dias lun 240406 mié 030506
16 Reutiltzacid | Dizzeny 5 diaz Iun 240406 wie 280406 (10,14
17 Cortrol d'Excepcions 3 dias Iur 010506 mié 030506 16
18 Implementacio 23 dias jue 040506 lun 050606 [ 17;15,8
14 Proves 7 dizs mat DEME0E tmié 140606 18
20 Redaccio de la Memoria 30 diaz jue 040506 mié 140606 17,158
o Pl e A o e T 7 P e
1 —
£
4
E
[
A
B s
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2.5 Temporalitzaci6

Hi haura un lliurament parcial al final de la fase d’especificacio i un altre al final de
la fase de disseny. D’aquesta manera, el supervisor podra fer les correccions
pertinents en casos d’error 0 incongruencies.

El lliurament final del projecte queda establert pel dia 17 de juny. El dia 14 de juny
hi haura el lliurament d’'una versio entregable, deixant un cert marge per a ultims
retocs.

El lliurament final del projecte constara del producte de programari desenvolupat, i
de la memoria del projecte.

La memoria del projecte incloura tota la informaci6 del procés de
desenvolupament (especificacié, disseny, manual per al programador) i la
informacié que necessitara l'usuari final del producte (manual pel client i per
'empleat).

Dates de lliurament :

Document d’analisi > 28 de marg
Document de disseny - 3 de maig
Lliurament final versié 1 - 14 de juny
Lliurament final versié final > 17 de juny
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3.- Especificacié
3.1 Introduccié

Realitzarem una descripcié detallada del projecte i ampliarem la informacié amb
un diagrama de casos d’Us i un d’entitat-relacié a nivell general.

Descripcio detallada del projecte

L’empresa Esports Pirinencs vol augmentar el seu volum de vendes amb una
botiga virtual.

Es vol aprofitar la mateixa aplicacié per tenir un manteniment dels productes que
s’ofereix als clients. Utilitzant una validacié d’'usuari es podra accedir amb el rol
Client o amb el rol Empleat. Per que un client es pugui loginar, previament ha
d’estar registrat. Aquest registre és indispensable en el cas de que el client vulgui
fer una compra. Un client que no esta loginat, o ni tan sols registrat, pot consultar
els catalegs de productes i fins i tot anar omplint un carro de la compra, perd mai
realitzar el pagament final. Fins que un Client no es registra i es logina no agafa el
rol de Client Registrat. El registre és imprescindible per poder loginar-se.

Hi ha una classe dempleat especial 'Empleat Administrador. Quan s’inicii
I'aplicacié per primera vegada ja hi haura donat d’alta un empleat d’aquest tipus.
Aquest tipus d’empleats son els Unics que podran donar d’alta a altres empleats i
empleats administradors.

Quan un usuari entri a I'aplicacié automaticament tindra un carro de la compra
assignat. Aquest carro tindra un flag de validacié que ens servira per saber si es
pot tirar endavant en el moment de decidir fer la compra. Aquest cas nomeés es
produira quan l'usuari es logini i sigui un Client registrat.

Els productes de la botiga estan enfocats a esports d’hivern i alpinisme. | estaran
classificats en diferents categories.

El Carro de la Compra estara dividit en linees de comanda. Cadascuna d’elles
estara formada per un producte i una quantitat. Quan un client efectui la compra es
creara una comanda definitiva amb totes les linees de comanda insertades
anteriorment i aleshores el carro quedara buit. Una opcié que s’ofereix al Client és
la de poder mantenir productes al Carro en diferents sessions.

Els clients tindran un apartat de visites on podran deixar comentaris i una valoracié
de la botiga. Per poder deixar un comentari s’haura d’estar registrat previament,
pero no sera necessari en cas de voler consultar els altres comentaris. En resum,
tothom podra consultar el llibre de visites.

Quan s’instal-li I'aplicacio es fara una carrega inicial de Categories i Productes, a
més de 'Empleat Administrador esmentat anteriorment.
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3.2 Definicié de Casos d’'Us

Client

Consultar els diferents catalegs de productes.
Registrar-se a la base de dades.
Manteniment del Carro de la Compra.
Consultar Visites.

Client Registrat

Consultar els diferents catalegs de productes.
Realitzar una compra.

Manteniment del seu perfil (dades personals).
Manteniment del Carro de la compra.
Loginar-se a I'aplicacié.

Consultar Visites.

Entrar una Visita.

Empleat

Consultar els diferents catalegs de productes.

Manteniment dels diferents productes (altes, baixes, modificacions).
Manteniment del seu perfil (dades personals).

Loginar-se a I'aplicacié.

Manteniment dels clients.

Consultar Visites.

Empleat Administrador

Consultar els diferents catalegs de productes.

Manteniment dels diferents productes (altes, baixes, modificacions).
Manteniment del seu perfil (dades personals).

Loginar-se a I'aplicacié.

Manteniment dels empleats (altes, baixes, modificacions).
Manteniment dels clients.

Consultar Visites.

10
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3.3 Diagrama de Casos d'Us

Registrar-sz

hantenir Camo Compra

e ———

Conaultar Wsites

e - T)
Conzuftar Catilegs de Produdtes y }l\
o

e, .
- —

Martenir Catdlegs de Productes

e
Crear ‘Jsita
\\""-\-\_
Loginar-se
Empleat Administrador
3.4 Diagrama Entitat-Relacié (ERD)
m Categoria Producte
Usuar : identificador Ident?f?cadcrﬁategcria
; Onl o dentificador
Hem : |
! E: R Descripcio flom i
Cognoms DataAla Descripcio
Humeross : =]
% - dentificadorEmpleat freul
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CodiPoztal Dataslta
I Poblacio I dentificadorEmpleat
Provincia —_—
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Telefon
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Client DataMatxement
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Mom Administrador Comanda
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Datailta dentificadorClient
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EMail Titol
_— Dezcripcio
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4.- Disseny
4.1 Introduccié

Realitzarem el disseny detallat del projecte i ampliarem amb un diagrama de
navegacio de les pantalles.

4.2 Diagrama de naveqgacio de les pantalles

Inici . .
[T ————=> Registre Client

/
Consulta Client
ASN

Inici Client
=N
\ Carro de la Compra

Consulta Visites Crear Visita
Modificacié Perfil Client
Llistat Tipus de Producte

\ Confirmar baixa Client

Consulta Cataleg de M

/ Confirmar Compra
Consulta Tipus de Producte
i Realitzar Compra
Consulta Producte

12
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4.3 Descripci6 breu de cada pantalla:

¢ Inici: Pantalla d’inici de I'aplicacio. El rol en aquests moments és de Client
sense registrar.

e Registre Client: Quan encara no hi ha ningu loginat a la pantalla d’inici es
pot registrar un nou Client. També es pot arribar quan un Client que no esta
registrat vol realitzar una compra, aleshores es donara I'opcié des de la
pantalla de Carro de la Compra.

e Inici Administrador: Després de loginar-se amb el rol Empleat
Administrador.

¢ Inici Empleat: Després de loginar-se amb el rol Empleat.

¢ Inici Client: Després de loginar-se amb el rol Client Registrat.

e Alta Empleat: A aquesta pantalla només es podra accedir des del rol
Empleat Administrador.

e Buscar Empleat: A aquesta pantalla només es podra accedir des del rol
Empleat Administrador.

e Consulta Empleat: A aquesta pantalla es pot accedir des de l'inici en el cas
gue el rol sigui d’Empleat o des de la pantalla de Buscar Empleat en el cas
que el rol sigui Empleat Administrador.

e Confirmar baixa Empleat: A aguesta pantalla només es podra accedir des
de la pantalla de Consulta Empleat i només en el cas que el rol sigui
Empleat Administrador.

e Modificaci6 Empleat: A aquesta pantalla només es podra accedir des de la
pantalla de Consulta Empleat. Quan s’acceptin els canvis es retornara a la
pantalla de Consulta Empleat.

e Buscar Client: A aquesta pantalla només hi podran accedir els empleats.

e Consulta Client: A aguesta pantalla només es pot accedir con s’esta loginat.
En el cas que sigui un client qui hi accedeix voldra dir que és el seu propi
perfil. En cas contrari sera un empleat que estara consultant les dades del
client en questio.

¢ Modificacio Perfil Client: A aguesta pantalla només es podra accedir des de
la pantalla Consulta Client. Quan s’acceptin els canvis es retornara a la
pantalla anterior.

e Confirmar baixa Client: A aquesta pantalla només es podra accedir des de
la pantalla Consulta Client.

e Llistat Tipus de Producte: Tothom pot accedir a aquesta pantalla des de
linici.

e Alta Tipus de Producte: Si el rol és dEmpleat o Empleat Administrador
podra accedir a aquesta pantalla des de la pantalla Llistat Tipus de
Producte.

e Consulta Cataleg de Productes: Aguesta pantalla s’accedeix des del Llistat
Tipus de Producte, i és la llista de productes associats a aquest tipus.

e Consulta Tipus Producte: A aquesta pantalla es pot accedir des de la
pantalla Consulta Cataleg de Productes.

13
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Notes:

Alta Producte: A aquesta pantalla es pot accedir des de la pantalla Consulta
Cataleg de Productes. Només es podra accedir en el cas que el rol sigui
d’Empleat o d’Empleat Administrador.

Confirmar baixa Tipus de Producte: A aquesta pantalla es pot accedir des
de la pantalla Consulta Tipus de Producte. Nomeés es podra accedir en el
cas que el rol sigui d’Empleat o d’Empleat Administrador.

Modificacié de Tipus de Producte: A aquesta pantalla es pot accedir des de
la pantalla Consulta Tipus de Producte. Només es podra accedir en el cas
que el rol sigui d’Empleat o d’Empleat Administrador. Quan s’acceptin els
canvis es retornara a la pantalla anterior.

Consulta Producte: Aguesta pantalla conté el detall del producte del
cataleg. Es pot arribar des de la pantalla Consulta Cataleg de Productes i
tothom hi pot accedir.

Confirmar baixa Producte: A aquesta pantalla es pot accedir des de la
pantalla Consulta Producte. Només es podra accedir en el cas que el rol
sigui d’Empleat o d’Empleat Administrador.

Modificacié6 de Producte: A aquesta pantalla es pot accedir des de la
pantalla Consulta de Producte. Només es podra accedir en el cas que el rol
sigui d’Empleat o d’Empleat Administrador. Quan s’acceptin els canvis es
retornara a la pantalla anterior.

Carro de la Compra: A aquesta pantalla només s’hi pot accedir si s’esta
loginat o el rol és Client Registrat. Quan estem en la pantalla Consulta
Producte podem comprar un producte i aleshores es mostrara aquesta
pantalla també.

Confirmar Compra: A aquesta pantalla s’arriba des de la pantalla Carro de
la Compra i només es podra accedir amb el rol Client Registrat.

Realitzar Compra: A aquesta pantalla s’arriba des de la pantalla Confirmar
Compra i només es podra accedir amb el rol Client Registrat.

Consulta Visites: A aquesta pantalla es pot arribar des de qualsevol inici,
inclds si no s’esta loginat.

Crear Visita: A aquesta pantalla es podra accedir des de l'inici, pero el rol
ha de ser Client Registrat.

Aquesta navegaciéo és sense tenir en compte els accessos des de les
capcaleres de les pagines.
Els requadres en verd son pagines que només seran accessibles per els
empleats, mai pels clients.

14
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4.4 Diagrama de classes

Useran

uzemame : Strin

password @ String

i
Empleat
dni : String
nom : String
Client cognoms: String Categonia
i |dentificader: Int
dni - String numernsSs int cicreatess } & .|¢..! of .n
nom : Sting direcaio @ String drsqnpclfa String
sognams  Sting wodiPostal ; int nom : String
io - St dataAlia : int
targataCradit - int poblacio - String a - i
dataC aducitatT argeta - Date provineia @ String IdentificadoriEmpleat : String
direccio : String pals : String iy
aodiPostal ; int telefon : int |
: I
pablacio : Sting dataflta : Date !
provingia - Sting dataMaizament : Date :.
pais : Sting ehdail; Sting Products
telefan © int administrador - boolean - . :

. “apreatess identificador : int
datalabament  ate identific adorCategona @ int
dataslta - Date .

hdail : Stri nam : String
o5t
i ane descrpcio - Sting
LineaComanda stoch - int
AN 'q“‘._ identificador : int prau - flot
|
| : * . identific adorProducte : int datadlta : Date
: : \“, idantificaderComanda : int'é _________ identific adorEmpleat : int
-
| 1 ™ quantitat - int
| | ..
] I -
Wisita I . T
i .. |
idantificador : int ! S !
-
identificadorClient : String I ‘-\_\ :
titol : String :
Comanda
dezoripeio : Sting CamoCompra
data - Date identificader | int idenificador - int
. - . . identificadorClient : String
identificadarClient : String

identificadarCarmn - int

___________ data ' Date

Notes: per problemes amb el programari de disseny, fem I'especificacié de la
multiplicitat de les relacions.

Relacions:

¢ Relacié Empleat — Categoria = (1 — 0..*) Crea
Relacié Empleat — Producte - (1 - 0..*) Crea
Relacié Producte — Categoria - (0..* - 1) Pertany
Relacié Producte — LineaComanda - (0..* - 0..*) Pertany
Relacié LineaComanda — Comanda - (0..* - 1) Pertany
Relacié Comanda — CarroCompra - (1 —0..1) S’associa
Relacié Comanda — Client > (0..* - 1) Pertany
Relacié CarroCompra — Client - (1 — 1) S’associa
Relacio Visita — Client > (0..* - 1) Pertany
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4.5 Diagrama de casos d’Us detallat

Client
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4.6 Explicaci6 dels casos d’Us:

Consultar Cataleg de Productes:
Casos d'Us previs:

Actors implicats:

e Client

¢ Client Registrat

e Empleat

e Empleat Administrador

Descripcio: Qualsevol usuari podra accedir a la llista de categories de productes.
Consultar Tipus de Producte:

Casos d'Us previs:
e Consultar Cataleg de Productes

Actors implicats:

e Client

e Client Registrat

e Empleat

e Empleat Administrador

Descripcio: Qualsevol usuari podra accedir a la descripcio i llistat de productes
d’'una categoria de producte concreta des de la llista de categories de productes.
Consultar Producte:
Casos d'Us previs:

e Consultar Cataleg de Productes

e Consultar Tipus de Producte

Actors implicats:

e Client
e Client Registrat
e Empleat

Empleat Administrador

Descripcio: Qualsevol usuari podra accedir al detall d’'un producte des de la llista
de productes d’una categoria.

Afegir Producte al Carro:
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Casos d'Us previs:
e Consultar Cataleg de Productes
e Consultar Tipus de Producte
e Consultar Producte

Actors implicats:
e Client
¢ Client Registrat

Descripcio: Si el rol és de Client (registrat o no) podra afegir aquell producte
associant una quantitat al seu Carro de la Compra.

Consultar Carro:
Casos d’us previs:

Actors implicats:
e Client
e Client Registrat

Descripcio: Si el rol és de Client (registrat o0 no) podra accedir al seu Carro de la
Compra en qualsevol moment.

Eliminar Producte del Carro:

Casos d'Us previs:
e Afegir Produte al Carro
e Consultar Carro

Actors implicats:
e Client
¢ Client Registrat

Descripcio: Si el rol és de Client (registrat o no) podra eliminar un producte del seu
Carro de la Compra. Préviament s’haura d’haver afegit aquest producte mitjancant
el cas d’'us Afegir Producte al Carro.

Consultar Visites:
Casos d'Us previs:

Actors implicats:
e Client
e Client Registrat
e Empleat
e Empleat Administrador
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Descripcio: Qualsevol usuari podra consultar les visites en qualsevol moment.
Registrar-se:
Casos d'Us previs:

Actors implicats:
e Client

Descripcio: Quan un usuari no esta loginat podra omplir un formulari per registrar-
se a la base de dades del sistema.

Loginar-se:
Casos d'Us previs:

Actors implicats:
e Client Registrat
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Si un usuari esta registrat a la base de dades podra iniciar una sessio
introduint usuari i password, tant si és client o empleat.

Consultar Empleat:

Casos d'Us previs:
e Loginar-se

Actors implicats:
e Empleat Administrador
e Empleat

Descripcio: Un empleat administrador pot consultar les dades personals d’un altre
empleat. Independentment de si és administrador o no.

Modificar Perfil:

Casos d’us previs:
e Loginar-se

Actors implicats:
¢ Client Registrat
e Empleat
e Empleat Administrador
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Descripcio: Qualsevol usuari registrat podra accedir a les seves dades personals
per poder-les modificar.

Donar-se de baixa:

Casos d’us previs:
e Loginar-se

Actors implicats:
e Client Registrat
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Qualsevol usuari registrat podra accedir al seu perfil personal per
poder donar-se de baixa al sistema.

Realitzar Compra:
Casos d'us previs:
e Loginar-se
e Consultar Carro
e Afegir Producte al Carro

Actors implicats:
e Client Registrat

Descripcio: Un client registrat pot realitzar una compra després d’haver afegit
productes al seu carro i des d’aquest confirmar I'accio.

Donar d’alta Tipus de Producte:
Casos d'us previs:
e Loginar-se

e Consultar Cataleg de Productes

Actors implicats:
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Des del cas d'us Consultar Cataleg de Productes es podra accedir a
donar d’alta una nova categoria si el rol de l'usuari és d’algun tipus d’empleat.

Eliminar Tipus de Producte:

Casos d’us previs:
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e Loginar-se
e Consultar Cataleg de Productes
e Consultar Tipus de Producte

Actors implicats:
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Des del cas d’Us Consultar Cataleg de Productes es podra accedir a la
descripcié d’un tipus de producte i es podra eliminar.

Modificar Tipus de Producte:

Casos d’us previs:
e Loginar-se
e Consultar Cataleg de Productes
e Consultar Tipus de Producte

Actors implicats:
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Des del cas d'us Consultar Cataleg de Productes es podra accedir a
modificar les dades descriptives d’un tipus de producte.

Donar d’'alta Producte:

Casos d’us previs:
e Loginar-se
e Consultar Cataleg de Productes
e Consultar Tipus de Producte

Actors implicats:
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Des del detall d'una categoria de producte podrem donar d’alta un nou
producte si el rol d’'usuri és d’algun tipus d’empleat.

Eliminar Producte:
Casos d’us previs:
e Loginar-se

e Consultar Cataleg de Productes
e Consultar Tipus de Producte
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e Consultar Producte

Actors implicats:
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Des del cas d’as Consultar Producte podrem eliminar-lo.
Modificar Producte:

Casos d'Us previs:

Loginar-se

Consultar Cataleg de Productes
Consultar Tipus de Producte
Consultar Producte

Actors implicats:
e Empleat
e Empleat Administrador

Descripcio: Des del cas d'is Consultar Tipus de Producte es podra accedir a
modificar les dades descriptives d’'un producte.

Donar d’alta Empleat:

Casos d’us previs:
e Loginar-se

Actors implicats:
e Empleat Administrador

Descripcio: Un Empleat Administrador pot donar d’alta a altres empleats.
Eliminar Empleat:
Casos d'Us previs:

e Loginar-se

e Donar d’alta Empleat

e Consultar Empleat

Actors implicats:
e Empleat Administrador

Descripcio: Un Empleat Administrador pot eliminar qualsevol Empleat, és de
suposar que previament aquest Empleat haura estat donat d’alta.
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Modificar Empleat:

Casos d'Us previs:

Loginar-se
Consultar Empleat

Actors implicats:

Empleat Administrador

Descripcio: Els Empleats Administradors tindran permisos suficients per poder
modificar les dades personals de la resta d’Empleats.

4.7 Arquitectura del Sistema

La seguent llista especifica els productes escollits per desenvolupar el sistema:

La plataforma de navegacié ha estat J2EE amb java com a llenguatge de
programacio utilitzant un patr6 de disseny MVC. Java es un llenguatge lligat
a codi obert, amb multitud de plataformes que el suporten en mdltiples
entorns (Windows, Unix, Linux...) i que assegura portabilitat i robustesa de
I'aplicacié. L'IDE de desenvolupament sera Eclipse (versi6 3.1).

Com a servidor d'aplicacions utilitzarem un Tomcat, concretament la versio
5.0, per poder utilitzar les caracteristiques més importants de J2EE. També
utilitzarem un plugin per Eclipse per utilitzar Tomcat més facilment.

Per a la interficie d'usuari la elecci6 es un entorn web, doncs permet
deslligar completament les maquines clients de les necessitats de I'aplicacié
i nomeés necessitara d’'un browser per poder-la fer servir. Aquesta interficie
estara desenvolupada amb HTML i Javascript del costat client, i JSP del
costat servidor.

L’aplicacié esta pensada per provar-la en local, en el cas que es volgués
donar l'opci6 de executar-la des de I'exterior es pot utlitzar un servidor
Apache on el punt d’entrada dels navegadors clients al sistema sera un
navegador web amb capacitat de gestionar servlets de Java.

Les dades de I'aplicacié s’emmagatzemaran en una base de dades mySQL.
MySQL es una base de dades de codi lliure que te prou recursos per donar
serveis en entorns professionals.

Per crear el producte final i sigui molt facil de transportar utilitzarem Ant per
crear un fitxer amb extensio *.ear. Aquests tipus de fitxers son molt utils per
poder deployar una aplicacié en un servidor d’aplicacions
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5.- Implementacio
5.1 Introduccié

En aquest apartat descriurem, en linees generals, la implementacid del disseny
proposat en I'apartat anterior.

Totes les classes han estat empaquetades en el fitxer EPIR.war, el qual tot seguit
descriurem la seva estructura.

5.2 El paquet EPIR.war

Aquest paquet esta estructurat de la segiient manera:

EPIR.war
e index.html
e index.jsp

e CarroCompra

o carroCompra.jsp
o Categoria

o confirmacio.jsp

o editCategoria.jsp

o llistatCategories.jsp
e Client

o confirmacio.jsp

o editClient.jsp

o llistatClients.jsp

0 registre.jsp
e Comanda

o confirmacio.jsp

o editComanda.jsp

o llistatComandes.jsp

O error.jsp
e Empleat

o confirmacio.jsp

o editEmpleat.jsp

o llistatEmpleats.jsp
e General

0 inici.jsp
iniciError.jsp
iniciLoginat.jsp
login.jsp
logout.jsp
includes

= capcalera.jsp
= capcaleraLoginada.jsp

O O0O0OO0O0
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= menu_client.jsp

* menu_clientRegistrat.jsp

* menu_empleat.jsp

* menu_empleatAdministrador.jsp

" peu.jsp
o js

» validar_data.js

e img
o Categories
o Productes
e META-INF
o MANIFEST.MF
e Producte
o afegeix.jsp
o confirmacio.jsp
o editProducte.jsp

o llistatProductes.jsp

e Visita

o editVisita.jsp

o llistatVisites.jsp
e WEB-INF
struts-bean.tld
struts-config.xml
struts-html.tld
struts-logic.tld
struts-nested.tld
struts-template.tld
struts-tiles.tld
validator-rules.xml
web.xml
classes

o

OO0OO0O0O0O0OO0O0Oo

= esportsPirinencs
e carrosCompra

(0]
(0]

CarroCompra.class
CarroCompraAction.class

e categories

(0]
(0]
(0]
(0]

e clients

(0]

O 00O

Categoria.class
CategoriaAction.class
CategoriaController.class
CategoriaDAO.class

Client.class
ClientAction.class
ClientController.class
ClientDAO.class
RegistreAction.class
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e comandes
o Comanda.class
o0 ComandaAction.class
o0 ComandaController.class
0 ComandaDAO.class
e empleats
o0 Empleat.class
0 EmpleatAction.class
o0 EmpleatController.class
0 EmpleatDAO.class
e general
0 AccioEntrada.class
0 GeneralDAO.class
o0 InitAction.class
0 LoginAction.class
0 LogoutAction.class
¢ lineesComanda
o0 LineaComanda.class
o LineaComandaController.class
0 LineaComandaDAO.class
e productes
o0 Producte.class
o0 ProducteAction.class
o ProducteController.class
o0 ProducteDAO.class
e usuaris
o0 Usuari.class
o0 UsuariController.class
0 UsuariDAO.class
e Vvisites
o0 Visita.class
o0 VisitaAction.class
o VisitaController.class
o0 VisitaDAO.class

commons-beanutils.jar
commons-collections.jar
commons-digester.jar
commons-fileupload.jar
commons-lang.jar
commons-logging.jar
commons-validator.jar
log4j-1.2.8.jar
struts-legacy.jar
struts.jar
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= esportsPirinencs
e carrosCompra
o CarroCompra.java
o0 CarroCompraAction.java
e categories
o Categoria.java
o CategoriaAction.java
o CategoriaController.java
o0 CategoriaDAO.java
e clients
o Client.java
o ClientAction.java
o0 ClientController.java
o ClientDAO.java
0 RegistreAction.java
e comandes
o Comanda.java
o ComandaAction.java
o ComandaController.java
o0 ComandaDAO.java
e empleats
o0 Empleat.java
0 EmpleatAction.java
o0 EmpleatController.java
0 EmpleatDAO.java
e general
0 AccioEntrada.java
0 GeneralDAO.java
o InitAction.java
0 LoginAction.java
0 LogoutAction.java
¢ lineesComanda
0 LineaComanda.java
0 LineaComandaController.java
0 LineaComandaDAO.java
e productes
0 Producte.java
0 ProducteAction.java
0 ProducteController.java
0 ProducteDAO.java
e usuaris
o0 Usuari.java
0 UsuariController.java
0 UsuariDAO.java
e Vvisites
0 Visita.java
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Notes:

0 VisitaAction.java
o VisitaController.java
o0 VisitaDAO.java

Els noms en cursiva fan referencia a fitxers i els que no ho estan soén
carpetes.

La carpeta img té multitud d'imatges de I'aplicacié que no he definit perqué
no he cregut convenient.

La carpeta img / Categories conté les imatges de les categories de la
carrega inicial.

La carpeta img / Productes conté les imatges dels productes de la carrega
inicial.

El fitxer index.html és la pantalla d’inici i redirecciona automaticament a la
pagina index.jsp.

La carpeta WEB-INF / src conté tot el codi Java de I'aplicacio.

La carpeta WEB-INF / classes conté tot els fitxers .class de I'aplicacio.

La carpeta WEB-INF / lib conté les llibreries per I'is correcte de I'aplicacio.
Els fitxers .tld i .xml de la carpeta WEB-INF també s6n necessaris perqué
I'aplicacié funcioni.

5.3 Proves

S’han realitzat tot tipus de proves per provar que €s una aplicacié robusta.

Usuaris amb perfils i experiéncies diferents han utlitzat I'aplicacié i s’ha demostrat
la facilitat i la rapidesa per utilitzar el programa.

Gracies a aquests testejos de diferent nivell s’han pogut detectar alguns errors que
s’han solucionat sobre la marxa.

Actualment I'aplicacié és completament estable i pot funcionar a ple rendiment.
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6.- Conclusions

6.1 Conclusié de I'estudiant

Aquest apartat descriura la valoracio final de I'estudiant comparant la idea inicial
amb el resultat final:

e La idea inicial era bastant simple, deixant obertes multiples possibilitats de
treball. Aixo es va fer aixi degut a que no es tenia constancia del cost
temporal que podia portar fer una aplicaci6 d’aquest estil. A mida que
s’anava dissenyant es podia veure aproximadament el cost que tindria.

e Un cop acabat el projecte crec que he encertat de ple en la mida i qualitat
de la feina. Potser he tingut un parell de setmanes bastant intensives, pero
també es compensa amb la relaxacio inicial.

e El producte final és molt robust i esta cuidat al detall, tal com a mi m’agrada
treballar, amb senzillesa, perdo amb qualitat.

e Es un producte que, tal com esta dissenyat, es pot ampliar de moltes
maneres. Es podria realitzar tot un apartat estadistic que podria ser tan
costos temporalment com el propi projecte.

e Latemporalitzacio la he seguit al peu de la lletra i certament m’ha anat molt
bé. Amb aix0 dedueixo que la primera estimacio va ser molt correcte.

e S’ha aconseguit crear tots els casos d’'Us previstos i fins i tot s’ha afegit
algun més per millorar I'aplicacié.

e Tota l'aplicacio té un control d’errors i excepcions que fa que no hi hagi
manera de fer-la “petar”.

e En aquest cas parlem d’'una botiga de material esportiu de muntanya, pero
I'estructura d’'aquesta aplicacié fa que es pugui aprofitar molt facilment per
gualsevol tipus de negoci a internet.

e Estic molt content perqué crec que he realitzat una molt bona feina i he
aprés molt sobre Java i J2EE.

6.2 Conclusi6 dels examinadors

(Aqui poden posar tot el que creguin convenient sobre la meva feina)
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7.- Glossari

e Java: és un llenguatge de programacié orientat a objectes creat per Sun
Microsystems, Inc. que permet crear programes que funcionen a qualsevol
tipo d’'ordinador i sistema operatiu. S’'usa per crear programes especials
anomenats applets, que poden ser incorporats a pagines web per fer-les
interactives. Les aplicacions Java requereixen que el navegador utilizat
sigui compatible amb Java.

e J2EE: J2EE son les sigles de Java 2 Enterprise Edition que és l'edicid
empresarial del paquet Java creat i distribuit per Sun Microsystems.
Comprenen un conjunt d’especificacions i funcionalitats orientades al
desenvolupament d’aplicacions empresarials. A causa de que J2EE no
deixa de ser un estandard, existeixen altres productes desarrollats a partir
d’ella encara que no exclusivament.

e JDK: Java Development Kit. Es el paquet de desenvolupament per Java,
gue conté tot el necessari per utilitzar aquest llenguatge.

e Eclipse: programa per a desenvolupar aplicacions amb Java (i altres).

e Tomcat: (també anomenat Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona com
un contenedor de servlets desarrollat sota el projecte Jakarta a I'’Apache
Software Foundation. Tomcat implementa les especificacions dels servlets i
de JavaServer Pages (JSP) de Sun Microsystems. Es considera un servidor
d’aplicacions.

e MySQL: sistema de gesti6 de base de dades, habitualment utilizada en
entorn Linux i amb programacié PHP. Permet, per exemple, des de la
creacid de qualsevol sistema de registre d’usuaris, fins les funcionalitats
més avancades d’un projecte web.
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8.- Bibliografia

Tota la informacio utlitzada per realitzar aquest projecte ha estat trobada per
internet. Tot seguit especifiquem les pagines consultades:

8.1 Pagines per descarregar programatri

e java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp - JDK

e tomcat.apache.org/download-55.cgi#5.0.30-beta - Tomcat 5.0

e dev.mysqgl.com/downloads/mysql/5.0.html > MySQL 5.0

e dev.mysqgl.com/downloads/query-browser/1.1.html > MySQL Browser 5.0

8.2 Pagines de consulta

¢ www.barrabes.com - Imatges i informacio categories i productes
¢ www.webtaller.com/utilidades/generador_botones/botones.php - imatges
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Aqui afegirem els seglients manuals:

¢ 9.1 Manual d’instal-lacio
e 9.2 Manual d'usuari
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Manual d’instal-lacié de la botiga virtual Esports Pirinencs

1. Instal-lar JDK 5.0.
(http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp)

2. Instal-lar Apache Tomcat 5.0.
(http://tomcat.apache.org/download-55.cqi#5.0.30-beta)

3. Configurar Tomcat amb l'usuari i password que es vulgui i posar com a port el
8080.

4. Instal-lar MySQL Server 5.0.
(http://dev.mysqgl.com/downloads/mysql/5.0.html)

5. Instal-lar MySQL Browser.
(http://dev.mysql.com/downloads/query-browser/1.1.html)

6. Col-locar el fitxer mysqgl-connector-java-3.1.12-bin.jar al directori common/lib de
la carpeta de Tomcat.

7. Copiar el text del fitxer taules.txt i executar-lo com a Script al MySQL Browser.
8. Configurar I'accés ala base de dades amb els seglents valors:

e Usuari: root
e Password: root

9. Arranca Tomcat.

10. Obre Internet Explorer i posa I'adreca seglent:
http://localhost:8080/manager.html

11. Carrega el fitxer EPIR.war com a nova aplicacio.

12. Obre Internet Explorer i posa I’adreca segtient: http://localhost:8080/EPIR

13. L’aplicaci6 ja hauria d’estar instal-lada!!!

Notes:
- Per poder comencar a provar les funcionalitats a I'aplicacié d’'un empleat cal loginar-se
amb:

- Usuari: admin

- Password: admin

- No hi ha cap client creat.

- Per poder crear nous empleats és necessari entrar amb l'usuari i password esmentats
anteriorment.

- Pel bon funcionament de I'aplicacié es recomana utilitzar Internet Explorer, ja que els altres
navegadors poden donar algun error de Javascript.
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Manual d’Usuari

Botiga Virtual

Esports Pirinencs

Autor: Héctor Viver Arauzo
Data: Juny del 2006
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1.- Client

1.1.- Consultar Categories

Primer estem a la pantalla d’Inici:
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Si cliquem a I'enlla¢ “CATEGORIES” arribem a la pantalla desitjada:
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Fig. 2
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1.2.- Consultar una Categoria

Des de la Fig. 2 cliqguem al nom de la Categoria que volem consultar i ja ens apareix la pantalla
corresponent:

Diferents tipus de calgats relacionats
awk la muntanya

- Fig. 3

1.3.- Consultar Productes d’'una Categoria

Des de la Fig. 2 cliguem a l'enlla¢ “PRODUCTES” de la Categoria que volem consultar i ja ens
apareix la pantalla corresponent:
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1.4.- Consultar un Producte

Des de la Fig. 4 cliguem al nhom del Producte que volem consultar i ja ens apareix la pantalla
corresponent:

- Fig.5

1.5.- Consultar Carro Compra

Hi ha altres maneres d’accedir al Carro de la Compra, perd la més rapida és accedint a través del
men( que hi ha a I'esquerra, a I'enllag “CARRO DE LA COMPRA™:
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1.6.- Comprar un Producte

Des de la Fig. 4 clicant a I'enllag “COMPRAR” corresponent al producte accedim a la seguent
pantalla :
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Quan acceptem anem a la pantalla del carro de la compra amb el producte afegit. Com que encara
no estem registrats ens obliga a registrar-nos o loginar-nos per poder realitzar la compra.

1.7.- Consultar Visites

En el menu de I'esquerra cliquem a I'enllag “VISITES”:

1.8.- Reqistrar-se

Des de la Fig. 8 o utilitzant el menu de I'esquerra a I'enllag “REGISTRE” accedim:
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42



Treball Final de Carrera Heéctor Viver Arauzo
Memoria uocC

On podem omplir aquest formulari per poder registrar-nos a la botiga per poder tenir més privilegis.
Un cop esta omplert el formulari cliguem al bot6 “Registre”.
Si I'usuari entrat ja existeix, ens avisara i ens donara 'oportunitat de modificar-lo:
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Aquesta vegada tot anira bé i accedim a I'aplicaci6 ja loginats (veurem un candau a la part superior
esquerra del titol que ens informa que estem dins de I'aplicacio):

" Fig. 13

1.9.- Loginar-se

Un cop ens hem registrat des de la Fig. 10 ens loginem automaticament, perd també podem
accedir des del menu de I'esquerra a I'enllag “LOGIN“ o des de la Fig. 8:

Si 'usuari o password no és correcte ens apareix una pantalla d’error:
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" Fig. 15

Si cliquem a I'enlla¢ "Torna-ho a intentar” accedirem un altre cop a la pantalla de Login. Si aquesta
vegada ho fem bé. Accedirem a la Fig. 13.

1.10.- Anar a pantalla d'inici

Podem clicar a I'enllag “INICI” del menu de I'esquerra o al logotip de 'empresa per anar a la Fig. 1
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2.- Client Registrat

Per passar al rol Client Registrat, préviament ens haurem hagut de registrar i loginar des del rol
Client.

2.1.- Consultar Cateqgories

Primer estem a la pantalla d’Inici del client (Fig. 13) i cliguem a I'enlla¢ “CATEGORIES” del menu
de I'esquerra:

~ Fig. 16

2.2.- Consultar una Categoria

Des de la Fig. 16 cliquem al nom de la Categoria que volem consultar:
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2.3.- Consultar Productes d’'una Categoria

Des de la Fig. 17 cliguem a I'enllag “PRODUCTES” de la Categoria que volem consultar i ja ens
apareix la pantalla corresponent:

- Fig. 18

2.4.- Consultar un Producte

Des de la Fig. 18 cliguem al nom del Producte que volem consultar i ja ens apareix la pantalla
corresponent:

H <
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2.5.- Consultar Carro Compra

Hi ha altres maneres d’accedir al Carro de la Compra, pero la més rapida és accedint a través del
men( que hi ha a I'esquerra, a I'enllag “CARRO DE LA COMPRA™:

- Fig. 20

Si no tenim cap producte guardat encara, hi haura un bot6 que ens fa accedir al
cataleg de categories de producte.

2.6.- Comprar un Producte

Des de la Fig. 18 clicant a I'enlla¢ “COMPRAR" corresponent al producte:

" Fig. 21
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Introduim la quantitat del producte que volem i cliguem “Acceptar”:

- Fig. 22

Quan acceptem anem a la pantalla del carro de la compra amb el producte afegit. Com que ja
tenim un producte afegit, tenim la possibilitat de fer la comanda.

2.7.- Eliminar un Producte del Carro de la Compra

Suposem que tenim el segiient carro:
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Si cliquem a la creu que hi ha al final de la linea del Producte I'eliminarem del Carro de la Compra.
Borrem el Producte “ETHER LOGO CREW SS M™:

" Fig. 24

2.8.- Eliminar tots els Productes del Carro de la Compra

Si des de la Fig. 24 cliquem al cubell d’escombraries que hi ha al costat del total anirem a la Fig.
20, o sigui, amb el carro buit.

2.9.- Crear una Comanda

Suposem el Carro de la Compra de la Fig. 23. Si cliguem al bot6 “Fer Comanda”:

50



Treball Final de Carrera Heéctor Viver Arauzo
Memoria uocC

Si cliquem a “Acceptar” aleshores:

- Fig. 26

Nota: per poder crear una comanda el programa comprobara que la tarjeta de credit de I'usuari no
estigui caducada i que hi ha suficient stock pels productes.

2.10.- Consultar Comandes

Clicant a I'enllag “COMANDES” del menu de 'esquerra:
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2.11.- Consultar una comanda
Clicant a la imatge en forma d'ull al final de cada comanda accedirem al detall de la comanda. En
aquest cas, I'inica que hi ha ens portaria a la Fig. 26.

2.12.- Consultar Visites

En el menu de I'esquerra cliquem a I'enllag “VISITES”:

2.13.- Crear una Visita

Si cliquem al bot6 “Nova Visita” de la Fig. 28:
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Si cliguem al boté “Entra-la” ens apareixera en el llistat:

2.14.- Modificar Perfil Personal

Si cliquem a I'enlla¢ “PERFIL PERSONAL” del menu de I'esquerra:
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. Fig. 31

Podem modificar totes les dades menys el nom d’usuari i si cliguem al boté “Modifica” es guardaran
els canvis i anirem a la Fig. 13.
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2.15.- Donar-se de baixa

Des de la Fig. 31 si cliguem al bot6 “Baixa”. Aleshores accedirem a la Fig. 1.
2.16.- Anar a pantalla d'inici

Podem clicar a I'enlla¢ “INICI” del menu de I'esquerra o al logotip de I'empresa per anar a l'inici:

oo I LR,
VLRV VL VD2
RPVVRVVLVDD

2.17.- Desloginar-se

A"- 4. A. 4. 4. 4. 4.

Fig. 32

Si cliqguem a I'enlla¢ “LOGOUT” del menu de I'esquerra:
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Si cliquem al boté “Acceptar” ens desconectarem de la botiga i anirem a la Fig. 1.
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3.- Empleat

Primer de tot crearem un empleat (mirar apartat 4.19 d’aquest manual) i ens loginarem des de la
Fig. 14:

3.1.- Consultar Cateqgories

Cliguem a I'enllag “CATEGORIES” del menu de I'esquerra:

’ ’ s
. -
- | AltaCategoria *
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3.2.- Consultar una Categoria

Des de la Fig. 35 cliquem al nom de la Categoria que volem consultar:

" Fig. 36

3.3.- Modificar una Categoria

A la Fig. 36 podem modificar qualsevol camp. Si cliquem el boté “Modificar” accedirem a la Fig. 35
amb la categoria modificada.

3.4.- Eliminar una Categoria

Si cliquem al boté “Eliminar” des de la Fig. 36:
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Si cliquem el bot6 “Acceptar”:
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3.5.- Donar d’alta una Categoria

Des de la Fig. 35 cliquem al bot6 “Alta Categoria™:

" Fig. 39

Omplim tots els camps i cliquem el bot6 “Alta”. Aleshores accedirem a la pantalla de consulta:
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3.6.- Consultar Productes d’'una Categoria

Des de la Fig. 38 cliguem a l'enlla¢ “PRODUCTES” de la Categoria que volem consultar i ja ens
apareix la pantalla corresponent:
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3.7.- Consultar un Producte

Des de la Fig. 41 cliguem al nom del Producte que volem consultar i ja ens apareix la pantalla
corresponent:
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3.8.- Modificar un Producte

A la Fig. 42 podem modificar qualsevol camp. Si cliquem el bot6 “Modificar” accedirem a la Fig. 41
amb el producte modificat.

3.9.- Eliminar un Producte

Si cliquem al boté “Eliminar” des de la Fig. 42:
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3.10.- Donar d’alta un Producte

Des de la Fig. 41 cliquem al bot6 “Alta Producte”:
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" Fig. 45

Omplim tots els camps i cliquem el bot6 “Alta”. Aleshores accedirem a la pantalla de consulta:
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3.11.- Consultar Clients

Cliguem a I'enlla¢ “CLIENTS” del menu de I'esquerra:

3.12.- Consultar un Client

Des de la Fig. 47 cliquem a l'usuari del Client que volem consultar i ja ens apareix la pantalla
corresponent:
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3.13.- Modificar un Client

A la Fig. 48 podem modificar qualsevol camp. Si cliquem el bot6 “Modificar” accedirem a la Fig. 71
amb el client modificat.

3.14.- Eliminar un Client

Si cliquem al boté “Eliminar” des de la Fig. 42:
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Si cliquem el bot6 “Acceptar”:
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3.15.- Enviar e-mail a un client

Des de la Fig. 47 cliquem a la direccié de correu electronic associada al client i se'ns obrira el
programa per defecte de correu electronic per enviar-li un correu.

3.16.- Consultar Empleats

Cliguem a I'enllag “EMPLEATS” del menu de I'esquerra:
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3.17.- Consultar un Empleat

Des de la Fig. 51 cliguem a l'usuari de I'Empleat que volem consultar i ja ens apareix la pantalla
corresponent:

\Fig. 52

Nota: si 'empleat consultat és el mateix que esta en sessi6 aleshores sera com si accedis al “Perfil
Personal” (mirar apartat 3.20 d’aquest manual).

3.18.- Enviar e-mail a un empleat

Des de la Fig. 51 cliquem a la direccié de correu electronic associada a I'empleat i se’ns obrira el
programa per defecte de correu electronic per enviar-li un correu.

3.19.- Consultar Visites

En el menu de I'esquerra cliquem a I'enllag “VISITES”:
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3.20.- Modificar Perfil Personal

Si cliguem a I'enlla¢ “PERFIL PERSONAL" del menu de I'esquerra:
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.Fig. 54

Podem modificar totes les dades menys el nom d'usuari i la casella d’Administrador. Si cliquem al
boté “Modificar” es guardaran els canvis i anirem a la Fig. 51.

3.21.- Donar-se de baixa

Des de la Fig. 54 si cliguem al bot6 “Eliminar”:
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Si cliquem el botd “Acceptar” anirem a la Fig. 1.

3.22.- Anar a pantalla d’inici

Podem clicar a I'enlla¢ “INICI” del menu de I'esquerra o al logotip de 'empresa per anar a l'inici:
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3.23.- Desloginar-se

4. &,

Fig. 56

Si cliqguem a 'enlla¢ “LOGOUT” del menu de I'esquerra:
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Fig. 57

Si cliguem al bot6 “Acceptar” ens desconectarem de la botiga i anirem a la Fig. 1.
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4.- Empleat Administrador
Primer de tot ens loginarem com un Empleat Administrador.

Observacions:
e Els apartats 4.1 a 4.18 s6n exactament iguals als divuit primers punts de I'apartat 3.
e Els apartats 4.22 a 4.26 son exactament iguals als ltims cinc punts de I'apartat 3.
e L’aplicaci6 no deixara eliminar I'dltim Empleat Administrador, ni treure-li els privilegis.

4.19.- Maodificar un Empleat

Cliguem a I'enllag “EMPLEATS” del menu de I'esquerra:

CITIITR—
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Fem els canvis desitjats i cliquem al boté “Modificar”. Llavors tornarem a la Fig. 58.

4.20.- Donar de baixa un empleat

Des de la Fig. 58 podem clicar el boté “Eliminar”. Aleshores ens apareixera la Fig. 55 indicant-nos
quin Empleat sera donat de baixa.
Si cliguem acceptar en aquesta pantalla, anirem a la Fig.58 i 'Empleat estara eliminat.

4.21.- Donar d’alta un empleat

Des de la Fig. 58 cliquem al boto “Alta Empleat”:
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